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Aventurischer Almanach

DSA-Jahrbuch 28 Hal
(Lexikon-Erginzung)

von
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mit Beitrigen von
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sowie unter Mitarbeit vieler Spielerinnen und Spieler, denen an dieser Stelle
herzlich fir ein Stiick lebendiges Aventurien gedankt sei

Eine DSA-Spielhilfe



Hinweise zum Gebrauch des Almanachs

Das »Lexikon des Schwarzen Auges« und der »Aventurische
Almanach« sind in Haupteintrige und Themenartikel geglie-
dert, wobei letztere einen kurzen Abrif3 iiber ein thematisch
zusammenhingendes Gebiet (z.B. Armee und Flotte) bieten.
Die Haupteintrige sind alphabetisch geordnet und zu Buch-
staben(gruppen) zusammengefaBt; die Themenartikel finden
Sie in dem dem Anfangsbuchstaben entsprechenden Kapitel.

In derlndexzeile am oberen Rand der Seite finden Sie links eine
fett gedruckte Kombination aus vier Buchstaben, die den ersten
Eintrag der Seite kennzeichnet, auch wenn dieser bereits auf
der vorhergegangenen Seite begonnen hat. In der Mitte stehen
die Schlagwérter der auf dieser Seite zu findenden Artikel,

Arba Arbaloniere — Asgareol, Hilperton

dicinnere Gerichtsb rkeit verantwortlich ist und von Préforen geleitet
wird. Dic zuweilen auch (gerade in heutiger Zeit viillig unpassend)
ische Inquisition” genannte Institution warde vom Heiligen
w ins Leben gerufen, unter Haldana von Hinenstein wurde dic
Titigkeit des A.G. aber stark cingeschrankt.

Argelion; Heiliger der Hesindekirche, Patron der Schutzmagic,
Schispler des Scuranciensiases: Spektabilitiit der HALLE ik METAMM-
vHosix 70 Kuslik, der wiihrend der Macuxkidiir: viel Unheil abwende-
e, hegriindete das spéer nach ihm henannte Ardermwscis: GERICHT;
angeblich beim Beten im Tempel von Nawous sclbst nach Alveran
entrileckt

Arika; wlamidische Heldin des dritien Jahrtausends vor Hal, dic
den Purpurwurm Giowasu, erschlug: In cinem Loch verhor-

, suict sic hy dra 0 den weichen Bauch, starba selbst
durch das giltige Blut des verendenden Drachens. Bemerkenswert ist

und Geron dem Einhiindigen diccinzig nachwcisharc), daB dic Kaul-
mannsiochter als weibfiche Person in dic Geschichie cingeht, was hei
Tulamidencher sclin der Fall ist.

grote,

ten Gralen n
der Domiine Pertakis und der Baronie Ruthor.

Aristokratie; Staatsform, her der cin bevorzugter Stand dic Staats-
Fiir il iy

Abkunft, infolge Ausiibung herausragender Titigkeiten (2.B. Pricster-
ader Kricgerum) oder durch Reichturm.

Arivor (IH1); Stadimark der Erzhereschatt Aok, dic nehen der
gleichnamigen Stadt noch den GeRows-Sex umfai

Prinzipder
als Nachfolger der Armbri Dicse ncuen Walfen zichen ihre
SchuBkralt aus verdrillien ar- oder Drahtbindeln, wiihrend
sich der komplizierte Abschul nismus inncrhalh cines gehiim-
merten Blechkasteas befindet, um vor Wittcrung geschiltzt 7u scin.

Dic A. hesitzt enen zwei Schritt langen Schaft und wicgt vor allem
wegen ihrerkomplizicrien Mechanik 42 Stcin, was sic aul dem Schlacht-
feld cher zu ciner Belast cincr Hitlc macht, da dic A. zu ihrem
Einsatzort nur auf Trof gelangen kisnnen und von den Schitzen
fast immer auf cinem ( drei Stcin schweren) Dreihein benutzt
wird. Diese Einschrinkungen lassen dic A. cigentlich nur hei Belage-
rungen sinnvoll erscheinen.

Dic Verbreitung dicscr ncucn Watlentypen, 7u denen ARRALETTE,
Bavsstan und BAtEsTRING 7ihle st ausschlieBlich auf das zenirale
Horaseercu beschrinkt, da ste als zuticfst unrondrianisch gelten (was
iedoch den Staats-Marschall Folnor SweNsTees zu Irennor mchidarin
hindert, scinen Planciner cineitlich gerilsicten EXEMPLARISCIIEN ARMEE
mit dicsen Wallentypen zu verlolgen)

Arbatoniere; zur Be dicnung ciner Armazowt ausgehildete Soldaten
der HORASLEGION.

Archiv Z: aus den Informationen zahlreicher Zuteiger der Nown-
LANvBANK kompilicries Aktenwerk, in dem angehlich brisanie Informa-
tionen ber die weitliulige Kundschaft des Bankhauses zusammenge-
tragen worden sind

Schwarze A). Dic auf der Basis der Thalassokratie aufgchaute Flote
unter GroBadmiralissima Phranya Yalma Zoswastcnr besicht aus rund
zehn Dutzend Schiffen, dabei fast zur Hiilfte aus Galeeren.

:1.8; Fand nur in der

Hesrscherlinie der ArcuowTen Verwendung.
Archon Megalon; siche Mriron, ARCION
ersic der Z der erste Ar-
ctow war Horadan von Rethis, doch eslosch die Linic der A. schon mit

dem Tod scines Sohnes Rohafun “dem Einitugigen” von Pailos, de
siimiliche Praiosgliubigen der Insclnverfolgenlict,

Artinsburg; am éstlichen Uler des Walsach gelcgener, iciner Ort
mit gleichnamiger Burg im bornliindischen Fistina np.

wobei das erste Wort den ersten auf der Seite beginnenden
Eintrag kennzeichnet, das zweite Wortden letzten aufder Seite
beginnenden. Die fett gedruckte Kombination aus vier Buch-
staben am rechten Seitenrand kennzeichnet das letzte Schlag-
wort der Seite.

Stehen auf der Seite nur Themenartikel, so finden Sie am
linken und am rechten Rand derIndexzeilejeweils fettgedruckt
das ausgeschriebene erste Wort der Uberschrift des Themen-
artikels, in der Mitte die méglichst komplette Uberschrift noch
einmal in Versalien. Befinden sich auf der Seite sowohl Haupt-
eintrige als auch Themenartikel, so wird dies durch einen
Schrigstrich (/) in der Indexzeile gekennzeichnet.

Indexzeile (der letzte Eintrag der vorigen Seite lautet
Arbalone)

Buchstabengruppe (zum leichteren Auffinden des
Kapitels)

Armeeund Flatte; sichc Uhcrsicht Arver, onn Frarr setSeee

vom Oxoes vrss Hiat -
i Humes, in den Hihen des Finsterkamms am Saljethweg gelegen
(ARb. siche Lexikon auf S. 1K9); 141 v.H. gegrindet von dem Pra-
tos-Heiligen Awwas or: Morr.

Waurde das Kloster hercits im Jahr 19 Hal in Folge der Eroherung
durch dic Orks schwer in Mitlcidenschalt gezogen, o nahm cs finf

lich Schaden. Simtliche d Schrilien, Ar-

tefakic und Reliquicn werden scit 27 Hal in dic STADY biis Lickrs zu
, um sic cines loster zu Ubcrant-

warten. Allcin drei Minche, cine —

Arupanag; zwenmichtigste Sippe von Chorhop, dic zum Teil von
Waldmenschen abstammt und m s sclbst cinmal cinen
Stamm bildete (ohwohldics Hurag A., das Oberhaupt der Familic, stets
bestreitct). Der Reichwm der Hindlerfamilic beruht vor allem auf der
Nutzung d Paistralic Gher das dic ihncnnur
durchdits Wohlwollen der dortsgen Waldimenschen oftenstcht,

i EW); cinvig daverhalte
K Weinhau; dic
stete Furcht vorcinem Aushruch des Amkan Kuraxs hat cinen starken
Glauben an fngerimm hervorgehacht

Asboran;

Festland gegriindet wurde, Dic Idccist so ahsurd, da Boron wn scincr
Giitc hisher jeden, der her dieses licherliche Truggehilde Tabulicrte,
gnidi 7u sich rict

Ascandear (von Baburin); Heiliger der Rawia-Kirche und Sc
patron der Hingabe: angeblich cntbrannie der Jangling A. derart i
inniger Liche zur Statuc scincr Giittim, dafier Fortan jeylicher kisn
cher Lust entsagte. Dic Gi it dem F d
jugendlichen Schinheithis ins hohe Aler.

Asgareol, Hilperton; (* 36 v.H.); scit | Hal Hunx vix FLas: zu

Inciram-Kirche seiidem dic Anniherung zum Xoxioscurs Rorus vor-

Argelianisches Gericht; intemes Organ der das lur

an. Scin Bcin soll Ingerimms Sirafe fir cine schwere

Verweis auf einen Themenartikel im Almanach

Verweis auf einen Haupteintrag im Almanach

Haupteintrag

Verweis auf einen Haupteintrag im Lexikon

Seitenzahl

Druckformate

KAPITALCHEN stellen unbedingte Verweise zum »Lexikon des
Schwarzen Auges« dar. Unter dem in Kapitilchen angegebe-
nen Eintrag finden Sie weitere Detailinformationen. (“... wur-
de die Stadt von den ZORGANPOCKEN nahzu entvélkert ...”,
“...finden Sie im Abschnitt VINSALTER KONIGREICH...”)

Kursive KaPITALCHEN verweisen auf einen lexikalischen Ein-
trag im vorliegenden “»Aventurischen Almanache.

Kursivschrift kennzeichnet bedingte Verweise, vor allem Na-
men (“... Markvogt Alrik von Sturmfels regiert...”) und histori-
sche oder geographische Bezugsangaben (“... zwischen Born
und Walsach gelegen ...”). Bitte beachten Sie: Nicht zu jedem
solchen bedingten Verweis existiert auch ein eigener Eintrag!

Fette Schrift kennzeichnet den Anfang eines neuen Eintrags

oder eines eintraggleichen Abschnitts (“Riese, -n; unsterbliche
Wesen ... Der R. Milzenis lebt im ...”)

Fett und Kursiv gestellte Schrift leitet

1.) Eintrige ein, die bereits im »Lexikon« tiber einen eigenen
Haupteintrag verfiigen, und bezeichnet im weiteren

2.) Unterabschnitte eines lingeren Eintrags ein, vor allem bei
den Abhandlungen tiber aventurische Provinzen und Vélker
(“Darpatien, -s, darpatisch, Darpater; zentral gelegenes ...
Landschaft: Nordlich setzt sich ...”)

FETTE KAPITALCHEN verweisen auf einen lingeren Themen-
artikel zum betreffenden Thema (“... siche SPRACHEN”; “... im
Abschnitt WAHRUNGEN”) im »Lexikon«.

FETTE UND KURSIVE KAPITALCHEN verweisen auf entsprechende
Themenartikel im vorliegenden »Almanach«.



Hinweise zum Gebrauch des Almanachs

Alphabetische Reihenfolge

In der im »Aventurischen Almanach«verwendeten alphabeti-  Personen werden nach verschiedenen Kriterien eingereiht; es
schen Reihenfolge werden Bindestrich und Apostrophin Hau-  heilit Vennerim, Kiamu oder Léwenhaupt, Walpurga von
peintrigen ignoriert; Sie finden also Horarium vor H'Rangor ~ (Familienbezug) jedoch Brin von Gareth (geldufiger geogr.
vor Hummerier. Bezug); das gleiche gilt fiir nicht-mittellindische Namens-
Umlaute werden wie der Ursprungsvokal behandelt (A=A, strukturen wiefikhbaral Kharechem (tulamid.);Grabor Sohn des
0=0,U=U),das heibt, Sie findenUberwalsvorUchakbar.Das  Farbug (zwergisch).

S wird im Text wiess behandelt. Zahlen werden wenn méglich  Die selben Kriterien gelten auch bei er Reihenfolge imGesamt-
ausgeschrieben und dann alphabetisch eingefiigt. stichwortverzeichnis von »Lexikon« und »Almanach«.

Ubliche Abkiirzungen

AV, / @V ottt ettt ettt e e ettt e s ettt e s ——tee s ——t e e e ——ttee sttt ee s —teeseaaat et seatteeseatteesenataeeesnrteeessnnteeesanntes Aventurien / aventurisch
BE . e Zeitrechnung nach Bosparans Fall

BOR/ Bor. .. Boron (als Gottheit oder in Tempelaufzihlung / als Monatsname)
bosp. «.coeueuee. bosparanisch (Zeitalter) / Bosparano (Sprache)

B ottt a et e e et e e b e e b e ea e e b e e bt et eeaae b e ebe e beerse st ese e ae e teeraese e st e saenteass e st esanrseessenreeseersenns Baronie
EFF/ Eff. ... Efferd (als Gottheit oder in Tempelaufzihlung / als Monatsname)

E N ettt e ettt ettt b R a et A e R e At A e b e R e At s e A e A eRe Rt et et e R ea st e s et esert et esesea st etesese s esesesaneseaanan Einwohnerzahl
Ew. ... Euer/ Eure (Anrede)
FIR / Il ettt et eesaee e s e seeesesaessnnes Firun (als Gottheit oder in Tempelaufzihlung / als Monatsname)
J SR S o VRO RRRRRRRINY Fiirst/ Fiirstin
B8l ettt ettt be sttt e b e s e b et ere et eRe s e R e b e R e s e Rt e re Rt e R et eRe et e Rt et essesenteseeaese s ese et ensesente s et ere s eneebensesensereseneas fiirstlich
FISIMIL ettt ettt ettt st e st et e e st e st e a e e a e e st et e Rt et et et et e e et e s et e et et e s e e Reeseeseeseese e e e st et e tentanee Fiirstentum
G s Garnisonstruppen (zu Beginn einer Aufzihlung)
G/ Gt ettt et e et e e et e s e e su e et e et e suaesaesas e et eaneeeseees e e e e eaee st aeaeeeseenaesas e et ensteenteeseeateentesn e eneeeseenneennaenee Graf/ Grifin
Bl et Rttt bttt teen griflich
T oottt sttt ettt et sa e et et et e s e s e b e s e e s e Rt e e et e s e b e se et e R e e R e Rt e R e b e R e s e R e b e Rt esee s e s et e st ere Rt e s e seseseseebestere s eseeaentebeneerenterentans Grafschaft
Hal ottt Zeitrechnung seit dem Kronungsjahr Kaiser Hals
HES / HES. ettt eeeeessaessanee Hesinde (als Gottheit oder in Tempelaufzihlung/ als Monatsname)
HOTAS e Zeitrechnung nach Horas Erscheinen

) O U2 VTR RRRRRRRRRRN Herzog / Herzogin
BZEL. ettt nen herzoglich

3 N Herzogtum
ING /Ing. ...... Ingerimm (als Gottheit oder in Tempelaufzihlung / als Monatsname)
Kg./Kgn. ....... Ko6nig / Koénigin
KL ettt et b bbb a bt atens kéniglich
3= OO OO Kénigreich
J T 3 o VR Kaiser / Kaiserin
KL, oottt ettt b e bt e s e bR e b e R e e A e Rt e R e e e R e s e Rt et e Rt e R e Rt e R et e s e b e Rt esesteae st e s et esesese et ensesensesaaeneas kaiserlich
5 OO T TSRO SRPRUUTTRTRRTNE Liebliches Feld
MEE. / MEID e Markgraf / Markgrifin
ILEEL ettt ettt e b et nentaenes markgriflich
IMIGET. oottt n s Markgrafschaft
MR ettt ettt st et et s a et e b e b e A e A e b e ke ek e e R e Rt R e e Rt e Rt e Rt e Rt e At e Rt e Rt et e Rt e Rt et et et e tentetesaeeaesaeeaesaeeseeseeaaen Mittelreich
TUIVES. tveeueereereereeeesseeesestesesasassasansessassassassassessessessessessesssessessessensessessessensensensessessensessensessansessessesseesesseeseeseessessessensansansansansansanes nivesisch
NOTDATA. 1eeiiieiiieeteee ettt ettt et e s e et e se et e s s ese b ese b eseesese e b e st e s e b ese b e Rt eb et e s e b e st et enseae st re s eseeteneeteneesensers norbardisch
novad. .............. et ens novadisch
NR ..o Neues Reich
PER/ Per. ....... Peraine (als Gottheit oder in Tempelaufzihlung/ als Monatsname)
PHE / PRE. oottt eeteeeaaesaeeane Phex (als Gottheit oder in Tempelaufzihlung / als Monatsname)
| 0 N S VR Praios (als Gottheit oder in Tempelaufzihlung / als Monatsname)
RAH / Rah. ottt Rahja (als Gottheit oder in Tempelaufzihlung/ als Monatsname)
RON/ Ron. .... Rondra (als Gottheit oder in Tempelaufzihlung / als Monatsname)
T g s e ne Tempel (zu Beginn einer Aufzihlung)
TRA /T ettt aes Travia (als Gottheit oder in Tempelaufzihlung / als Monatsname)
TTSA 7 TSQ ettt eeeeeeeeesesaeseseeesatessaaeesanesne Tsa (als Gottheit oder in Tempelaufzihlung / als Monatsname)
tulamid. oo tulamidisch (geographisch) / Tulamidya (Sprache)
VB E e Zeitrechnung vor Bosparans Fall

VH e Zeitrechnung vor dem Krénungsjahr Kaiser Hals
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Aare

Aarenstein — Akademie der Herrschaft

Akad

Aarenstein; auch Stein des Aaren, Roter Aar oder Stein des Siegels
genannt; nach Bosparans Fall als Symbol fiir das unterworfene Liebli-
che Feld in die Kaiserkrone Rauls geschmiedet; als sichtbares Zeichen
der Unabhiéngigkeit ging der Stein beim Kusliker Frieden an Konig
Khadan, der ihn spaltete und die kleinere Hilfte seinem betrogenen
Verbiindeten Thursis ay OikaLpiki zum Geschenk machte. Aus der
groBeren Hilfte entstand das ehemalige Cron-SieGEL des Alten Reiches
(nunmehr abgelost durch das HORASSIEGEL).

Abbadom; verborgenes Kloster am Einsamen See in CHABABIEN;
pflegteine aus denDunklen Zeiten iiberlieferte Religion derDrachenan-
betung; der See enthilt das Skelett des Wurms von Chababien, den
Geron der Einhdndige erschlug.

Abilachter Fleckvieh;Rinderrasse; Zucht derBoRNLANDER BUNTEN.

Abszint; kleiner Ort an der Miindung des Nagwa in den Szinto und
der Stralle von Selem nach Keft.

Abu Terfas Ysasser Shenesach; (109 v.H. — 26 Hal); skrupelloser
Magier aus Mhanadistan, der einen sagenumwobenen Palast im Ostli-
chen Khoram-Gebirge bewohnte und wohl auf magische Weise sein
Leben zu verlangern wullite. Dank Zursarans TinkTur wurde er zu
einem der letzten Meister der Chimdrologie und erschuf zahlreiche
Chimdren und Hybriden.

Achorhobai; Gehdornter Déimon; Diener des AGRIMOTH; frilt sich
auf der Suche nach edlen Steinen und Metallen mit seinem fiinfzehn
Schritt langen, weilen Wurmleib mittels seiner Verdauungssifte aus
reinem Vitriol durch alle Arten von Gestein.

Adamantenland; sagenhafte Insel im tiefen Perlenmeer jenseits
von Setokan, auf der Al’Anfa eine unglaublich ertragreiche Edelstein-
mine sein eigen nennen soll, deren Ertrdge (zusammen mit Gewiirzen
und Edelholzern von den Waldinseln) vom sogenannten Adamanten-
konvoi abgeholt werden. Dieser besteht aus zwanzig Zedrakken und
zwolf Galeeren zu deren Schutz und darf als groBter Traum eines jeden
Piraten gelten.

Adawadtgiirtel; spezieller KrarTGurTEL, der einmalig die Kraft
eines Riesen verleiht.

Adelskomture; von der bornlindischen ADELSVERSAMMLUNG ge-
wihlter Rat. Die sechs A. bekleiden zumeist eher symbolische Amter
und sind dem ApELSMARSCHALL beratend zur Seite gestellt. In Kriegszei-
ten sollen sie zudem die Landwehren befehligen, doch wurde dies noch
nie praktisch umgesetzt, da die Angehorigen der Wehren sich eher
ihrem jeweiligen Bronnvsar verantwortlich fithlen.

Adlergarde; ehemaliges Ksl. Elitegarderegimentdes Mittelreichs zu
Tuzak; wurde im Zuge der borbaradianischen Invasion unter Verlustder
Standarte nahezu aufgerieben und spiter aufgelost.

Adler-Orden; ein in der Organisation den Laienbruderschaften der
groBen Kirchen angelehnter Orden (offizielle Bezeichnung: Horaskai-
serlicher Staats-Orden des Goldenen Adlers), der von Amene-Horas
zur besseren Kontrolle imHorasrerck eingerichtet wurde. Der A. hatdie
Aufgabe, die Kaiserin bei Regierung und Verwaltung zu unterstiitzen.
Dazu gehort die Beratung (und auch Uberwachung) von Adligen, die
Verfolgung und Verurteilung von Verbrechernund Staatsfeinden sowie
die Verwaltung von Landereien der HORASDOMANE.

Die oberste Einheit des Ordens, die Staats-Procuratur in Vinsalt, ist
in sieben Procuraturen gegliedert, die nichstkleineren Einheiten sind
Directionen, Commissionen und schlieBlich die Secreteriate oder Refe-
rate. Werden sie als eigenstandige Dienststellen eingerichtet, heilen sie
Directorien, Commissariate und Agenturen.

Der Eintritt in den Orden ist eine Entscheidung fiirs Leben, die aber
auch ein festes Gehalt und gesellschaftliches Ansehen mit sich bringt,
denn die Ringe des A. erheben ihren Inhaber praktisch in den (nicht
erblichen) Adelsstand. Wihrend die Hilfs- und Schreibkrifte (nament-
lich sind das Anwdrter, Amtsdiener, Schreiber und Secretdre) all jene
Arbeiten erledigen, die fiir das Bestehen des Ordens unabdingbar sind,
haben die Offizialen (Referenten, Inspectoren, Commissare und Di-
rectoren) schon erhebliche politische Vollmachten. Die Staats-Advo-
caten und Procuratoren hingegen sind durchwegs studierte Juristen,
die die Kaiserin auch vor Gericht vertreten. Oberster Funktionér des
Ordens ist Staats-Procuratorin Comtessa Odina THIRINDAR VON SCHELF.

Adlerschnabel; vergoldete und verzierte Kaiserbalestra von Kai-
serin AMENE-Horas, die als Zeremonial- und Reprisentationswaffe
dient.

Admiral-Vikos-Sieg; Bezeichnung fiir einen militdrischen Sieg,
bei dem man zwar mehr verliert als der Gegner, sich das im Gegensatz
zu diesem aber leisten kann; benannt nach dem Ausgang der SEE-
SCHLACHT VON SALzA unter Admiral Vikos.

Admiral-von-Seweritz-Schule; Seeakademie zu Festum, an der
Adlige und Biirger Offiziers- und Kapitdnspatente erwerben oder die
Steuermannspriifung ablegen konnen. Obschon erst vor 50 Jahren von
dem beriihmten bornlindischen Admiral gegriindet, gilt sie als nahezu
ebenso bedeutend wie die entsprechenden Schulen in Khunchom und
Kuslik. Der Festumer HandelsherrStoerrebrandtunterstiitzt die Akade-
mie mit grofziigigen Spenden.

Adoptivkonige; von 1.352 v.H. bis 1.224 v.H. Monarchen der
ZYKLOPENINSELN, die sich erstmals Seekonige nannten und ihre Nach-
folger selbst bestimmten. Der letzte der A. war MiRONOS VON RETHIS.

Aéserion; der Kelch des Erzes und einer von sieben Teilen des
Schwertes SIEBENSTREICH.

Agha; neuerdings auch die aranische Tulamidya-Bezeichnung fiir
den militdarischen Rang Hauptmann; Anfiihrer einer Orza (Kompanie).

Ahornsirup; wird aus dem Saft des Zuckerahorns gewonnen; von
Elfen zun Siien von Speisen genutzt.

Ahrholt; kleines bornliindisches Dorf der MARk am Nordrand der
Misa-Auen; bekannt fiir den A. Apfelkdse, einer Nachspeise (gesiifites
Apfelmus mit Quark und Ei, das zwischen Brettern zu einer miirben
Masse gepreit wird), die selbst in den feinsten Hadusern Festums
angerichtet wird.

Aikar Brazoragh; prophezeite Gestalt der orkischen Mythologie;
Wiederverkorperung des BrazoragH und Symbol der Einheit aller
Stamme; sein Erscheinen als Aswiv Riak Assar soll um 10 Hal den
ORKENsTURM und den Bau der StadtKHEzzArA veranla3thaben; apostro-
phiert als Gottergesandter Streiter, Bewahrer der Vergangenheit, Herr
der Gegenwart, Herausforderer der Zukunft.

Aitherion; der Kelch der Luft und einer von sieben Teilen des
Schwertes SIEBENSTREICH.

Akademie der Herrschaft zu Elenvina; dem WEG DER RECHTEN
Hanp zugehorige MAaGIERAKADEMIE (7 Lehrmeister, 35 Scholaren), die
sich auf das Gebiet der Beherrschung spezialisiert hat. Gelegen auf
einem steilen Hiigel mit imposantem Blick iiber den Groflen Fluf3, hat
die A.D.H. sowohl ausreichende Nihe als auch geniigend Abstand zur
Herzogenstadt der Nordmarken. Da man sich buchstabengetreu an die
CurriculadesCollegium Canonicumhaltund die Scholarenohnehin nur
eine Woche im Jahr Ausgang haben, kommt die Schule selten in
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Konflikt mit weltlichen oder geistlichen Autoritédten und wird auch von
der 28 Hal erlassenen Magiebeschrinkung kaum betroffen. Die Aus-
bildung zielt vor allem auf korperliche und geistige Disziplin durch
Meditation, wihrend die Zauberei von Nichtmagiern kaum theoretisch
behandeltundDdmonologiesystematisch-philosophisch bekdmpft wird.
Die tiber achtzigjdhrige Spekrabilitit Jorgen Raul Vittelbeck soll ihr
Ziichtigungsinstrument aus Brabaker Rohr weit hiufiger verwenden
als den Zauberstab. Bekannt ist der Verfechter der ‘hesindegefilligen
Magie’ auch fiir seine iiber 50 Jahre dauernde Fehde mit Oswyn
Puschinske iiber den wahren Weg der Beherrschungszauberei.

Akademie der Vier Tiirme zu Mirham; einstiger Griindungstitel
und heutiger Traditionsname der SCHULE DER VARIABLEN Form zu
MIRHAM.

Akademie Schwert und Stab; traditionsreichste MAGIERAKADEMIE
des Mirtelreichs; ehemals in Beilunk beheimatet, wo sie aufgrund des
von Gwidiihenna von FaLpanon ausgesprochenenarcanum interdictum
Anfang Tra. 28 ihren Betrieb einstellen mufite; eroffnete zum 1. Hes. 28
den Lehrbetrieb in Gareth; seit Anfang 29 Hal zusammen mit den
PreiLEN DES Licyts in den Raumen der ehemaligen Kanzlei fiir das
Kriegswesen untergebracht.

Akbashi, Kerim; Oberster Tempelherr des Boron und Hoher Prie-
ster der Stadt Mengbilla, daher auch Beisitzender im Hohen Rat und
Vorsteher des Glaubensrates.

Al Rakshaz; Ordenshochburg der Graven Stise auf der Klippe
einer Insel vor Perricum; im Jahre 29 Jahre im ehemaligen Lagerhaus-
komplex des Maraskankontors neu begriindet; die bestens gesicherte
Anlage beherbergt Fiihrungsspitze und Hauptarchiv des Ordens und
dient als Kommandozentrale fiir Einsédtze in den Schwarzen Landen.

Al’Achami; (um 2.000 v.H.) rulamdischer Magier; Griinder der
AKADEMIE DER GEISTIGEN KRAFT zu Fasar.

Alam-Terekh; fruchtbare Oase am Nordrand der Khom in den
nordwestlichen Auslaufern des Khoram-Gebirges.

Alanfanische Prophezeiungen; wichtigstes Werk des Sehers Tha-
mos Nostriacus, das zur Rohalszeit in Tulamidya verfaBit wurde;
obgleich aufgrund der starken Beschiddigung des Originals und der
Sichtweise des maraskanischen Dualismus schwer verstindlich, ist
man sich doch einig, daB sich die fiinf Spriiche, die ‘Vom Ende des
Zeitalters’ kiinden, auf die Riickkehr des Ddmonenmeisters Borbarad
und deren Folgen beziehen.

Alanfanischer Trollmops;iiberziichtete Hunderasse; dieser Schof3-
hund der feinen Gesellschaft ist durch Uberfiitterung hiufig derart
kurzatmig, daB er in einer eigenen Sanfte getragen werden muB.

Alanfanisches Imperium; seit der Bildung des Triumvirates neuer
Name fiir das Konigreich MEeripiana. Formell steht zwar der Konig in
Mirham an seiner Spitze, tatsdchlich wird es aber vonAl’Anfa aus durch
das TriumviraT und den RAT DER ZWOLF regiert.

Alatzer; auch Alassow; noch junges Adelsgeschlecht im bornldndi-
schen FESTENLAND mit Stammsitz in Hinterbruch; Familienoberhaupt
ist Thezmar A..

Alay,Mz.: Alayim; neuearanische Tulamidya-Bezeichnung fiirden
militdarischen Verband von 500 Soldaten, im GarethiRegiment genannt;
von einem Miraray kommandiert.

A’Layis Hiphon; traditionelles SchloB der Seekdnige; vormals der
Sommersitz von Kaiserin Amene I11., dient es seit der Riickkehr des
Seekonigs Palamydas Tuavivin pyiL RETris wieder als konigliche Resi-
denz. Das alte Gebdaude —der Kern stammt noch aus Fran-Horas’ Zeiten
— mit seinen zahlreichen Anbauten, die es zu einem wahren Labyrinth
machen, steht auf einer Anhohe ostlich vonRethis unweit vom Hain der
Konige, dem beriihmten Pinienwald aus der Legende vom Bunp von
Lanp unp MEer. GroBte politische Bedeutung erlangte das Schlof durch
den hier unterzeichneten PakT von A’Layis HIPHON.

Albernische Falken; Botendienst mit Hauptsitz in Havena. Vor-
wiegend Dienste innerhalb der Provinzen Albernia, Windhag und
Nordmarken. Tarife fiir auBerhalb liegende Ziele sind Verhandlungs-
sache; die Preise liegen hierbei niedriger als bei den BEILUNKER REITERN,
die Beforderung dauert jedoch lidnger, da es auBerhalb des Hauptver-
breitungsgebietes keine Wechselstationen gibt.
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Al’Bor;legendenumwobener zehnter Bezirk desGrofiemirats Meng-
billa, der einen geheimen Borontempel beherbergt und manchmal als
heimliche Hauptstadt von Mengbilla bezeichnet wird.

Al’Dabar; apfelgriiner Achat; legendidrer, einst von der Gottin
PErAINE gegebener und im Jahre 28 Hal wieder entriickter Symbolstein
Araniens; in der Reichskrone des Mittelreichs stand er vormals fiir die
Herrschaftiiber Aranien; die Unruhe tiber sein Verschwinden legte sich
erst mit der Anerkennung der Amethystlowin ZHIMITARRA als neues
einigendes Symbol.

Aldec-Kifer; gefiirchteter maraskanischer Holzschédling.

Aldenia; zur Verteidigung gegen das Horasreich stark befestigte
Hafenstadt im Nordwesten von Mengbilla am Nordrand des Askani-
schen Meeres und einer der zehn Bezirke des Groflemirats Mengbilla
(EW: 3.000, davon 2.200 Sklaven; G: 200 Gardisten).

Alderhaag; Teil der BRINASKER MARSCHEN, nordlich und 6stlich des
Brinask gelegen.

Alderich von Notmark; Graf
von Notmark; neuer Herr iiber die
sewerische Grafschaft, seit er sei-
ner Schwester TJeika voN NOTMARK
das Erbrecht “abgekauft” hat; gilt
als ebenso despotisch wie sein ver-
storbener Vater URIEL VON NOTMARK.

Aldifreid (I); berithmtesterBar-
de in der Geschichte Aventuriens;
wuchs in drmlichen Verhaltnissen
etwa 800 v.H. auf und war mit 20
Jahren bereits an vielen Herrscher-
hofen gern gesehener Gast; kurze
Zeit spiter wurde er Hofbarde des
Kaiserhauses. Innerhalb von 20 Jah-
ren komponierte er unzihlige Lie-
der und erfand die Fingersprache
der Musiker, die heute von anni-
hernd allen Siangern und Spielleu-
ten beherrscht wird. Nach seiner
Riickkehr schuf er in Trallop eine eigene Bardenschule, die aber erst
nach seinem Tod im Alter von 42 Jahren er6ffnet werden konnte.

Aldifreid (II); Ausrichtung des Bardentums; zeichnet sich durch
strenge Versformen, eine altertiimliche, verschnorkelte Sprache und
unabdingbare Gottergegebenheit aus. Die praiosgewollte Ordnung so-
wie das klassische Gut-Bose-Schema kommt in jedem Sang vor.

Graf Alderich von Notmark

Aldubhor; Kaufmannsfamilie aus Bomep; die A.s sind durch regen
Handelsverkehr mit den Tulamiden und eine Kette von Kramerldden zu
betrachtlichem Wohlstand gelangt.

Aldyra (1); Horasmark in der Erzherrschaft ARIvor; Hauslehen der
Familie Firpayon, des Herrschergeschlechts des Lieblichen Feldes,
stidostlich der Stadt Vinsalt gelegen.

Aldyra (IT); Hauptstadt der gleichnamigen Horasmark, beherbergt
die Horaskaiserliche Mechanici-Schule, welche in den letzten Jahren
durch die Entwicklung neuer Waffentypen (sieche ArsaLoNE) beriihmt
wurde.

Aldyramon;in derHorasmark ALbyra gelegene kaiserlich-konigli-
che Stammburg der DynastieFIRbAYoN, in der heute die hohen Offiziere
des Heeres ausgebildet werden.

Alemitische Bucht; zwischen Syllaner Halbinsel und der siidlich-
sten Landzunge vonAventurien gelegener Teil desSiidmeers, in den bei
Hot-Alem der Tirob miindet.

AP Gorton; (ca. 280 — 219 v.H.); Hofmagier des Kdnigs von Mir-
ham, der den Herrscher 230 v.H. vor einer Giftschlange bewahrte und
dafiir (zusammen mitJanana Irsgrim) die Akademie der Vier Tiirme zu
Mirham erbauen durfte. Er war ein Meister der Chimdrologie und
begriindete damit das heutige Wissen der Schule.

Allaventurischer Konvent; alle sieben Jahre stattfindende Ver-
sammlung derMagier aller drei Gilden und damit einziges tibergreifen-
des Entscheidungsorgan der Gildenmagie. Der Konvent wird meist im
zentral gelegenen Punin iiber einen Zeitraum von etwa zwei Monaten
veranstaltet. Es wird iiber wichtige Themen wie Anderungen am Codex
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Albyricus oder die Anerkennung neuer Magierakademien oder Orden
beraten und vor allem reger Wissensaustausch gepflegt. Der letzte
A.K. wurde (aufgrund Borbarads Riickkehr auerordentlich einberu-
fen) zwischen Ing. 27 und Pra. 28 zu Punin abgehalten.

Allgemeine Schiffsglocke; vierteljahrlich zu Festum erscheinen-
des Periopikum; vor allem wegen der akkuraten Listen der neu zuge-
lassenen und — in letzter Zeit immer ofter — gesunkenen Schiffen ganz
Aventuriens bekannt; beriichtigt hingegen ist das Blatt fiir seine
Dreimonats-Wettervorhersagen.

Almosenborse; bestickte Borse zur Aufnahme von Kupfermiinzen
fiir bettelndes Volk, gewohnlich am Giirtel befestigt. Geradezu ein
“Markenzeichen” der Grangorer Tracht.

Alphana (I); verbreiteter Name fiir [LMENBLATT.

Alphana (II); fritherer Name fiir AL’ ANFa, der bei der Neubesied-
lung durch Kaiserin Obra-Horas gewiahlt wurde, jedoch 853 v.H.
wieder dem alten Namen Al’Anfa wich, als die Stadt zum Sitz des
Vizekonigs von Meridiana wurde.

Alschera; reichste Familie von SyLLA, deren weibliches Oberhaupt
den erblichen Titel der Harani triagt und die Stadt regiert. Ihr Erfolg
griindet sich auf den guten Kontakten und stindigem Tauschhandel mit
Waldmenschen, wofiir die Familie weithin beriihmt ist. Derzeitige
HaraniistZulhamin A., ihre élteste Tochter Dendra ist eine beriichtigte
Freibeuterin, die mit ihrer ThalukkeTigerhai die Meere unsicher macht.
Sie und ihre beiden Schwestern haben sich geschworen, nur einen Mann
zu ehelichen, der sie im Schwertkampfbesiegen kann —angesichts ihrer
hervorragenden Kampfkiinste ein schwieriges Unterfangen.

Altaia; Hauptort der Stidmeerinsel ArLtoum; wurde 24 Hal unter
mysteriosen Bedingungen zerstort; dabei verschwand auch die LEucH-
TENDE KUGEL der Hesinde.

Alte Consuley; 16kopfiger Rat, der zu Festum die Geschicke der
Altstadt lenkt und von den fithrenden Patrizierfamilien besetzt wird.
Nachjeweils vier Jahren werden vier Mitglieder durch Neulinge ersetzt.

Alter vom Berg; seltene Umschreibung des Wintergottes FIRUN; vor
allem bei archaischen Tempelgemeinschaften.

Alterer der Aonen; Umschreibung des NAMENLOSEN; verleiht der
Ansicht Ausdruck, er sei die dlteste aller gottlichen Entitédten.

Altijar; genannt Herr der Réiinke; Gehornter Ddamon, der als pferde-
beiniges Wesen mit dem Leib eines Kriegers und einem schwarzen
Hengstkopf erscheint.

Alveranie; allein wachsende, rosenéhnliche Blume von bis zu zwei
Spann GroBe, die keinerlei Anspriiche an Boden oder Klima stellt. Die
A. gilt als Symbol der ZwOLFGOTTER und bliiht in allen zwolf Monden,
jeweils in der Farbe des Gottes, nur wihrend der NAMENLOSEN TAGE ist
sie unauffindbar. Die Pflanze ist nur durch extreme Gewalt oder
schwarze Magie zu zerstoren, doch selbst dann 148t sie sich durch ein
gottergefilliges Ritual oder eine gute Tat wiederbeleben.

Amazonenliebe; Bezeichnung fiir die gleichgeschlechtliche Bezie-
hung unter Frauen, nicht statthaft hingegen ist der Begriff ‘amazo-
nisch’.

Amazonenrosser; eine Kreuzung der Pferderassen SHADIF und
Radromtaler, die edles Gebliit, Kraft und Wendigkeit vereint.

Amelthona Praiadne IL.; (581 — 538 v.H.); PRIESTERKAISERIN von
541 bis 538 v.H.; am Cichanebi-Salzsee erlitten ihre Truppen 538 v.H.
eine vernichtende Niederlage im Kampf gegen aufstindische Wiisten-
krieger der Khom.

Amene L; (131 — 107 v.H.); fiinfte der KonIGE zu VINsALT; als ihre
Mutter Konigin ELissa verstarb, war A. erst 4 Jahre alt; die Regierung
ibernahm ihr Vater Prinzregent Sazman. Nach dessen Tyrannenherr-
schaft verbannte sie 127 v.H. ihren Vater, und eine segensreiche
Regentschaft begann.

Amene IL.; (108 — 54 v.H.); siebente der KONIGE zu VINSALT; regierte
seit 81 v.H.; Enkelin von Konig BAr/ED.

Amene III. (Firdayon); (* 26 v.H.); dlteste Tochter von Konig
Tolman Firdayon und Konigin Dharinya, heiratete mit 19 Jahren den
FreiherrenSirlanvon Holdan,der aber schon 9 Hal verstarb (aus der Ehe
gingen vier Kinder hervor: Jaltek, Aldare, Salkya und Timor). Seit 3

Allgemeine Schiffsglocke — Angbarer Ritus
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Hal ist A. Konigin von Yaquiria, und seit dieser Zeit erwies sie sich
durch neue Handelsvertriage sowie ihr Hesinde-Edikt als umsichtige
und fihige Monarchin. Am 9. Phe. 17 Hal folgte — gestiitzt auf den Pakt
von A’ Layis-Hiphon und die Comto-Ogman-Urkunde — die Horaspro-
klamation. In den folgenden Jahren warf sie den Aufstand des Phrenos
ay Oikaldiki nieder, eroberte Drol, nahm den Titel einer Konigin vom
Siidmeer an und etablierte auf demBlutkonvent zu Arivorendgiiltig das
neue HorasreicH. Seit dem Frieden von Oberfels erkennt auch das
Mittelreich ihre Kaiserwiirde an.

Amene-Horas; Titulatur der Kaiserin vom HorasreicH, die als
Amene 1. in einer Person zugleich Kénigin vom LiEBLICHEN FELD ist.

Amethystlowin; eines der zwolf legendédren LOWINNENSCHWERTER; €in
anderer Name fiir das Rahjaschwert ZHIMITARRA.

Amm el-Thona; den novadischen Uberlieferungen zufolge neunte
Frau RastuLLaHs. A. gilt als Abglanz der gottlichen Herrlichkeit, so
schon und grausam wie die Sonne selbst. Den Legenden nach war sie
einst eine gewaltige Sultanin im hohen Norden, die mit ihrem gesamten
Hofstaat in die Khom zog, wo sie sich als Opfer brachte, worauf
Rastullah sie erhorte und zu seinem Weib machte. Die Ahnlichkeit zur
Priesterkaiserin AMELTHONA ist offensichtlich.

Amran Khallas; titiger Vulkan vor der Westkiiste vonPaiLos (Abb.
sieche Lexikon auf S. 194), dessen Kegel sich seit 23 Hal in beachtliche
Hohe aus dem Meer getiirmt hat.

Amul al-Hinnj; reicher Tierziichter zu Mherwed, dessen Maultiere
weit tiber die Stadt geriihmt sind. Ein kleines Wunder, da die Kreuzun-
gen aus Eselstute und Pferdehengst als unfruchtbar gelten.

Ancarion der Rote; gewaltiger Kaiserdrache (angeblich der grofite
aller sterblichen Lindwiirmer) mit Schuppen von blutigrotem Metall-
glanz, SohnPyrpacors und Marschall derDrachen bei derSchlacht des
Himmelsfeuers, vernichtete zwei Zwergenbingen und konnte erst von
Organa Tochter des Ordamon bezwungen werden, die dabei selbst im
Feueratem verging; laut Legende der erste Drache, der iiberhaupt von
Zweibeinern getotet wurde.

Anfelsinen; sii-saure Frucht; vor allem in den Plantagen der
alanfanischen Halbinsel beheimatete Art der Peraindpfel.

Anfla; alter Name fiir den Hanrra.

Angbarer Ritus; menschlich-hiigelzwergische Variante des INGE-
riIMM-Kultes. Der Schmiedegott wird hier im Gegensatz zum XorLo-
scHER Ritus — und mit Riicksicht auf die menschlichen Glaubigen — ins
Pantheon der ZwoOLFGOTTER eingereiht (dessenungeachtet verehren
viele Hiigelzwerge Ingerimm/ANGROsCH weiter als Hauptgott). Inge-
rimm gilt hier als weiser, bedédchtiger Vater und wird vielmehr als
Schutzpatron von Handwerk und Sorgfalt denn (auBer bei Zwergen) als
Schopfergott angesehen. Durch ihre zwergischen Wurzeln ist die
Flammende und Erz-Kirche von zahllosen festgelegten Ritualen ge-
pragt. Einige werden noch auf RocorLan durchgefiihrt, auch wenn
auBerhalb der Zwergengebiete nicht einmal alle Geweihten diese
Sprache verstehen. Unter den Priestern gilt eine strenge Ordnung von
Lehrlingen, Gesellen und Meistern. Die Hochgeweihten tragen den
Titel eines Meisters der Esse. AuBerlich unterscheidet sich ihre Tracht
mit Lederschiirze, Ritualhammer, Ewiger Laterne und Vollbart (bei
Mainnern) kaum von denen des Xorloscher Ritus’. Ebenso werden
heilige Orte und Artefakte meist von beiden Kirchen verehrt.

Hochburgen des A.R. sind der Kosch und Teile der Nordmarken.
Andernorts wird Ingerimm vor allem von den Handwerkern der grof3en
Stadte verehrt, wo die Kirche eng mitden Ziinften verbunden ist. Streng
wird auf die Einhaltung der Standesprivilegien geachtet und darauf, da3
‘ziinftig’, d.h. ehrlich und sorgfiltig, gearbeitet wird. Technischen
Neuerungen begegnet man meist aufgeschlossen, aber nur, wenn sie
nicht gegen die alten Sitten verstoBen. Ein Graus sind der Kirche die
liebfeldischen Manufakturen, in denen gedungene Arbeiter Tag um
Tag immer nur einen Handgriff ausfiihren — geméaf ihrer Lehre muf3 ein
Handwerker eine besondere Beziehung zu seinem Werkstiick pflegen.

Das Oberhaupt des A.R., HUTER DER FLAMME genannt (seit | Hal der
Meisterschmied Hilperton AsGareor), ist meist ein Mensch, seine
beiden Stellvertreter stets zwergischer Herkunft. Zur Zeit sind dies der
Triiger des Steins, LorTHAX SoHN DES Loin, und der Schiirer des Feuers,
IBraLoscH SonN DES IGEN. Sie residieren zusammen mit dem Erhabenen
im TemPEL DER EWIGEN Framme zu Angbar.
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Angbarer See (II); Grafschaft im Konigreich Kosch, Lehensland
des Grafen Orsino von FaLkenHAG; Zwerge stellen knapp ein Drittel der
Bevolkerung.

Angenburg; Grafensitz und gleichnamige Ortschaft der Gft. Wen-
genholm.

Angroschs Waffenmeister; (bisweilen auch filschlich Angroschs
Waffentriger); Ehrentitel des Bergkonigs von WALDWACHT.

Ankbesi, Dulhug; derzeitiger Groffemir von MENGBILLA und damit
oberster Richter der Stadt und Oberbefehlshaber der Truppen.

Ankram, -s; Ankramer; Ankramer; Lanpstapr und Baronie der
LandgrafschaftSikram. Bekanntist A. nicht nur fiir seineAkademie der
Kiinste, sondern vor allem fiir den beriihmten KONIG-THERENGAR-KA-
NAL. Die weiten Felder der Baronie, die die Stadtmark MEerHUMIS
umgeben, gehoren zu den fruchtbarsten im ganzen Land.

Annalen des Gotteralters; A.d.G. — Vom Anbeginn der Zeiten;
geschichtliches Standardwerk (250-600 Seiten), basierend auf Pio-
niergeschichten aus der Zeit der aventurischen Besiedlung. Die erste
Niederschrift des heiligsten Buches der HESINDE erfolgte um 1400 v.
BF durch den Erzheiligen Ceresorn, seitdem fortlaufend erginzt. Als
Profanversionen existieren die entnommenen Kapitel AVENTURISCHE
GOTTER- UND HELDENSAGEN und Das EHERNE SCHWERT.

Antidodekarion; die zwolf ErRzpDAMONEN als vereinter Feind der
Schopfung; moglicherweise nur eine theologische Theorie.

Antidot; einfache alchimistische Rezeptur auf der Grundlage von
Belmart und Menchal, die zur Neutralisation von Giften dient.

Apep; ein Kaiserdrache aus den Drachensteinen; gilt als Feind jeder
Besiedlung und Urbarmachung seines Terrains; schlofl dennoch 28 Hal
einen Pakt mit dem tobrischen Herzog Bernfried von EHRENSTEIN gegen
die Schergen desBorbarad, allen voran den untoten DrachenR#Azzazor,
und gewihrt fortan Zuflucht in den Drachensteinen; Reichsbehiiter
Brin belehnte ihn darauthin mit dem Titel eines Markwarts von
Drachenstein. Sein nahezu unermeBlicher Hort wird in der Nihe des
Tals der Tiirme vermutet und ist lange schon Objekt der Begierde von
Lessankan, dem Apepsohn und Herrn desDrachenthronsin derSchwar-
zen Sichel.

Apeps Siule; steil aufragender, etwa 3.000 Schritt hoher Gipfel in
den Drachensteinen; benannt nach dem Kaiserdrachen Arep, dessen
Hort nahebei vermutet wird; zwischen A.S. und dem Berg Feuerkogel
liegt das TaL DER TURME.

Aragoja, Messalia di; bedeutendste Sklavenhéndlerin in Charypso;
verduBert von Piraten gemachte Gefangene gewinnbringend nach
Al’Anfa.

Aralzin (von Bethana); eines der dltesten Adelsgeschlechter im
LiesLicHeN FELD; derzeitiges Oberhaupt und Grfin von YAQuIRriA ist
Hesindiane von BETHANA-ARALZIN.

Arania-Pferde; Pferderasse; leichtere Abart des TRALLOPER RIESEN.

Aranien; mehrere Entwicklungen prigen die politische Gestalt
Araniens im Jahr 29 Hal:

Mit der offiziellen Erhebung des Herrscherpaare ELEoNora und
Arkos zur Konigin und zum Konig Araniens ist ein alter Streit entschie-
den und A. wieder unabhingig — mit dem zuvor iibergeordneten
Garether Kaiserreich wurde in einem feierlichen Pakt ein Ausgleich
hergestellt. Zu den groBeren inneren Anderungen zihlt die Erhebung
der alten, auf Stammesherrschaften beruhenden Landgrafschaften
BaBURIN, GorIEN, Khunchom (Yaraiap) und PaLmyramis zu eigenen
Fiirstentiimern innerhalb des Konigreiches — nur die abtriinnige Graf-
schaft Elburum wurde ausdriicklich davon ausgenommen.

Damit einher geht eine starke, nun auch von der Krone geférderte
Riickbesinnung auf die tulamidische Vergangenheit des Landes: Wih-
rend die garethische Bezeichnungen nicht aufgegeben wurden, gibt es
doch fiir die meisten Titel und Amter inzwischen auch Tulamidya-
Benennungen, die immer stirker in Gebrauch kommen. Konig und
Konigin sind MHAHARAN-SHAH und Mhaharani Shahi, die Fiirsten sind
Surrane, die verbliebenen (Titular-)GrafenEmire. Fiir die Barone wurde
die tulamidische Mischform Beyroun iibernommen.

Eine schwer einzuschidtzende Gefahr bedeutet die Abspaltung der
Elburischen Halbinsel unter der abtriinnigen Ddmonenpaktiererin

Angbarer See — Arbalone

Arba

Dimiona von Oron: Der Verlust Ost-Araniens, das zudem stiandig die
Konfrontation mit den rechtmifigen Herrschern Araniens sucht, er-
fordert stete Wachsamkeit.

Weiterhin bemerkenswert ist die Verschiebung in der religiosen
Hinwendung der Gldubigen: Nach der Ermordung des Erhabenen der
Perainekirche, Leatmon Puraisor, ist die weltliche EinfluBnahme der
Kirche deutlich zuriickgegangen, wihrend die starke Missionierung
im Namen der Gottin RaHia im ohnehin schon recht rahjatreuen Lande
auf breite Zustimmung trifft.

Aranischer Exodus; nach den Magierkriegen verhiangter Bann
gegen nahezu alle Magierakademien Araniens; zum .Hesinde 29 Hal
formell aufgehoben; Magiern wird wieder die freie Niederlassung
gestattet; die Neugriindung von Akademien in Baburin, Zorgan und
Anchopal ist im Gesprich.

Arbalette; kugelschleudernde, anderthalb Schritt lange Fernkampf-
waffe; basiert auf dem Prinzip der ArsaLone und stellt eine Weiterent-
wicklung von dieser dar, die fiir Soldaten im Feld niitzlicher ist, da sie
mit einem Gewicht von 5 Stein auch bei einem lidngeren Marsch
mitgefiihrt werden kann und iiberdies schneller nachzuladen ist.

Arbalettieri; mit Arbaletten ausgestattete Einheiten der HorasLEG!-
on, die durch konstantes Bombardement von zwei Schiitzenreihen
ungeheuren Schaden anrichten konnen (siehe auch ArBALONE).

Arbalone; Begriinderin einer vollstindig neuen Kategorie von zu-
meist kugelschleuderndenFernkampfwaffen, die vonSchradoker Zwer-
gen auf dem Prinzip der Verkleinerung derRotze entwickelt wurde und
als Nachfolger der Armbriiste gilt. Diese neuen Waffen ziehen ihre
SchuBkraft aus verdrillten Seil-, Haar- oder Drahtbiindeln, wihrend
sich der komplizierte AbschufBmechanismus innerhalb eines gehdm-
merten Blechkastens befindet, um vor Witterung geschiitzt zu sein.

Die A. besitzt einen zwei Schritt langen Schaft und wiegt vor allem
wegen ihrerkomplizierten Mechanik 12 Stein, was sie auf dem Schlacht-
feld eher zu einer Belastung als zu einer Hilfe macht, da die A. zu ihrem
Einsatzort nur auf TroBwagen gelangen konnen und von den Schiitzen
fast immer auf einem (weitere drei Stein schweren) Dreibein benutzt
wird. Diese Einschridnkungen lassen die A. eigentlich nur bei Belage-
rungen sinnvoll erscheinen.

Die Verbreitung dieser neuen Waffentypen, zu denen ARBALETTE,
BaLestra und BALESTRINA zihlen, ist fast ausschlieBlich auf das zentrale
Horasreich beschrinkt, da sie als zutiefst unrondrianisch gelten (was
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ARMEE UND FLOTTE/Arbaloniere — Asboran

ARMEE UND FLOTTE (Réange in Mittel- und Horasreich)

Armee Flotte
Mittelreich Horasreich Mittelreich Horasreich
I. Reichserzmarschall Staats-Marschall e Reichserzadmiral Staats-Admiral
(Leomar vom Berg) (Folnor Sirensteen) (Rudon von Mendena) (Gilmon Quent)
II. Marschall, -in Mareschall, -ya II. Admiral, -in Admiral, -ya
III. Oberst, Obristin Kolonello, -ya III. Flottenkommandant, -in Kommodor, -a
IV. Hauptfrau, -mann Kapitan, -ya IV. Kapitan Kapitan, -ya zur See
V. Leutnant Leutnant V. Leutnant zur See Leutnant zur See
VI. Bannertrdger, -in Ensignia, -o VI. Seejunker, -in Ensignia, -o zur See
VII. Weibel, -in Sergeant, -ya VII. Bootsfrau, -mann
VIII. Korporal, -in Korporal, -ya VIII. Maat, -in Maat, -in
IX. Gemeine, -r Soldat, -in IX. Matrose, -in Matrose, -in
X. Rekrut, -in Rekrut, -in X. Rekrut, -in Rekrut, -in

Asbo

jedoch den Staats-Marschall Folnor SIRENSTEEN zu IRENDOR nicht daran
hindert, seinen Plan einer einheitlich geriisteten EXEMPLARISCHEN ARMEE
mit diesen Waffentypen zu verfolgen).

Arbaloniere; zur Bedienung einer ArBaLONE ausgebildete Soldaten
der HORASLEGION.

Arcanum Interdictum; Verbot der Ausiibung von Magie.

Archiv Z; aus den Informationen zahlreicher Zutrdger der Norp-
LANDBANK kompiliertes Aktenwerk, in dem angeblich brisante Informa-
tionen iiber die weitldaufige Kundschaft des Bankhauses zusammenge-
tragen worden sind.

Archon; erblicher Herrschertitel der ZyKLOPENINSELN; fand nur in
der Herrscherlinie der ArcHonTEN Verwendung.

Archon Megalon; siehe MEGALON, ARCHON.

Archonten; erste Herrscherlinie der ZYKLOPENINSELN; der erste
ARCHON war Horadan von Rethis, doch erlosch die Linie der A. schon
mit dem Tod seines Sohnes Rohafan “dem Eindiugigen” von Pailos,
der sdmtliche Praiosglaubigen der Inseln verfolgen lief3.

Argelianisches Gericht; internes Organ der Hesindekirche, das fiir
die innere Gerichtsbarkeit verantwortlich ist und von Prdtoren geleitet
wird. Die zuweilen auch (gerade in heutiger Zeit vollig unpassend)
“hesindianische Inquisition” genannte Institution wurde vom Heiligen
ARGELION ins Leben gerufen, unter Haldana von Ilmenstein wurde die
Tiatigkeit des A.G. aber stark eingeschrinkt.

Argelion; Heiliger der Hesindekirche, Patron der Schutzmagie,
Schopfer des ScHLANGENSTABES; Spektabilitiit der HALLE DER METAMOR-
PHOSEN zu Kuslik, der wihrend der M AGIERKRIEGE viel Unheil abwende-
te, begriindete das spdter nach ihm benannte ARGELIANISCHE GERICHT;
angeblich beim Beten im Tempel von Nanpus selbst nach Alveran
entriickt.

Arika; rulamidische Heldin des dritten Jahrtausends vor Hal, die
durch List den Purpurwurm Growasir erschlug: In einem Loch verbor-
gen, stief} sie ihm ihre Dschadra in den weichen Bauch, starb aber selbst
durch das giftige Blut des verendenden Drachens. Bemerkenswert ist
bei der Geschichte der Drachentéterin (neben denen vonFesto Firdayon
und Geron dem Einhdndigen die einzig nachweisbare), dafl die Kauf-
mannstochter als weibliche Person in die Geschichte eingeht, was bei
Tulamiden eher selten der Fall ist.

Arinkelwald; grofie, nochweitgehendunberiihrteund von Hiigelket-
ten durchzogene Waldfldche und Bannforst der Grafen vonBETHANA in
der Domdne Pertakis und der Baronie Ruthor.

Aristokratie; Staatsform, bei der ein bevorzugter Stand die Staats-
gewaltinnehat. Fiir gewohnlich resultiert die Privilegierung ausadliger
Abkunft, infolge Ausiibung herausragender Tiitigkeiten (z.B. Priester-
oder Kriegertum) oder durch Reichtum.

Arivor (III); Stadtmark der Erzherrschaft Arivor, die neben der
gleichnamigen Stadt noch den Gerons-SEe umfafit.

ArkosIL.; (* 1 v.H.); Sohnder aranischen FiirstinSysz4; 29 Hal an der
Seite seiner Gemahlin ELeonora formell zum Konig (Mhaharan Shah)
Araniens gesalbt; seit Mitte 29 Hal trigt erZuimiTarra, das sagenumwo-
bene Schwert des Hl. Arkos von Zorgahan, das von seiner Mutter,
Fiirstin Sybia, aus Oron geborgen wurde.

Der Konig ist bekannt als begabter Dichter und Troubadour und gilt
als Verehrer heldenhafter Taten, aber auch der Schonheit von Lebewe-
sen, Natur und Kunst. Auf seine Anregung entstand die Gemeinschaft
der rahjatreuen Rir7erR DER RosE, die aus ritterlichen und kampferfah-
renen Minnesidngern und Troubadouren besteht. Auch in anderen
Bereichen tritt der Monarch, der sich von aktuellen Staatsgeschiften
fernhilt, als Forderer der Kiinste auf und leistet damit einen subtilen,
aber wichtigen Widerstand gegen die Pervertierungen des abtriinnigen
ORON.

Arkos ben Ardas; sieche ARKOS VON ZORGAHAN.

Arkos (der GroBe) von Zorgahan; (etwa 1030 — 980 v.H.);
historische Heldengestalt Araniens; Heiliger der Rondra; als méannli-
cher Part des sagenumwobenen Konigspaares MyGponia und Arkos war
er der tapfere Kdmpfer und inspirierende Heerfiihrer, der gegen Ende
des Dunklen Zeitalters in mehreren Schlachten Feinde aus Raschtuls-
wall und Trollzacken zuriickwarf. Konig A. war Trager des Khuncho-
mer Krummschwertes Zuimitarra und zidhlt zu den zwolf Begriindern
des THEATERORDENS. Nach der Verurteilung und Hinrichtung der Griin-
derin Lutisana von Kullbach verlief3 er jedoch wieder das Liebliche
Feld und kehrte nach Aranien in seine Hofstadt Zorgahan, das heutige
ZORGAN, zuriick.

Arlinsburg; am ostlichen Ufer des Walsach gelegener, kleiner Ort
mit gleichnamiger Burg im bornldndischen FESTENLAND.

Armada; die beriichtigte Seestreitmacht von AL’ANFA (oft auch
Schwarze A.). Die auf der Basis der Thalassokratie aufgebaute Flotte
unter GroBBadmiralissima Phranya Yalma ZorNBRECHT besteht aus rund
zehn Dutzend Schiffen, von denen fast die Hilfte Galeeren sind.

Armee und Flotte; siche Ubersicht ARMEE UND FLOTTE.

Arras de Mott (II); ehemaliges Hauptkloster vom ORDEN DEs HEILI-
GEN HUTERs, in den Hohen des Finsterkamms am Saljethweg gelegen
(Abb. siehe Lexikon auf S. 189); 141 v.H. gegriindet von dem Pra-
10s-Heiligen ARRAS DE MOTT.

Wurde das Kloster bereits im Jahr 19 Hal in Folge der Eroberung
durch die Orks schwer in Mitleidenschaft gezogen, so nahm es fiinf
Jahre spiter durch die Zerstorung eines verborgenen/nsanctumsschlief3-
lich irreparablen Schaden. Samtliche dort gesammelten Schriften, Ar-
tefakte und Reliquien werden seit 27 Hal in die STADT DES LicHTs zu
Gareth verbracht, um sie eines Tages einem neuen Kloster zu iiberant-
worten. Allein drei Monche, eine Handvoll Sonnenlegionidre und ein
Inquisitor sind zum Schutz der Ruine verblieben.

Arupanaq; zweitmichtigste Sippe von Chorhop, die zum Teil von
Waldmenschen abstammt und moglicherweise selbst einmal einen
Stamm bildete (obwohl dies Huraq A., das Oberhaupt der Familie, stets
bestreitet). Der Reichtum der Hindlerfamilie beruht vor allem auf der
Nutzung der einzigen Pafistrale iiber das Regengebirge, die ihnen nur
durch das Wohlwollen der dortigen Waldmenschen offen steht.

Ary¥ios; (600 EW); einzig dauerhafte Siedlung auf der Zyklopeninsel
Kuraki; die Bevolkerung lebt vorrangig von Fischerei und Weinbau; die
stete Furcht vor einem Ausbruch des AMraN KuTaki hat einen starken
Glauben an Ingerimm hervorgebracht.

Asboran; maraskanische Phantasterei; angeblich eine geheime
Stadt, die von der Rur-und-Gror-Priesterschaft vor wenigen Jahren auf
dem Festland gegriindet wurde. Die Idee ist so absurd, dal Boron in
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Ascandear — Ayla Ylarsil

Ayla

seiner Giite bisher jeden, der iiber dieses lacherliche Truggebilde
fabulierte, gnéadig zu sich rief.

Ascandear (von Baburin); Heiliger der Ransa-Kirche und Schutz-
patron der Hingabe; angeblich entbrannte der Jiingling A. derart in
inniger Liebe zur Statue seiner Gottin, dall er fortan jeglicher korper-
licher Lust entsagte. Die Gottin dankte es ihm mit dem Fortbestand
seiner jugendlichen Schonheit bis ins hohe Alter.

Asgareol, Hilperton; (* 36 v.H.); seit 1 Hal HOTER DER FLAMME zu
Angbar; behutsam treibt der Meisterschmied und Oberste Geweihte
der INGeriMM-Kirche seitdem die Annidherung zum XorLoScHER RiTus
voran. Sein verkriippeltes Bein soll Ingerimms Strafe fiir eine schwere
Siinde wihrend seiner Lehrzeit an SALADANS Esse zu Arivor sein.

Ashim Riak Assai; (* unbekannt) in Khezzara residierender Aikar
BrazoracH der Schwarzpelze; erschienum 10 Halim Stammesgebiet der
Korogai bei der Sippe der Assai und brachte etliche Sippen hinter sich,
indem er eine Unzahl von Hauptlingen im Zweikampf besiegte; einigte
die Stimme der Orks und verkiindete 17 Hal den Beginn des Grofien
Marsches, den ORKENSTURM; hat seit dem Versagen von Sadrak WHas-
sol und dem Weggang von UiGar Kar die alleinige Macht iiber die
Stamme des Bundes. A.R.A. soll ein hochgewachsener Ork mit enor-
men Leibeskriften und Fiihrungsqualitéten sein.

Ask, -er; Burg und Dorf (190 EW) am Born, unweit von Norburg
gelegen; Grafensitz des gleichnamigen Bronnjarengeschlechtes, das
zu den méchtigsten im nordwestlichen SEwerien zdhlt. Heimstatt des
ORDENS DER JAGD.

Askanisches Meer;Meeresbucht zwischenMengbillaund Chorhop,
die das Hoheitsgebiet der Flotte Mengbillas und somit auch der Ort
zahlreicher Konflikte mit Thorwaler Schiffen ist.

Asker Batzen; skurrile bornla@ndische “Wihrung”, die im Gegen-
satz zu den normalen BATZEN nicht aus Metall, sondern aus wertlosem
Holz hergestellt wird. Obwohl die A.B. vom kiinstlerischen Stand-
punkt ob ihrer filigranen Intarsien sehr gefillig aussehen, sind sie
keinen Deut, geschweige denn einen Batzen wert.

Aslam; einer der Emire von AL’Mapa, dem vormaligen Ober-
Yaquirien und spiterenAlmada. Tulamidischen Quellen zufolge Griin-
der der Stadte AL’BENUSH (Albenhus) und EL’ENVINA (Elenvina).

Aspe; FluBl im Nordwesten des Bornlandes; miindet etwa 40 Meilen
siidlich von Jarlak in den Born, der ab hier als voll schiffbar gilt.

Assarbad; (um 2300 v.H.) Zauberer tulamidischer Marchen, gilt als
jingster und michtigster der MAGIERMOGULE vom Gadang; bezeichnet
als ‘Vater von zehntausend Chimiren’ und ‘Herr tiber die verwunsche-
nen Welten jenseits des Auges’; wurde je nach Lesart am Ende der
SKORPIONKRIEGE entweder von SultanSvrman aL-Nassorrerschlagen, von
seinerLetzten Kreatur aufgefressen oder von den Gottern in die Nieder-
hollen geschleudert.

Asterion; der Kelch der Magie und einer von sieben Teilen des
Schwertes SIEBENSTREICH.

Astraltrank;auch: Zaubertrank;einin der Herstellung aufwendiges
alchimistisches Elixier, das bei magiebegabten Personen zur Regene-
ration der astralen Kraft fiihrt.

Atamsee; vom Nuran Kaeeli gespeister Binnensee im ALDERHAAG.

Atax Stahlauge; (um 5800 v.H.) zwergischer Held, unter dessen
Fiihrung in den neuerrichteten Bastionen des Ambofigebirges ein An-
griff von PyrRpACORS Drachen und Lindwiirmern zuriickgeschlagen
werden konnte. Sein Sohn Andrasch erhob das Gebirge zum neuen
Bergkdonigreich WALDWACHT.

Athavar Friedenslied; mythisches Wesen aus den Salamanderstei-
nen, den die Elfen als einen Abkommling der LicHTELFEN sehen. Einer
seiner hdufigsten Beinamen war Hiiter der Harmonie, und tatsachlich
schien er es als seine Aufgabe zu sehen, Zeitenflul und Weltgleichge-

wicht zu harmonisieren. Seine Fahigkeiten im Umgang mit astralen
Kriften waren durchaus mit denen eines Freizauberers zu verglei-
chen. Der ebenso legendire Begleiter des Elfen soll ein michtiger
Hippogriff namens Zeitenflug gewesen sein. A. wurde von BORBARAD
getotet.

Athyros; der Zyklopeninsel PHrYGAlos vorgelagerter Hafen; hier
werden die Schitze und Erzeugnisse der reichen Insel verladen und
zumeist gen Rethis verschifft.

Atlas; kostbarer Kleiderstoff; das feine Gewebe aus Baumwolle ist
glatt und strukturlos und stammt meist aus dem GULDENLAND.

Aurelia; ehemalige Grafschaft im Vizekonigreich MERIDIANA, die
von dessen Griindung 992 v.H. bis 660 v.H. existierte; umfafite die
Stadt AlI’Anfa und ihr Umland.

Aureliani; allgemein verbreitete bosparanische Bezeichnung fiir
das ALTGULDENLANDISCH.

Aurika; sagenhafte goldene Stadt der AURIKANER.

Aurikaner; sagenhaftes erstes Volk des Praios (auch Gryphonen
oder Ucurianer genannt), das vor langer Zeit das sechste Zeitalter
dominierte, angeblich auf dem legendiren Siidkontinent Uthuria. Die
A. sollen prichtige menschendhnliche Wesen mit dem Kopf eines
Lowen gewesen sein, die auf Adlernritten, von Riesenfalken gezogene
Schiffe fuhren und eine gleiBende Stadt aus Gold bewohnten, genannt
Aurika. Gegen Ende ihrer Zeit vereinigte Praios ihre Leiber mit denen
der Adler und schuf so die Greifen, aber auch die Sphingen und, aus den
Siindern, die Irrhalken.

Aurin und Raurin; legendére Meisterschmiede aus dem Volk der
Erzzwerge; Zwillingsbriider.

Aurrghrhrropp; abgeschieden in den nordlichen Ausldufern der
Misa-Auen liegendes Heimatdorf der fremdartigen MOLOCHEN.

AuBere Ozeane; im rulamidischen Weltbild jene Meere, die im
Gegensatz zum INNEREN Ozean direkt am Rand der Weltenscheibe
liegen; gleichgesetzt mit dem MEER DER SIEBEN WINDE, dem SUDMEER
und IFIRNS OZEAN.

Aventurische Gotter- und Heldensagen; oftmals politisch einge-
farbte Profanversion der ANNALEN DES GGTTERALTERS.

Aventurisches Bardentreffen; alljihrlich vom 7. bis zum 12. Perai-
ne stattfindende Zusammenkunft der berithmtesten aventurischen Bar-
denund Sangesleute; dank der zahlreichen Teilnehmer unterschiedlich-
ster Kulturen stets ein prachtvolles Spektakel. Das A.B. wird abwech-
selnd in Honingen (28 Hal), Norburg (29 Hal), Bethana (30 Hal) und
Zorgan (31Hal) abgehalten.

Aves-Freunde, -Loge; siche GEMEINSCHAFT DER FREUNDE DES AVES.

Aveskatze; im Lieblichen Feld verbreitete Zucht der HEXENKATZ,
zumeist bei reichen oder adligen Familien beheimatet.

Awalakim; entlang der Perlenmeerkiiste verlaufender Gebirgszug
siidlich vonKhunchom; zwischen den Miindungsgebieten vonMhanadi
und Ongalo gelegen.

Ayaodon, dylli; altes Adelsgeschlecht der Zyklopeninseln, das sei-
nen Reichtum (zusammen mit den Cosseiras) auf dem Handel mit dem
Purpur der Insel Pailos begriindet.

Ayla Ylarsil von Donnerbach; (* 2 v.H.); ehemalige Schwert-
schwester des Kurkumer Lowinnentempels; Tochter von ULissa von
Kurkum, einer Schwester Yppolitas; als Waisenkind im Donnerbacher
Rondratempel erzogen und dort zur Dienerin Rondras geweiht; spiter
von Yppolita zur Hohegeweihten berufen. A. ist eine der wenigen
Uberlebenden der Scuracur um Kurkum. Dem Koniginnentitel der
Amazonen hat sie fiirimmer abgeschworen und iibergab statt dessen das
zerbrochene Koniginnenschwert VALarING an THESIA GiLia voN KURKUM.
An der Seite Gilias ritt sie in die ScHLACHT AN DER TROLLPFORTE und zog
sich schlieBlich zuriick auf Burg YEesHivva.



Baburin — Bérenkrone

Bire

Baburin (II), -s; Baburiner; Sultanat; nordlichste ProvinzARANIENS,
besteht im wesentlichen aus den aranischen Teilen des alten Sultanats
Nebachot, der Name Nebachosien oder Nebachosija ist im offiziellen
Gebrauch verboten, weil er einen Anspruch auf Grafschaft und Stadt
Perricum (das alte Nebachot) umfaBt, wird aus genau diesem Grund von
manchen Eiferern jedoch benutzt. Das Land ist iiberaus fruchtbar und
die Kornkammer Araniens; in dichtgedridngten Dorfern leben hier
inmitten weit wogender Weizenfelder gut 200.000 Menschen — etwa
zu zwei Dritteln Tulamiden, die iibrigen vor allem Garetier.

Die Beni Babur sind auch in der biuerlichen Schicht relativ stark der
Gottin Rondra verbunden, heifbliitig und wild nach Ehrenduellen.
Viele Mianner verehren die Frauen als Abbilder der Géttin und pflegen
eine ritterlich poetische Ausdrucksweise. Als vornehmste Familie der
Baburiner gelten die Revennis, eine eigentlich garethische Adelsfami-
lie, die seit langem den Grafen stellt und deren heutiges Oberhaupt,
Fiirst Merkan von Revennis, weder die zunehmende Tulamidisierung
noch seinen neuen Sultanstitel sonderlich schitzt.

Badilak von Mendena; Heiliger der TRAviA, der vor etwa zweihun-
dert Jahren in Mendena lebte. Sein groles Wunder der Bekehrung aller
Prostituierten der Stadt zum Travia-Glauben fiihrte nach seinem Tod
zur Griindung des BapiLakaner-Ordens.

Badilakaner; einziger groerer Orden der Travia-Kirche (eigent-
lich: Orden des Heiligen Badilak), der auf das Wirken des Heiligen
BapiLak voN MENDENA zuriickgeht und bis vor wenigen Jahren sein
Haupthaus auch in dessen Heimatstadt hatte. Die Briider und Schwe-
stern des Ordens sind vor allem in den groBeren Stidten titig und
kiimmern sich um Arme, Heimatlose und ‘durch Liebe gefallene Siin-
der’ — gerade in jiingster Zeit aber auch im besonderen um die zahlrei-
chen Fliichtlinge aus Tobrien.

Bahamuth; mythisches Wesen; erstes, idltestes oder groBtes der
Seeungeheuer; von seinen Schlachten gegen Efferdund Swafnirkiindet
das DELPHIN-MANUSKRIPT.

Baldrom; siidlich von Tsastrand-Neuhaven gelegene Siedlung der
bornldndischen MARrk; vor allem wegen der Schwarzen Marschalls-
eiche bekannt.

Balestra; kugelschleudernde Fernkampfwaffe; kleinere Abart der
ARrBaLoNE; die B. (ein Schritt Lange) kann bequem getragen werden, und
dank der kurzen Ladezeit und des einfacheren Zielens ist sie zur
Hauptwaffe der besten Reitereinheiten des Horasreiches geworden.

Balestrina; kugelschleudernde Fernkampfwaffe; kleinere Abart der
BaLesTrA. Die nur zwei Spann lange B. gilt als exquisite Zweitwaffe, da
sie in beengten Verhiltnissen (z.B. innerhalb einer Stadt) perfekt als
Einhand-SchuBBwaffe verwendet werden kann.

Balgenhorst, Gelpert; (* 2 Hal); Oberst der BEILUNKER REITER; trat
die Nachfolge von Leon Rukaris an.

Balgerick; kleine Siedlung im bornlidndischen Festenland; nordlich
der Einmiindung der Balgericke in den Born gelegen.

Balgericke; FluB im Bornland; entspringt wenige Meilen westlich
von Hinzk in der festenldndischen Hiigellandschaft und miindet bei
Balgerick in den Born.

Ball der erbliihten Rose; AbschluSball beim FesT DER FREUDEN zu
Belhanka am 7. Rahja mit Vorstellung der/des neuen GELIEBTEN DER
GOTTIN.

Ball der jungen Knospen; Einfiihrungsball beim FEsT DER FREUDEN
zu Belhankaam 1.Rahja. SeitJahrzehnten Treffpunkt fiir Geldadel und

neureiche Héndler, die am darauf folgenden Morgen zur Grangorer
Warenschau aufbrechen.

Balligur; altes Adelsgeschlecht aus DroL; die B. gehoren zu den
dltesten Familien Drols und besetzen seither die wichtigsten Amter des
Stadtstaates. Ihre Familie stellte die Markgrafen und haufig auch die
Wahrer der Ordnung von Drol. Heute ist es insbesondere Praionor di
BarriGur, der als Wahrer der Ordnung fiir seine Familie im Senat der
Stadt sitzt.

Balligur, Praionor di; intriganter und duflerst vornehmer Wahrer
der Ordnung in DROL. Als Angehoriger der uralten Familie di BaLLiGur
gehortderMarchese zu den einfluireichsten Ménnern ganz Drols —und
diese Stellung will er (wenn moglich) bis zum Konigstitel ausbauen.

Balliing-in-hoih; altgarethische Bezeichnung fiir die Stadt BALIHO;
bedeutet im neuen Garethi Ballung-in-der-Hoh’ (Burg-im-Norden).

Baltria; Ort auf der Zyklopeninsel BALTREA. Namensgebend fiir das
ORAKEL VON B..

Banchab (I); etwa 50 Meilen langer, ostlicher Grenzfluf3 des Erz-
herzogtums CraBaBIEN; entspringt in den Ausldufern der Hohen Eter-
nen und miindet bei Bahin in den Chabab.

Banchab (II), -s; Banchaber; Banchaber; Domcne im Erzherzog-
tum CHaaBIEN und Ostlichstes Lehen im LieBLicHEN FELD; die einzige
Einnahmequelle des kargen Landes bildet das hier abgebaute Erz,
darunter die begehrte BANCHABER BLENDE.

Banchaber Blende; in den Auslaufern der Hohen Eternen geforder-
tes, hochwertiges Erz zur Zinkgewinnung (das wiederum zur Messing-
herstellung benotigt wird); nach dem Hauptabbaugebiet in der Doméne
Banchab benannt.

Bangra; Dorf (400 EW) in der bornldndischen Mark siidlich von
Festum; nahebei, am hochsten Punkt der Rotklippen, wurde vor etwa 30
Jahren auf Geheill des Adelsmarschalles die gleichnamige Kiisten-
festung mit ihren mehreren Meilen umspannenden Wehranlagen er-
baut, die nicht nur als Tagungsort der Adelsversammlung, sondern vor
allem als siidliches Bollwerk von Festum dient.

Bankhaus Bosparan; grofites Bankhaus im LieBLICHEN FELD, nach
dem Niedergang der NorpLANDBANK vermutlich sogar das groBte Geld-
haus des Kontinents. De facto ist das B.B. ein kaiserliches Unterneh-
men, denn die ausgegebenen DeposiTscHEINE miissen von allen staatli-
chen Amtern im Horasreich akzeptiert werden. Neben dem Haupthaus
in Vinsalt und Niederlassungen in allen GroBstidten des Horasreiches,
den meisten Baroniestddten und zahlreichen Orten an der Horasstrafle
gibt es nur noch in Gareth eine kleine Verrechnungsstelle.

Bérenfelsen; orkische Bezeichnung fiir den FIRUNSwWALL; von den
Orks auch Schneegebirge, Winterbote oder Erzbringer genannt.

Birengarde; eines der vier Ksl. Elitegarderegimenter des Mittel-
reichs; im Aufbau befindlich; zu Ehren des gefallenen Herzogs Walde-
mar von Weiden geschaffen; nicht vor 30 Hal einsatzbereit.

Béren-Inseln; Inselgruppe in der nordlichen BRECHEISBUCHT.

Barenklamm; Schlucht am NEeBELSTEIN; hier erlitt die THURANISCHE
LecioN am 28. Praios 19 eine vernichtende Niederlage gegen ein
Orkheer der Tordochai.

Bérenkrone; auch: Krone von Yar-Dila; urspriinglich Zwillingskro-
nenpaar der Herzoge von Weiden; eine Krone verschwand 862 v.H. und
ist bis heute verschollen; vermutlich bewahrt der Drache Iscapir die
Krone in seinem Hort auf.



Bire

Barenmarder — BAUSTILE / Basaltfaust

Basa

Béarenmarder; auch: VIELFRAss; von den Nivesen als Verkorperung
des Bosen gesehen, da selbst Hirsche und Karene von dem ein Schritt
langen Marder getotet werden.

Barjed; (166 — 81 v.H.); sechster der KONIGE zu VINSALT; regierte seit
107 v.H.; Neffe von Konig ALBORN.

Baustile

Seit der Besiedelung Aventuriens durch die Giildenlander
und den ersten Stadtgriitndungen im Alten Reich haben sich
zahlreiche unterschiedliche Baustile entwickelt, in denen
sich der Geist jener Zeit ebenso widerspiegelt wie die
Einfliisse anderer Volker (obgleich die Baukunst der Tula-
miden auch viele abendlandische Bauwerke gepragt hat,
soll diese hier ausgespart und nur die Kunstgeschichteder
guldenlandischen Einwanderer verfolgt werden). Dabei kann
man die Vorlieben der einzelnen Epochen ebenso an histo-
rischen wie auch modernen Bauwerken bewundern, da
viele Baumeister gerne die alte Baukunst nachempfinden,
um an den Glanz vergangener Zeiten zu erinnern.

Die frithe Siedlerzeit war gepriagt vomGiildenléandischen
Tempelstil. Zwar findet man heute (aufer im altesten
Stadtkern von Punin) nur mehr selten solch alte Bauten mit
ihren grof3en Kuppeln, méchtigen Sdulen und prachtvollen
Friesen, doch auch viele neuere Gotteshiduser wurden im
klassischen Tempelstil erbaut oder — wie beim Garether
Ingerimmtempel —wiedererrichtet.

Die meisten Gebaude imAltbosparanischen Stil gingen
mit dem Fall Bosparans fur immer verloren. Dennoch
finden sich in vielen klassischen Burgerhdusern noch das
Atrium (eine Art Eingangshalle, die zu den tibrigen Raumen
fiihrt) und der von einer Sdulenhalleumgebene Garten mit
Brunnen, aber auch dieThermen (Badehauser im alten Stil)
sind noch immer mit Caldarium und Frigidarium gebaut
(Warmwasser-und Kaltwasserbecken).

ImFriihhelaischen Stil, dessen prachtige Profanbauten
man heute in Khunchom und dem Lieblichen Feld bewun-
dern kann, wurde um etwa 1000 v.H. unter Hela-Horas die
Verzierung mit Stuckfriesen beliebt.

Nach der Griindung des Neuen Reiches wurde die Tren-
nung von Bosparan auch in der Baukunst vollzogen: Der
Garethische oder Befreiungsstil, der unter den Klugen

Bau einer Kuppel im Neogiildenldndischen Stil

Basaltfaust; von Bal Honak gestifteter, kriegerischer Kirchenorden
des Boron; gilt als eine der gefihrlichsten Einheiten Aventuriens. Die
50 schwer gepanzerten und mit Boronsicheln bewatfneten Mitglieder
stehen als Sdldner in den Diensten von Al’Anfa und sind auf den
Patriarchen eingeschworen. Oft werden die Kdmpfer der B. falschli-
cherweise als Kataphrakten bezeichnet.

Kaisern etwa von 900 bis 660 v.H. florierte, verzichtete
ganzlich auf kunstvolle Verzierungen und zeichnet sich
durch gerade, kraftvolle Formen aus meist dunklem Ge-
stein aus. Auch der Bau von Gargylen oder Wasserspeiern
geht auf diese Epoche zurtick, deren Bauwerke heute vor
allem in Festenland und Wehrheim zu suchen sind.

Die Priesterkaiser pragten von 658 bis 527 v.H. den
Ucurianischen Stil, dessen bombastische Bauten mit
monumentalen Statuen (wie dem Greifenhduptigen Praios
im alten Praiostempel oder dem Zweigesichtigen Praios in
Neu-Gareth) und dem verschwenderischen Umgang mit
Gold und Bernstein beeindrucken.

In der Rohalszeit (etwa von 520 bis 400 v.H.) machten
sich deutlich elfische Einfliisse bemerkbar, die zur soge-
nannten Ornamentalistik fiihrten. Die kolossalen Bau-
ten der letzten Jahrhunderte wichen dezenten Kunstwer-
ken, in denen sich die (wiedergewonnene) Liebe zu Verzie-
rungen und kleinen Details zeigte.

Unter den Almadaner Kaisern (etwa von 390 bis 100
v.H.) entstand der berithmte Eslamidische Stil mit sei-
nen Kuppeln, Arkadengangen, Minaretten und Zwiebel-
tiirmen. Die deutlich vom tulamidischen Stil beeinfluf3ten
Bauwerke dieser Epoche findet man tiberall im Mittel-
reich, vor allem naturlich in Almada. Am bertthmtesten
sind aber wohl die Neue Residenz zu Gareth und die
gigantische Praiossakrale in Beilunk.

In Anlehnung an die Ornamentalistik hielt sich noch bis
291 v.H. der verspielteHavena-Stil, der durch die Verwen-
dung exotischer Materialien auffiel und die Bauwerke des
alten Havena vor der Katastrophe kennzeichnet.

Etwa um 250 v.H. ging von Vinsalt und Kuslik, den
kulturellen Zentren des Lieblichen Feldes, derYaquirtaler
Stil aus, der aufdas erstarkende nationale Bewuf3tsein der
Altreicher baute und daher auchNeubosparanischer Stil
genannt wird. Die Mehrzahl der stadtischen Hauser im
heutigen Horasreich weisen die aufstrebenden Spitztiirm-
chen, Erker und Veranden dieser Zeit auf.

Der Monumental- oder Pervalstil dagegen, nach dem
zwischen 60 v.H. und 10 Hal gebaut wurde, kntipfte an die
Traditionen der Griinderzeit im Neuen Reich an und unter-
schied sich in seinenkolossalen, meist schwarzen Bauwer-
ken, die auf Verzierungen weitgehend verzichten, nur wenig
vom einstigen Befreiungsstil. Aus dieser Zeit stammen vor
allem die sprichwortliche ‘Reibrettstadt’ Harben und die
hochmoderne Grenzfestung Neu-Stiderwacht.

Mit den ersten genauen Berichten und Erzédhlungen aus
dem fernen Gtildenland begann um 50 v.H. im Lieblichen
Feld der Traum vom fernen Ursprungsland der abendlan-
dischenKultur.Diese allgemeine Begeisterung fand in allen
Kunstformen Ausdruck, so daf sich in dieser Zeit auch der
Neogiildenlindische Stil entwickelte. Mit mehreren frei-
tragenden Kuppeln, hohen Arkaden und Spitzbégen ver-
suchtman, die giildenldndische Architektur nachzuahmen,
weite Innenhofe und kostbare Glasfenster sollen den schein-
baren Uberfluf an Raum und Geld symbolisieren. Bestes
Beispiel daftir ist wohl die Akademie der Geistreisen zu
Belhanka.

Zum Schlu$ sei hier noch der Grangorer Stil erwahnt,
dereigentlich keiner bestimmten Epoche, sondern vielmehr
derbesonderen Bauweise der namensgebenden Hafenstadt
zuzuordnen ist. Da man dort einerseits nicht auf die
beliebten Arkaden und Lichthoéfe verzichten wollte und
andererseits mit dem &duflerst begrenzten Raum auf den
zahlreichen Inseln konfrontiert war, entwickelte sich eine
seltsam verwinkelte Innenarchitektur mit platzsparen-
den Zwischengeschossen in den meist zwei- bis dreistok-
kigen, schmalen Hausern.
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Bashar; neue, aranische Tulamidya-Bezeichnung fiir den militéri-
chen Rang Weibel; Anfiihrer einer DscHapra von 10 Soldaten.

Basiliskenblick; Lahmungskrankheit; fiihrt zu vollstindiger Bewe-
gungslosigkeitbei vollem BewuBtsein; Ausloser konnen die Beriihrung
durchUntotEe oder der Aufenthalt im verseuchten Gebiet eines BasiLis-
KEN sein.

Basilisken-Panzerkrote; mohisch Ka-Quesh-Tio-Iok; bis zu drei
Schritt groBe, fleischfressende Krote der siidaventurischen Wailder mit
michtigem Hornpanzer; gefihrlich besonders durch ein Sekret, das in
geringen Mengen Juckreiz, bei stirkeren Vergiftungen Taubheit und
Anschwellen von Gliedmafen verursacht.

Basiliskum; bei den Elfen beliebtes, herb schmeckendes Wiirzkraut
auf offenen Wiesen;auch als Zutat fiir Mut-Elixier bekannt. Zusammen
mit dem Wilden Knoblauch die erste Pflanze, die auf vom BASILISK
verddeten Land wieder gedeiht.

Basilius der Grofie; legendirer Zaubermeister zur ZeitdesBospara-
nischen Reiches; Urbild aller heutigenGildenmagier; soll iiber Jahrhun-
derte hinweg tugendhafte Taten vollbracht haben. Am bekanntesten
sind die Erstiirmung H’Rabaals zur Einschmelzung SIEBENSTREICHS im
Purpurrever und die Erschaffung der Sieben Magischen Kelche kurz
nach der Ersten DAMONENscHLACHT. B. soll noch heute bisweilen als
Geist oder Traumbild erscheinen.

Basjanbach, Joana von ; (55 v.H. — 20 Hal); groBartige Komponi-
stin, die nach strengen theoretischen Idealen und Regeln eine unglaub-
liche Zahl von Werken schuf (dabei aber nie mit der Vinsalter Oper in
Beriihrung kam); da ihre GroBe erst nach ihrem Tod erkannt wurde,
mufte sie sich als Kapellmeisterin bei zahlreichen Adligen (zuletzt am
Hofe der Grifin Upora von Bethana) verdingen, doch heute stellen ihre
Werke das Ideal hofischer Musik im Lieblichen Feld dar.

Baumspinne; siidlandische Abart der HOHLENSPINNE; die bis zu
eineinhalb Schritt durchmessende Riesenspinne spannt klebrige Fiden
zwischen Boden und Bidume, die ein Opfer bei Beriihrung hilflos
hochschnellen lassen; ihr Bif fiihrt zu starken Lihmungen.

Baumwiirger; Baumbérenart mit graubraunem Fell; die vorderen
GliedmalBen sind ungewohnlich lang, die Hinterbeine kurz. Der bis zu
sechs Spann grofie B. 146t sich aus vier bis fiinf Schritt Hohe auf seine
Beute fallen (die doppelt so grof3 wie er selbst sein kann) und versucht
durch Umschlingen die Luft aus dem Opfer herauszupressen.

Baustile; siche Kasten BaustiLE auf Seite 8.

Befreiungsstil; vorherrschender Baustil im Neuen Reich zur Zeit
der Klugen Kaiser; sieche BAUSTILE.

Beilunk (I); der vormaligen Markgrifin und jetzigen Fiirst-1llumi-
nierten Gwidiihenna von FaLparnon gelang es in den Namenlosen Tagen
des Jahres 27 Hal, die Stadt durch einPraios-Wunder vor der Eroberung
durch die Schwarzen Horden und damit als eine der letzten freien
Enklaven in den Schwarzen Landen zu behaupten; die Ausrufung einer
Pralokratie mit einhergehendem arcanum interdictum fiihrte zur Ab-
wanderung der AkapeEmIE SCHWERT UND STAB und den PFEILEN DES LICHTS;
bereits im Tra. 27 hatten die BerLunker Reirer ihre Niederlassung
aufgegeben.

Beilunk (11); die einstige mittelreichische Markgrafschaft zahlt mit
Ausnahme der gleichnamigen Hauptstadt seit Ende Tsa 27 zu den
borbaradianisch besetzten Schwarzen Landen; ebenfalls gefallen sind
das AmazonenkonigreichKurkum und das BergkonigreichLorgolosch.

Beilunker Botenpferde; ausdauernde und schnelle Ziichtung der
WAaRUNKER Pferde.

Beilunker Reiter; traditionsreichster und respektiertester Boten-
dienst Aventuriens; 674 v.H. in Beilunk gegriindet; Haupthaus in
Gareth; Jung-Oberst Gelpert Balgenhorst trat die Nachfolge des lang-
jéhrigen Leiters Leon Rukaris an; infolge der borbaradianischen Inva-
sion wurde die Beilunker Niederlassung nach Perricum verlegt.

Bel, Beli; urtulamid. fiir Herr, so auch in den Dimonennamen
Belkelel, Belhalhar, Belzhorash, Hektabeli. B. hat in Oron den Titel
Baron abgelost, Baronien werden als Belayet bezeichnet.

Belcramer Hiigel; von lichten Bosparanienwildern gepriagte Hii-
gellandschaft siidlich des Sikram, die den GrofBteil der liebfeldischen
Domine MaLur beherrscht.

Bashar — Bennain, Emer ni

Benn

Belhanka (II), -s; belhankanisch oder Belhanker; Belhankaner;
ehemalige Grafschaft im Herzogtum MEeTtHumis; der Graf Mondino
Torbenias von CrasuLer hat auf das Erbrecht verzichtet und zahlreiche
Privilegien verduBert.

Belhanka (III); Stadtmark im Herzogtum MEegTHUMIS rund um die
gleichnamige Stadt, die von den riesigen Rosenfeldern zur Herstellung
von Rosendl dominiert wird.

Belhanker Suppe; je nach Zubereitung und Zutaten rangiert diese
gewiirzte Suppe aus Efferdsfriichten als typische Mahlzeit armer Fi-
scher oder als "Efferdsuppe belhancani” als feinstes Gericht an den
Hofen im LieBLICHEN FELD.

Belizeth Dschelefsunni; (9 v.H. — 28 Hal); tulamidische Magierin;
besiegte ihren Vater Dschelef ibn Jassafer im Zauberduell und wurde
so Spektabilitiit der PENTAGRAMM-AKADEMIE zu Rashdul, wo sie im Jahr
28 Hal offen den Weg der Ddmonologie durchsetzte, zudem die
Abwesenheit der rechtméBigen Shanja Etila nutzte und die ganze Stadt
zwischenzeitlich unter ihre Herrschaft zwang. Im Peraine desselben
Jahres unterliegt die selbsternannte Shanja von Rashdul Sultan Hasra-
BAL BEN YAKUBAN in einem magischen Gefecht.

Benbukkula (II); Condominium des Horas-Kommissariat Sip-
MEER; wird von der trahelischen Konigin Peri [II. im Rang einer
Baronin verwaltet.

Beni Nurbad; Stamm der Tulamiden. Wanderte zunéchst zusam-
men mit dem Stamm der Al’Hani nach 2.600 v.H. aus der Khom-
Region ins nordliche Aventurien aus. Die drei Sippen der Serach,
Nunnurund Gajka finden ihre neue Heimat nach duferst strapaziosem
Weg durch die Reiche von Elfen, Goblins und Orks und siedeln
schlieBlich im heute zu Thorwal gehorenden Gebiet um die Grauen
Berge. Aus ihnen und den AL’ Hani geht das heute im gesamten Norden
verbreitete Hiandlervolk der NorRBARDEN hervor.

Benisabaya Maraskani; wortlich: Séhne und Tochter Maraskans.
Der Begriff wurde von PrinzMurziser geprigt, als ersich 27 Hal inNeu-
JerGgannach dem Fall Borans durch Selbsternennung zum erstenTETRAR-
CHEN des BENISABAYADS ausrief.

Benisabayad, -s; wortlich: Reich der Tochter und Séhne Maraskans,
ideelle Gemeinschaft aller Maraskaner. Der Begriff ist seit 27 Hal
gangig, als sich Helme Harrax als Vasall Borbarads zu erkennen gab.
Seither begriffen sich die zweigottergldubigen Maraskaner als “Nation
ohne Staatsgebiet”. Anfiihrer des B.s sind die TETRARCHEN.

Benivilla; ehemaliges Fischerdorf und heute wichtige Handelsstadt
amAskanischen Meer, dientals Umschlagplatz fiir Erzund Marmor aus
denArralcor-Héhen.Imgleichnamigen Bezirk des Groflemirats Meng-
billa (EW: 1.520, davon 1.240 Sklaven; G: 100 Gardisten) werden
vorwiegend Hirse angebaut und Purpurschnecken gefangen.

Bennain, Algei ni; (38 v.H. — 25 Hal); dltere Schwester des alberni-
schen Konigs Cuanu ui BENNAIN; verzichtete einst zugunsten ihres
Bruders auf die Fiirstenwiirde und ehelichte statt dessen einen Edlen
derer von Finsterkamm. Sie starb an Bord der Thornia, als sie sich auf
dem Riickweg von Chorhop nach Havena befand.

Bennain, Cuanu ui; (* 36 v.H.); Konig vonAlbernia; Sohn von Fiirst
Halman und FiirstinThornia, Halbbruder der legenddren Amazonenko-
nigin Yppolita, Vater der Reichsregentin Emer ni BEnnain; Waffenbru-
der von Raidri Concroair. Wurde 21 Hal vom Fiirsten zum Konig
Albernias erhoht, einer Wiirde, die vordem beim Kaiserhaus gelegen
hatte; Teilnehmer der Schlacht auf den Silkwiesen und der Verhaftung
Answins von Rabenmund, schlug denIsora-Aufstand in Havena nieder.
Seit seiner Riickkehr aus der ScHLACHT AN DER TROLLPFORTE von stetem
Kummer erfiillt; seither tiberldBt er die Regierungsgeschifte iiberwie-
gend seiner Tochter Inver ni BENNAIN.

Bennain, Efferdan ui; (* 9 v.H.); Prinz von Albernia; spites Kind
Fiirst Halmans und Fiirstin Thornias, als ‘Efferdgeschenk’ angesehen.
E.sieht mansein Alter iiberhaupt nichtan, tatsichlich wirkter statt Ende
dreiig eher wie Mitte zwanzig. Seine auBlerordentlichen Talente in
Bezug auf Meerestiere und Tierkunde scheinen darauf hinzudeuten, dafl
er tatsdchlich ein Geschenk Efferds war.

. Bennain, Emer ni; (* 8 v.H.); Tochter des albernischen Konigs
Cuano ui Benvamv; seit 11 Hal mit dem mittelreichischen Thronfolger
und spiteren Reichsbehiiter Briv von GareTs vermihlt; seit dessen Tod



Benn

an der Trollpforte im Ing. 28 Hal
Reichsregentin des Mittelreichs
(bis zur Regierungsmiindigkeit
ihrer Tochter Rohaja im Pra. 36
Hal); Thro Kaiserliche Hoheit ist
Mutter der ZwillingstochterRowa-
Jaund Ypporita und des Prinzen
SELINDIAN HAaL; die ‘Heldenkaise-
rin’ wird von ihrem Volk stidrker
verehrt als jeder Monarch seit den
Tagen des Reichsgriinders Raul
von Gareth.

Bennain, Invher ni; (*4 v.H.);

Kronprinzessin des Konigreiches

Albernia. Tochter von Cuanu ui

Bennain, an dessen Seite sie seit

Efferd 29 Hal als Koniginregiert,

und /dra Bennain von Elenvina; vermahlt mit Fiirst Romyin von Kuslik-
Galahan, der in Havena im Exil lebt; Mutter von Finnian ui Bennain.

Bennain, Rhuad ui; (* 5 Hal); als Sohn Konig Cuanus Prinz von
Albernia; abgeschlossene Magierausbildung an der Akademie der
Verformungen in Lowangen.

Bennain von Elenvina, Idra; (* 27 v.H.); Baronin von Elenvina
und als Gemahlin Cuanus Konigin von Albernia; Mutter der amtieren-
den Reichsregentin Emer ni Bennain von Gareth, der Kronprinzessin
Invher ni Bennain und des Prinzen Rhuad ui Bennain, an den sie ihre
magische Begabung vererbte. Schwester der Reichsverriterin /sora
voN ELENVINA, nach deren Verbannung sie Baronin Elenvinas wurde. In
Elenvina herrscht sie durch Vogt Rupo von Hamrath-Salmfang.

Bennain von Kuslik-Galahan, Finnian ui; (* 28 Hal); Sohn von
Invher ni Bennain und damit nach seiner Mutter zweiter in der
Thronfolge des Konigreiches Albernia.

Berg, vom; Adelsgeschlecht mit
rondrianischer Familientradition; ne-
ben derer von Eberstamm die einzige
Familie, die ihre Urspriinge noch bis
vor die Griindung des Mittelreichs zu-
riickverfolgen kann; Sigerain und Leo-
nore v.B. verdienten sich auBerordent-
liche Anerkennung bei derZweiten Dd-
monenschlacht an der Seite von Kaiser
Raul; verdiente Streiter in heutigen
Tagen sind die Reichsritin fiir das
Kriegswesen,Hitta,und Reichserzmar-
schall Leomar.

Berg, Leomar Almaderich Sigiswild vom; (* 11 v.H.); wurde nach
dem Verrat von Helme Harrax zum Reichserzmarschall des Mittel-
reichs bestallt; war seinem Vorgénger zwar bei den Schlachten auf den
Vallusanischen Weiden und an der Trollpforte unterlegen, verfiigt
jedoch iiber das Geschick, mit kleinen und kleinsten Einheiten iiberra-
schend zuzuschlagen, was sich in den Schwarzen Landen als probates
Mittel erwiesen hat.

Berg, Xaviera vom; von 37 bis 12 v.H. Hiiterin von Rondras
gottlichem Streitwagen, dem DONNERSTURM.

Bergschrat; eine andere Bezeichnung fiir das Volk der TroLLE.

Berlinghan von Methumis; eines der dltesten Adelsgeschlechter
des Lieblichen Feldes.

Bethana (II), -s; Bethaner; Bethaner; rund um die Landstadt
BetHAaNA gelegene Baronie der Grafschaft YaqQuiria. In der eher flache
Kiistenregion findet man neben zahlreichen Fischerdorfern auch die
Stddte Horasia und Mhoremis sowie (an jener Stelle, an der der Heilige
Horas Aventurien betrat) den groBten Horastempel des ganzen Lan-
des.

Bethana, Udora von; (62 v.H. — 27 Hal); ehemalige Gréfin der
Grafschaft Yaquiria im Konigreich Yaquiria; Nachfolgerin ist ihre
Tochter Hesindiane von BETHANA-ARALZIN.

Bethana-Aralzin, Hesindiane von; die Grdfin von YaQuiria ist als
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strenge Herrscherin bekannt und begeistert sich viel mehr fiir die Jagd
als — wie ihre Mutter Udora — die hesindianischen Kiinste.

Bethanahut; eine ungeniebare Pilzsorte.
Bethanier, Der; Synonym fiir BORBARAD.

Beybashar; neue, aranische Tulamidya-Bezeichnung fiir den mili-
tarischen Rang Bannertrdiger; Anfiihrer einer Dscuapra von 10 Solda-
ten oder Stellvertreter eines AGHA.

Beyroun, Beyrouni; in Aranien iibliche tulamidische Form des
Baronstitels.

Beyrounat; Herrschaftsgebiet eines BEyrouns oder einer Beyrouni;
aranische B. haben mitunter die dreifache Einwohnerzahl von mittel-
reichischen Baronien.

Bidenhocker; Bezeichnung fiir die zweihdckrigen Kamele Aventu-
riens; dazu zdhlen das ausdauernde Hochlandkamel QamMuyaN, das
schnellere Qar’ CHELAR und die QAr’ AHiaN-Rennkamele.

Bieselbach; kleiner FluB im bornldndischen SEWERIEN; an seinem
siidlichen Ufer liegt die Stadt Rodebrannt.

Bilar-Pferde; eine in EI’Halem bei Mengbilla geziichtete Pferderas-
se, die zu geringem Teil von Shadifs abstammen. Die Tiere sind klein,
ausdauernd und meist von silbergrauer Farbe mit dunkler Méhne.

Bilku-Archipel; umfalt die vier WALDINSELN Bilku, Kossike, Sorak
und Pekladi. Das HorasreicH beanspruchtdie Inseln fiir sich und hat sie
zu einem Capital-Condominium mit der Hafenbefestigung Neu-Bos-
paran als Hauptstadt zusammengefalt.

Binsbockel; alteingesessenes Adelsgeschlecht im norddstlichen
Mittelreich. Der méchtige Weidener Familienzweig gilt der Herzogs-
familie Lowenhaupt als treu ergeben und ist erkldrter Gegner einer
Machtzunahme des darpatischen Fiirstenhauses Rabenmund.

Birkholt; hinterwildlerisches Dorf im bornlédndischen FESTENLAND
(680 EW), an Born und Bornstrafle gelegen; landesweit fiir seine
Wollwebereien bekannt. Die Bewohner gelten als von Einfalt geseg-
net, und selbst zu Festum schmunzelt man iiber manch irrwitzige Tat,
die der Leichtgldaubigkeit der B.er zugeschrieben wird.

Birscha; Oase in der mittleren Khom siidlich des Wal-el-Khomchra.

Bisminka von Jassula; Magistra eo., lehrt in unregelmaBigen
Abstinden an der HALLE DES LEBENs zu Norburg, lebt zumeist aber
zuriickgezogenin einer abgelegenen Hiitte im QuellgebietderBalgerik-
ke; die Hexe mit dem flammendroten Haar zihlt zu den michtigsten
ihrer Zunft in der SCHWESTERNSCHAFT DES WISSENS.

Bjaldorn; die Stadt an der Quelle der Letta ist seit Ende 26 Hal im
nichtendenwollenden nordostaventurischen Winter gefangen; die Macht
der DdmonenpaktiererinGroranareicht selbst bis zur heiligen Stitte des
Wintergottes; im Pra. 27 wurde der KrisTALLPALAST des Firun geschén-
det, im Hesindemond desselben Jahres fiel der Ort der Vernichtung
durch den borbaradianischen Grafen UrieL von Notmark anheim.

Bjaldorner Waldschrat;einedler Beerenschnaps, derim Gegensatz
zuden weit verbreiteten billigen Imitaten ein ‘werwolffreies Erwachen’
am nichsten Morgen garantiert. Seinen Namen verdankt er einem
Biindnis der Bjaldorner mit den seltsamen Waldbewohnern, die dereinst
fiir Hilfeleistungen mit einigen Féssern des hochprozentigen Tropfens
entlohnt wurden. Nach dem Fall von Bjaldorn wird der B.W. nunmehr
nach Original-Rezept in Drauhag hergestellt.

Blankhiute; orkische Bezeichnung fiir die Menschen.

Blattkopfotter; laubfarbene Schlange der siidaventurischen Re-
genwdlder; nicht im eigentlichen Sinne giftig, Menschen, Elfen und
Zwerge fallen nach einem Bif3 dennoch Schwindelgefiihlen, Halluzi-
nationen oder Wahnvorstellungen anheim; allein auf Waldmenschen
iibt das Sekret keine Wirkung aus.

Blaue Rochen; vormaliger Name der Ottajasko HAMMERFAUST.

Blauer Turm; naheAuen im Herzogtum Weiden liegender Turm aus
dem Gestein der Schwarzen Sichel; iiber und iiber mit Moos und
Muscheln bewachsen; aus seinem Spitzdach dringt unaufhérlich ein
Wasserstrom, der die Gegend in 50 Meter Umkreis um den Turm in
einen Sumpf verwandelt hat.
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Blaufuchs; Fuchsart des hohen Nordens mit silbrig-blauem Fell;
siehe SILBERFUCHS.

Blauhimmelstern; fleischiges und stachliges Wiirzkraut mit stern-
formigen, blauen Bliiten; fiir vielerlei Milch- und Késespeisen ver-
wendet. B., als dessen Hiiter Phex gilt, muf frisch genutzt werden, da
er beim Trocknen all seinen Wohlgeschmack verliert. Bis auf die
Waurzeln sind alle Pflanzenteile tauglich zum Wiirzen.

Bleiche Alara; durch seine kalkweile Farbe auffilliger Gifipilz.

Bleiche Sieche; auch Griinwasser; winzige, silberfarbene Assel; der
Parasit dringt niachtens in Korperoffnungen (Mund, Nase, Ohr) ein und
frit sich in den Korper hinein; Symptome sind allgemeine Schwiiche,
ein griinlicher Ausfluf und eine Verminderung der Regeneration, die
bis zum Tode fiihren kann.

Blindfisch; jagender Schwarmfisch in Perlenmeer, Siidmeer und
Meer der Sieben Winde; verwandt mit der Muriine; der Name riihrt
vom Kampfrausch her, in dem der B. selbst Artgenossen auffrifit; ein
BiB fiihrt zu voriibergehendem Irsinn, in schlimmeren Fillen zu
komatosem Wahn.

Blitzstrahl-Bund (zu Arivor); Gemeinschaft der in der Erzherr-
schaft Arivor zahlreich vertretenen adligen Rondrageweihten vom
Orden der ARDARITEN. Da dem Bund zahlreiche Landadlige und mit
dem Seneschall vor allem der Erzherrscher von Arivor angehoren, hat
er gehorige politische Macht im LieLICHEN FELD, die er vor allem zur
Vertretung der Interessen von Klein- und Landadel gegeniiber Hoch-
adel und Biirgertum einsetzt.

Blitzwender; im Rondratempel von Schwertbergen aufbewahrter
Wappenschild derer von Pilavtis, der angeblich im Kampf gegen die
Heerscharen des PraiosLoB voN SELEM einen Bannstrahl zuriickgewor-
fen hat, wovon die schwarz eingebrannte Lowin zeugt.

Blutbanner; Beiname des ScewerTzuGEs gegen den Sphirenschin-
der Borbarad. Der Name stammt von dem blutroten Feldzeichen, das
die Schwertfahrer als Zeichen ihrer Entschlossenheit und Opferbereit-

chaft mit sich fiihrten. Seit Peraine 27 Hal zugleich auch Ehrenname
der Garnison von Ilsur.

Blutblatt; Kletterpflanze mitkleinen, purpurnen Blittern und roten
Beeren;wichstgelegentlichan Orten mitschwachmagischer Ausstrah-
lung.

Blutdorn; magischer Pfeil, der in seinen getroffenen Opfern wur-
zelt und Blut aus ihnen saugt; fand bei der borbaradinischen Invasion
Verwendung.

Blutfliegen; Sammelbezeichnung fiir blutsaugende Schwarminsek-
ten; gelten als Geschopfe der Erzddmonin MISHKARA.

Blutkonvent (zu Arivor); unter diesem Namen ist die ordentliche
Versammlung der Adligen Yaquirias zum Cron-ConvENT vom Hes. 26
Hal (2511 Horas) in die Geschichte eingegangen. Durch den Verrat des
ComtosAbelmirvon Marvinko an Fiirstin Kusmina von KusLik-GALAHAN
konnte ein von ihr geplantes Attentat auf Kaiserin AmENE verhindert
werden. Im Zuge der Untersuchungen wurden die Fiirstin sowie weitere
Mitglieder der Familie GaLaHAN hingerichtet, ihre Giiter zugunsten der
Krone eingezogen und der Name Galahan aus allen Adelsrollen des
Lieblichen Feldes getilgt.

Blutzwillinge; maraskanische Freiheitskdmpfer, die wihrend des
Tuzaker Aufstandes den Amdeggynpaf3 besetzten; fiihrten zwei En-
duriumschwerter und wurden von Raidri CoNCHOBAIR gettet.

Bluugh, Jandon; (41 v.H. — 27 Hal); ehemalige Spektabilitit der
ScHuLE DES WANDELBAREN zu Tuzak;, lebte 20 Jahre unter Waldelfen und
galt als einer der besten Kenner elfischer Zauberei; wurde bei der
borbaradianischen Ubernahme der Akademie ermordet.

Bodirbirne; wilder Birnbaum Nordaventuriens; siehe TROLLBIRNE.

Bodrin, Helkor von; (* 28 v.H.); Graf von Schetzeneck; lebt seit
dem Tod seiner Gemahlin zuriickgezogen auf dem GoTTERZAHN und
erwartet in stiller Bitterkeit das Ende der Koscher Verschworerbarone
von Uztrutz und Fiirstenhort.

Bolzenwerfen; urspriinglich aus Trallop stammendes Wurfspiel,
das jedoch in den vergangenen Jahren in Sewerien weite Verbreitung
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gefunden hat. Beim B. werden angespitzte und mit Federn versehene
Armbrustbolzen auf eine quadratische Scheibe geworfen, auf der
verschieden grofe und farbige Fldchen unterschiedliche Punkte (von
1 bis 10) wert sind. Wer nach drei Wiirfen die meisten Punkte erzielt,
hat gewonnen (vgl. auch Pfeilewerfen, SPIEL UND SPORT).

Bomed (I); bomedisch; Bomeder; nordlichste Grafschaft im Lieb-
lichen Feld. Unterteilt in die Cron-Domdine ScHrapok und die Baroni-
en VELRIs und Tikalen.

Bomed (II); Doppelstadt in der gleichnamigen Grafschaft. Die
Stadt besteht aus dem rechtsyaquirischen Teil Altbomed, dem Sitz des
Grafen von B. und dem tikalischen Teil Oberbomed, dem Endpunkt der
Karawanenroute aus VIRINLASSIH.

Bomed (IIT); Adelsrolle desLieblichen Feldes; hier sind alle adligen
Familien im VINSALTER KONIGREICH mit ihren Wappen und Stammbéu-
men verzeichnet; ebenso wie das Bosparaner Nobilitarium in Verwah-
rung des Comto Herold.

Boran; vormals letzte freie Stadt Maraskans; fiel Anfang Tsa 27 Hal
durch schiandlichen Verrat in die Hinde der Borbaradianer.

Borbarads Riickkehr; 23 Hal wurde der Ddmonenmeister aus dem
Limbus befreit und gelangte dadurch als halbgottliche Wesenheit nach
Aventurien; bis 28 Hal eroberte er die meisten magisch bedeutsamen
Orte Aventuriens; erst der vereinte Widerstand Aventuriens, ein alter
Plan seines Bruders Rohal und wiederholtes Eingreifen gottlicher
Michte besiegten ihn in der Dritten Ddmonenschlacht endgiiltig; in
Borbarads Gefolge gelangten die HEeprarcHeEn an die Macht iiber die
SCHWARZEN LANDE.

Bornemund; alter Name der Stadt FEstum, bevor sie zu Ehren des
Drachentoters FEsto FIRDAYON umbenannt wurde.

Bornischer Krieg; (79 — 73 v.H.); machtpolitische Auseinanderset-
zung wihrend der KAaISERLOSEN ZEIT; Riickkehr des (mit Vinsalter
Geldern ausgestatteten) exilierten Gegenkaisers Kunibrand von EHREN-
sTEIN mit einer Armee bornldndischer Adliger ins Mittelreich; es kommt
zur Verheerung Darpatiens und zur Aufteilung des Mittelreichs in den
WEHRHEIMER AkkORDEN;, die Herrschaft Kunibrands endet mit der ver-
nichtenden Niederlage bei der ersten ScHLACHT vON ESLAMSBRUCK gegen
den Garether Markvogt (und weiteren Gegenkaiser) Barduron.

Borondria; Grofimeisterin der GoLGARITEN und frithere Hochge-
weihte des Borontempels zu Brig-Lo; fiihrt den Orden mit strenger
Hand und leisen Worten. Wie bei ihrem Vorginger Lucardus von
Kemet, hiillt der Orden ihre Vergangenheit in eine dunkle Wolke. Sie
ist eine Gegnerin des AL’ ANFANER RiTus, jedoch ohne offene Feind-
seligkeit. Ihr Hauptziel ist die Riickeroberung und Einsegnung der
geschidndeten Boron-Heiligtiimer in Schwarz-Tobrien. Sie strebt zu-
dem eine Landnahme #dhnlich der des Theaterordens an, der einst die
Besiedlung des Bornlandes erst moglich machte und dem das eroberte
Land spater vom Kaiser zugesprochen wurde.

Borons Schlafgemach; das ZwoLrGorrLIcHE PArRADIES des Boron.
Boronsmiihne; alanfanische Zucht der SHapir-Glanzrappen.

Boronsmiitze; schmackhafter und bekommlicher Speisepilz; spitz-
hiitig und von 6lig schwarzglanzender Farbe.

Boronsraben; neben dem Ausdruck Rabengarde verbreitete Be-
zeichnung fiir den ORDEN DES SCHWARZEN RABEN.

Boronsschlinge; sehr seltenes Gewidchs der Wilder Mittel- und
Siidaventuriens; wihrend der oberderische, blumenéhnliche Teil der
Pflanze sein Opfer mit dem Duft seiner Bliiten betdubt, ranken Schling-
wurzeln aus dem Boden, die es bewegungsunfihig machen und so zur
leichten Beute fiir Raubtiere werden lassen; sobald geniigend vergos-
senes Blut in den Boden gesickert ist, ziehen die Ranken sich wieder
zuriick.

Boronstrommel; experimentelles Salvengeschiitz in der Hafenein-
fahrt von Al’Anfa; eine Entwicklung der ansissigen Universitdt.

Boronwein; auch Elfenbeintraum; aus der Vragieswurzel gewonne-
nes Rauschgift; der Genufl des milchigen, nach Lakritze riechenden
Saftes fiihrt bei laienhafter Herstellung oft zu Todesfillen.

Bosnickel; Wesen aus der Familie der KoBoLDE; tauschen mit
Vorliebe edle gegen unedle Erze aus, z.B. Silbererz gegen gleich
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aussehendes, aber unschmelzbares Kobalt und Nickel, Gold gegen
Katzengold und andere edle Erze gegen Neckkupfer, das wie Schwefel
brennt.

Bosparan (II); monumentales Musikepos des beriihmten Kompo-
nisten Dorgando Paguamon. Die frithe und bisher grofite VinsaLTer
Oper wurde als patriotisches Meisterwerk vom Haus Firdayon ge-
fordert und brachte mehrere Dutzend Musiker und Ténzer auf die
Biihne.

Bosparan Herold; wochentlich zu VinsaLr erscheinende Gendar-
merie-Gazette und Handelsblatt, das als erzkonservativ und national-
patriotisch bekannt ist.

Bosparaner Nobilitarium; Verzeichnis aller Angehoriger des Ti-
tularadels im Horasreich; wie auch der Bomed (die Adelsrolle des
yaquirischen Lehnadels) in Verwahrung des Comto Herold.

Bosparanie; heiliger Baum des Praios und Wahrzeichen des Lieb-
lichen Feldes. Wihrend das Holz des bis zu 30 Schritt hohen Laubbau-
mes zu feinen Mobeln verarbeitet wird, sind die Friichte in ihrer
Stachelhiille als Maronen zum Verzehr beliebt. Im Reichsforst gibt es
die verwandte, stets gelbbelaubte Elbenkastanie.

Bosparaniel; SchoBhund, der insbesondere im HorasreicH beim
stadtischen Adel sehr beliebt ist.

Bosparanisches Blatt; iiberregionales, horastreues Periodikum, das
in VINSALT herausgegeben wird.

Bosparanshain; Bannforst des Barons von Tikalen, nordlich des
Tikal gelegen.

Brabacuda; auch Schnappfisch; bis zu acht Spann messender
Raubfisch des Siid- und Perlenmeeres; kann bis zu zwei Schritt hoch
oder weit aus dem Wasser springen (und sich anschlieend windend in
Efferds Element zuriickschlidngeln); Schwirme, die Blut gewittert
haben, lassen kaum mehr als das Gerippe von ihrer Beute iibrig.

Brabaker Bilderpostille; siche PERIODIKA.
Brabaker Vitriol; siche VirrioL.

Brabaker Wasserbiiffel; Verwandte der GADANGSTIERE; die Arbeit-
stiere Brabaks in Reisfeld und Sumpf; die schwarzbefellten Rinder sind
gute Schwimmer, die aufgrund ihrer Anspruchslosigkeit auch in sump-
figsten Gebieten geweidet werden konnen.

Bragold; einstiges albernisches Fiirstengeschlecht; regierte ALBER-
Nia von 1.698 bis 1.561 v.H. Der letzte Fiirst, Ardis, fiel wihrend der
Ersten Didmonenschlacht vor den Toren Gareths.

Brayanskrone; Gipfel der GOLDFELSEN.

Brelak, -s; Brelaker; Brelaker; Ort und Domdne der Grafschaft
THEGUN; bekanntist B. vorallem als Geburtsort der HeiligenThalionmel
und wegen der Feste ESKENDERUN.

Brieftaube; aufgrund ihres hoch entwickelten Orientierungssinns
werden Tauben als Uberbringer von Nachrichten eingesetzt, die man am
Bein oder unter dem Fliigel befestigt; sie fliegen stets zuriick zu ihrem
Schlag und miissen daher zuvor zu dem Versender einer Nachricht
transportiert werden; B. legen bei einer Geschwindigkeit von bis zu 50
Meilen pro Stunde durchaus 500 Tageskilometer zuriick.

Brinvon Gareth; (9 v.H. - 28 Hal); von 21 bis 28 Hal REICHSBEHUTER
des Mittelreichs; Gemahl der jetzigen REICHSREGENTIN Emer ni BENNAIN;
hochrangigstes Opfer der Entscheidungsschlacht gegen Borbarad an
der Trollpforte im Ing. 28 Hal.

Brobim; Eigenname der WILDEN ZWERGE. Die Bezeichnung Angro-
schim kennen sie nicht.

Bronnjar; bornlindischer Adliger, der iiber groBen Grundbesitz
verfiigt; die Bezeichnung B. bedeutet ‘Sammler der bornischen Erde’.

Briicke von Ebelried; schwerbewachter GrenzpunktzwischenWeif3-
und Schwarz-Tobrien; die heftig umkdampfte und mittlerweile stark
beschédigte Briicke ist dennoch der sicherste Weg, die von ddmoni-

schen Wesenheiten verseuchte Tobimora zu iiberqueren.

Briicker Spitze; nach dem ehemals wichtigsten Herstellungsort
Estamssrock benanntes Kloppelwerk, das aber stets im Schatten der
exquisiten DrOLER Spirze steht. Der Exodus der tobrischen Kloppler
endete keineswegs im Aussterben dieses Handwerks, sondern in den
neuen Zentren Rommilys und Ragath.

Bruderschaft vom Zweiten Finger Tsas; angeblich radikale, ma-
raskanische Glaubensgemeinschaft; vor etwa 200 Jahren aus der Sekte
des ZaBoRON hervorgegangen; wird zuweilen mit ungeklédrten Todes-
fdllen in Verbindung gebracht.

Brumil; Enkel des BroGar; fiihrte seinen Stamm um 4.000 v.H.
nach dem Tac Des Zorns aus Xorlosch und wurde Bergkonig der
Stollen unter dem Ehernen Schwert; fand angeblich einen unterirdi-
schen Durchgang nach RiesLAND (Brumils Stieg), der jedoch auch sein
Verderben war: Sein ganzes Volk wurde von Jenseitigen und Riesen
erschlagen, nur die WILDEN ZWERGE blieben womdéglich als Nachkom-
men iibrig.

Brunnenkresse; gebrdauchliches, scharfschmeckendes Wiirzkraut;
gilt als Gabe des Efferd.

Bukanier; wildes Volkergemisch aus Mittelldndern, Tulamiden,
Waldmenschen und wenigenThorwalern, das vor allem aufAltoum und
Nikkali, aber auch auf dem siidaventurischen Festland verbreitet ist und
sich durch freies Leben in der Wildnis auszeichnen. Die meisten B. sind
Nachkommen von Siedlern oder Plantagenarbeitern, die sich (mehr
oder weniger freiwillig) fiir ein barbarisches Dasein der Wildbeuterei
entschieden haben. Zur Verstiandigung verwenden sie ein Gemisch aus
GarethiundTulamidya,ihren Lebensunterhaltbestreiten sie durch Jagd
und Tauschhandel (meist mit Piraten). Geweihte kennen die B. nicht, da
bei ihnen einzig das Recht der Mehrheit und des Stirkeren gilt, doch
verehrtjedervonihneneineneigenen Schutzgott (wobeiPhexundFirun
am héufigsten zu finden sind).

Bund der Freidenker; recht einfluBreiche und fast im ganzen
Horasreich verbreitete LoGe, die deutlich liberale (wenn nicht gefdhr-
lich demokratische) Ziele vertritt und damit immer wieder der Kritik
von Adel, Praios- und Rondrakirche ausgesetzt ist.

Bund der Schwarzen Schlange; die Stadt Charypso beherrschende
Vereinigung von skrupellosen Piraten, die durch blutige Rituale
und angeblich den Glauben an ein dimonisches Meeresungeheuer
verbunden sind. Einen Anfiihrer kennt die Bande nicht, den grofiten
Respekt aber genieit Dagon Lolonna. Das Erkennungszeichen des
Bundes, der zu den groBten Sklavenlieferanten des verbiindeten
Al’Anfas gehort, ist die Tatowierung einer schwarzen Schlange am
linken Oberarm.

Bund des Schwertes; traditioneller Name fiir die Kirche derRoNDRA.

Bund von Land und Meer; eine Sage auf den ZYKLOPENINSELN, die
aber in einer lebendigen Tradition weiterlebt: Mit einer heilkraftigen
Waurzel, die er von einer Dryade namens Dyava auf der Insel Phenos
erhalten hatte, gelang es dem Seekonig Merymakon I. im Jahre 1.111
v.H., die Inseln vor einer schweren Epidemie zu bewahren. Seit sich
der alte Konig darauf zu einem Eremitendasein entschlossen hatte und
seinen Sohn in jenen Dryadenwald schickte, folgen alle Thronfolger
diesem Brauch und kehren — wie einst auch T¥yindareds — mit einem
Kranz aus Pinienzweigen zuriick, die spéter in den Hain der Konige bei
A’Lavis Hipron gepflanzt und gegen die Delphinkrone eingetauscht
werden.

Bunter Hund; noch bis vor wenigen Jahren im LieBLICHEN FELD
duBerst beliebte Hunderasse, die von ihren reichen Besitzern auf kurio-
seste Art und Weise geschoren und gefirbt wurden.

Burdaq; mythologischer Bosewicht der Waldmenschen;ihm wurde
von KamaLuqQ der Tapam geraubt.

Biirgermarmor; spottische Bezeichnung fiir die im Horasreich
besonders bei Hausern der stddtischen Mittel- und Unterschicht ver-
breitete Verkleidung mit Klinker (auch Dréler Ziegel genannt).
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CAC; siehe CAYSERLYCH ADIVENTIURISCHE COMPAGNYE.

CAC-Creditanstalt; Bankhaus der CAYSERLYCH ADIVENTIURISCHEN
ComPAGNYE, des dltesten Handelshauses des Kontinents.

Calomiriel; (68 v.H. — 1 Hal); begnadeter Komponist von der Insel
Baltrea, der spiter in Rethis und Vinsalt tatig war. Er schrieb vorwie-
gend geistliche Werke fiir mehrstimmigen Gesang auf der Grundlage
der Gurvanischen Chordle und gilt als Wegbereiter moderner Kirchen-
musik.

Cammerlengo; hoheshorasisches Hofamt (entspricht dem Kédmme-
rer); als Vorsteher der Schatzkammer obliegt dem C. die Vermogens-
verwaltung sowie Steuereintreibung.

Cancellario; hohes horasisches Hofamt (entspricht dem Kanzler)
zur Verwaltung des Lehens und des herrschaftlichen Briefverkehrs.

Canilaraan; Erscheinungsform des LARAAN; sechsbeiniger Hunde-
ddmon mir rotem Leib und langem Peitschenschwanz.

Carhelan, Elon; (um 1050 v.H.); Zauberkundiger aus der Zeit
HeLa-Horas’, der vermutlich in Gareth die MAGIERPHILOSOPHIE des
OMETHEON weiterentwickelte und in mehreren Einzelschriften fest-
hielt; nach manchen Quellen ein weiser (bzw. verriickter) Mensch,
nach anderen ein jahrtausendealter Elf, der ein echter Schiiler Omethe-
ons war und womdoglich noch heute lebt.

Carolan Schlangenstab; (53 v.H. — 27 Hal); Erzmagus und Spek-
tabilitéiit der HALLE DER METAMORPHOSEN zU KusLIK, Trager des ScHLAN-
GENSTABES; galt als glithender Idealist der hesindianischen Lehren, aber
auch als reaktiondrer Altmagier, der ‘neumodische Torheiten’ wie das
Magierflorett bekdmpfte.

Cavalliera, Cavalliere; Adelstitel im LieBLICHEN FELD, mit dem
mittelreichischen RITTER vergleichbar.

Cavazo, Dio Cardassion de; (* 23 v.H.); Magier aus Boran;
Absolvent der Schule des Wandelbaren zu Tuzak; floh spéter vor den
Kaiserlichen nach Trahelien. Dort bekleidete er bald den Posten des
Hofmagiers und wurde spiter von Peri [Il. zum Leiter des KKAB und
Cancellarius des Reiches ernannt, womit er zu den zu den gesuchten
politischen Feinden des Mittelreiches zihlt.

Cayserlych Adiventiurische Compagnye; von horasischen Hoch-
adeligen gefiihrte, dlteste Handelsgesellschaft Aventuriens. Das Unter-
nehmen (kurz: CAC) besitzt Anteile an unzéhligen Institutionen im
Horasreich und fiihrt auch ein eigenes Bankhaus, die CAC-CREDITAN-
STALT.

Cedraion; einer der vier Rohalsstibe vom Orden der GRAUEN STABE
voN PErrIcuM; der OrdensprovinzNeetha zugeordnet; beseeltesArtefakt
aus dem Holz der Zyklopenzeder; steht angeblich unter Feeneinfluf und
soll seinem Trager mitunter Trugbilder vorgaukeln.

Celianada, Cedor; siehe EskENDERUN, CEDOR VON.

Cella von Gareth; (63 v.H. — 28 Hal); von 45 bis 18 v.H. Kaiserin
des Mittelreichs an der Seite ihres Bruders Barpo; verstarb im Ing. 28
Hal wihrend der Nacht des brennenden Himmels.

Cembalo, Havenisches;kostbaresTasteninstrument; nurin wohlha-
benden oder hochherrschaftlichen Hausern zu finden.

Cereborn; Heiliger der Hesinde; gilt als Patron des Kunstschaffens.
Etwa 1400 v.BF. begann er mit der Niederschrift der ANNALEN DEs
GotTERALTERS, dem heiligsten Buch der HesINDE, das seither stindig
erweitert, iiberarbeitet und kommentiert wurde.

CAC — Chababien

Chab

Cha ay Zhamorrah; Urkarze Aventuriens; hochbeinige, gelbgeti-
gerte Katzenart des warmen und trockenen Siidens; ihre Erwédhnung in
den Annalen des Gotteralters als angelbliche Dienerin der APHAS-
MAYRA ldBt sie noch heute Opfer manches Steinwurfs werden — die
halbwilde Katze mit den griinschillernden Augen ist daher zumeist
scheu und sprichwortlich klug.

Chababien (I); Sultanat des novadischen Stammes der BENI
BracHTAR; am Oberlauf des Chabab und am Therkabas im waldrei-
chen Hochland zu Fiilen der Hohen Eternen gelegen, iiber die Mol-
gards Paf3 und der Moumad-Pfad in die Wiiste Khom fiihren. Die
halbnomadischen Nachkommen der Sippe von Tugruk Pascha, die der
heiligen Thalionmel den Tod brachten, liegen in standiger Fehde mit
ARRATISTAN; mit NEETHA hingegen besteht seit Mgf. Phrenos ay Oikal-
diki ein Friedensvertrag.

Chababien (II), -s; chababisch; Chababier; im Jahre 25 Hal von
Konigin Amene [II1. aus dem ehemaligen Erzherzogtum NEgTHA und
dem THEGUNER Bunp neu geschaffenes Erzherzogtum und siidlichste
Provinz im LigBLicHEN FELD Das weiter nordlich gerne als ‘wilder Stiden’
bezeichnete C. ist begrenzt von Chabab und Banchab im Siiden, den
Ausldufern der Hohen Eternen im Osten (vor dem Gebirge und der
Kabashpforte schlie3t noch die Kronmark Khomwacht an), der Toval-
la im Norden und schlieBlich dem Meer der sieben Winde im Westen.

Grund fiir die Errichtung der neuen Provinz war neben der Wieder-
vereinigung der kulturell zusammengehorigen Provinz wohl auch Graf
Cedor von Thegiin, der nunmehr der Grafschaft THecON (die ganz C.
auBer der Stadtmark NEeerra umfaBit) vorsteht und mit der Einstufung
unter dem Erzherzog Timor Firdayon von Neetha wohl in seinem Tun
geziigelt werden sollte.

Die Besiedelung von C. istrechtunterschiedlich, den wo an der Kiiste
mit Neetha und Chetoba noch reiche Hafenstddte und in der Doméne
Eldoret fruchtbare Felder liegen, ist das Hinterland ostlich der Seneb-
Horas-Strafle vergleichsweise spérlich zivilisiert. Die Bewohner der
weiten Wald- und Hiigelgebiete scharen sich in wehrhaften Dorfern
zusammen, Landwirtschaft wird nurin der Umgebung groBerer Ansied-
lungen betrieben. Im Stidosten dagegen wird das Land (wie auch in der
angrenzenden Kronmark) von regelmifigen Grenz- oder Zollfesten
dominiert.

Zeittafel Chababien:

um 2200 v.H. Geron erschlagt den Wurm von C.

1871 v.H. Griindung der Stadt Neetha unter Belen-Horas

1226 v.H. Mironos von Rethis besetzt Neetha und erbaut dort
das alte Seekdnigliche SchloB.

bis 1196 v.H. Neethaist Teil desSeekdngreiches beider Hylailos’.

986 v.H. Gorben von Rommilys befriedet C. und errichtet ein
Protektorat Neetha.

249 v.H. Zu Beginn des Unabhangigkeitskrieges ernennt
sich Thursis ay Oikaldikizum souveranen Markgra-
fen von C., das erfolgreich gegen Mengbilla vertei-
digt wird.

226 v.H. Die Heilige Thalionmel rettet Neetha vor den Nova-
dis, das hilfebediirftige C. wird ins Vinsalter Kénig-
reich eingegliedert.

34 v.H. Novadis dringen bis Eskenderun vor.

19 Hal Verrat des Phrenos ay Oikaldiki, Grindung des
Theglner Bundes

23 Hal Aufstand der Wanderarbeiter in Kabash

25 Hal Errichtung des neuen Erzherzogtums

25/26 Hal Die Rote Keuche wiitet in C.




Chab

Chababische Girten — Charyptik

Char

Chababische Girten; im Horasreich beliebte Gartenarchitektur,
die sich durch perfekte Harmonie von Wasser, Pflanzen, Stein und
Sand auszeichnet. Als Ideal und Vorbild gelten die berilhmten Wan-
delgirten der Feste Banésh bei Thegiin.

Challawalla; eigentlich ‘Chal Awalla!” (tulamid. ‘Erhabene Stu-
te’); in Aranien und in Mhanadistan verbreiteter Ausruf, der Rahja gilt
und bei Verwunderung, Aufregung oder Arger und eigentlich allen
Formen von Gemiitserregung gebraucht wird.

Chalukistan; flaches Hiigelland im Siiden vonAranien rund um den
FluB Chaluk. Traurige Beriihmtheit erlangte dieser Landstrich vor etwa
200 Jahren, als Janda Zornbrecht mehr als die Hilfte seiner Bewohner
versklavte, so da3 noch heute ein Gutteil der Sklaven in Al’Anfa aus C.
stammt.

Chamir; FluB; entspringt nahe Mirham im Regengebirge und miin-
det nach etwa 60 Meilen ins Perlenmeer.

Charismaring; relativ hdufiges magisches Artefakt, das fiir einige
Zeit die Anziehungskraft und Schonheit des Trigers verstérkt; meist
elfischen oder tulamdischen Ursprungs.

Charyptik; eigentlich: Charyptisches Meer; Meeresgebiet im Sii-
den Aventuriens; trennt das Perlenmeer vom Siidmeer und umfaBt die
Insel Avrtoum und die WALDINSELN. Namensgebend ist die einzige
groBe Ansiedlung CHARYPSO.

Klima: Am Tage und in der Nacht herrschen hohe Temperaturen, die
von den meisten Mittelldndern als unangenehm empfunden wird. Der
sonst in Aventurien bekannte Wechsel von Sommer zu Winter ist in der
C. nahezu unbekannt, bestimmend fiir den Jahreslauf sind vielmehr die
beiden groflen Regenzeiten im Rondra- und Tsamond.

Sumologie: Gemial der zwolfgottlichen Mythologie hat Ingerimm
am Rande des Feuermeeres das riesige Schwert des Siidens geschmie-
det, “eine Waffe, die in der Letzten Schlacht von den stirksten der
Gotter gefiihrt wird und in der Lage ist, einen wahren Erzddmonen zu
toten”. Die WaLpivsern zihlen eindeutig zu diesem Schwert, und daf3
diese Inseln unter dem Schutze Ingerimms stehen, ist leicht ersichtlich,
denn auf jeder von ihnen befinden sich Vulkane, von denen jedoch nur
noch ein kleiner Teil aktiv ist. Dank der fritheren Aktivitat wiachst und
gedeiht es auf den Waldinseln iippig, die Eingeborenen nutzen den
vulkanischen Ossipian fiir ihre Werkzeuge und Waffen, und so kann
man die Aktivitdten der Vulkane auf den Inseln eher als Segen denn als
Geiflel bezeichnen. Das Wasser im Charyptischen Meer erscheint in
einem mysteriosen Griinblau, das von Zeit zu Zeit von einigen weilen
Wellenbrechern kontrastiert wird. Doch ttotz aller Schonheit lauern
Gefahren im Meer, denn viele der Inseln liegen eingebettet zwischen
Korallenriffen, die schon viele Schiffe der Mittellinder zum Auflaufen
und Kentern gebracht haben.

Flora: Die tropischen Lebensbedingungen sind so tsagefillig, dafl
auf jeder der Inseln, so klein sie auch sein mag, eine mannigfaltige
Pflanzenwelt existiert. Am bekanntesten ist natiirlich der immergriine
Regenwald, doch dies ist beileibe nicht die einzige Waldzone auf den

Inseln. Am Strand stehen Brabaker Rohr, Kokospalmen und Mangro-
ven zusammen, um zum Landesinneren hin zu einem feuchtwarmen
Regenwald mit Stockwerkwuchs zu werden, in dem die Mohagonibiu-
me bis zum Himmel reichen und von den verschiedensten Lianen,
Orchideen und Schlingpflanzen iiberwuchert werden. Am Boden ha-
ben sich Bananenstauden, kleinere Palmen, Schachtelhalme, Perain-
apfelbdume und Purpurfarn ausgebreitet, und in seltenen Fillen stoBt
man auch Mir-Theniok, Praiosandel, Wiirgedattel oder Zimmetbaum.
In den Nebelwildern der Vulkanberge findet sich vor allem der Tiik-
Tok-Baum, der durch sein leichtes Holz bekannt geworden ist.

Fauna: Auch die Tierwelt der C. zeichnet sich durch eine grofie
Vielfalt aus, und bisher schaffte es kein Gelehrter, auch nur einen
Bruchteil aller Tierarten namentlich zu benennen. Auf ALTouM existie-
ren z.B. circa 80 verschiedene Arten von Schmetterlingen. Vorherr-
schende Landtierarten sind Baumschlangen, Eidechsen, Frosche, In-
sekten und Lurche, wihrend der Himmel vor allem von Kolibris,
Papageien und Pfefferfressern bevolkert wird. GroBere Tiere wie
Briillaffen, Faultiere und Jaguare existieren nur auf den inneren Inseln,
wihrend in den teilweise vorhandenen Sumpfgebieten Pelikane, rote
und weifle Flamingos und Ibisse ihre Heimat gefunden haben. Ein
charakteristisches Merkmal fiir die Tierwelt der C. ist das wider-
spriichlich erscheinende, gleichzeitige Vorkommen von Zwerg- und
Riesentieren: Die Gelehrten erkldren den Kleinwuchs der Zwergtiere
dadurch, daB die vielen Tierarten auf den WALDINSELN sich nur schwim-
mend verbreiten konnten und es fiir kleinere Vertreter einer Rasse
leichter war, so von Insel zu Insel zu gelangen. So erreichen selbst
ausgewachsene Elefantenbullen kaum iiber zwei Schritt Grofle. Im
Gegensatz dazu stehen die Riesentiere, die durch das Fehlen ihrer
natiirlichen Feinde zu ansonsten ungeahnter Grofle heranwachsen
konnten. So gibt es biiffelgroe Schildkroten, handgroBle Kifer, kiir-
bisgrole Frosche und dergleichen mehr. Aventurische Tierkundler
erkliren dies dadurch, daB die Diener Borons manchmal eine Kreatur
inmitten dieser Vielfalt iibersehen, die dann ohne zu altern stetig
weiterwachst.

Doch so faszinierend die Tierwelt auf den Inseln ist, noch vielfilti-
ger und mysterioser kommt sie in den umgebenden Gewéssern daher.
Im warmen, lichtdurchfluteten Wasser der C. bilden die Riffe und die
Korallenlabyrinthe unzéhligen Fischarten eine Heimat, wovon den
meisten Aventuriern nur ein Bruchteil — wenn iiberhaupt — bekannt sein
diirfte, so z.B. der Levthansaal, der Priesterkaiser, der endlosflossige
Schleierfisch, der Seeprinz oder der gestreifte Tigerfisch, um nur einige
zu nennen, denen die Mittelldnder einen Namen gegeben haben. Doch
auch gefihrliche Wasserbewohner finden sich in der C., und die
Brabacudas, die Hammerhaie, die Perlbeifier, die Riesenkaimane, die
Streifenhaie usw. haben vor allem unvorsichtigen Mittellandern das
Leben gekostet, wihrend die Eingeborenen sich dieser Gefahren eher
bewult scheinen.

Geschichtliches: Die C. wurde schon zu Seiten des Diamanten
Sultanats von tulamidischen Zedrakkenfahrern entdeckt (die urzeitli-
che Besiedlung durch die UtuLus natiirlich ausgenommen), und Admi-
ral SaniN III. entdeckte bereits 857 v.BF die Straffe von Altoum.

Charyptisches Meer oder Charyptik



Char

Cherkemal — Cron-Convent

Cron

Dennoch galt die C. noch viele Jahrhunderte lang als lebensgefahrli-
ches Feuermeer, und erst 700 BF konnten havenische Karavellen
gezielt die Waldinseln ansteuern. Nach und nach wurden feste Han-
delsrouten eingerichtet und Kolonien gegriindet, um wertvolle Han-
delsgiiter wie z.B. seltene Gewiirze in die Heimat zu schaffen. Manch
abgelegener Ort wird jedoch auch (noch heute) dazu genutzt, um
unliebsame Adlige zu verbannen — zu den beriihmteren Fille zidhlen
sicherlich Prinz Salman und Herzog Kynos v. Cres.

Mittlerweile gelten Pirateninseln, Gewiirzinseln, Moskitoinseln und
Zimtinseln als allgemein bekannt, doch kann davon ausgegangen wer-
den, daB3 einige Seeméchte (wie das HorasreicH) und Handelshduser
(wie das Kontor SToERREBRANDT) um die Existenz und Lage von weite-
ren Inseln in der C. wissen, was jedoch aus (handels)politischen
Griinden der Geheimhaltung unterliegt.

Cherkemal; ein Giftpilz; in niedriger Dosierung berauschend.

Cherzak, -s; Mz.: Cherzaks oder Cherzakim; wortlich: Fiirst,
Herzog; traditioneller Titel derHarans von Jergan. Der Begriff geht auf
die Fiirsten der ARETHINIDEN zuriick und wurde von deren Nachfolgern
beibehalten, um ihren Anspruch auf die “Herrschaft iiber ganz Maras-
kan” zu bekriftigen.

Chetoba, -s; chetobisch oder Chetobaer; Chetober; Stadt im
Lieblichen Feld; der Domiane ELporer zugehorig. Obgleich die alte
Hafenstadt (manche Gelehrte fiihren ihren Ursprung auf die echsische
Siedlung Zze Thoba zuriick) hinter Glanz und Reichtum von Methumis
oder Belhanka zuriicksteht, haben die Chetober doch nicht zu klagen,
denn die Salzfelder der Umgebung, reiche Fanggriinde und die stolzen
Karavellen aus der stddtischen Werft machen die zweitgrofte Stadt
Chababiens (EW: 1.310) auch zu einer der reichsten des Erzherzog-
tums. (T: EFF, HES, TSA; G: 10 Stadtgardisten, 1 Schwadron berittener
Bogner)

Chimairologie; schwarzmagische Spielart der Magie, die mit Hilfe
der Krifte von Asfaloth die widernatiirliche Verschmelzung mehrerer
Lebewesen vornimmt und als besonderer Frevel an Tsa gilt (zuweilen
wird auch die Erschaffung von Golems zur C. gerechnet). Da die
Erschaffung von grofleren Chimdren einzig mit ZURBARANS TINKTUR
oder wabhrlich iibermenschlichen Zauberkriften gemeistert werden
kann, sind die bekannten Chimdrologen der letzten Jahrhunderte an
einer Hand abzuzihlen: Neben Pardona, Borbarad und Zurbaran
selbst waren vor allem Abu Terfas und Liscom von Fasar fiir ihre
Praktiken beriihmt-beriichtigt.

Chronica Eternica; bosp. fiir Immerwdhrende Chronik; die umfas-
sendste Geschichtsschreibung Aventuriens, die seit Jahrhunderten in
Punin von Hunderten Geweihten der Hesinde zusammengetragen wird
und als heiliges Werk der Gottin gilt.

Chwaraz;legendirer Herzog derWaldwaolfe und der Sage nach einer
der TiErkONIGE, der in den Wildern der Baronie KaBasH hausen und
herrschen soll. Inden Dorfern und Weilern der Baronie erzéhlt man sich
von einem erbitterten Krieg zwischen den Untertanen von C. und den
unentwegt durch die Kabashpforte eindringenden Sandwdolfen.

Clameth, -s; Clamether; Clamether; siidlich des Yaquir zwischen
Kuslik und Arivor gelegene Domdine der Erzherrschaft Arivor und
gleichnamiger Ort. Die Landschatt von C. ist gepragt durch Viehzucht
und Rapsanbau (der ihr den Namen “gelbe Domine” einbrachte).
Bekannt ist C. aulerdem fiir zahlreiche Hexenmirchen, die wohl alle in
der Sage von SerPENTIA ihren Ursprung haben.

Codex Corvinus; heiliges Buch der NEMEKATHAER.

Codex Methumicus; ilteste erhaltene Gerichtsordnung aus dem
Jahre 1869 v.H.

Codex Pax Aventuriana; wichtigstes umfassendes und vollsténdi-
ges Gesetzeswerk seit dem Codex Raulis, das vom legenddren Rohal
dem Weisen verfafit wurde und als eines der wenigen grundsitzlich
sowohl im Alten wie auch im Neuen Reich Giiltigkeit besitzt.

Codex Raulis; neben dem spiteren Codex Pax Aventuriana wichtig-
stes Gesetzbuch und Grundlage der Rechtsprechung im Neuen Reich,
die von Kaiser Raul in den Jahren 990 bis 954 v.H. erlassen wurde.
Wesentliche Punkte waren unter anderem die Abschaffung des Horas-
Kaisertums sowie die Trennung von weltlicher und geistlicher Gewalt
im Neuen Reich.

Comari, Methelessa ya; (* 21 v.H.); grote /llusionistin unserer
Zeit, die mehrere Zauber wiederentdeckte oder selbst entwickelte und
ihre wahrhaft meisterlichen Kenntnisse der /llusionsmagie im Liber
Methelessae niederlegte, das wenig spater bereits als Standardwerk
galt.

Commandantur; parallel zu den Grafschaften existierende Ver-
waltungseinheit im Konigreich DroL. Dort gibt es die C.en Drél,
Drélsash, Wobran, Gravina, Theniran, Bilhén, Ambarnis und Morbal.
Die C.en, jeweils in zehn Inspektionen unterteilt, kiimmern sich um
allgemeine Verwaltungsfragen. Da jedoch die alten Eigentiimer (der
Senat von Drol) ihre Rechte in bezug auf den Grund- und Gutsbesitz
behalten haben, kommt es stindig zu Kompetenzstreitigkeiten.

Regiert werden die einzelnen C.en von Prifekten des Horasreiches,
die allesamt dem Befehl des Staatsmarschalls Folnor SIRENSTEEN zu
IrenpOR unterstehen. Siehe Karte auf Seite 19.

Comto-Ogman-Urkunde; eines der dltesten noch erhaltenen Do-
kumente aus der Zeit der KusLIKER KAISER, das belegt, dal das Haus
FirpaYON durch Heirat mit den Horaskaisern verwandt ist. Zusammen
mit dem PakT von A’Lavis Hipaon wesentlicher Grundstein fiir den
Anspruch Amenes auf die Horaswiirde.

Conchobair, Raidri; (35 v.H. - 28 Hal); Heiliger derRondra; wegen
seiner Fechtkiinste Schwertkdnig genannt; Gewinner des vorletzten
Donnersturmrennens, fiinffacher Sieger des Garether Kaiserturniers;
befreite die Prinzessin Walderia von Weiden aus den Féngen der
Goblinhexe Kunga Suula; mehrere Expeditionen mit dem Erzmagier
Rakorium Muntagonus; Bezwinger der maraskanischen Blutzwillinge
und des Thronrdubers Answin von Rabenmund; Graf, spater Markgraf
von Winhall; trug das Schwert Siebenstreich in die Dritte Dédmonen-
schlacht, wo er fiel.

Condominium; Verwaltungseinheit im Horas-Kommissariat Stp-
MEER, in der die Herrschaft mit einheimischen Potentaten geteilt wird.

Condottiere; (neubosp.); Soldnerhauptmann, der mit einer jeweils
unterschiedlich groBen Soldnerschar durch die Lande zieht und seine
Dienste jedem, der geniigend Gold bieten kann, zur Verfiigung stellt;
insbesondere im LieBLICHEN FELD sehr verbreitet.

Connetabel; im Horasreich verbreitete Bezeichnung fiir den
KONSTABLER.

Consiliere; (neubosp.); Hofamt in unterschiedlicher Funktion; zu-
meist Berater, Kanzler oder Kimmerer.

Convocata, Convocatus; Bezeichnung fiir ein Mitglied im GiLpeN-
raTeiner der drei MAGIERGILDEN (deren Vorsitzender C. Primus genannt
wird). Die korrekte Titulatur lautet Ew. Spektabilitdit.

Cosseira;altes und traditionsreiches Adelsgeschlecht derZykLoPEN-
INSELN, das durch sein Oberhaupt Berytos C. dyll Teremonseit wenigen
Jahrzehnten zu den einflufreichsten im ganzen Seekdnigreich gehort.

Cosseira dyll Teremon, Berytos; (* 35 v.H.); als enger Vertrauter
der Mutter von Seekonig Mermydion II. wurde er im Jahre 1 v.H. zum
Herzog von Pailos ernannt und ist zudem als Connetabel von Cyclopea
oberster Befehlshaber der Truppen auf den ZYKLOPENINSELN.

Crasulet, Mondino Torbenias von ; ehemaliger Graf vonBELHANKA,
dem von seiner Grafschaft nur mehr der Titel geblieben ist. Um sich von
seinen Schulden zu befreien, die er durch sein ausschweifendes Leben
angehduft hatte, verzichtete er auf Grafschaft und Erbrecht zugunsten
des Handelshauses TErpiLION, das ihn dafiir aus seiner finanziellen Not
befreite. Obwohl politisch ausrangiert, gilt von C. noch immer als
oberste Autoritit in Fragen des Geschmacks und der Mode.

Cron-Amter; oberste Beamte im LiEBLICHEN FELD, die aus dem Adel
stammen miissen und teilweise vom Cron-Convent gewihlt werden.
Alle C.-A. stehen im Range eines Comto, weswegen ihre Inhaber
wihrend der Amtszeit mit Ew. Edelhochgeborene Excellenz angespro-
chen werden. Cron-Amter sind der Comto Canzler, der Comto lustiti-
ar, der Cron-Marschall, der Comto Schatz-Canzler, der Comto Sene-
schall, der Comto Herold, der Comto Siegelbewahrer und der Comto
Geheimer Siegelbewahrer.

Cron-Convent; Versammlung aller liebfeldischen Adligen. Der C.
tritt vierteljahrlich in ARivor zusammen und bestimmt iiber die Politik
im LieBLICHEN FELD. Abgestimmt wird im C. jeweils in Bénken, wobei
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Cron-Legion — Custodias, Alrik

Custo

es deren drei gibt: die Konigsbank, auf der nur der Konig von Yaouiria
sitzt, die Fiirstenbank, auf der der Hochadel sitzt, und die Edlenbank,
auf der Niedere und Landadel Platz finden. Somit ist es theoretisch
moglich, daB Fiirstenbank und Edlenbank gemeinsam die Konigsbank
iiberstimmen.

Cron-Legion; neben der HorasLecion der Name jener Truppen im
LieBLIcHEN FELD, die von den einzelnen Provinzen gestellt werden.
Die neun kéniglichen Regimenter der C. stehen in Friedenszeiten
bei ihren Aufstellern und sind somit erst nach einiger Zeit komplett
verfiigbar.

Cron-Secretario; Verwaltungsbeamter im LieBLICHEN FELD, der
einem oder mehreren derCronv-AmTERUNtergeordnetistund den zumeist
hochadligen Inhabern der koniglichen Amter die tdgliche Arbeit ab-
nimmt.

Cron-Siegel; ehemaliges Staatssymbol des Konigreichs YAQUIRIA.
Das Siegel aus Mindorium, Zwergensilber und Zwergengold zeigte die
Segensspriiche der Zwdlfe in altgiildenléiindischen Lettern und war mit
schiitzenden Zaubern belegt, in seiner Mitte war eine Hilfte vom
AARrensTEIN mit dem Zeichen des yaquirischen Adlers eingelassen. Seit
seiner Ablosung durch das neue HorassieGeL liegt es im Hort von Shafir
dem Prdchtigen.

Crumold; albernisches Adelsgeschlecht; seine Anfinge liegen in
der fiirstenlosen Zeit ALBERNIAS, die 993 v.H. mit der Griindung des
Mittelreichs endete. Stammlehen der Familie ist die gleichnamige
Baronie in der Gft. BREDENHAG.

Cuori; kleiner Stamm der Waldmenschen aus der Gegend von
Mirham, der sich — auf der Flucht vor michtigen Feinden — um das Jahr
2.000 v.H. an den Ufern des Nordask niederlie3 und als Begriinder des
heutigen Mengbilla angesehen werden kann.

Cuoris; élteste Stadt und gleichnamiger Bezirk im Groflemirat
Mengbilla (EW: 3.230, davon 1.750 Sklaven; G: 150 Gardisten), die
vor allem von Ackerbau, FluBfischerei und dem Anbau von Rausch-
kréautern lebt.

Curoban; einer der acht mythologischen STamMmvATER der Zwerge;
C.s Volk, aus dem spiter zur Zeit CaLAMANS die BRILLANTZWERGE
hervorgingen, galt als wagemutig und kiihn.

Cusimo von Grangor; siche GARLISCHGROTZ, CUSIMO VON.

Custodias-Greifax von Gratenfels, Alrik; (* 21 v.H.); Landgraf
von Gratenfels. Bastardsohn aus dem streitbaren Geschlecht der Grei-
Fax’. Durch Kaiser Hal zum Trédger von Hliithars Siegel bestimmt und
damit Nachfolger des irrsinnig gewordenen Grafen Baldur Greifax,
dessen Nichte Isentraud er jiingst ehelichte.



Daim

Daimonid — Daspota

Dasp

Daimonid; Wesenheit, die aus der unheiligen Vermischung eines
derischen Lebewesens mit einem Didmonen entstanden ist.

Dallenthin und Persanzig, Jucho von; (* 27 v.H.); ehemaliger
ADELSMARSCHALL des Bornlandes; spiter von der Adelsversammlung
als ‘Botschafter auf Lebenszeit’ nach Vinsalt entsandt, wo er als
Granduco Jucco d’Alentino-Firdayon firmiert, da Kaiserin Amene-
Horas ihn als weitldaufigen Nachkommen des Drachentoters Festo
Firdayon anerkennt; zudem wurde ihm die Signorie Alentino in der
Baronie Aldyra als Lehen anvertraut.

Dalvrettawald; kleines Waldstiick an der StraBBe von Kuslik nach
Horasia in der Domine WESTENENDE, das den kiimmerlichen Rest eines
ehemals gewaltigen Forstes bildet, aber immer noch das Revier einiger
Wolfsrudel ist. Der D. ist ehemaliger Galahanscher Bannforst und
heute der Forst des Erzherzogs von Horasia.

Diamonenarche; borbaradianische Mon-
strositit; siehe Ma’HAY TAMIM.

Déamonenbanner; Banner der Schwarzen
Horden mit dem Bildnis der siebenstrahligen
DZimoNENKRONE; sorgte Anfang 26 Hal erst-
mals fiir Aufsehen.

Déamonenklaue;auch: Daimonenklaue;ein

feuerrotgelber Gifipilz, dessen Verzehr zum sofortigen Tode fiihrt.

Diamonenkrone, Siebenstrahlige (auch: Siebengehornte); Erzar-
tefakt, das angeblich der Namenlose selbst trug, als er die Namenlose
Sternenleere als Bresche in den Sternenwall zu Siebten Sphdire brach;
nachweislich von Borbaradin den Magierkriegenund nach BorBARADS
Ruckkenr getragen, bis sie in der Dritten Ddmonenschlacht zerschla-
gen wurde; ihre sieben Splitter sind das Zeichen der Macht der
HEPTARCHEN.

Damonenschlacht, Dritte; (23.-24. ING 28 Hal); groite Auseinan-
dersetzung der geschriebenen Geschichte, die BorBarRADS RUCKKEHR -
beendete, aber zur Herrschaft der HeprarcHeN fiihrte; die Verbiindeten
aus allen Landern und den bedeutendsten Rassen Aventuriens traten am
WaLL pes Topes gegen Soldner, Untote und Ddmonen an und hielten
deren Vormarsch unter enormen Verlusten auf.

Darpatien (Zeittafel); siche unten.

Darpatischer Landbote; in Rommilys herausgegebene, alle zwei
Monde erscheinende Provinzpostille fiir das Fiirstentum Darpatien.
Siehe auch PERIODIKA.

Daspota; beriithmt-beriichtigtes Piratennest am Golf von Prem; die
Bewohner gelten selbst fiir Thorwaler Verhiltnisse als brutal und
blutriinstig.

Zeittafel Darpatien:

1866 v.H. Ein Expeditionsheer des Kaisers Belen-Horas er-
reicht den Zusammenflu3 von Darpat und Natter.
Das Aufeinandertreffen mit den anséssigen Trollen
gipfelt in den Trollkriegen (bis 1849 v.H.).

1804 v.H. Ein Heer des Sultanats Al'Hani zerstért die junge
Ortschaft Rommilys.

1695 v.H. Neugriindung von Rommilys

1643 v.H. Friedenskaiserin Svelinya griindet das Kénigreich
Rommilyser Mark.

1594 v.H. Grindung der Garnison Wehrheim. Baubeginn der
ReichsstraBe 2.

i1557avALE Beginn der Dunklen Zeiten; der Zerfall des Kénig-
reichs Rommilyser Mark beginnt ein Jahr spéter.

1536 v.H. Abspaltung des Kénigreichs Baliho

1528 v.H. Griindung von Altzoll auf den Resten einer alten
tulamidischen Siedlung

1437 v.H. Im Zuge der Lex Imperia wird aus dem Kdnigreich
Rommilyser Mark das Firstentum Darpatien. Die
Grafschaft Perricum féllt an Garetien.

1300 v.H. Griindung der Feste Warunk

993 v.H. Bosparans Fall. Darpatien féllt an das Kénigreich
Garetien.

842 v.H. Zwerge stoBen nahe Zwerch auf Silbervorkommen.

401 v.H. Grafenwirde zu Wehrheim fiir das Haus Raben-
mund

395 v.H. Die Orks fallen ins Reich ein. Fir seine Verdienste
gegen die Orks erhalt Merwan von Wehrheim vier
Jahre spater die Burg Orktrutz norddstlich von
Wehrheim zum Geschenk (als Burg Rabenmund
danach Stammsitz der Familie Rabenmund).

224 v.H. Herdgard von Rabenmund wird Oberste Mutter der
Traviakirche zu Rommilys und begriindet damit
eine bis heute anhaltende Familientradition.

201 v.H. Reichsreform des Reichskanzlers Randolph von

Rabenmund.

199 v.H. Die GrafschaftenWehrheim,Rommilys, Trollzacken
und Oberdarpatien werden zum erblichen Fiirsten-
tum Darpatien zusammengefaBt und wieder aus
Garetien herausgel6st. Randolph wird erster Frst.
Der Bornische Krieg. Darpatien wird Opfer der
Willkir des Gegenkaisers Kunibrand von Ehren-
stein. Die Wehrheimer Akkorde teilen das Reich.
Answin von Rabenmund, Graf von Wehrheim und
Berater am Kaiserhof, fallt unter dringenden Ver-
dacht, einen Anschlag auf Thronfolger Brin geplant
zu haben. Als Folge verliert er die Grafschaft an
den spateren Reichsmarschall Helme Haffax.
Ogerschlacht an der Trollpforte. Ragnar die Rote
wird mit der neuen Landgrafschaft Zweimdhlen-
Zwerchbelehnt. Zu diesem Zweck werden Baronien
aus der Gft. Ochsenwasser herausgeldst.

Answin nutzt das Verschwinden Kaiser Hals zur
Machtergreifung. Ein Burgerkrieg entbrennt. Fur-
stin Hildelind fallt auf Seite der Answinisten.
Answin wird gefangengesetzt. Noch vor seiner Ver-
urteilung gelingt ihm auf mysteriése Art die Flucht.
Hatz auf Verrater im Hause Rabenmund. Hildelinds
alteste Tochter Irmegunde erlangt im Jahr 21 die
Flrstenwiirde, Baron Dschijndar von Falkenberg-
Rabenmund wird Kronverweser von Almada.
Graf Helme Haffax von Wehrheim wird First von
Maraskan. Reichserzgeheimrat Dexter Nemrod
Ubernimmt dessen Vakanz zu Wehrheim.
Borbaradianische Truppen lberschreiten den Rad-
rom unddringenbis zur Trollpforte vor. Die Landgraf-
schaft Trollzacken féllt nahezu vollstandig in die
Hand des Feindes.

Im Hesinde geht ein Feuerregen auf Wehrheim
nieder. Am 23./24. Ing. kommt es an der Trollpforte
zur entscheidenden Schlachtgegen Borbarad (Dritte
Dédmonenschlacht).

79 — 73 v.H.

5 Hal

10 Hal

18 Hal

19 Hal

20-22 Hal

27 Hal

Tsa 27 Hal

28 Hal

17



DBA

DBA; siehe DIREKTORIUM FUR BESONDERE ANGELEGENHEITEN.

Debrek-Linie; Nordgrenze des einstigen Vizekonigreichs MERI-
DIANA, die etwa dem Lauf von CHaBAB und ARrRrRATI folgt; noch heute
werden alle Lande siidlich dieser Linie von AL’ ANFA beansprucht.

Deliberas, Asteratus; (ca. 435 — 377 v.H.) Verstiandigungsmagier,
Erzmagus und Schiiler RoHaLs; kompilierte den Schliissel zur magi-
schen Verstindigung und beschrieb als erster (oder griindete gar) den
KRrEis DER EINFUHLUNG in den nordlichen Salamandersteinen.

Delphinkrone; verbreitete Bezeichnung fiir die Kronen von See-
méchten; D.n existieren derzeit in ALBERNIA, ARANIEN und im SEEKONIG-
REICH BEIDER HYLAILOS’.

Delphin-Manuskript; heilige Schrift der Efferdkirche, die von
ErrerD und seiner Herrschaft iiber die Meere berichtet.

Delphinthron; Thron der Kénige der ZYKLOPENINSELN.

Depositschein; Beweispapier tiber die Hinterlegung einer bestimm-
ten Menge Miinzgeldes, das gegen Vorlegung des D.s in jeder Filiale
der ausstellenden Bank abgeholt werden kann; im LieBLICHEN FELD
verbreitet.

Derographie; Wissenschaft von den Lindern und Meeren Deres,
zuweilen (nach agl. geo fiir ‘Dere’) auch Geographie genannt.

Desiderat; magisches Artefakt; mutmaBlich ein Objekt aus der
Substanz der Zweiten Sphire, noch aus der Zeit vor Madas Frevel,
verschwand ING 28 Hal bei dem Versuch, den Sphdrenrifs tiber der
Gorischen Wiiste zu schlieflen.

Despoten von Despiona; Dynastie autokratischer Priesterfiirsten,
die in den Dunklen Zeiten iiber Chababien herrschte; ihre Traditionen
werden heute noch in der Abtei von Assapom gepflegt.

Dettmar; zweiter der KonviGe zu VinsaLt aus dem Geschlecht der
FIRDAYON; in seine Regierungszeit (224 — 193 v.H.) fillt die mittelrei-
chische Landblockade unter KaiserBodar, die D. miteinem Ausbau der
Handels- und spiter auch der Kriegsflotte umging und damit die heutige
Seemacht Vinsalts begriindete.

Dhargun; Siedlung am Dhenanto.

Dharinya; Gattin von Konig Tolman Firdayon und Mutter von
Amene 11l. Firdayon.

Dharzjinion; Ruuz fiir Tharsinion; maraskanische Bezeichnung fiir
BORBARAD.

Dhaza; Ausdruck des Isdira, etwa ‘Gegensatz des Seins/Selbsver-
standlichen’; elfische Bezeichnung fiir den NAMENLOSEN GOTT.

Dhenanto; siidaventurischer Flu}, entspringt im Siiden der Unau-
Berge und miindet in die Bucht von Kannemiinde.

Di’Ariarchos, Pyriander; (* 31 v.H.); meisterlicher Elementarist
und GroBmeister der Fakultit des Feuers am KonziL pER ELEMENTE im
Raschtulswall, fungiert meist als Sprecher fiir das Konzil.

Diener(in) des Lebens; Titel des/der obersten Geweihten der PERAI-
NE, wird seit iiber tausend Jahren als erbliches Amt in der Familie
Prraisop an den erstgeborenen Nachkommen weitergegeben.

Difarsieche; schwere Folgeerkrankung von DARMFRAISCH; anstatt
zu genesen, wird der Erkrankte weiter von Durchfall geplagt, bis er
schlieBlich entkriftet zu halluzinieren beginnt und elendig verendet.

Dimiona von Oron; (* 1 Hal); Tochter der aranischen FiirstinSybia;
jiingere Schwester von Konig Arkos; geriet unter schlechten Einfluf3
und plante die Ermordung ihres Bruders; gehort heute zu den HepTAR-
cHEN, die Borbarads Erbe angetreten haben; herrschtseit Tsa 28 Hal iiber
das Reich Oron und hat den Titel einer Moghuli angenommen. Es
spricht einiges dafiir, da} die bildschone Paktiererin der Erzddmonin
BELKELEL zu einer Lamian geworden ist, die ihre Verfiihrungskiinste
effektiv zu nutzen versteht, dabei jedoch durch Rahjas Fluch niemals
Genuf3 empfinden kann.

Direktorium fiir Besondere Angelegenheiten (DBA); Geheim-
dienst im HORASREICH.

Djadurzak; siehe JAGDGRAS.

DBA — Dreikroneninsel

Drei

Dom, Donna (auch: Domna); im aventurischen Siiden sowie der
Dréler Mark und dem siidlichen Lieblichen Feld iibliche Anrede fiir
adlige Personen (vor allem untereinander), die dem Namen vorgestellt
wird und etwa einem hoflichen ‘Herr’ bzw. ‘Frau’ entspricht.

Donnerklinge, Rondred; Wappenvogt der Rondrakirche; Hoch-
meister des ORDENS VoM HEILIGEN BLUTE.

Doresian, Jaro; (489 — 404 v.H.) Schiiler Rohals; arbeitete an den
Gesprdchen Rohals des Weisen mit und legte 424 v.H. den Grundstein
fiir die ScHULE DER HELLSICHT zu Thorwal.

Drachengarde; ehemaligesKsl. Elitegarderegimentdes Mittelreichs
zuJergan; liefim Zuge der borbaradianischen Invasion zum Feind iiber.

Drachenkriutlein;eine Blume mit groen Blattern, langen, gewun-
denen Stielen und eigentiimlich langgezogenen, meist blaugriinen,
gezahnten Bliiten, die an einen vielkdpfigen Drachen erinnern. Das D.
zihlt zu den schirferen Gewiirzen elfischer Kiiche, wobei die ganze
Pflanze verwendet werden kann. Um eine neue Blume wachsen zu
lassen, wird ein Wurzelstiick umgekehrt in den Boden zuriickgesteckt.

Drachenlibelle; auch Feuerfliege; nahezu zwei Spann grofBes
Schwarminsekt; in heiBen Sommern werden die Schwirme so gierig,
daB sie sich selbst auf erwachsene Menschen stiirzen.

Drachenschuppen; eignen sich sowohl als materielle Komponente
fiir bestimmte Zauber, wie auch fiir die Fertigung vonRiistungen, denen
sie erhohten Schutz und Resistenz gegen Feuer verleihen; die richtige
Verarbeitung beherrschen allein die &ltesten und erfahrensten zwergi-
schen Harnischmacher, auch verlieren die Schuppen ohne Pflege mit
Drachenfett schnell an Feuerfestigkeit.

Drachenspeichel (II); Korpersekret von Lindwiirmern; derart kor-
rodierend, daB selbst beste Klingen Schaden davontragen.

Drachenstein-Turnier; (24.-26. Tra. 28 Hal); Heerschau und Tur-
nier im tobrischen EBELrIED; symboltrichtige Veranstaltung wider die
allgegenwirtige Bedrohung durchden Ddmonenmeister; am AbschluB3-
tag konnte ein Uberfall von borbaradianischen Schergen erfolgreich
abgewehrt werden.

Drachenthron; etwa 2.500 Schritt hoher Gipfel in der Schwarzen
Sichel; nahebei wird der Hort des Kaiserdrachen LESSANKAN vermutet.

Drachentoter (II); nur wenigen Helden ist es gelungen, einen
leibhaftigen Drachen im Kampf zu iiberwinden; in der menschlich-
giildenlindischen Geschichte waren diesGERON DER EINHANDIGE (Wurm
von Chababien und EWIGER DRACHE VON PHECADIEN), FESTO FIRDAYON
und die Kaufmannstochter Arika (GrowasiL); die tulamidische Mystik
nennt DscHADIR DEN KUHNEN (KURUNGUR), den Magier Raskapor und den
listigen DiebRakuLL; zwergische Uberlieferungen berichten vonTHERU-
kA TocHTER DES TRUwIAN und ORGANA TOCHTER DES ORDAMON (ANCARION
DER ROTE).

Drachentriinen; wichtige Zutat fiir die Herstellung von As7TrAL-
TRANK; sehr selten und wertvoll.

Drachenzihne; hochster Bergkamm der Hohen Eternen, dessen
Gipfel nie unter fiinftausend Schritt messen. Uber die Hohlen und
Schluchten der D. existieren unzihlige Marchen und Sagen, die meist
von einem Ort der Unsterblichen berichten. Nordlich der D. ragt der
KnomsLick empor, der (filschlicherweise) manchmal noch zu den D.
gezdhlt wird.

Drakonia;uralte, sagenhafte Festung im Raschtulswall; vermutlich
drachischen Ursprungs; beherbergt heute das KonziL DER ELEMENTE.

Drei Horaskaiser; einer der bekanntesten Gipfel der GOLDFELSEN.

Drei Klageweiber; Bezeichnung fiir die drei groien Seen zwischen
den Miindungen vonJoraani und UpvaL westlich von Engui. Uber dem
versalzenen Sumpfland scheint stets ein Seufzen zu erklingen. Einst soll
dort die Stadt SWELT gestanden haben, bis sie einer schweren Sturmflut
zum Opfer fiel.

Dreikroneninsel; zehn Meilen durchmessende Insel inmitten der
Bucht von Port Corrad, auf der sich einst die Grofsultane von Elem
kronen lieBen. Heute sollen dort viele Geister und Ghule umgehen, bei
den Waldmenschen gilt die Insel als Tabu, und auch sonst wird sie meist
gemieden — bis auf die einzige Ansiedlung, das Dorf Nelgab.



Drol

Grafschaften & Commandanturen

Drél (I1); Konigreich des Horasreiches; von den Vinsalter Heeren
im Jahre 19 Hal (2.504 Horas) erobert, wurde D. zunichst als Vizeko-
nigreich direkt den Vinsalter Herrschern unterstellt. Spéter iibertrug
Kaiserin Amene I11. die Konigswiirde an den Senat der Stadt Drov, der
nun als Ratsgremium die Herrschaft iiber die ehemalige Markgraf-
schaft D. ausiibt. Allerdings gabAmENE-Horas dem kleinen Konigreich
am Meer der Sieben Winde nicht die ganze Souverinitit zuriick, so daf§
nun ein verwirrendes Nebeneinander von Drélschen Grafschaften und
horasischen COMMANDANTUREN existiert.

Droler Commercien-Syndikat; Zusammenschlufl der Hindler und
Kauffahrer von DrROL unter der Leitung von Fildérn Cerastelli, die den
alten Hdusern im LieBLICHEN FELD vor allem durch den Handel mit
DrOLER Spi1ze ernsthafte Konkurrenz machen.

Droler Spitze; die Herstellung des feinen Spitzengewebes stellt
eines der Haupterzeugnisse der Stadt DroL dar. Im Unterschied zur
Brucker Spirze bildet hier aber stets ein zartes, durchscheinendes
Schleiergewebe die Grundlage. Die D.S. zdhlt zu den wichtigsten
Elementen im neuen HORASSTIL.

Dromedar; einhockriges Kamel mit zwei Schritt Schulterhohe; lebt,
von wenigen Ausnahmen abgesehen, nur im Bereich der Eternen;es ist
schlanker und hochbeiniger als die Bipentocker und durch die gerin-
gere Grofle zwar langsamer, dafiir jedoch wendiger und gebirgstaug-
licher.

Droste, Drostin; westaventurisches Gegenstiick zum Haushofmei-
ster, das in einigen Landstrichen, so z.B. im nordlichen LIEBLICHEN
FeLp, verbreitet ist und von dem Amt Truchsef3 abgeleitet ist. Sehr
hiufig auch als Erbdroste anzutreffen, oderin heutigen Adelsnamen, als
Zeichen des frilheren Amtes.

Druidenpilz; ein Speisepilz.

Dschadir der Kiihne; tulamid.: Lanzenkdmpfer; ist der klassische
Held der Tulamiden, derart von Basarmarchen umgeben, daB3 nicht
einmal sein Lebensjahrhundert zu ermitteln ist. Angeblich stammte er
aus Rashdul und lebte zur Zeit des Diamantenen Sultans Sheranbil
(dafiir kommen fiinf Herrscher in Frage, die zwischen 2.000 und 1.400
v.H. lebten). In der Oase Terekh (es gibt zwei dieses Namens) totete er
einen schlangenleibigen Zauberer. Ebenfalls soll D. — allerdings mog-
licherweise 2.500 v.H. — in der Gorischen Wiiste, die Dschinni Syl-
phyllia Siedewind an seiner Seite, den schwarzen Kaiserdrachen Ku-
RUNGUR getotet haben.

Drol — dyll

Dyll

Dschadra (II), Mz.: Dschadranim; neuerdings auch die aranische
Tulamidya-Bezeichnung fiir den militdrischen Verband von 10 Solda-
ten; auf Garethi Lanze genannt; von einem Basuar (Weibel) oder
BEvBasHAr (Bannertrager) kommandiert.

Dschelef ibn Jassafer; (* 36 v.H.) tulamidischer Magier und einer
der groBten Elementaristen; vor wenigen Jahren bezwang ihn seine
Tochter BeLizern DscHELEFSUNNI im Beschworerduell und 16ste ihn als
Spektabilitit zu Rashdul ab.

Dschungeltiger;kleinere Abart desSABELZAHNTIGERS mit ausgespro-
chen langen Fangzihnen; das Fell ist farbkriftig, die typischen schwar-
zen Streifen sind mit einem kupferroten Saum vom goldbraunen Fell
abgesetzt.

Duell; ein sowohl in der Ronprakirche wie im Lieblichen Feld
beliebtes Mittel zur Beilegung von Ehrenstreitigkeiten. Besonders im
Lieblichen Feld ist das D. zu einem genau geregelten Zeremoniell
geworden: Sekundanten bestimmen Ort, Zeit, Waffen sowie das Ziel
des Duells. Gewohnlich wird auf das Erste Blut (d. h. die erste sichtbare
Verletzung), selten auch auf das Zweite (Aufgabe oder Kampfunfihig-
keit) und nur in Ausnahmefillen auf das Dritte Blut (den Tod des
Gegners) gefochten.

Im Mittelreich hingegen sind D. aufgrund des Kaiserlichen Land-
friedens untersagt; sehr zum Unmut manchen Edelmannes, der sich
gerne Satisfaktion verschaffen wiirde; daher wird von hitzigen Gemii-
tern nach ‘kreativen Moglichkeiten” Ausschau gehalten, wie das
Verbot umgangen werden kann.

Dujar; Stadt und grofiter Bezirk im Grofiemirat Mengbilla (EW:
3.250, davon 2.500 Sklaven; G: 250 Gardisten); fiir den rosafarbenen
Marmor aus seinen beriichtigten Steinbriichen beriithmt; auf dem steini-
gen Boden werden einzig Schafe geziichtet.

Dukatengarde; legenddre Soldnereinheit, deren Name auf ihren
fritheren Sold von einem Dukaten pro Tag zuriickgeht. Die fiinf Kom-
panien der D. stehen allesamt in Al’Anfa und bewachen den Silberberg
und die Sklaveninsel.

Dukatenstempel; ein bekannter Speisepilz.

dyll; auf den Zyklopeninseln gebriuchliches Adelspridikat (folgt
ein Vokal, wird es zu ‘dylli’), das etwa mit dem mittelreichischen ‘von’
zu vergleichen ist. Im Stiden Aventuriens haben sich daraus die Silben
‘du’, ‘de’ und ‘di’ entwickelt.



Ebel

Ebeldiirn; diistere, wehrhafte Festung oberhalb von EBeLrIED an der
Grenze zu Schwarz-Tobrien; Sitz des kaiserlich-tobrischen Marschalls
Frankwart GERDENWALD von Ebelried.

Ebelried, -s; Ebelrieder; Ebelrieder; einst kleine und beschauli-
che Grafenstadt im Norden der mittelreichischen Provinz Tobrien,
gelegen an der Miindung des Tizam in die Tobimora. Nunmehr heftig
umkidmpfte und groBtenteils zerstorte Bastion des freien Tobriens an
der Grenze zu den Schwarzen Landen. Von den etwa 1.500 Einwoh-
nern sind etwa die Hilfte Kriegsknechte und Soldlinge des tobrischen
Herzogs Bernfried von Ehrenstein und des kaiserlich-tobrischen Mar-
schalls Frankwart Gerdenwald, der mit seinem Stab auf der diisteren
Feste Ebeldiirn getreulich Wacht hilt. In den wenigen intakten Hdu-
sern, darunter ein Rondra- und ein Borontempel, harren die Menschen
tagsiiber furchtsam aus und wagen sich aus Furcht vor Karakilangrif-
fen und Geschiitzfeuer nur in den Abend- und Nachtstunden auf die
Stralen. Versorgt wird die Stadt aus dem Hinterland und vor allem
durch Nachschublieferungen aus Weiden (iiber den Sichelstieg) und
Vallusa. Schwerbewacht ist die Brocke tiber die Tobimora.

Eberstamm; Fiirstenhaus von Kosch. Ne-
ben dem Geschlecht derer vom BERrG einziges
Adelshaus des Mittelreichs, dessen Herkunft
sich hieb- und stichfest bis ins Bosparanische
Reich zuriickverfolgen 14Bt. Seit den Zeiten
Kaiser Rauls und Baduars des Ritterlichen
stellen sie die Koscher Fiirsten, unterbrochen
nur durch Priesterkaiser, Rohalszeit und die
Erbfolgekriege. Einen gro3en Aderlal} erfuhr
das Adelshaus durch das sogenannte Sau-

sTECHEN zu Fiirstenhort im Jahre 78 v.H.

Eberstamm, Anshold von; (* 1 Hal); Erbprinz von Kosch; dltester
Sohn des Fiirsten Blasius; wie dieser in seiner Jugend selbst oft
kriankelnd und selten auBerhalb seines Sitzes Erlenschlof3 zu sehen, wo
er sich eine Menagerie seltener Tiere hilt; verlobt mit Jungfer Nadyana
von Wengenholm.

Eberstamm, Baduar von; Fiirst vonKoschinden Jahren 993 bis 961
v.H.; der Waffenbruder Kaiser Rauls und erste Marschall des Neuen
Reiches pragte bei den jungen Edelleuten die bis heute giiltigen ritter-
lichen Ideale; Stifter des Rondra-Tempels zu Angbar.

Eberstamm, Blasius von; (* 25 v.H.); Fiirst von Kosch; gutmiitiger
Provinzherr; bei Volk und Adel gleichermallen beliebt. Nur wenige
Neider des mittelreichischen Adels verspotten seine iibermiflig grofie
Treue zum Kaiserhaus, seine Begeisterung fiir die alten Tugenden des
Rittertums und seine Vorliebe fiir reichhaltige Mahlzeiten. Das Intri-
genspiel der hohen Politik und ebenso die lastigen Alltagsgeschifte
des Regierens iiberldBt er vertrauensvoll seinem Kanzler Duridan von
SIGHELMS HALM.

Eberstamm-Mersingen; Efferdane von; (2 v.H. — 26 Hal); Ehren-
ObristinderFerdoker Lanzerinnen. Fiel bei der Verteidigung vonYsilia
gegen die Schwarzen Horden, wihrend ihr Gemahl, der spitere tobri-
sche Herzog Bernfried von EHReNsTEIN und beider SohnJarlak entkom-
men konnten.

Eberstamm-Mersingen, Geldor von; (* 21 v.H.); Prinz vonKosch;
Kaiserlicher Marschall von Weiden, Obrist-Zeugmeister zu Helden-
trutzund Vertrauter der Herzogin Walpurga — viele klangvolle Titel hat
sich der tapfere Kdmpe, fihige Offizier und passionierte Streitwagen-
fahrer in seiner militdrischen Laufbahn verdient. Von Gram und Zorn
erfiillt, seit seine Tochter Efferdane im Kampfe fiel.

Ebeldirn — Eibon, Virilys

Eibo

Edas;befestigte Siedlung aufAltoum; knapp 30 Meilen vorCharypso
am [lara gelegen.

Efeuer; giftige Abart des Efeu; sicherlich magischen, wenn nicht
ddmonischen Ursprungs; nahezu feuerfest.

Effendi; vor allem in Aranvien gebrdauchliche tulamidische Anrede,
die fast universell Adligen vom BEvroun bis zum Surran und ebenso
Tempelvorstehern, Akademieleitern, Ordensmeisternund Botschaftern
sowie hochstrangigen Hoflingen zugedacht ist und damit etwa dem
Garethi-Begriff “Exzellenz” entspricht. Die Anrede ist fiir Frauen und
Minner gleich.

Efferdan von Andergast; siche GALAHAN VON ANDERGAST, EFFERDAN .

Efferdas (I); Baronie im Lieblichen Feld;, ehemals der Grafschaft
BELHANKA, nun direkt dem Herzogtum MEeTtHUMs lehenspflichtig.
Efferdas (II); Lanpstapr in der gleichnamigen Baronie.

Efferds Wasserreich; das ZwoLrGotTLICHE PARADIES des Efferd.

Efferdsmoos; blaugriines Flechtengewdichs in feuchten Hohlen;
sondert ein Sekret ab, das alle organischen Stoffe durchdringt; fast
tiberall, wo E. wichst, findet man auch das orangerote FEUERMOOS.

Eherne Schwert, Das; eine Profanversion des geschichtlichen
Standardwerks ANNALEN DEs GOTTERALTERS als kindgerechtes Lesebuch.

Ehrenstein, Arngrimm von; (* 11 v.H.); herrsch- und rachsiichti-
ger Dunkler Herzog von Schwarz-Tobrien (von Borbarads Gnaden);
direkter Nachkomme des Kaisers Kunibrand von EHRENSTEIN und somit
Verwandter seines Erzfeindes, des reichs- und gottertreuen Herzogs
Bernfried von EHRENSTEIN; als Hofmagus diente ihm der verriterische
Druide Gwendion von NEVELUNG.

Ehrenstein, Bernfried von; (*7 v.H.); Sohn Herzog Kunibalds von
E.; seit 27 Hal Herzog von Tobrien; tragische Gestalt im Kampf gegen
Borbarad; verlor im Verlauf der tobrischen Invasion nicht nur Vater,
Mutter, Bruder und Frau, sondern auch Land und viele Untertanen;
schloff 28 Hal einen Pakt mit dem Kaiserdrachen Apep gegen die
Schergen Borbarads, allen voran den untoten DrachenRHAzzazor; erholt
sich langsam vom Schrecken des Krieges.

Ehrenstein, Dietrad von; (6 v.H. — 27 Hal); in der Schlacht von
Eslamsbriick gefallener GemahlWalpurgas von Lowenhauptund zwei-
ter Sohn des vor Mendena gefallenen tobrischen Herzogs Kunibald von
EnrenstTEIN, wurde durch finstere Nekromantie zu untotem Leben wie-
dererweckt und mufte bis zu seiner endgiiltigen Erlosung dem Dunklen
Herzog Arngrimm von EHrensTEIN als Hofbarde dienen.

Ehrenstein, Kunibald Frankward von; (45 v.H. — 26 Hal); einsti-
ger Herzog von Tobrien; galt nach einem (von ANSWIN VON RABENMUND
angestifteten) Mordanschlag auf den damaligen Kronprinzen Brin und
geraumer Zeit der Lauterung als ausgesprochenreichs- und kaisertreu;
fiel zu Beginn der borbaradianischen Invasion Tobriens in derScHracHT
voN MENDENA durch einen Nagrachpfeil und wurde in KunisaLps Gras
bestattet.

Ehrenstein, Kunibrand von; Herzog vonTobrienund selbsternann-
ter Kaiser des Neuen Reiches wihrend der KAISERLOSEN ZEIT; nach
jahrelangen Kriegen gegen seine Rivalen und groen Triumphen (Wehr-
heimer Akkorde) wird K.v.E. schlielich 73 v.H. in der ersten SCHLACHT
voN EsLamsBrUck vernichtend geschlagen und ertrinktin der Tobimora;
sein direkter Nachfahre Arngrimm von EHReNSTEIN, ein Diener Borba-
rads, herrscht dieser Tage als Dunkler Herzog iiber Schwarz-Tobrien.

Eibon von Rohals Zinne, Virilys; (* 32 v.H.); einer der fahigsten



Eibo

Eisenkober, Nostrianus — Expeditionsflotte

Expe

Magier auf den Gebieten von Heilung und Verstandigung, der es schon
bald zum Convocatus der WeiBBen Gilde brachte; seit Galottas Entlas-
sung Erster Kaiserlicher Hofmagus zu Gareth.

Eisenkober, Nostrianus; (37 v.H. - 27 Hal); Convocatus der Weif3en
Gilde und Hochmeister der WAcHTER RoHALsS zu Angbar; einer der
fanatischsten Weifimagier Aventuriens und unerbittlicher Gegner des
Ordens der Grauen Stdbe; verstarb im Rah. 28 Hal unter mysteriosen
Umstdnden in Punin.

Eiserne Maske; Kriegsname mindestens zweier Piraten der Gegen-
wart; das Original, dessen Geschlecht ungeklart ist, gilt seit 20 Jahren
im Perlenmeer als Inbegriff von Heimtiicke und Menschenschinderei.
Eine rothaarige Nachfolgerin mit Halbmaske, besonders beriichtigt fiir
ihre vulgdre Sprache, gilt nach einigen Jahren Schandtaten als im
duferen Perlenmeer verschollen.

Eisiger Jéager; von Magiern der Rechten Hand gebrauchte Um-
chreibung fiir den Erzddmonen BELSHIRASH.

El’Ankhra; Oase in der nordlichen Khom.

Eldoret, -s; eldoretisch oder Eldoreter; Eldoreter; Ort und Domcdi-
ne der Grafschaft TneGOn. Das flache, seenreiche Kiistengebiet ist von
zahlreichen Korn- und Salzfeldern gepragt, und auch der Fischfang

pielt eine nicht unbedeutende Rolle. GroBte und wichtigste Stadt der
Domine ist das nordliche Cheroba, obwohl derGransignor weiterhin in
E. residiert.

Elementares Hexagramm; von Rohezal entwickelte Theorie eines
riesigen Hexagrammes im mittleren Aventurien mit einer Seitenlange
von jeweils 296 Meilen, das sechs den Elementen zugeordnete Orte
miteinander verbindet. Bekannt geworden, da es Rohal fiir sein letztes
Erscheinen nutzte, bevor er sich dem letzten Zweikampf mit Borbarad
stellte.

Eleonora von Aranien; (* 3 Hal); seit Praios 28 Hal mit Fiirstin
Sysias Sohn, Prinz Arkos, vermihlt und damit designierte aranische
Thronfolgerin; seit 29 Hal Konigin(Mhaharani Shahi) vonAranien. Die
ehemalige Hofheilerin wirkt zumeist ernsthaft und niichtern.

Elfenbeintraum; verbreiteter Name fiir BORONWEIN.

Elissa; vierte der KoniGE zu VinsaLt aus dem Geschlecht der Fir-
DAYON, die von 152 bis 127 v.H. regierte. Nach ihrem Tod tibernahm
Sarman, der Gemahl von E., statt ihrer vierjahrigen Tochter Amene I.
die Regierungsgeschifte.

El’Karram; Bergoase im Ostlichen Khoram-Gebirge und Heimat
der BENI KHARRAM.

El’Sadamash; verschollene Oase in der KHowm, ein legendarer Zu-
fluchtsort der Novadis.

Emetiel; (um 5.000 v.H.) Bruder des OMETHEON und legendarer
Sprecher der ersten Elfen, die dem Himmelsturm entsagten, um ein
Leben in der Einsamkeit des ewigen Eises zu fiihren und so zu den
Firnelfen wurden. E.s Grab soll vor einigen Jahren in Ifirns Ozean
entdeckt worden sein.

Emir; tulamid. Adelstitel; in Aranien heute anstelle des friiheren
REUTHER gebrduchlich; bezeichnet die Herrscher bestimmter Beyrou-
nate, die zusitzliche Aufgaben vom Zorganer Hof iibertragen bekom-
men haben; hat die zuvor iibliche, verwirrende Fiille von Titeln wie
Sendgraf, Zehntgraf, Freigraf etc. abgelost.

Enarch der Goldmacher; (um 1.650 v.H.); sagenhafter Goldma-
cher der Antike; soll den von Haldur-Horas beneideten Reichtum
Gareths begriindet haben; Vorbild der heutigen Alchimisten.

Erian; Schwert, mit dem Leomar voN BaBUriN in den Trollkriegen
kampfte; heute Ordensschwert des ORDENS DER W AHRUNG zum Rhoden-
stein.

Eridur von Pailos; (246 — 178 v.H.); reisender Philosoph; befalite
sich eingehend und kritisch mit dem maraskanischen Dualismus;
propagierte spéter die ‘Lust an der personlichen Ausgeglichenheit’;
seit 26 Hal werden seine Lehren an der Puniner ScHULE DES LEBENS einer
breiteren Offentlichkeit zuginglich gemacht.

Erscheinen Golgaris; Offenbarung des Totenvogels GoLGAR! auf
demRabenfelsennach der Grofien Seuche, die nicht nur zu einer neuen
Zeitrechnung inAl’Anfa, sondern auch zur Abspaltung desAL’ ANFANER
Ritus, der Bildung vom RaT pER ZwoLF und schlieBlich der Unabhén-
gigkeit Al’Anfas von Gareth fiihrte. Siehe auch ZEITRECHNUNGEN.

Erster Stein; diente 454 v.H. zur Festlegung des Gewichts nach den
ROHALSCHEN MASZEN.

Erzbringer; orkische Bezeichnung fiir den FIRUNswALL; von den
Orks auch Schneegebirge, Winterbote oder Bdrenfelsen genannt.

Erzmaga, Erzmagus; siche ErRzZMAGIER.

Erzmagier, -in; hochste Auszeichnung der Gildenrdite, die einzig
auf einem Konvent an einen Magier verlichen werden kann (die
Bezeichnung alsArchomagus, Arcomagus oder Hochmagier ist gleich-
wertig und dem personlichen Geschmack iiberlassen). Der Titel ist mit
keinerlei Pflichten verbunden und soll die erfahrensten Magier der
Zeit ehren, weswegen auch stets nur eine Handvoll Triger dieser
Wiirde gleichzeitig leben; derzeit anerkannt sind Elcarna von HoHEN-
STEIN, Rakorium MuntaGonus, Rosak von Punin, Thomeg ATHERION und
Racalla von HorseN-RABENMUND; jiingst verstorben sind die E. RonEzaL
und Carolan ScHLANGENSTAB. Die korrekte Anrede fiir einen E. lautet
Ew. Magnifizenz.

Esbadosch Sohn des Ertax; (* 145 v.H.);Angrosch-Hochgeweihter
(Xorloscher Ritus) der Bergfreiheit KoscHim.

Eschin vom Quell; Geode aus den Koschbergen, der etwa 500 v.H.
lebte und als erster Zwergendruide die Grofle Schlange (die Menschen
als Hesinde verehren) als Schiitzerin erwihlte und mit den Magier-
gilden zusammenarbeitete, die ihm die Kenntnis vieler druidischer
Zauber verdanken.

Eskenderun; unter Fran-Horas gegriindete Wasserburg; bewacht
eine Tagesreise oberhalb von Neetha die einzige Briicke iiber den
Chabab;, Sitz des Gf. von THEGON und des Hauses Oikaldiki; von den
Beni Brachtar erfolglos belagert.

Eskenderun, Cedor von; (5 v.H. — 28 Hal); ehemaliger Graf von
THEGON im Lieblichen Feld, auch als Cedor Celianada bekannt; lebte
auf Burg Eskenperun; gefallen in der Schlacht an der Trollpforte; seine
Gattin Lutisana steht dem Hause OrkaLDIKT vor.

Eslam von Eslamsbad und Punin; vermeintlicher Nachfahre der
Almadaner Kaiser; trat zum ersten Mal Anfang 27 Hal zu Punin in
Erscheinung und mahnte die Almadaner zur Besinnung auf ihre Tugen-
den; konnte auf seiner anschlieBende Reise durch die Siidprovinz
zahlreiche Gefolgsleute gewinnen.

Eslamsberge; almadanische Feste an der Grenze zum Lieblichen
Feld; wurde im Pra. 25 Hal vom horasischen Grafen Kalman von Farsid
iiberfallen, was beinahe einen Krieg zwischen Mittelreich und Horas-
reich heraufbeschwor.

Eslamsbriick; Schauplatz einer verlustreichen Schlacht Ende Ron.
27 Hal; wurde zunichst von den Borbaradianern verschont, die zu
diesem Zeitpunkt vor allem der flichendeckenden Eroberung Tobriens
Prioritdt einrdumten.

Esquiria, Esquirio; niedrigster Adelstitel im LIEBLICHEN FELD, der
zumeist mit der Namensbeifiigung ‘ya’ einhergeht und mit dem Edlen
vergleichbar ist. Erbliche Esquirios sind zumeist mit kleinen GELD-
LEHEN ausgestattet.

Eugalp; unabhingiger, Gehdrnter Ddmon der Pestilenz; nimmt
bisweilen die Gestalt eines vermodernden Toten an, der von Leichen-
gift umweht ist.

Exemplarische Armee;von Horas-MarschallFolnor SIRENSTEEN von
IrENDOR angestrebter Idealzustand einer modernen, schlagkriftigen
Armee, dener trotz heftigem Widerstand vonAde!/ undRondrakirche im
Horasreich Schritt fiir Schritt verwirklicht.

Expeditionsflotte; mit knapp iiber 30 Schiffen der kleinste Teil der
Horaskaiserlichen Hochseeflottemit Haupthafen inDrél; befehligt von
Admiralin Pervalia ya Cravezza-Terdilion; versorgt die Kolonien des
Horasreiches im Siidmeer.
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FAHC

FAHC; Kurzform der Fiirstlich Aranischen Handels-Compagnie;
siehe Mapa BAsARI.

Fahrsprecher; Bezeichnung der Justitiare Festums, die im Sommer
tiber das Land reisen, und so den Einflufl Festums auf die Rechtspre-
chung in Firunen, Neersand und Norburg wahren.

Fajlaraan; Erscheinungsform oder eine Wesenheit aus dem Gefol-
ge des Ddmons LARrAAN.

Faldahon, Gwidithe nnavon; (* 28 vH.); vormalige Markgrifin und
jetzige Fiirst-Illuminierte von BEILUNK.

Faldegorn; junger Kaiserdrache; Enkel von SHAFIR, DEM PRACHTI-
Gen; war mit Rohezal befreundet;
starb im Rondra 28 Hal im Kampf
gegen Rhazzazor.

Falkenberg-Rabenmund,
Dschijndar-Fritjof von; (* 5
v.H.); Kronverweser von ALMA-
pa und Baron zu Neuborn (Dar-
patien); vermihlt mit der almada-
nischen Baronin Yanis von Nord-
hain; der Halbmaraskaner, Ab-
solvent des Beilunker Rechtsse-
minars des Greifen, gilt als einer
der fahigsten Justitiare des Mit-
telreichs; seiner Berufung zum
Unterhidndler beim FRIEDEN von
OBerrELs folgte er lediglich aus
Loyalitidt zum Garether Kaiser-
haus; insgeheim wertet er das ‘er-

presserische Vertragswerk’ als absoluten Tiefpunkt seiner Karriere.

Falkenberg-Rabenmund, Trautmann-Fjoldrijn von; (* 1 Hal);
jiingerer Bruder des almadanischen Kronverwesers Dschijndar von
F.-R.; seitder Vermdhlung mitTraviata von RaBenmunp im Hes. 28 Hal
Hoher Vater der Travia-Kirche.

Falkentréne; beriihmtes Juwel aus Bernstein; angeblich eine zu
Stein gewordene Tridne Ucuris , die dieser ob der ldsterlichen Goblins
verloren haben soll; einst Teil der Kaiserkrone Rauls von Gareth, seit
der Unabhingigkeit des Bornlandes hingt die F. an einer goldenen
Kette, die der Adelsmarschall bei besonderen Anlédssen trigt.

Fana, Mz. Fanas; Bezeichnung fiir jeden freien Biirger Al’Anfas,
der nicht zu den Granden gehort.

Falkenhag, Orsino Cassim Firundal von; (* 22 v.H.); Graf vom
Angbarer See und Grofisiegelbewahrer des Mittelreichs; weilt selten
in seiner prachtvollen Residenz, Wasserschlol Grauensee, sondern
meist am Garether Hofe. Vollendete Umgangsformen haben dem
hofischen Lebemann und Charmeur den Beinamen ‘Schoner Graf’
eingebracht. Kurz vor dem FallBjaldorns weilte er als letzer Pilger von
Rang im KristaLLPALAST des FIRUN und kehrte von dort mit heiligen
Gaben fiir das Herzogshaus von Tobrien und jenes von Weiden zuriick.

Falkenhag-de Herisson, Angunde von; (* 6 v.H.); Kaiserliche
Marschallin von Kosch; bis 28 Hal war sie als Leutnant in der
Paradeeinheit der Ferdoker Lanzerinnen in Gareth stationiert, dann —
offenbar auf Intervention von Reichsregentin Emer — iiber mehrere
Ringe hinweg befordert.

Famerlin; Griindungsschwert des Ordens der GRAUEN STABE VON
PErricum; wurde vom damaligen Schwert der Schwerter gestiftet; nach
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FAHC — Ferkina-Pony

Ferk

dem Alten Drachen Famerlor benannt, der nach einer Tradition der
Rohalszeit als Schiitzer der Kampfmagie angesehen wurde. Die Zwei-
handwaffe, die angeblich iiber dhnliche Krifte wie ein Magierstab
verfiigen soll, dient heute als Amtszeichen des Ordenshochmeisters in
Perricum.

Famerlorsfeuer; Lichterscheinung an hohen, spitzen Gegenstin-
den (Turmspitzen, Schiffsmasten) vor einem Gewitter.

Fantholi (I); das alte Schlachtenhorn der Herzoge zu Weiden;
Geschenk des Zwergenvolkes an Herzogin Odila von Weiden; ist auf
wundersame Weise im gesamten Herzogtum zu horen, wenn es gebla-
sen wird, nicht aber dariiber hinaus.

Fantholi (I); in Trallop herausgegebene, alle drei Monde erschei-
nende Provinzpostille des Herzogtums Weiden.

Faqir; Mz.: Faqire; erstmals Anfang 29 Hal in Oron aufgetretene
Bewegung von unheimlichen Mystikern der Belkelel, die ihre “Gott-
heit” durch Selbstverstiimmelungen und Kasteiungen verehren; es gibt
F. beiderlei Geschlechts; treten meist als vernarbte, halbnackte Gaukler
auf; ihr Kult ist in Aranien und den iibrigen zwolfgotterglaubigen
Tulamidenlanden verboten.

Fargol Sohn des Fanderam; (* 173 v.H.); Bergkdnig von Eisen-
wALD; ein unermiidlicher Arbeiter, der von seinen Untertanen dhnliche
Ausdauer erwartet. Verfasser der Allgemeinen Erzkunde, die auch in
einer in Garethi gedruckten Fassung erhiltlich ist. Derzeit beschiftigt
er sich vor allem mit Rechtsfragen. Politisch setzt er sich seit Jahren fiir
einen Ausgleich zwischen Altem und Neuem Reich ein.

Farsid, Kalman von Phecadien zu; Graf von Phecadien; im Praios
25 Hal sorgte der Graf fiir einen unglaublichen politischen Skandal, als
er durch den Angriff mit etwa 800 Bewaftneten (die ihm zur Beilegung
von Unruhen in der Stadt Grangor unterstellt waren) auf die mittel-
reichische Grenzfeste Eslamsberge fast einen Krieg zwischen Altem
und Neuem Reich herautbeschwor. K.v.P. selbst starb gegen Ende der
Belagerung, und die Kriegstreiber beider Seiten konnten mit Miihe
besinftigt werden.

Favorit; Bezeichnung fiir das minnliche Gegenstiick einerMATRESSE.
Feenhornchen; auch: Kaiserhornchen (siehe FEH).

Felsfelden; felsfeldisch; Felsfelder; Signorie inScHrapok, nordlich
von Unterfels;die ehemalige Baronie istinsbesondere durch ihre Weine
bekannt; F. wird von der bildschonen Comtessa Yanis Neetling regiert,
die gleichzeitig neben dem zwergischen Cron-Vogt fiir die Verwaltung
der Cron-Domdne Schradok zusténdig ist.

Fenwasian;verbreitetes albernischesAdelsgeschlecht;seine Anfan-
ge liegen in der fiirstenlosen Zeit ALBERNIAS, die 993 v.H. mit der
Griindung des Mittelreichs endete.

Feqs; auch: Feqz; alrtulamidische Bezeichnung fiir den Gott PHEX.

Ferdok (II); Grafschaft im Konigreich Kosch; Lehensland des
Grafen GrowiN SouN DES Gorsosch, Zwerge stellen ein Viertel der
Bevolkerung.

Ferdoker Warmblut; Kreuzung aus ELENVINER VoLLBLUT- und
WaruNKER Pferden, bei der sich Schnelligkeit und leichte Umging-
lichkeit paaren.

Ferkina-Pony; gebirgsgingige und ausdauernde Pferderasse von
etwa 7 Spann Hohe; zumeist von weiler, grauer oder schwarzer Farbe;
Kreuzung vonMaraskanponys mittulamidischem Blut; andere Quellen
sprechen hingegen von den ‘dltesten Pferden des Siidens’.
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Ferruginion — Fylke

Fylk

Ferruginion; einer der vier Rohalsstidbe vom Orden der GRAUEN
STABE voN PErricum; der Ordensprovinz Anchopal zugeordnet; beseel-
tes Artefakt aus Eisenholz; verstarkt angeblich die helle und dunkle
Seite seiner Tréger bis ins Extrem.

Festina; von Ambofizwergen gegriindete Bergbausiedlung in den
Arralcor-Hohen im Bezirk Istina; heute auch von vielen Menschen
bewohnt.

Festumer Colonialcompagnie; kurz FCC; kontrolliert den Handel
mit den bornldndischen Kolonien und Handelshédfem, die zwar weitest-
gehend autonom sind, jedoch nach Festumer Recht gegriindet worden
sind; die FCC steht unter Kontrolle des Handelshauses STOERREBRANDT.

Festumer Flagge; zweimonatlich zu Festum erscheinende Zeitung;
siehe auch Ubersicht Periodika.

Feuermeer; alter, aber noch immer gebrduchlicher Name fiir das
SupMekR. Er riihrte von dereinstigen Vorstellung her, die Sonne stiinde
im Siiden so nah iiber dem Wasser, daf dieses zu fliissigem Feuer wiirde.

Feuermoos; orangerotes Flechtengewdchs in feuchten Hohlen;
sondert ein Sekret ab, das alle organischen Stoffe durchdringt; fast
tiberall, wo F. wiichst, findet man auch das blaugriine EFFERDSMOOS, mit
dem es sich zu bizarren Mustern auswéchst; die Sekrete beider Pflan-
zen neutralisieren sich gegenseitig.

Feueropal; Abart des Opals, auch Blutopal genannt; orangerot bis
rot-wei3-schillernd; wird in derKristallomantie demSimia zugeordnet.

Firdayon von Holdan-Artesa, Salkya; (* 2 v.H.); drittes Kind von
AMENE [I1.; gab durch die Heirat mit dem mittelreichischen Baron
Ancuiras Alfaran von Artesa samtliche Erbanspriiche auf; lebt seitdem
mit ihrem Gatten in Almada.

Firdayon von Vinsalt, Aldare; (* 4 v.H.); zweitéltestes Kind der
Kaiserin AMENE III. von Vinsalt und nach dem Verschwinden ihres
dltesten Bruders Jaltek Kronprinzessin des Horasreiches; Baronin von
ALpyra; Hohe Lehrmeisterin der HesiNnpDekirche und Oberste Schwester
in der SCHWESTERNSCHAFT DER MADA. Seit 27 Hal mit dem Kaiserdrachen
Suarir verméihlt (Abb. siehe Lexikon auf S. 14).

Firdayon von Vinsalt, Amene; siehe AMENE II1. (FIRDAYON).

Firdayon von Vinsalt, Jaltek; &ltester Sohn von Amene Ill. Fir-
payon, der jedoch vor langer Zeit offiziell als verschollen und seiner
Erbrechte enthoben erklédrt wurde.

Firdayon von Vinsalt, Timor Horathio; (* 1 v.H.); jiingster Sohn
von Kaiserin AMENE IIL.; Erzherzog von Crasasien; Ordensmarschall
im HORASKAISERLICHEN HAUSORDEN vom HEILIGEN BLur; gilt als ambitio-
niert und intrigant.

Firdayon-Bethana, Hakaan von; (* 35 v.H.); der ehemaligeStaats-
Ministerdes Horasreiches wurde (vermutlich ob seiner Expansionslust
und der beiderseitigen Abneigung gegeniiber Kronprinzessin Aldare)
auf dem BLuTkoNVENT zu ARivor zum Erzherzog von Horasia erhoben
und damit aus allen Staatsangelegenheiten entfernt.

Firnlaufer; Schlittenhund der Nivesen und Norbarden.

Firnluchs;Luchs der nordaventurischen Steppen; sein weilsilbernes
Fell macht das schlaue Tier zur begehrten Jagdbeute.

Firnpony; bei den Steppenelfen heimische Zucht des Paaviponys.

Firnyak; Wildrind der nordaventurischen Steppen; vereint sich in
Friihjahr und Herbst zu Herden von mehreren hundert Tieren.

Firuns Jagdgriinde; das ZwoLFGOTTLICHE PARADIES des Firun.

Firunsbirchen; auch Burgenkatz; aus dem Bornland stammende,
kleinste Art der Edelkatzen.

FirunsstraBle; Meerenge in [firns Ozean; trennt die Insel YETILAND
vom nordaventurischen Festland.

Fischerspinne; etwa zwei Schritt gro3e Spinnenart; wirft ein kleb-
riges, nahezu unzerreifibares Netz tiber ihre Opfer, anschlieBend stiirzt

sie sich auf die wehrlose Beute, um ihr das Blut auszusaugen; lauert
bevorzugt an Hohlendecken oder in Bdumen.

Fleckenpanther; typischer Vertreter der zumeist als JAGUAR be-
zeichneten Raubkatzenart mit hellgelbem Fell, das farbenprichtig mit
weillen Punkten und schwarzen Ringen gefleckt ist.

Fledermausinsel; anderer Name fiir ANDIKAN.

Flugechse; auch Reitechse; flugfihige Abart der FiSCHECHSE mit
einer Spannweite von fast vier Schritt; werden von den ECHSENMEN-
SCHEN als Reittier abgerichtet; die Tiere sind in der Lage, eine Last von
bis zu 100 Stein Gewicht iiber viele Meilen zu tragen.

Fouhad; kleiner, siidaventurischer Flu; entspringt auf der Ostseite
des Regengebirges und miindet siidlich derSiid- Elemitischen Halbinsel
ins Perlenmeer.

Fraternitas Uthari; auch: Bruderschaft des Uthar; bedeutender
borbaradianischer Geheim-ZirkeL Mengbillas und der Mark Drél.
benannt nach der Auffassung, Borbarad stiinde an Uthars Pforte zu
seiner Riickkehr bereit. Die aus Dédmonologen und Nekromanten beste-
hende F.U. rekrutiert ihre Mitglieder, indem sie magiebegabte Kinder
entfiihrt. Die fanatische Gemeinschaft um Anfiihrer MENCHAL Ak’ TARAN
wird mit dem Ausbruch der Roreny KeucHE in Verbindung gebracht, die
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Freibeuter;eine besondere Form desSeekriegers, der andere Schiffe
kapert und sich von ‘gewohnlichen’ Piraten durch den Besitz eines
Kaperbriefes unterscheidet. Diese werden von fast allen Seeméchten
auBler Thorwal (besonders Al’Anfa ist fiir seine Korsaren beriichtigt)
ausgestellt und ermichtigen den F. zum Uberfall auf feindliche Schiffe
(und nur auf solche), auBerdem bestimmt er den Beuteanteil des ausstel-
lenden Landes (fiir gewohnlich zwischen einem Sechstel und einem
Viertel).

Freizauberei; ein in der Gildenmagie iiblicher Begriff fiir die rein
intuitive Beherrschung der Astralen Kraft, die nicht mehr an Formeln
und Gesten gebunden ist und somit zu den grofiten Legenden und
Trdumen der Magier gehort.

Friede von Oberfels; Friedensvertrag zwischen dem Vinsalter und
dem Garether Kaiserreich; maligeblich von Borbarads Riickkehr be-
einflult, denn der horasische Unterhidndler, Herzog Eolan Berlinghan
von Methumis, verstand es dabei trefflich, die miBliche Situation im
MITTELREICH zu seinen Gunsten auszunutzen und Dschijndar von Fal-
kenberg-Rabenmund eigentlich unhaltbare Konzessionen abzutrotzen:
der zu Oberfels ausgehandelte Vertrag fand beim mittelreichischen
Adel daher nur zéhneknirschend Zustimmung. Siehe auch FriepE von
WEIDLETH.

Friede von Weidleth; auch Weidlether Friede oder FRrIEDE voN
OBERFELS; im Mittelreich bevorzugte Bezeichnung fiir das Vertrags-
werk, das am 8. Ing. 27 Hal auf der mittelreichischen Kaiserpfalz im
nordmirkischen Weidleth gesiegelt wurde und damit den KusLIKER
FrIEDEN aus dem Jahr 241 v.H. abloste.

Friihhelaischer Stil; vorherrschender Baustil unter Kaiserin Hela-
Horas; siehe BAUSTILE.

Fundugq; tulamid. fiir ‘Kornspeicher’; auch im Garethi gebriauchli-
cher Ausdruck fiir novadische Karawansereien, wie sie an den
Karawanenrouten der Khom und dem siidlichen Lieblichen Feld recht
hdufig zu finden sind.

Furalm; einer der acht durch INGerimms Hand geschaffenen Stamm-
VATER der Zwerge.

FiirstlichAranischeHandels-Compagnie; kurz: FAHC; sieheMapa
Basarr.

Furt der Klagen; bekanntester Ubergang iiber den Gadang beim
Ortchen Belew, Austragungsort der SCHLACHT AM GADANG.

Fylke; Gemeinschaft mehrerer Siedlungen der Thorwaler; meist
fernab der Kiiste gelegen; wird von einem JARL verwaltet.
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Galahan — Garlischgrotz-Veliris

Garl

Galahan; Adelsgeschlecht in Albernia und (ehemals) dem Liebli-
chen Feld — neuerdings auch in Andergast. Seinen Ursprung hat das
Haus G. in den Freiherren von Hussbek, die im Lieblichen Feld schon
vor der Rohalszeit herrschten. Als Rohal aber den Thron bestieg und
die Statthalter der Priesterkaiser vertrieben wurden, ernannte er Baron
Yumin G. zum Herzog von Kuslik. Im Unabhéngigkeitskrieg vertrieben
Rebellen den kaisertreue Jumian von Istar-G. von seiner Burg in
Hussbek, er wurde Ahnvater der heutigen Gréfin Franka Salva Gara-
HAN von Honingen. Herzog Juban dagegen verblieben der Fiirstentitel
von Kuslik und die zahlreichen Giiter der Familie im Lieblichen Feld
— er wurde zum Begriinder der Linie KusLik-GALAHAN, die seit dem
BrLutkoNVENT zu Arivor im Horasreich gedchtet ist.

Anfang 29 Hal wurde Efferdan Garanan von Hussbek Konig auf dem
Thron von Andergast.

Galahan, AillilAndara; (* 3 Hal);
Comtesse von und zu Honingen; jiin-
gere Halbschwester von Franka Sal-
va G.. Die Tochter einer Halbelfe
sorgte in den Jahren 20, 21 und 22
Hal als hiillenlose GEFANGENE RaHJA,
einem Honinger Festumzug zu Eh-

ren der Schonen Gottin fiir Aufse-
hen. Bei einer Havarie in der Zy-
klopensee iiberlebte sie durch Rah-
jas Gnade auf einem groflen Seero-
senblatt, das sie sicher zum Ufer der
Insel Dubar trug. Als Dank fiir Ret-
tung und Erleuchtung weihte sie
der Gottin dort Leib und Leben. Im
Rahja28 wirdsiebeimFestder Freu-
den zu Belhanka zur GELIEBTEN DER GOTTIN erwahlt.

Galahan, Franka Salva; (* 22 v.H.); Landgrdfin von und zu
Honingen; Tochter von Gwen Cebir Galahan und der Halbelfe Aneste
Galahan-Falkenwind; gilt als geschickte Politikerin und Wohltiterin
der schonen Kiinste; ist auch als Sammlerin wertvoller Kunstgiiter
bekannt.

Galahan von Andergast, Efferdan 1. ; (* 7 Hal); seit dem |. Pra.
29 Hal herrschender Konig von ANDERGAST; Gemahl von Varena, der
altesten Tochter des verstorbenen Andergaster Konigs Wenporyn VII.
Durch die Feinheiten des Andergaster Erbrechtes trat er nach dem Tod
ihrer Briider die Nachfolge Wendolyns an — unter scharfem Protest des
Horasreiches, denn Efferdan Galahan ist mit der gestiirzten Fiirstin
Kusmina vonKusLik-GaraHan verwandt; seinhorasischesLehen Hussbek
wurde ihm jedoch von der Horaskaiserin aberkannt.

Konig E. hat sich bei Hofe mit einer Schar exilierter Liebfelder
umgeben, die ihm bei der schlagartigen Belebung des riickstandigen
Andergast helfen sollen. Diese Bemiihung stoen jedoch im traditions-
bewuBten Volk auf erheblichen Widerstand.

Galahan von Hussbek, Juban; letzter Herzog von Kuslik unter
Garether Herrschaft und nach dem Kusliker Frieden erster Fiirst von
Kuslik.

Galahanisten; im HorasrercH gebriuchliche Bezeichnung fiir Per-
sonen (vor allem Adlige), die mit dem gebannten Hause GALAHAN
sympathisieren oder zumindest die Entscheidungen auf dem BLutkon-
VENT zu Arivor mifibilligen; Extremisten, die nach dem Sturz des
Horasiats und der Herrschaft Kusliks trachten, werden nach der
gestiirzten Fiirstin KusMINA voN KusLIK-GALAHAN auch Kusminianer
genannt.
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Galeasse; verbreitete Bezeichnung fiir die KusLiker GALEERE.

Galeone; bisweilen im Lieblichen Feld gebrauchliche Bezeichnung
fiir eine SCHIVONE.

Galotta, Gaius Cordovan Eslam; (* 43 v.H.); schloB sich recht friih
Borbarad an und ging einen Blakharaz-Pakt ein; erhielt nach der
Dritten Ddmonenschlacht den Splitter der Ddmonenkrone, der Agri-
moth zugeordnet wird, nennt sich nun Damonenkaiser Galotta I.;
residiert in Ysilia, das er in Yol-Ghurmak umbenannte und nach seinen
eigenen, sehr merkwiirdigen architektonischen Vorstellungen umbau-
en laBt.

Gandolf von Gareth; (um 400 v.H.) Thaumaturg, der sich wiahrend
der Magierkriege in Gareth authielt und dort die Ringkunde, das
Standardwerk der Artefaktmagie, verfalite.

Garderegiment; Anfang 29 Hal verfiigt das Mittelreich iiber 25 G.,
darunter die Elite-G. RauL voN GARETH, LOWENGARDE, GREIFENGARDE
und BARENGARDE; das Horasreich besitzt 19 G., darunter 7 Elite-G..

Garen; Ort auf HyLarLos, dessen Bewohner von der Topferei und
der Versorgung des Hauptlagers der Hylailer Seesdldner leben. Da es
schon lange mit der Garnison verschmolzen ist, bildet G. mittlerweile
die drittgrofite Siedlung (650 EW zzgl. max. 500 Soldner) der Zyklo-
peninseln.

Gareth, (von); kaiserliches Adelsge-
schlecht des Mittelreichs; leitet sich von Kai-
ser PERvAL ab, der 60 v.H. siegreich aus den
Thronfolgekriegen der Kaiserlosen Zeit her-
vorging; angeblich laBt sich die Abstammung
auf Reichsgriinder RauL zuriickfiihren; der
Schutzgott des selbstbewuBten Hauses ist
Phex, als Familienheiliger wird Raul von
Gareth verehrt; weitere herausragende Ah-
nen sind ALRIK (VON ALMADA), RETO der
Eroberer, der verschollene Haz und der jlingst
gefallene Reichsbehiiter Briv. Die Zukunft des Hauses ruht insbeson-
dere auf Kronprinzessin Rorasa, weiter auf deren Zwillingsschwester
Ypporita und Bruder SELINDIAN HAL.
Mit Retos Bruder Storko verfiigt das Reich seit Jahren iiber einen
duBerst fihigen Diplomaten.

Garethischer Stil; vorherrschender Baustil im Neuen Reich zur
Zeit der Klugen Kaiser; siehe BAUSTILE.

Gareth-Rothenfels, Olorand von; (* 33 v.H.); Convocatus der
Weillen Gilde und Spektabilitit der SCHULE DER AUSTREIBUNG ZU
PerrIcum. Der recht umgéngliche Weiimagier ist ein Sohn von Kaiser
Bardo und eine wahre Kapazitit auf dem Gebiet der Dimonenbannung
und Geistheilung.

Garlischgrotz, Cusimo von; (* 20 v.H.); Herzog von GRANGORIA; ist
als Lebemann und (noch unverheirateter) Charmeur bekannt, der in
seiner Jugend als draufgidngerischer Abenteurer durch Aventurien
z0g.

Garlischgrotz zu Grangor, Prishya von; (* 38 v.H.); die Magierin
ist anerkannte Sphérologin, Convocata Prima der Grofien Grauen
Gilde sowie langjahrige Magistra der AcADEMIA DER HOHEN MAGIE zu
Punin, der sie seit wenigen Jahren als Spektabilitdt vorsteht.

Garlischgrotz- Veliris, Adaon von; (* 22 v.H.); ehemaliger GroB3-
meister der Grauen STABE zu Neetha; verriet Orden und Graue Gilde;
seit 29 Hal Gefolgsmann von Dimiona in ORoON.
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Garthai, Sharraz — Gigantenkriege

Giga

Garthai, Sharraz; Fiihrer der Orks vom Stamme der KoRoOGAI
wihrend des ORKENSTURMS; zwischenzeitlich Verweser der besetzten
Markgrafschaft (Finstermark) Greifenfurt.

Gartimpener Schwestern; Drillingspaar von Hexen (Y oline, Mali-
ne und Zeline) aus dem bornischen Holzféllerdorf Gartimpen; gelten
als lebensfrohe, liebenswerte und den Menschen wohlgesonnene Schwe-
stern, obwohl sie gerne ihr Schabernack mit den Gartimpenern, aber
auch mit dem Riesen Milzenis treiben.

Gaugraf, Gaugrdifin; im Zuge der mittelreichischen Reichsreform
von 29 Hal zugunsten der PraLzGraren abgeschaffter Titel; die Gau-
grafschaften blieben namentlich erhalten, wurde jedoch auf Baro-
niegrofle ‘gestutzt’.

Gaukelweihe; auch Schlangenhabicht; Raubvogel mit untypisch
buntem Gefiederin Rot, Blau und Griin; erndhrt sich fast ausschlieBlich
von Schlangen.

Gebirgsbock;geschickter Kletterer der nordaventurischen Gebirge;
eine erhebliche Gefahr fiir Bergsteiger, die in sein Revier eindringen.

Gebriider Grimmson; Briiderpaar; hatin der mehrbéndigen Antho-
logie Sagen und Legenden Deres Marchen, Legenden und Geschichten
aus ganz Aventurien gesammelt und niedergeschrieben.

Gefangene Rahja; Titel der jungen Frau, die beim ZuG DER GEFANGE-
NEN Rania in die Gestalt der Gottin schliipft.

Gefliigelte Reiter; beriihmte Einheit der bornléandischen Schweren
Reiterei; abgeleitet von den auf den Riicken geschnallten Fliigelpaaren;
es gibt drei verschiedene Fliigelpaare, jeweils von einem Fliigeltriger
kommandiert: die Adlerschwingen der Grafen von Ilmenstein, die
Drachenschwingen der Grafen von Ask und die Silberschwanenfliigel
der Grafen von Notmark; die Mitglieder der G.R. entstammen dem
altesten sewerischen Adel und vererben die Fliigel seit iiber 500 Jahren
inihren Familien; ersteinmal in der aventurischen Geschichte kampften
alle G.R. unter allen drei Fliigeltragern gemeinsam; dieser Einsatz bei
der ScHLACHT AUF DEN VALLUSANISCHEN WEIDEN ist heute schon legendar.

Gelbpelz; auch Khoramswiihler; duflerst wehrhafter Maulwurf des
Khoram-Gebirges, der mitseinen scharfen Krallen (die sich sogardurch
gefrorenen Boden oder Sandstein graben konnen) selbst grofere Tiere
jagt; geradezu verbissen erlegen die G. ihre Erzfeinde, die WUHL-
SCHRATE; der Bif} eines G. ist giftig.

Geldlehen; Variante vom iiblichen LanpLEHEN; G. sind zumeist die
Einnahmen aus Mirkten, Stiddten, aber auch ganzen Provinzteilen; bes.
verbreitet im LIEBLICHEN FELD, hier zumeist mit den Titeln MARCHESE,
Comrto, Cavarriere und Esouirio verbunden.

Gelehrsame Stube; traditionelle Bezeichnung fiir die Bibliothek der
HALLE DER WEISHEIT, der grofiten Schriftensammlung Aventuriens. Ihr
Vorsteher triagt den Titel HocHMEISTER DER GELEHRSAMEN STUBE.

Gemeinschaftder Freunde des Aves;auch: Avesfreunde; weltoffe-
ne Lock, die den Ruf einer “Ruhmeshalle der lebenden Helden” genief3t.
Ihre weitgereisten Mitglieder vertreten und fordern den Gedanken des
Kosmoporirismus und der Vertiefung allen Wissens iiber Aventurien.

Gemeinschaft des Lichts; trad. Name fiir die Pratos-Kirche.

Generalprifekt; von AL’ANra seit dem Khomkrieg eingesetzter
Verwalter von Port CorraD, der die Stadt als Diktator fiir das Alanfa-
nische Imperium regiert.

Gepanzerte Made; Beiname des Niederen Ddmons BRUKHA-KLAH.

Gerdenwald von Ebelried, Frankwart; (* 16 v.H.); kaiserlicher
Marschall von Tobrien; enger Vertrauter des Herzogs Bernfried von
ExrensTeiN und des Kanzlers Delo von GERNOTSBORN; gilt trotz Verlust
eines Beines als passabler Schwertkdmpfer; vor allem jedoch als
Meister der Reorganisation und Verteidigungskunst; derzeitiger Sitz
ist die Feste Ebeldiirn zu Ebelried an der Grenze zu Schwarz-Tobrien.

Gerindor; (ca. 1060 — 975 v.H.); Erzmagus, der an der Seite von
Kaiser RauL die Mauern von Bosparan schliff; Griinder der AKADEMIE
DER MAGISCHEN RUSTUNG zu Gareth.

Geringer; Hiitehunderasse des Bornlandes, andernorts besser als
BORNLANDER bekannt .

Gerion, Hagen; (* 6 v.H.); GroBmeister der Lowanger Ordensburg
vom Orden der GRAUEN STABE, Absolvent des Kampfseminars Ander-
gast; erster Ruhm bei der Verteidigung von Yrramis gegen die Orks;
fiir ungewohnliche Entscheidungen bekannt; Triger des Rohalsstabes
ROBUREON.

Gernotsborn, Delo von; (* 18 v.H.); einhdndiger Kanzler von
Tobrien; trug nach der ScuiacHT voN MENDENA den Leichnam des
tobrischen Herzogs Kunibald von Ehrenstein vom Schlachtfeld und
verbarg ihn in Kunibalds Grab; tragt bis zur Befreiung Tobriens das
alte Herzogsschwert ScraLLIARSS, eines der Lowinnenschwerter.

Gerons-See; kleiner See im Siiden von Arivor, in dem der Heilige
Geron die Wasserechse Ranaran erschlagen haben soll; bis vor etwa
hundert Jahren noch war der G.-S. Schauplatz gigantischer Wasser-
turniere.

Geronsspitze; Berg in der Baronie Tikalen und hochster Gipfel des
Herzogtums Grangor.

Gerrano, Landor; (* 22 v.H.); duBerst ruhiger und beherrschter
Magier, Meister fast aller Spielarten der Hermetik sowie Convocatus
der Weiflen Gilde und Spekrabilitit der HALLE DES VOLLENDETEN KAMP-
FES ZU BETHANA.

Geschichten von 1001 Rausch; in Belhanka zusammengestellte
Sammlung von frivolen bis schamlosen rahjagefilligen Erzihlungen,
die ihren Ursprung in einheimischen wie tulamidischen Mérchen und
Legenden haben; ob des Inhalts und der einfachen Sprache, die sich
bewulit vom geschraubten Horathi bei Hofe distanziert, auch im einfa-
chen Volk sehr weit verbreitet und beliebt.

Gesellschaft des Mondkontores; tulamid. “Sharika ay Mada Basa-
ri”’; formeller Garethi-Name der phexgewidmeten aranischen Handels-
gesellschaft, der Mapa Basari.

Gespensterinsel; wie auch Insel der Geister ein Name fiir IBONKA.

Gewiirzinseln; die Waldinseln Token, SOKKINA und ILTOKEN; fiir
ihren Reichtum an wertvollen Gewiirzen bekannt und deshalb standiger
Zankapfel der Seemichte und Handelshéuser.

Gezeichnete; auf mythische Weise auserwihlte Recken der jiingsten
Zeit, von denen schon die Alanfanischen Prophezeiungen des Thamos
Nostriacus sprechen. Die sieben Helden tragen Zeichen von teils
gottlicher, teils magischer oder unbekannter Herkunft, die ihnen einen
bestimmten Platz in der Geschichte zuzuweisen scheinen. Die G.
erschienen in den Jahren 22 bis 28 Hal und fanden sich zu einer Gruppe
zusammen, die ihre Aufgabe vorerstin der Verhinderung der Riickkehr
Borbarads, spéter in dessen Bekampfung sah.

Ghambir Sohn des Gruin; (* 112 v.H.); Graf von Isenhag; ein
grantiger, alter Zwerg, der von den Hadern der Menschen mittlerweile
genug hat. Er residiert mit seinen S6hnen Gharmon und Gatrox hoch
tiber dem Tal des Grofien Flusses in der Feste Calbrozim.

Gharrachai; kriegerischer Stamm der Orks, der sich wihrend des
ORKENSTURMS in der Finstermark niedergelassen hat und den groften
verbliebenen Verband der Schwarzpelze in der Mgft. HELDENTRUTZ
darstellt.

Ghibli; Art von Sandstiirmen der Khom-Wiiste.

Ghorinchai; Orkstamm;unter Fiihrung von HauptlingNarGazz BLut-
FausT 1246 v.H. maB3geblich an der Eroberung der nérdlichen Provinzen
durch die Schwarzpelze beteiligt.

Ghuné, Luceo de; (* 21 v.H.); [llluminierter des Gotterfiirsten
Pratos fiir Tobrien und einstiger Hochgeweihter des Praiostempels von
Ysilia; tritt vehement fiir den Schulterschluf aller Kirchen gegen
Borbarad ein und begriindete das ZwoLFGOTTLICHE KONZIL zU PERAINE-
FURTEN, das den Zwalfeinigen Bann gegen das unheilige Omegatherion
aussprach.

Gieriger Feilscher; von Magiern der Rechten Hand gebrauchte
Umschreibung fiir den Erzdimonen TASFARELEL.

Gigantenkriege; das zweiteZeitalter nachhesindianischer Zahlung,
in demdie KinderSumus (auch Giganten genannt) erwachten und gegen
die Herrschaft der gottlichen Kinder des Los aufbegehrten. Der Kampf
withrte ein Aon und forderte zahlreiche Opfer, unter ihnen die Giganten
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Raschtul und Ogeron. Sein Ende fand er im Vordringen der Ddmonen
in die Zweite Sphdre, da die Gotter und Giganten sich gegen den
Ddmonensultan vereinten und gemeinsam in Alveran einzogen.

Gildenmagie; von den Magiern der Magiergilden praktizierte Ma-
gie, die sich durch ihr extrem wissenschaftliches Verstindnis der
arkanen Krifte und ihrer Handhabung auszeichnet.

Gildenrat; jeder der drei MAGIERGILDEN vorsitzendes Gremium
(gewihlt aus den Akademievorstehern), das iiber den Lehrplan und
Gildenfragen entscheidet sowie die Gildengerichtsbarkeit ausiibt. Der
Titel eines G. ist Convocatus, sein Vorsitzender, der als Sprecher der
Gilde fungiert, heit Convocatus Primus. Der wohl bekannteste und
einfluBreichste G., das CoLLEGiuM CaNONIcUM, steht dem BUND DES
WEISSEN PENTAGRAMMS vor.

Gildensprecher; profane Bezeichnung fiir das Amt des Convocarus
Primus.

Gilemon Sohn des Gilim; (* 162 v.H.); Bergkdnig seit der Ausru-
fung dererzzwergischen Bergfreiheit Koscuiv im Jahr 60 v.H.. Veteran
und Drachenkadmpfer, der sogar Kaiser Pervals Heerruf nach Maraskan
folgte, jedoch umkehrte, als sich herausstellte, dal dort ‘keine wiirdi-
gen Feinde’ zu bekampfen waren. Mit den Jahren ist es ruhiger um den
geschickten Taktiker und Redner geworden, zuweilen zeigt er sich gar
nachsichtig.

Gilia von Kurkum (I); (78 — 22 v.H.); ehemalige Konigin der
Amazonen und Herrscherin der Burg Kurkum. Mutter von Yppolita und
Ulissa von Kurkum. Unter ihren Amazonen als strenge Konigin be-
kannt.

Gilia von Kurkum (II); siehe THEsia GiLia von Kurkum.

Gilmon Quendt; siehe QUeNT zu MHOREMIS, GILMON.

Glacerion; der Kelch des FEises und einer von sieben Teilen des
Schwertes SIEBENSTREICH.

Glatthaute; Bezeichnung der Orks fiir die Menschen.

Glaubensrat; Gremium der obersten Geweihten der Tempel von
MENGBILLA; besteht aus neun Boron- und je zwei Efferd-, Rahja- und
Hesindegeweihten; wihlt als Vorsteher den Hohen Priester (z.Zt.
Kerim Akbashi), der dem regierenden Hohen Rat beisitzen darf.

GloranadieSchone; (* 1.NAM
24 v.H.); als Tochter einer Hexe in
den Ausldufern des Rorwhed ge-
boren; Anfiihrerin des dimonolo-
gischen Zirkels der “Schwarzen
Krote”; nach dessen Zerschlagung
eine Machtfigur unter den Hexen
aus Tobrien und Bornland. Seitdem
Beginn des endlosen Winters in
Nordostaventurien herrscht G. als
Nagrachpaktiererin iiber die Regi-
on, die sie GLorANIA taufte.

Glorania; Von GLORANA DER
ScHéNEN beherrschtes Land nord-
lich der Nordwalser Hohen und
ostlich des Frisund. Durch Na-
grachs Macht in ewigen Winter
gestiirzt, ist das Gebiet nun perver-
tiert und teilweise von Daimoniden und Ddmonen bewohnt.

Glorana die Schone

Glowasil; tyrannischer Purpurwurm des dritten Jahrtausends vor
Hal; trieb bei Mirham sein Unwesen und wurde schlieBlich von Arixa
getotet. Sein eigroBer Karfunkel tauchte vor einigen Jahren in Beilunk
auf, ist jedoch wieder verschwunden.

Goldadler; im Bornland, vor allem im Uberwals, heimischer Adler.

Goldauge; einst wertvollstes Artefakt der Zwerge von UMRAZIM: ein
von einem Geoden geschaffener Edelstein, der als Fokus Ingerimms
Schiitze im Gestein offenbarte; bei der Zerstorung der Binge verloren-
gegangen, jedoch angeblich beim Orkensturm wieder aufgetaucht.

Goldene Aldare; liebfeldische Hunderasse; Unterart des ScHLOSS-
BALIIRI-LANGHAAR.
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Gildenmagie — Grabur Sohn des Fabug

Grab

Goldene Biicher; zur Zeit von deren Hochbliite angeblich von
Achaz gefertigte diinne Goldtafeln, die mit Ringen zusammengefaft
wurden und zumeist magische und religiose Texte enthalten sollen; in
den Glyphen des Chuchas gepragt.

Goldene Bucht; zwischen der Halbinsel von Al’Anfa und der
Miindung desJalob gelegener Teil des Perlenmeeres, der mit etwa vier
Schritt den wohl groten Gezeitenhub Aventuriens hat. Das tiirkis-
blaue Wasser spiegelt auf besonders prachtvolle Weise die Sonnen-
strahlen wider (was der Bucht zu ihrem Namen verhalf) und wird bei
Al’Anfa durch die Lavamassen des Visra dunkel.

Goldene Legion; Soldnereinheit im LiEBLICHEN FELD.
Goldener Gott; Bezeichnung oder Erscheinung des Namenlosen.

Goldener-Adler-Orden; Staats-Orden des Horasreiches; siehe Ap-
LER-ORDEN.

Goldfelser Stieg; Kronstrae von Vinsalt tiber Sibur, Marudret,
Onjaro nach Methumis.

Goldmaulchen; Meckerdrache aus dem Gefolge des Kaiserdrachen
Apep, dem Herrn der Drachensteine. Hilt sich zur Zeit als drachischer
Beobachter am Hofe des mit Apep verbiindeten tobrischen Herzogs
Bernfried von Ehrenstein in PEraINEFURTEN auf; gilt als eitel, vorlaut,
vergniigungssiichtig und frech.

Golgari (II); TRIREME des Patriarchen von AL’ANFA und damit
Flaggschiff der Schwarzen Armada; Namensgeberin der Golgari-
Klasse.

Gonfaloniere (neubosp.); eigentlich der Fahnentriger, Bannertri-
ger; in stidlichen Gebieten Aventuriens, insbesondere im LIEBLICHEN
FeLp, Titel eines Soldatenfiihrers; zumeist bei kirchlichen Wiirden-
tragern.

Gorbanor; sagenhafter Riese, der vor iiber 1.000 Jahren im heuti-
gen Tobrien auf der Insel Sumus KaTe im Yslisee lebte; es heiBit, die
Gotter hdtten ihm als Siihne fiir seine Mitschuld am Untergang der
alten Elfenstadt TsiRiEL die Bewachung unheilvoller und michtiger
Artefakte auferlegt; G.s angeblicher, riesenhafter Holzthron ist noch
heute Insignium des Herzogtums Tobrien.

Gorben von Rommilys; Feldherr zur Zeit Kaiser Rauls, der in
dessen Auftrag die vermeintlich aufriihrerische Lutisana vonN KuLL-
BACH hinrichten lie und dann Verwalter des Protektorats Kuslik (das
Land zwischen Sewak, Tovalla und den Goldfelsen) wurde.

Gorien (II); Sultanat; in Aranien wird nunmehr auch die friihere
Grafschaft Anchopal als Sultanat G. bezeichnet und behandelt. Die
Region umfait mit Obergorien, dem steppenhaft kargen Land um
Anchopal, und Niedergorien, dem fruchtbaren Nordteil, zwei deutlich
unterschiedliche Landesteile, mitunter wird der gesamte Osten der
Provinz auch als Chalukistan bezeichnet. Gorien ist die Heimat eines
zihen, harten Menschenschlages, der sich, wie man sagt, von nichts in
Verzweiflung stiirzen 1dB8t. Die etwa 120.000 Gorier verehren von den
Zwolfen vor allem PErRAINE, deren Heiliger Hain in ANcHoPAL zu finden
ist und deren Orden der THERBUNITEN im niedergorischen Nasir Malkid
sein Hauptkloster besitzt.

Die Sultana Goriens ist Mara, die als Grofiwesirin von Aranien
allerdings den grofiten Teil ihrer Zeit in Zorgan oder auf Dienstreisen
verbringt und das Regierungsgeschiift ihrer Palastwesirin tiberlassen hat.

Gorwin vom GroBlen FluB, Hartuwal; Reichserzkanzler des Mit-
telreichs; Leiter von Allgemeiner Kanzlei (Verwaltung der kaiserli-
chen Rechte und Privilegien, AuBlenpolitik sowie ksl. Gesetzgebung
und Rechtsprechung) und Reichsarchiv; ein geschickter Politiker und
Reformer, jedoch auch stets auf die Vorteile seines Hauses, der
Herzoge von Nordmarken, bedacht.

Gottdrache; hiaufige Bezeichnung fiir denAlten Drachen PYRDACOR.

Gotterzahn; spitz aus dem Sylbrigen See der Stadt Koschtal aufra-
gender Felsen, der Sage nach die Spitze von Ingerimms im Zorn in die
Erde geschleuderten AmboR. Darauf thront die gleichnamige Burg des
Grafen Helkor von BODRIN.

Grabur Sohn des Farbug; (* 187 v.H.); Angrosch-Hochgeweihter
(Xorloscher Ritus) der Bergfreiheit EISENWALD.



Grad

Gradient; Verbindungswege zwischen den einzelnen Ebenen des
Limus. Um mittels Magie von einer Sphdre zur anderen zu reisen,
miissen G.en gefunden und benutzt werden.

Gradnochsjepengurken; Ort in Sewerien, westlich der bornischen
Grafschaft Notmark; als Teil der sjepengurkischen Baronien Sitz des
Barons Pettar von G., 25 Hal einer von mehreren Gegenkandidatenbei
der Wiederwahl Tyeikas von NotmaRk zur Adelsmarschallin.

Grande, Grandessa; Bezeichnung fiir Angehorige der in Al’Anfa
herrschenden Oberschicht (im Unterschied zu Fanas und Sklaven), die
aus vermogenden (meist durch den Sklavenhandel reich gewordenen)
Familien und den Geweihten der Stadt des Schweigens besteht; oft
filschlicherweise als alanfanischer Adel bezeichnet (obwohl seit der
Groflen Seuche in Al’Anfa kein feudalistisches System mehr besteht);
im Siiden des Lieblichen Feldes wurde der Begriff fiir Mitglieder alter
Adelsgeschlechter (v.a. Oikaldiki, Malagreia und ash Manek) tiber-
nommen.

Granduchessa, Granduco; hochster Rang des Titularadels im
Horasreich, der noch iiber den Herzogen rangiert und nur von der
Kaiserin personlich vergeben wird (bisher nur wenige Male gesche-
hen); die korrekte Anrede fiir eine(n) G. lautet Ew. Erhabene Hoheit.

Grangor (III), -s; Grangorer; Grangorer; Stadtmark in der Graf-
schaft PHEcapien, dessen Bewohner sowohl Nahrungsmittel fiir die
Stadt G. als auch Rohstoffe fiir die Herstellung von Segeltuch liefern.

Grangorer Darlehensbank Stipenbrink und Cie.; Geldhaus in
GRANGOR, das insbesondere kleineren Kunden Geld leiht; die Abkiir-
zung Cie. steht fiir Compagnie.

Grangorer Gemach; in den Girten horasischer Hofe verbreitete
Form eines Pavillons, der auf Pfihlen in einem kleinen See errichtet
wird; benannt nach den in Grangor iiblichen Bauten in unmittelbarer
Wassernihe.

Grangorer Stil; in Grangor vorherrschende Architektur; siehe BAu-
STILE.

Grangoria; grangorisch; Grangorier; verbreitete Bezeichnung fiir
das Herzogtum GRANGOR im LIEBLICHEN FELD; Herzog von G. istCusimo
von GARLISCHGROTZ. G. besteht aus zwei Grafschaften: PHEcADIEN und
BowMeD.

Gransignor, Gransignora; Adelstitel im LieBLICHEN FELD, dessen
Inhaber einer DoMANE vorsteht. Der G. wird zumeist durch die SiGNORIA
gewihlt, wobei jedoch in jeder Domine andere Regularien existieren.

Gratenfelser Apfel; beriihmtes Gemilde, das ob seiner naturge-
treuen Darstellung — Betrachter wollen unwillkiirlich die ebenfalls
gemalten Fliegen verscheuchen — Symbol der naturalistischen Malerei
geworden ist; geschaffen vommittlerweile verstorbenen MeisterMiolag
Korden.

Graue Garden; kimpfenden Schutz- und Trutztruppen des Ordens
der GraUEN STABE voN PErricum; eine G.G. besteht aus drei bis fiinf
Laiengeschwistern unter der Fiihrung eines Adepten.

Graue Stibe von Perricum; eigentlich: Ordo Defensores Lecturia
(Verteidiger der Lehre); kurz ODL; der Orden dient der Grauen Gilde
als Wichter und Verteidiger; nimmt die Aufgaben einer bewaffneten
Garde und Inquisition an Akademien wahr und wird gleichzeitig als
Spihdienst und Sondertruppe hinter den feindlichen Linien eingesetzt.

Die organisatorische Grundlage bildet die Einteilung in kleine
Einheiten, sogenannte Graue Garden — drei bis fiinf Leute unter
Fiihrung eines magiebegabten Adepten, der zugleich in Kriegs- und
Rechtskunde ausgebildet sein muf. Die meisten dieser Garden sind
den Ordensniederlassungen und -burgen zugeordnet und versehen
reguldren Schutzdienst gegen direkte Angriffe wie auch gegen Spione,
Saboteure und Verriter. Die (wenigen) Elitegardisten fiir Auftrige im
Feindesland werden vor allem von Perricum aus gefiihrt und unter-
stehen dem Hochmeister.

Vom kleinen Ordenshaus bis zur Hochburg gibt es eine Aufgaben-
verteilung auf vier Amter unter dem jeweiligen Befehlshaber: Der
Kammerherr ist verantwortlich fiir die alltidgliche Fiihrung der Burg
und die Verwaltung der Ordenskassen und Magazine. Der Justitiar
leitet die Spitzel- und Verridterabwehr und damit sozusagen die Inqui-
sition der Grauen Gilde. DerArchivar ist nicht nur fiir die Schriftstiicke

Gradient — Grimmbér

Grim

des Ordens, sondern vielmehr auch fiir die “aktive Wissensgewin-
nung” (Spionage) zustindig. Der Marschall schlieBlich ist verantwort-
lich fiir die Ausbildung der Ordensgardisten, die Waffenkammer und
die Stille.

Der Orden besitzt etwa 25 Niederlassungen, diesen iibergeordnet
sind die vier Ordensburgen unter GrofSmeistern in Anchopal (GM
THorsTOR BN THORWULF),Vallusa (GMinLlezean vonYyoFFRYNN-THAMA),
Neetha (GM Pheco yaMEezzanr) und Lowangen (GM Hagen Gerion) als
wichtige regionale Stiitzpunkte, wihrend seit 29 Hal in Perricum die
zentrale Ordensfithrung angesiedelt ist. Die Ordenshochburg AL Rak-
sHAz liegt auf einer Insel vor der Stadt, hier residiert TaRLISIN VON BORBRA,
der Hochmeister des Ordens.

Grauer Geier; (*41v.H.); Ober-
haupt der Diebes- und Bettlergilde
in Kuslik und einer der bedeutend-
sten Médnner im KARTELL.

Graulgatschthor; legendire
Trollburg von gigantischen Aus-
maBen, die in den Trollzacken ver-
mutet wird. Die ganze Festung soll
samt des Bergzuges, auf dem sie
vor Aonen errichtet wurde, durch
Jahrtausende alte Verhiillungszau-
ber vor Entdeckung geschiitzt sein.
In den Trollmythen heifit es, daf3
Graulgatschthor so gewaltig sei,
daB die Gotter, als sie ihrer das
erste Mal ansichtig wurden, vor
NeiderblaBiten,die Riesen ins Stau-
nen gerieten und die Drachen sich
zu fiirchten begannen.

Grautier; verbreitetste Art des
Esels in Nordaventurien; unklar ist
seine Abstammung von MHERWATI
oder dem Wildesel des Orklandes;
sehnt sich stets nach einem Ge-
fahrten; fiihlt das G. sich gut behandelt, gewinnt man einen (langlebi-
gen) Freund fiirs Leben.

Graulgatschthor

Greifax; Geschlecht der Landgrafen von Gratenfels (seit 710 v.H.),
als ebenso edel wie streitbar bekannt. Begriinder war ein Edelmann,
der withrend seiner Knappenzeit dem zwergischen Hochkonig GREIFAX
RECHTSETZER aufwarten durfte, als dieser die LEx ZwEgRcGiA aushandelte,
und seinen Sohn nach diesem benannte. Das Haus geriet jedoch durch
den fanatischen Praiosglauben des Grafen Wilbur Barn und durch
dessen irrsinnigen Sohn Baldur endgiiltig in Verruf. Durch die Heirat
des amtierenden Landgrafen Alrik Custopias mit Baldurs Nichte Isen-
traud wurde der EinfluB des Hauses jedoch jiingst wieder gestérkt.
Oberhaupt des Geschlechts ist Pagol GREIFAX.

Greifax, Isentraud; (* 7 v.H.); Cousine des irrsinnigen Baldur,
Gattin des Landgrafen von Gratenfels Alrik Custopias.

Greifax von Gratenfels, Baldur; (* 37 v.H.); ehemaliger Landgraf
von Gratenfels und Triger von Hliithars Siegel. Gilt als irrsinnig und
wurde nach seinem Uberfall auf den benachbarten Kosch abgesetzt.
Verschwand daraufhin spurlos im Gratenfelser Hochland.

Greifax von Gratenfels, Pagol; (* 33 v.H.); Wahrer der Ordnung
zu Gareth; jiingerer Bruder des ehemaligen Landgrafen Baldur Grel-
Fax, im Gegensatz zu diesem jedoch ein verstindiger Mann. Mit den
Wegen der Kirche und der Staatskunst gleichermallen vertraut, gilt er
als eine der groBten Stiitzen des Lichtboten Jariel Heliodan.

Greifengarde; eines der vier Ksl. Elitegarderegimenter des Mittel-
reichs; wurde 28 Hal nach mehr als 500jdhriger ‘Ruhezeit’ wieder
ausgehoben.

Grimm, Tordosch; (um 1.900 v.H.); Zwergenkonig zu WALD-
WwACHT, der 1.876 v.H. den zwergischen Uberfall auf den menschlichen
Vorposten Yaquirquell leitete. Seine legenddre Grimmaxt soll sich
heute in der Waffensammlung derer von ILMENSTEIN befinden.

Grimmbir; groBer Bir des Bornlandes und des nordlichen Mittel-
reichs; siehe SCHWARZBAR.
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Grimring — Gut Diamant

Gut

Grimring; legenddres Schwert aus der Schmiede der Zyklopen;
auch als Schicksalsklinge bekannt. Urspriinglich in den Hénden des
Seekonigs Dirimethos, der sie zur Abwehr von Piraten einsetzte; spater
von Hetmann Hyggelik dem Grofien erbeutet, der sie fortan auf seinen
Raubziigen fiihrte, bis er schlieBlich samt Schwert im Orkland ver-
schwand. Vor einigen Jahren tauchte die beriihmte Klinge wieder auf;
im Jahr 15 Hal wurde mitihrer Hilfe ein Feldzug der Orks abgewendet;
wird heute (keineswegs unumstritten) von den obersten Hetleuten der
Thorwaler getragen.

Gron’gu’mur; geheimnisvolle Hohle auf der Ostseite des Regen-
gebirges; schon seit undenklichen Zeiten mit einem der grofiten Tabus
aller Waldmenschen belegt.

GroBe Bresche; Loch im Sternenwall der Sechsten Sphéire zu den
Niederhdollen; laut Sphirologie grof3te Ruptur des ganzen Kosmos; von
Dere aus am Nachthimmel als Namenlose Sternenleere erkennbar;
umgeben von zwolf Heerlagern des DAMONENSULTANS und der SEELEN-
mUHLE. Die G.B. wurde im 5. ZeiraLTER vom verbannten NAMENLOSEN
geschlagen, um Rache an der Schopfung zu iiben. Nachdem die
einfallenden Ddmonen zuriickgeworfen und das Rattenkind erneut
besiegt wurden, lieen ihn die ZwWOLFGOTTER in die G.B. schmieden, wo
auf Aonen Tausende Dimonen an seinem Leib zerren.

GroBe Havarie; historische Schiffskatastrophe vor den Zyklopen-
inseln, wo 129 v.H. eine Flotte des Mittelreiches in einen Sturm geriet
und an der felsigen Kiiste vollstindig zerstort wurde. Sie war von
Kaiser Eslam V. (der selbst zwei Sohne bei dem Ungliick verlor)
entsandt worden, um dem Treiben in Mengbilla Einhalt zu gebieten.
Dieses hatte sechs Jahre zuvor seine Unabhingigkeit ausgerufen und
die Kirche des Praios verboten. Dank des unvorhergesehenen Schick-
sals der Flotte ist Mengbilla seitdem ein unabhingiges Groflemirat.

GroBe Seuche; Strafe Borons fiir das siindige AL’ ANFA, die sich in
einervon 150.000schwarzenRabeniiberbrachten Pest-Epidemie mani-
festierte; forderte etwa 100.000 Tote und endete erst im Boronmond
307 v.H. mit dem ERSCHEINEN GOLGARIS.

GroBlinge; Bezeichnung der Zwerge fiir alle groeren zweibeini-
gen Rassen, insbesondere die Menschen.

Grottenschrat; selsame, hohlenbewohnende Kreatur, deren Bif3
selbst hartes Gestein nicht zu trotzen vermag; siche WUHLSCHRAT.

Growin Sohn des Gorbosch; (* 36 v.H.); Graf von Ferdok; Erster
der zwolf Kammer-Richter des Reichsgerichts und Vorsitzender des

Fiirstlich-Koscher Hofgerichts; bekannt fiir seine Sparsamkeit, aber
auch fiir seine Volksnihe.

Griinschrecke;auchSchwarmspinnerin; dreifingergrofe, in Schwir-
men jagende, griine Spinne Siidaventuriens; ein Schwarm ist fihig,
binnen einer Minute einen dichten Kokon um ein Opfer von Men-
schengrofe zu weben; anschlieBend wird dem hilflosen Opfer das Blut
ausgesaugt; bisweilen bleibt die Beute auch einige Tage ‘verschont’.

Griinwasser; gefihrlicher Parasit; siehe BLE/CHE SIECHE.
Gryphonen; andere Bezeichnung fiir die AURIKANER.

Gubernator; in Al’Anfa gebriuchliche Bezeichnung fiir bezahlte
Organisatoren von Arenaspielen, aber auch Verwaltungs-Offiziere (z.B.
Marschall-G. Oderin du METUANT).

Gugella; ostlicher GrenzfluBl der KrondomineScHrapok zumMittel-
reich, der nach etwa 60 Meilen in den Yaquir miindet.

Guldebrandt; genannt: ‘Das Nordmirkische’; Schwert der Herzoge
der Nordmarken; ungesicherte Quellen deklarieren es als Schwert des
Heiligen Hlithar, zudem soll es angeblich Orks hassen und mit Dra-
chenblut gehidrtet worden sein; erste Erwahnung 711 v.H.

Giildenldander Braunvieh;Rinderrasse mit schmackhaftem Fleisch;
vor allem imLieblichen Feld undAlmada anzutreffen; eine Ziichtung ist
die WARUNKER BRAUNE.

Giildenlindischer Tempelstil; klassischer Baustil aus der Siedler-
zeit; siehe BAUSTILE.

Guraanstrauch; Gewichs der Waldinseln, dessen Bliiten einen
hochwertigen, blauen Farbstoff liefern; siehe HEsiNDIGO.

Giirtelechse;auchRiementier; Insektenfresser der siidaventurischen
Wilder; seinen Namen verdankt die bis zu drei Spann groBe Echse
ihrem Panzer, der aneinandergelegten Lederriemen gleicht;

Gurthar; einer der acht legendidren STaMMVATER der Zwerge.

Gurvanmade; auch Perjinbulbe; Schidling, der sich in allerlei
Mauerwerk einnistet, aus dem er nur mittels Magie wieder entfernt
werden kann; lingerer Aufenthalt in verseuchten Rdumen fiihrt zu
unertriglichen Kopfschmerzen.

Gut Diamant; Gestiit des Reichserzmarschalls Leomar vom BErG,
der aus dem Khomkrieg ein Dutzend hervorragender Shadif mitbrachte
und seiner Zucht von Elenviner Vollbliitern zugefiihrt hat.
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Haffax, Helme — Heilig-Blut-Orden

Heil

Haffax, Helme; (* 49 v.H.); Reichsmar-
schall des Mittelreichs von 7 bis 26 Hal,
danach Fiirst-Marschall von Maraskan; lang-
jahriger Graf der reichswichtigen Grafschaft
Wehrheim; Oberbefehlshaber aller grofen
Schlachten seit iiber 30 Jahren; schlug sich
Mitte 27 Hal iiberraschend auf die Seitedes
Sphérenschinders Borbarad; seitdem Heer-
fithrer der Schwarzen Horden; als vorrangiges
Motiv seines Verrats mag die Verlockung
einer zweiten Jugend, gegeben durch den Di-

monenmeister, eine wichtige Rolle gespielt haben; zéhlt zu den Hep-
TARCHEN.

Hal von Gareth; (28 v.H. — ???); ehemaliger Kaiser des Mirzel-
reichs; einziger Sohn von Kaiser RETo; Vater des spiteren Reichsbe-
hiiters Briv; Gemahl von Alara Paligan. In seine Regierungszeit fielen
die Niederschlagung des Tuzaker Aufstands und der Sieg in der
Ogerschlacht, ebenso die Verbannung des intriganten Beraters Ans-
win von Rabenmund. Im dritten Jahr seiner Herrschaft lie3 er sich in
den Gotterstand erheben; fortan galt die Anrede Allergottlichste
Magnifizienz als ziemlich. Nach seinem spurlosen Verschwinden im
Jahr 17 bei einem Jagdausritt nahe dem bornischen Ilmenstein brachen
mit Answinkrise und Orkensturm schwere Zeiten iiber sein Reich
herein.

Hal (Zeitrechnung); mittelreichische Zihlung der Jahre; orientiert
sich an der Kronung des bislang letzten amtierenden Kaisers HaL von
GaRetH; zur Umrechnung in andere Bezugssysteme siehe Kasten Zeit-
rechnungen.

Hammerwerfer; siehe NaHAMAH-WERFER-GESCHUTZ.

Hand Borons; die aventurienweit wohl gefiirchtetste Organisation
von Meuchlern, die fiir ihre todliche Prézision beriihmt-beriichtigt sind
und als inoffizieller Geheimdienst von AL’ ANFa operiert (ihr Einfluf3-
bereich reicht aber weit iiber Siidaventurien hinaus). Genaues iiber die
H.B.ist nicht bekannt, iiber das Oberhaupt der Meuchler, die Schwarze
Witwe, kursieren zahlreiche Geriichte.

Handelsbank ya Strozza; wichtiges Geldhaus der Familie ya
Strozza im LIEBLICHEN FELD; insbesondere Geldgeber der Berlinghans.

Hanfla; gewaltiger FluB im Siiden Aventuriens, der im Regen-
gebirge entspringt und schon nach knapp 70 Meilen bei A/’Anfa in der
Goldenen Bucht miindet. Wihrend er in mehreren tausend Schritt Hohe
Baumstimme und Obsidianblocke mitreil3t, ist der H. ab den Strom-
schnellen bei Va’Ahak von Piranhas und Alligatoren verseucht.

Harbaliom Bosparani; auch: Verteidiger des Wahren Bosparan;
eine der grotenLoGen desHorasreiches, deren Mitglieder vorallem im
Grofbiirgertum desLieblichen Feldes zu finden sind. Die Ziele desH.B.
haben sich mit der HorasprokLamaTION groBtenteils verwirklicht. Heute
steht sie fiir den friedlichen Ausbau der horasischen Fiihrungsrolle in
Kunst, Bildung und Handel und ist damit zu einer Art “Staatsloge”
geworden.

Harbosch; einer der acht mythologischen StTamMmvATeR der Zwerge.

Hardenfels, Wunnemar von; (* 41 v.H.); Kaiserlicher Marschall
der Nordmarken.

Harem Khablas; Gestiit des Kalifen zu Mherwed;, grofite Zucht von
SnabIF und TULAMIDEN zur spéteren Ausbildung als Kriegsrofs oder als
Nebelschimmel fiir den Streitwagen.

Harika (von Bethana); (* 33 v.H.); eigentlich H. ni Coalgha, Edle
von Bethana; genannt ‘Die rote Harika’; albernische Seefahrerin und
Entdeckerin in Diensten des Lieblichen Feldes; ab 21 Hal Admiralin der
Siidmeerflotte des Horasreiches; seitca. 25 Hal im Siidmeer verschollen.

Harizan; sehr seltenes Gift, mit dem 5 Hal auf demGarether Turnier
versucht wurde, den Prinzen Briv umzubringen.

Harodia; grauenerregende, vermutlich dimonische Bestie, die zur
Siedlerzeit am Loch Harodrél ihr Unwesen trieb; wo sie der Heilige
GERON beim heutigen Heldenrain zu ihrem letzten Kampf stellte und mit
Siebenstreich erschlug.

Harodien; heute eher ungebriduchliche Bezeichnung fiir die nordli-
chen Tropenlande im gedachten Viereck Neetha-Selem-Mirham-
Chorhop.

Hartuwal Gorwin vom GroBen FluB; siehe Gorwin, HARTUWAL.

Hasrabal ben Yakuban ibn Avad; zaubermachtiger Sultan der Beni
Avad;hatmitderimJahr 28 Hal erreichten Vereinigung der Beni-Avad-
Lande in der Gorischen Steppe um Al’Ahabad (seiner bisherigen
Herrschaft in Aranien) mit den Landen um Rashdul sein Herrschafts-
gebiet vervielfacht; obgleich der Dschinnenmeister und meisterliche
Beherrscher und Illusionist formal dem Glauben an Rastullah folgt,
scheint er tatsachlich mehr einer elementar ausgerichteten Variante der
Magierphilosophie anzuhidngen. Als Herrscher vonRasupuL ist H. recht
nachlissig, so lange er seine Tribute und Steuern erhilt, als Sultan von
GorieN hat er allerdings mit Soldnern einen Vorstof ins stidostliche
Aranien gewagt und dort Teile Chalukistans und des Sultanates Yazarap
besetzt; seit seinem siegreichen Duell gegenBELIZETH DSCHELEFSUNNITM
Per. 28 Hal ist H. zudem Leiter der Rashduler PENTAGRAMM-AKADEMIE.

Hazaphar die Gelbe; eine der Gigantinnen, die sich (zusammen mit
ihren Schwestern Mithrida und Sokramur) in eine gewaltige Klinge
verwandelte und als solche von Ingerimm im Kampf gegen die viellei-
bige Bestie des Ddmonensultans gefiihrt wurde. Danach wurde H. zur
Ruhe gelegt und ist heute als die GELBE SicHEL bekannt.

Heff-Bennain, Berthol von; (10 v.H. — 26 Hal);albernischer Dich-
ter; Neffe vierten Grades von Konig Cuanu; Verfasser vielbeachteter
Versepen und Dramen, darunter “Die Rache des Verschmihten”, an-
geblich ein autobiographisches Werk iiber eine verflossene Liebe, und
“Ein zwiefaches Geschenk” zur Geburt der Kaiserlichen Zwillinge.
Zudem dramatisierte er dasJurgaliedunter dem Namen “Die Uberfahrt
der Hjaldinger”. Sein letztes Werk, “Alrik und Alvide”, blieb aufgrund
seines gewaltsamen Todes in Havena unvollendet.

Heilenhorst, Lanzelind; Wei3magierin, stand seitBorbarads Riick-
kehr den PFEILEN DES LicHTs vor; fiel in der Dritten DAMONENSCHLACHT.

Heilig-Blut-Orden; eine Gemeinschaft, die viele Ziige einer (offi-
ziell nicht existierenden) Horas-Geweihtenschaft triagt und aus einem
dubiosen Kriegerbund mit groenwahnsinnigen Anspriichen hervor-
ging, sich jedoch durch den heutigen Ordensmarschall und Erzherzog
Timor Firdayon sowie die Ernennung zum Hausorden der Dynastie
Horas-FirpayoN (offizieller Name: Horaskaiserlicher Hausorden vom
Heiligen Blut) gemifigt und im Volk populdr gemacht hat. Basierend
auf dem Heiligen Horarium, versucht der Orden durch pompose
Zeremonien, Horasglaube und Patriotismus zu verbreiten und zu
pflegen, vereinigt unter diesem Deckmantel aber auch zahlreiche
Fanatiker und korrupte Geldscheffler.

Der Orden kennt zwei voneinander relativ unabhéingige Verwal-
tungshierarchien: Der “geistliche” Einflufbereich des Ordens ist in
Comtureien entsprechend der weltlichen Provinzen gegliedert, die
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wiederum in Dekanate und Castellaneien unterteilt sind. Daneben gibt
es noch den eher biirokratischen Verwaltungsapparat, der sich aus
bureaudhnlichenCancelleien, den Dezernaten als Ministerien der Com-
tureien und schlieBlich Concilien der Ordensleitung zusammensetzt.

Die niederen Amter des Ordens (Ordensburschen und -maiden und
Ordens(grof$)knechte und -mdgde) stehen auch dem einfachen Volk
offen, die Riange der eigentlichen “Geweihten” (Ordenspagen, -knap-
pen, -ritter und -(grof$)comture) bleiben aber der Oberschicht und
besonders begabten Predigern vorbehalten.

Heiliges Horarium; vom Konvent der Geweihten der Zwolf akzep-
tiertes Lehrbuch tiber die Wahrheit des Heiligen Horas, seitdem gilter
als regionaler Schutzheiliger und Gesandter der ZWOLFGOTTER.

Heimatflotte; Teil der Horaskaiserlichen Hochseeflotte unter dem
Kommando von Admiral Dorian ter Broock; besteht aus iiber 50
Schiffen unterschiedlicher Bauart und ist vor allem in den nordlichen
Gewissern des Lieblichen Feldes titig (Haupthafen: Grangor).

Heldenrain; kleine Siedlung an der Siidspitze von Loch Harodrol
am Kniippeldamm; angeblich an jenem Ort erbaut, wo der Heilige
Geron die Bestie Harodia erschlug.

Heldentrutz, -t7’; Heldentrutzer; Heldentrutzer; ehemalige Mark-
grafschaft des Mittelreichs; wurde nach der gebannten Orkgefahr als
Grafschaft in das Herzogtum WEIDEN eingegliedert; regiert von Jung-
graf Emmeran von Trallop.

Heldenzeitalter; etwa alle tausend Jahre wiederkehrende Epoche,
die durch das Zusammenfinden echter Helden gekennzeichnet ist;
Beispiele sind die Heldentaten zu Zeiten des Heiligen Geron, die Zeit
der Theaterritter oder der Zweiten Démonenschlacht; die Riickkehr
von Borbarad wie auchSiebenstreich deutet auf ein neuerliches H. hin.

Heptarchen; Borbarads Erben, die jeweils einen der sieben Splitter
der DimonENKRONE benutzen, um ihre Herrschaft iiber die ScHwArzeEn
Lanpe auszuiiben. Die derzeitigen H. sind GaLorra, XERAAN, RHAZZAZOR,
GLORANA, DimioNa, Helme HaFrax und die SsrkHrsECcHU von Maraskan.

Herbald; friiherer Name des Praiosheiligen ARRAS DE MOTT.

Herr der Rache; von Magiern der Rechten Hand gebrauchte Um-
schreibung fiir den Erzddmonen BLAKHARAZ.

Herr des Neides; von Magiern der Rechten Hand gebrauchte Um-
schreibung fiir den Erzddmonen TASFARELEL.

Herr des Wahnsinns; von Magiern der Rechten Hand gebrauchte
Umschreibung fiir den Erzddmonen AMAZEROTH.

Herrin der Ruhelosigkeit; von Magiern der Rechten Hand ge-
brauchte Umschreibung fiir die Erzdimonin LOLGRAMOTH.

Herrin der Schwarzfaulen Lust; von Magiern der Rechten Hand
gebrauchte Umschreibung fiir die Erzdamonin BELKELEL.

Herrin der Untoten; von Magiern der Rechten Hand gebrauchte
Umschreibung fiir die Erzdimonin THARGUNITOTH.

Herz des Sturms; sagenumwobenes Artefakt, das die Beherrschung
von Stiirmen ermdglichte und die Gestalt einer leuchtenden griinen
Kugel gehabt haben soll. Im Zweiten Drachenkrieg jedoch verloren die
Bewohner von A’TALL die Kontrolle iiber den Sturm, der sie vordem
beschiitzte, und mit dem Untergang der Insel zerbrach auch das Arte-
fakt. Einige Bruchstiicke sollen noch auf Aventurien verstreut oder in
den Hénden michtiger Zauberkundiger liegen, am bekanntesten war
wohl die LEvcHTenpE KuGeL von Altaia.

Herzog-Eolan-Universitit; neben der Universitdt von Al’Anfa die
einzige Universalschule Aventuriens, deren Gebdude zu den grofiten
der Stadt Methumis gehdren. Die 14 Fakultdten der Universitit, zu
denen auch die AKADEMIE DES MAGISCHEN WisseNns zdhlt, wurden den
zwolf Gottern sowie Nandus und Horas geweiht, um die jeweiligen
Kirchen zur Unterstiitzung zu bewegen, denn die angestrebte immense
GroBe der Schule (sie sollte gar jene von Al’ Anfa iibertreffen) konnte
aufgrund Mangels an Schiilern und vor allem Geld nie erreicht werden.
Heute wire die Universitit ohne die finanzielle Unterstiitzung ihres
Griinders Herzog EoLAN IV. BERLINGHAN voN METHUMIS verloren.

Herzogin der Nachtblauen Tiefen; von Magiern der Rechten Hand
gebrauchte Umschreibung fiir die Erzddmonin CHARYPTOROTH.

Heiliges Horarium — Horasgarde

Hora

Herzogin des Wimmelnden Chaos; von Magiern der Rechten
Hand gebrauchte Umschreibung fiir die Erzdimonin ASFALOTH.

Hesindes Hain; das ZwoLFGoTTLICHE PARADIES der Hesinde.

Hesindespiegel; Quartalszeitschrift der Halle der Weisheit zu Kus-
lik. Der H. beschiftigt sich mit der Wissenschaft und der Magie.

Hesindianisch, -e; Attribut fiir wissenschaftliche oder besonders
der Gottin HesINDE gefillige Dinge.

Hexeninsel; anndhernd rundes Eiland imMeer der Sieben Winde von
etwa 30 Meilen Durchmesser; einer Landzunge siidwestlich vonChorhop
vorgelagert. Diistere Erzdhlungen nihren manch Aberglauben um die
Insel mit dem groBen, von Klippen gesdumten See in ihrem Zentrum.

Hochmagier; dem Erzmacus gleichwertiger Titel.

Hochmeister der Gelehrsamen Stube; Titel des Leiters derGelehr-
samen Stube, der Bibliothek der Halle der Weisheit. Derzeit bekleidet
dieses Amt Verian Fock.

Hohenstein, Elcarna Erillion von; (* 37 v.H.); obwohl der Erzma-
gier und Convocatus der AKADEMIE DER VERFORMUNGEN ZU LOWANGEN
vorsteht, ist er vor allem als Heilmagier und Lehrer bekannt und
beriihmt fiir seinen erfolgreichen Einsatz gegen die vor Jahren in
Lowangen wiitenden Zorgan-Pocken.

Hoher Lehrmeister; Titel eines Tempelvorstehers der HESINDE; die
korrekte Anrede lautet Ew. Hochwiirden.

Hoher Rat; Regierungsorgan vonMENGBILLA; seine neun Mitglieder
entstammen den wichtigsten Kartellen der Stadt; der H.R. wihlt den
Grofiemir und kann ihn (theoretisch) auch wieder absetzen. Der Hohe
Priester als Oberster im Gravsensrar darf den Ratssitzungen beiwoh-
nen und Vorschldge einbringen (die auch meistens akzeptiert werden).

Hoher Schlangenrat; hochstes Gremium in der Kirche derHEsINDE,
dasderMagisterinder Magisterberatend zur Seite steht und nachihrem
Tod eine(n) Nachfolger(in) ernennt. Vorsteher des H.S. ist Valnar
Yitskok, der Erzwissensbewahrer des Neuen Reiches.

Holdan, Sirlan von; Freiherr und Erzmarschall der Vinsalter Mark,
der in die Geschichtsbiicher vor allem als friihzeitig verstorbener Gatte
von Amene [ll. Firdayon einging.

Honinger Tiegel; heiliges Artefakt der Peraine seit der Zeit der
Friedenskaiser. Seinen Ursprung hates in der Griindung von Honingen
(das einst eine Siedlung von ausgestoBenen Kranken war), wo es als
Geschenk der Gottin an die Heilige Teria erschien, die mit dem
enthaltenen Honig alle Bewohner des Dorfes heilen konnte. Heute
enthilt es gesegnetes Saatgut, das durch die Heilige Aussaat selbst auf
unfruchtbarem Boden starke und gesunde Pflanzen wachsen la6t.

Horadan von Rethis; (1.850 — 1.787 v.H.); erster Konig der
Zyklopeninseln, unter dessen Herrschaft ein GrofBteil des Archipels
besiedelt wurde.

Horaquilan; Zeremionalrapier des Horasreiches. Klinge und Griff
sind mit Gold und Edelsteinen geschmiickt, der Stahl wurde mit
kostbarstem TitaNium nach zwergischer Art gestirkt, den Knauf bildet
ein Zirkon aus dem Giildenland.

Horarium; siehe HELIGES HORARIUM.

Horasdomiéne; direkt der Horas unterstehende Lindereien; insbeson-
dere die ehemaligen Galahanschen Hausgiiter werden heute H. genannt.

Horasdor; ehemals: Kusliker Rad; grofite Miinzeinheit im Horas-
reicH; die neue Goldmiinze mit der Konterfeipragung des jeweils
herrschenden Kaisers hat einen Nennwert von 20 Dukaten und ist seit
dem Frieden von Oberfels auch im Mittelreich — ohne Tauschverluste
—giiltiges Zahlungsmittel, nur finden sich (auch im Horasreich) nicht so
oft Leute, die darauf wechseln konnen.

Horasdukat; Kaiserliche Kopfsteuer im LieBLICHEN FELD; die Hohe
muB nicht immer exakt einen Dukaten betragen.

Horasgarde; Name des Kaiserlichen Leib-Eliteregiments (Farben:
gold-blau) zur Bewachung des Kaiserpalastes in Vinsalt. Diese wohl
beriihmteste stehende Einheit im Horasrercu wird von Kolonellya
Selinde von Ebrinsfurt kommandiert. Das legendidre Erste Banner der
H. stellt die personliche Leibgarde der Kaiserin.



Hora

Horasia (I), horasisch, Horasier; Herzogtum im LIEBLICHEN FELD,
das sich nordlich des YaQuir zwischen VINsaLT und KusLik erstreckt.
Heute ein Erzherzogtum, da es von einem Mitglied der kaiserlichen
Familie, Hakaan Firdayon-Bethana von Horasia, regiert wird. Das
Erzherzogtum H. ist der dichtbesiedelste Teil des Konigreiches am
Yaquir und ist unterteilt in die Baronien Kuslik, Bethana, Ruthor,
Shumir und Vinsalt sowie die Domdnen Pertakis und Westenende.

Horasia (II); Stadt in der Baronie Ber#ana. Hier soll vor mehr als
2.500 Jahren der Heilige Horas zum ersten mal aventurischen Boden
beriihrt und das erste Reich der giildenldandischen Siedler gegriindet
haben. Heute zeugt davon der gewaltige Kuppeltempel, in dem eine
iiberlebensgrole Monumentalstatue den Gott Horas darstellt, wie er,
den Blick gen Alveran gewandt, den Menschen die Zwdlfertafeln
iberreicht. Zahlreiche Verehrer des Schutzgottes vonBosparan pilgern
jedes Jahr nach H., um die Riickkehr des Gottersohnes zu erbitten.

Horasiat; oft benutzte Bezeichnung fiir das HorasrEICH.

Horasische Ehrenlegion; von Staats-MinisterAbelmir von Marvin-
ko vor kurzem ins Leben gerufene Gemeinschaft zur Ehrung und
Anerkennung militdrischer und kultureller Verdienste im HORASREICH.

Horaskaiserliche Hochseeflotte; die wohl schlagkriftigste Flotte
Aventuriens gehort dem Horasrerch und untersteht unter dem Ober-
befehl von GroBadmiral Gilmon Quendt zu Mhoremis direkt der
Kaiserin; sie ist unterteilt in Heimat-, Zyklopen- und Expeditionsflotte,
zeichnet sich durch die Verwendung modernster Schiffstypen und
Taktiken sowie hohe Disziplin der Mannschaft aus und besteht aus
iiber 150 hochseetauglichen Schiffen.

Horaskaiserliche Mechanici-Schule; in Aldyra zur Erforschung
von und Ausbildung in moderner Technik eingerichtetes Institut, das
sich vor allem durch seine Zusammenarbeit mit Schradoker Zwergen
und vor allem die Entwicklung moderner Waffen wie der AraLoNE
einen Namen gemacht hat.

Horaskaiserlicher Hausorden vom Heiligen Blut; Staats-Orden
des Horasreiches; siehe HEILIG-BLUT-ORDEN.

Horaskaiserlicher Staats-Orden des Goldenen Adlers; staats-
tragender Orden im HoOrASREICH; siehe ADLER-ORDEN.

Horaskanal; einer der Kanile in GRANGOR, in dem offentliche
Strafen durch Untertauchen vollstreckt werden (weswegen er frither
auch Schinderwaat hie8). Am H. befindet sich auch die Akademie der
Erscheinungen zu Grangor.

Horaslegion; stehende Truppe im Horasrerch, die im Unterschied
zur koniglichen Cron-LEGion aus den zehnkaiserlichen Garderegimen-
tern besteht.

Horasmark; imHorasreichbesonderer Status vonAldyra als Stamm-
lehen der Familie Firdayon.

Horasproklamation; die Annahme des Horastitels durch Konigin
Amene IIl. am 9. Phe. 17 Hal.

Horasreich; nunmehr offizieller Name des Alten bzw. Bosparani-
schen Reiches, umfalit die Konigreiche Yaquiria und Drél sowie das
Seekonigreich beider Hylailos’und das Horas-Kommissariat SUDMEER.

Horassiegel; offizielles Staatssiegel im Horasreich; aus Gold und
Silber gefertigt, mit Rubinen und Smaragden besetzt, wihrend das
Siegelzeichen selbst —der flammende Sonnenball der Alten Kaiser von
Bosparan — aus einem faustgrolen Bernstein geschnitten ist.

Horasstil; seit der Proklamation des Horasreiches ebendort ent-
standenes und bei Hofe verbreitetes Kleidungsideal (deswegen auch
oft Neuer Stil genannt). Der H. zeichnet sich durch reichliche Verwen-
dung von DroOLER Sprize und Brokat aus und spiegelt in der Nachah-
mung kriegerischer Tracht den Stolz auf die zahlreichen militdrischen
Erfolge des Horasreiches wider. Neben den typischen langdrmeligen
Rocken mit Schirpe und breitem Kragen, weiten Kniehosen, Stulpen-
stiefeln und ausladenden Hiiten gehdren zum H. aber auch die von
manchen Damen bevorzugten Kleider mit wallenden Rocken, engen
Taillen und tiefen Ausschnitten. Der frither im Lieblichen Feld iibliche
Stil, der vom neuen H. weitgehend verdringt wurde, wird heute
METHUMISCHER STIL genannt.

HorasstraBlen; die wichtigsten StraBen im Horasrerch; die H.

Horasia — Hylailer Seesoldner

Hyla

verkniipfen die wichtigsten Orte des Reiches. Teilweise stammen die
H. noch aus den Zeiten der Kaiser von Bosparan. Die Strafien sind drei
Wagen breit, durchgehend gepflastert und mit Griaben und Trittsteinen
versehen. Die kaiserlichen Gasthofe liegen im Abstand von etwa 5
Meilen. H. sind die SEneB-HORAS-STRASSE und die YAQUIRSTRASSE.

Horastag; im Horasreich friiher inoffiziell benutzter Name fiir den
PraiostaG, doch dieser wurde nie offiziell umbenannt, da es zu theolo-
gischen und politischen Implikationen gefiihrt hitte. Nunmehr ist dies
die offizielle Bezeichnung fiir den dritten Tag der Woche, denMarkttag,
denn der Heilige Horas wacht iiber das Bliihen des Reiches und damit
auch des Handels.

Horaswall; Grenzsicherung im Norden vom LIEBLICHEN FELD zwi-
schen den Windhagbergen und dem Phecanowald. Der nordliche Teil
isteine mehrals 30 Meilen lange und iiber fiinf Schritt hohe Wehrmauer,
die mit Wachtiirmen in regelmédBigen Abstinden und derhochmodernen
Zitadelle Phecanostein an der StraBe zwischen Imdal und Grangor
ausgestattet ist.

Horsen-Rabenmund, Racalla von ; (* 29 v.H.); Erzmagierin und
Convocata der WeiBlen Gilde; absolut reichstreue Spektabilitdt der
AKADEMIE DER MAGISCHEN RUSTUNG zu Gareth.

Hort der toten Schiffe; riesiges Tangfeld oder Sargasso-See im
siidostlichen Perlenmeer zwischen Maraskan und den duflersten Wald-
inseln; vor langer Zeit von der Macht des Spinnendidmons Mactans
geschaffen; zog unzihlige Schiffe ins Verderben. Erst die Expedition
des Phileasson Foggwulfkonnte Anfang 15 Hal die Macht des Wesens
brechen.

H’Rangor; wichtigstes Unheiligtum der CHARYPTOROTH zur Siedler-
zeit; gelegen an der Miindung desPhecadi (beim heutigenGrangor), wo
zahlreiche Echsen die Gottechse H’Ranngar verehrten — personifiziert
durch den Ewigen Wasserdrachen von Phecadien, den der Heilige
Geron hier als letzte seiner Heldentaten mit sieben Schldgen Sieben-
streichs besiegte.

Hummerier; charyptoide Wesenheiten des PERLENMEERES, die wie
eine groteske Mischung aus einem rotschaligen Hummer mit gewalti-
gen Scheren und einem Menschen erscheinen; bislang nur vereinzelt in
der Crarvprik gesichtet, erschienen diese iiber 2 Schritt groBen Mon-
strositdten 27 Hal beim Fall von Ysilia als Besatzung einer DAMONEN-
ARCHE und zermalmten langsam, aber unaufhaltsam die Reihen der
Verteidiger.

Hundert Tage von Kuslik; nach dem BaLuri-ScHwur gelang es
dem kaiserlichen Oberst Targuin Conchobair, die Alte Burg von
Kuslik gegen die vielfache Ubermacht der Aufstindischen bis zum
Eintreffen der kaiserlichen Streitmacht nach genau 100 Tagen zu
verteidigen. Im Mirtelreich gelten die H.T. heute als Symbol fiir
tapferes Ausharren, imLieblichen Feld dagegen fiir die Halsstarrigkeit
der Garether.

Hussbek; ehemaliges Stammlehen des Hauses Galahan seit der
Rohalszeit, nunmehr zur Horasdomdne gehorig.

Hiiter der Nacht;Titelder HochgeweihtendesBoronnachAl’Anfaner
Ritus; ihre schwarze Robe ist meist (zur Unterscheidung von den
gewohnlichen Jiingern des Schlafes) noch mit Edelsteinen verziert,
auBerdem sind sie stets kahlrasiert; die korrekte Anrede (in den
siidlichen Stadtstaaten, wo der Kult nicht verboten ist) lautet Ew.
Hochwiirden.

Hylailer Granatapfel; moderne und fast ausschlieBlich im Horas-
rercH verwendete Waffe, wo wegen ihrer Effektivitit bereits einige
Banner damit ausgeriistet wurden. Sie besteht aus einer mit HyYLAILER
Feuer gefiillten Tonkugel, die mit einer Lunte in Brand gesteckt und
dann in die Reihen der Feinde geschleudert wird, wo sich das todliche
Feuer entziindet.

Hylailer Seemost; triiber, aber spritziger Most von den Hiangen der
Inseln Hylailos und Pailos; die Traubenlese in Eff. und Tra. gibt Anlaf3
fiir zahlreiche ausgelassene Mostfeste.

Hylailer Seesoldner; Soldnertruppe in Regimentsstirke, die nach
ihren Farben auch unter dem Namen Schwarzbunte Schar bekannt ist.
Die Garnison der Soldnertruppe, die teilweise in den Diensten des
Horasreiches steht, ist Garen auf Hylailos.
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Ibralosch Sohn des Igen — Ingerimms Schlund

Inge

IbraloschSohndes Igen; (* 40 v.H.); Ingerimm-Geweihter(Angba-
rer Ritus), Schiirer des Feuers; einer der beiden Stellvertreter des
HUTERS DER FLAMME.

Ifirnsrudel; Von ILoINEN ScHWANENTOCHTER angefiihrtes Rudel,
bestehend aus Wolfen, Schamanen, Elf und Hexe. Gemeinsam kdmp-
fen die Angehdrigen des 1. gegen NaGracHs und GLoraNas Macht im
Eisreich. Neben Iloinenbestehtdas Rudel aus Luogror, dem Rauhwolf
mit Menschenblut, seiner nivesischen Gefahrtin Kynnttd, ihren beiden
Zwillingstochtern Margrim und Aryagra, dem Rauhwolf Raugrir, der
Silberwolfin Kerra, dem Firnelfen [lfandaél Eisherz und der Hexe
Yasil mit ihrer Vertrautenschlange Selaara.

Kynnttd und Luogror

Ifriit; Mz.: Ifriitim; tulamidische Bezeichnung fiir einen bosen
Geist, DAMON.

Ignerion; der Kelch des Feuers und einer von sieben Teilen des
Schwertes SIEBENSTREICH.

Ilara; FluB auf der Insel Alroum; entspringt im Osten des Altimont-
Massivs und miindet in einem Delta in die Strafle von Sylla.

Ileana von Jergan; (177 — 123 v.H.) Hochgeweihte des Hesinde-
Tempels zu Jergan, spiter auch MAGISTERIN DER MAGISTER; spiirte in
ihrer Lebenszeit vier bedeutende Artefakte auf, die sie dem Jerganer
Tempelschatz einverleibte; auf der Suche nach dem ORKENHORT im

Orkland, wo sie angeblich den PurpurTURM errichtet haben soll,
verschollen.

Illuminierte; die Gefolgschaft des Pralos (meist Himmlischer Hof
der Illuminierten genannt), die aus den Seelen all jener besteht, die in
Praios’ Lichtpalast eingehen.

Illumnestra; Prophetin in den Dunklen Zeiten, die ihre Weissagun-
gen in der KosmoGonika niederlegte. Aus ihren Schiilern ging der Bunp
DES WAHREN GLAUBENS hervor, der sie heute als Heilige verehrt.

Ilsur, -s; Ilsurer; Ilsurer; die einst aufstrebende Stadt an der
Miindung des Dogul in die Tobrische See wurde am 21. Ing. 26 Hal im
Handstreich von der Armee Borbarads eingenommen. Ein Jahr spiter
vom Blutbanner befreit, fristet die entvolkerte und zu groflen Teilen in
Triimmern liegende Stadt ein zermiirbendes Dasein inmitten Schwarz-
Tobriens. Wihrend die tapferen Verteidiger Burg Klippenstein, den
Hafen und den Hain der Heiligen Quelle standhaft halten, brennen seit
Jahr und Tag die Feuer der Belagerer in der Formation eines gebroche-
nen Rades.

Immerwéahrende Chronik; sieche CHroONICA ETERNICA.

Immerwéihrender Hort der Hesindianischen Gaben; traditionel-
ler Name fiir die Kirche der HESINDE.

Imperator des Siidens; Titel des Patriarchenvon Al’Anfa, den sich
Tar Honak im KHOMKRIEG aneignete.

Imperium Renascentum Horasi (IRH); bosp. fiir WIEDERERSTANDE-
NES REeicH DES Horas; vor allem im LieBLicHEN FELD geldufig.

Index Wehrheimium; Liste verbotener Gifte, die von den meisten
‘zivilisierten” Staaten gedchtet werden. Wer durch ein solches Gift
jemanden zu Tode bringt, wird als Giftmorder ersduft, ungeachtet
jedweder Umstidnde. Wer ein solches Gift herstellt oder verduflert, wird
auf 30 Jahre in den Kerker geworfen, und wer es besitzt, mufl auf 5 Jahre
in die Minen zur Zwangsarbeit. Auf dem I.W. stehen SAMTHAUCH,
SHURINKNOLLE, TINZAL, SCHLEIMIGER SUMPFKNOTERICH, GONEDE, SUNSU-
RA, SCHWARZER LoTtos, OMRAIS, KUKRIS, TULMADRON, HARIZAN, BOABUN-
GaHA und PURPURBLITZ.

Informations-Institut zu Rommilys; dem WEG DER RECHTEN HAND
zugehorige MAGIERAKADEMIE (5 Lehrmeister, 25 Schiiler). Das I.I.R.
(Traditionsname: Kaiserlich Garethische und Fiirstlich Darpatische
Magierakademie zur Mehrung magischen und nichtmagischen Wissens
zur Erlangung von Informationen aller Art) ist im Ortsteil Praiosstadt
beheimatet, mit Blick auf Praiostempel und Bannstrahler-Kloster, vor
allem aber in unmittelbarer Nachbarschaft der beriihmt-beriichtigten
Rommilyser Niederlassung der KGIA. Kaum verwunderlich, denn die
auf HELLsICHT spezialisierte Schule zéhlt zu den drei Reichsakademi-
en, und Leiterin Almira WERCKENFELS arbeitet eng mit dem Geheim-
dienst des Mittelreichs zusammen; so féllt ihr die Analyse gefihrlicher
oder wertvoller Artefakte zu, ebenso versteht sich die Hellseherin
trefflich auf das magische wie das nicht-magische Verhor. Ihre Vereh-
rung des Gotterfiirsten schldgt sich auch auf den Lehrplan nieder: Zu
‘praiosgefilliger Magie’ zidhlen weder Hexen- noch Druidenzauber,
ebenso sind sdmtliche borbaradianischen Formeln verboten.

Ingerimms Esse; das ZwoLFGOTTLICHE PARADIES des Ingerimm.

Ingerimms Schlund (I); gewaltiger Krater im Norden des RAscH-
TuLswaLLs; der Sage nach klafft hierdie Wunde, die zuriickblieb, als die
Gotter dem Giganten RascHtuL den Kopf von Schultern hieben; heilig-
ster Ort des INGERIMM; dereinst soll der legendéire BRANDAN selbst dort
einen geodischen STEINKREIS errichtet haben.
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Ingerimms Schlund — Ius Meridiana

Tus

Ingerimms Schlund (IT); Vulkan auf der Insel Sorak, um den sich
zahlreiche Sagen und Legenden ranken, die alle von einem gewaltigen
Hohlensystem in seinem Inneren sprechen.

Ingrasim, Ilpetta; Heilige der INnGEriMM-Kirche und Schutzherrin
der Geduld. Thr gelang es, 227 v.H. im Range einer Gesellin zur
obersten Geweihten nach ANGBARER Ritus erwihlt zu werden. Ihr
Meisterstiick, eine prachtvoll verzierte Laterne aus Zwergenstahl,
wird bis zum heutigen Tage im TemPEL DER EWIGEN FLaMME zu Angbar
aufbewahrt.

Innerer Ozean; nach tulamidischem Weltbild der vom Land um-
schlossene Ozean, der in der Mitte der Weltenscheibe liegt; gleichge-
setzt mit dem PERLENMEER, dessen Gestade AVENTURIEN, RIESLAND und
moglicherweise UTHuriA bilden sollen.

Insanctum, Mz.: Insancta; bosp. fir Unheiligtum; Orte in der
Dritten SpHARE, in denen sich direkt die Kriifte eines ERrRzDAMONS
manifestieren. I. konnen von den niederhollischen Michten nur einge-
richtet werden, wenn ihnen Sterbliche dazu verhelfen. AnschlieBend
pervertieren sie ihre Umgebung und gleichen sie derDoMANE an, zu der
sie eine direkte Pforte bilden. I. konnen durch gottliche Wunder ver-
nichtet werden, sind aber hédufig durch unheilige Rituale wieder zu
errichten. Analog zu den Haupttempeln der ZwOLFGOTTER existieren in
der Mythologie von mindestens zehn Erzddmonen sogenannte /n-
sanctissima: Tyakra’mans Pfeiler, Xarfais Hornfeste, Charyptoroths
Grotte, Lolgramoths Endloser Weg, Thargunitoths Anger, Nagrachs
Gletschertal, Zholvars Zitadelle, Mishkharas Kokon, Agrimoths Ge-
splitterter Berg und Dar’Klajids Lustgarten.

Insel der Geister; wie auch Gespensterinsel ein Name fiir IBONKA.

Inseln der Feuerberge; jener Name, der den WALDINSELN bei ihrer
Entdeckung durch Admiral Sanin Ill. verliehen wurde.

Institut der Arkanen Analysen; erst im Jahre 20 Hal gegriindete
Anstalt (genauer Name: Freies Wissenschaftliches Institut zur Erfor-
schung, Klassifizierungund Vertiefung Arkaner, Ubersinnlicher Krifte
und Phidnomene unter dem Schutz Unserer Weisen Herrin Hesinde),
die stark vom iiblichen Konzept einer MAGIERAKADEMIE abweicht: Die
zehn Lehrmeister widmen sich einzig und allein der Forschung und
verzichten auf die Ausbildung von Jungmagiern (vielmehr bieten sie
erfahrenen Magiern die Moglichkeit eines Zweit- oder Drittstudiums).
Das Institut zeichnet sich vor allem durch die Zusammenarbeit der
Magiergilden und der Kooperation mit dem Kusliker Hesindetempel
aus, zdhlen zu seinen Spektabilititen mit Orchet von Hirschfurten,
Praiowine Westfar, Rhayodan de Porcupino und Robak von Punin
Angehorige aller drei Gilden.

Doch ist das Institut weder im Horasreich noch in der Gildenpolitik
selbst unumstritten, handelt es sich doch um Kusliks dritte Akademie
und einzig ernstzunehmende Konkurrenz der Academia der Hohen
Magie zu Punin auf dem Gebiet der Metamagie — aber auch die
Zusammenarbeit mit Magiern der Linken Hand wird nicht von allen
kritiklos hingenommen.

IRH; siehe ImPERIUM RENASCENTUM HORASI.

Iribaarslilie;in allenSumpfgebieten Aventuriens beheimatete Pflan-
ze; gaukelt einem Betrachter nie gesehene Schonheit vor, um ihn niaher
heranzulocken; wer nicht den notigen Widerstand aufbringt, wird dem
Trug erliegen, von der Pflanze unter Wasser gezogen und zur Ginze
ausgesaugt. Das ddmonisch beseelte Gewichs zéhlt zum bosartigsten
und gefihrlichsten, was die aventurische Flora zu bieten hat; eine
verwandte Art ist die JAGUARLILIE.

Irinia von Andergast; (* 10 Hal); andergastische Prinzessin;
jiingere Schwester von Konigin Varena; galt schon kurz nach ihrer
Geburt als Wunderkind; bis 28 Hal Ausbildung am Kusliker Hesinde-
tempel. Derzeit ist die blutjunge Hesindegeweihte in Andergast als
amtierende Hohe Lehrmeisterin titig; widmet sich dem Aufbau eines
Hesindetempels und der Bildung des riickstandigen Volkes.

Irrhalken; verbreitete Bezeichnung fiir die auch AsQUARATHI ge-
nannten Ddémonen, die bei der Erschaffung der Greifen aus den
Siindern der Aurikaner entstanden sein sollen und die Praios in die
Niederhollen verbannte.

Irsgrim, Janana; (261 — 212 v.H.); Magierin und spétere Spektabi-
litat der von ihr mit Al’Gorton gegriindeten Akademie der Vier Tiirme
zu Mirham; trug als Meisterin borbaradianischer Verdnderungsmagie
maBgeblich zu deren Lehrplan bei.

Isiz-Horas; (739 — 663 v.BF.); von 698 — 663 v.BF. Kaiserin des
ALTEN REICHES und damit sechste in der Reihe der FRIEDENSKAISER.
Tochter des YuLaG und Mutter der SVELINYA.

Isladir; auch Ysladir der Wurm genannt; ein in den westlichen
Drachensteinen hausender bosartiger Purpurwurm mit gro3er Zauber-
kraft; seit Jahrhunderten erbitterter Feind der Kaiserdrachen Apep und
Lessankan; im Hort von 1. soll sich u.a. die verschollene Weidener
BARENKRONE befinden.

Islaaran; Hohlendrache aus dem Weidener Blautann; 1.400 Jahre
Lebenserfahrung habenihn zueinem duBlerst verschlagenenundlistigen
Vertreter seiner Art gemacht; schon manch ein Ubermﬁtiger, der sich
zu sorglos in den Wald vorgewagt hat, wurde iiberfallen und ver-
schlungen; die Waffen- und Riistungssammlung im Hort des Drachen
ist betrachtlich, auch magische Gegenstiande werden nicht verschmiht.

Isora von Elenvina; (* 29 v.H.); ehemalige Baronin von Elenvina
und Schwester der albernischen Konigin /dra BEnnaiv; ril im Praios 18
Hal unter dem Reichsverriter Answin von Rabenmund den Thron
Albernias an sich und rief sich zur Fiirstin aus. Zwei Jahre spéter, im
Phex 20 Hal, wurde sie auf zehn Jahre aus Albernia verbannt und floh
darauthin ins Horasreich.

Istina; stark befestigte Wehrsiedlung in den Arralcor-Héhen und
Bezirk des Grofiemirats Mengbilla (EW: 2.700, davon 1.900 Sklaven;
G: 200 Gardisten).

Ius Meridiana; fir AL’ ANrFa geltende, umfangreiche Gesetzes-
sammlung; basiert auf dem Codex Pax Aventuriana; reicht von einigen
uralten tulamidischen iiber die zahllosen Erldsse der Vizekonige von
Meridiana bis zum Hohen Rat der Zwolf und den Patriarchen.
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Jade

Jade — Jiinger des Schlafes

Jiing

Jade; meist seifig griines, selten weilliches Gestein, das vorwiegend
zu Schmuckgegenstinden verarbeitet wird; wihrend es im Giildenland
scheinbar hdufiger vorkommt, ist das einzige Abbaugebiet in Aventuri-
en das ALTIMONT-Massiv.

Jagdgras; auch Djadurzak; dhnelt entwurzelten Grasbiischeln, die
der Wind vor sich hertreibt — tatsdchlich bewegt sich die Pflanze (?)
selbstidndig fort, mitunter in Kolonien von bis zu zwanzig Exemplaren.
J. heftet sich (gelegentlich tagelang) mit der Geschwindigkeit eines
flotten FuBgingers an die Fihrte von Warmbliitern. Nachts 146t es sich
dann auf der Beute nieder und treibt seine Wurzeln hinein. Bis vor
wenigen Jahren hielt man die Pflanze fiir ein auf die Maraskankette
beschrinktes Phanomen, Berichte aus jlingerer Zeit berichten jedoch
auch von Vorkommen in aranischer Steppe und der Griinen Ebene.

Jagdpardel;auchKhomgepard,
stelltkeine unmittelbare Gefahr fiir
Reisende dar; gefangene Jungtiere
werden bei richtiger Erziehung zu
einem sanften Haustier, das sich
iiberdies zur Jagd abrichten l46t.

Jalob; siidaventurischer FluB3
von etwa 150 Meilen Linge; ent-
springtim Hochland vonH 'Rabaal
und miindet bei Tyrinth in die Gol-
dene Bucht.

Jandora von Bosparan; (um 1700 v.H.); Leibmagierin von Kaiser
YuLac-Horas; entwickelte die heute fiir jeden Magier essentiellen
Stab- und Kugelzauber und legte sie im Werk Die Magie des Stabes
nieder; starb bei der Verteidigung seines Kaisers gegen einen Ddmon.

Janoschkopf; meist zweikopfiger Schidelturm in Tobrien oder
Bornland; ehemalige Kultstitte der Orks und Goblins. Der grofite J.
steht am Katarakt des Radroin bei Warunk.

Jenseitiger Mordbrenner; von Magiern der Rechten Hand ge-
brauchte Umschreibung fiir den Erzdimonen BELHALHAR.

Jergenquell, Ulfing von; Sohn des in Ungnade gefallenen Barons
vonAlbumin in derKoscher Gft. Wengenholm. Der Geichtete fiihlt sich
unrechtmiBig als Answinist verfolgt und fiihrt seit Jahren aus den
umliegenden Wildern heraus einen erbitterten Kleinkrieg gegen die
Obrigkeit. Obschon mehrfach Unschuldige oder vermeintliche Verriter
von seiner Bande getotet wurden, erfahrt sein Kampf Unterstiitzung
durch Teile der Bevolkerung.

Jermoran; Greif aus dem Gefolge des Praios und Alveraniar des
Sommers.

Jikhbar al Kharechem; (* 42 v.H.); tulamidischer Magier und
Zahlenmystiker; seit 21 Hal Spektabilitir der AKADEMIE DER ERSCHEI-
NUNGEN ZU GRANGOR.

Jikhbar ibn Tamrikat; (* 50 v.H.); greiser Lehrer und Wesir des
Kalifen von Mherwed, MaLkiLLaH I1L.; untadeliger Novadi, der streng
nach den Gesetzen seines Gottes Rastullah lebt.

Jolskrim; Mz.: Jolskrmi; landesiibliche Bezeichnung fiir das ty-
pisch thorwalsche Langhaus.

Jiinger des Schlafes; Titel der einfachen Geweihten desBoroN nach
Al’Anfaner Ritus; ihre traditionelle Tracht ist eine schwarze Seidenro-
be, verziert mit goldenen Rabenstickereien; die korrekte Anrede (inden
siidlichen Stadtstaaten, wo der Kult nicht verboten ist) lautet Ew.
Gnaden.



Kais

Kaiserhornchen; auch Feenhdornchen, siehe FEH.

Kaiserlicher Marstall zu Punin; (443 v.H. gegriindet); Aufzucht
und Ausbildung von einem halben Hundert Y AQUIRTALERN und ebenso-
vielen ELENVINER VOLLBLUTERN; offizieller Leiter ist der almadanische
Kronverweser.

Kaiserliches Gestiit zu Gareth; Sollstirke 144 Pferde (zwei Drittel
TRALLOPER RIESEN, ein Drittel WARUNKER), die hier gezogen und zum
Dienst in der Kaiserlichen Armee ausgebildet werden.

Kaiserskopf; einer der drei Hiigel vonBosparaN, auf demnoch heute
die Ruinen des alten Horaspalastes stehen.

Kamah (I); NebenfluB des Barun-Ulahim Westen Araniens; durch-
flieBt das Sultanat Palmyramis; die Hiigel entlang seinem Ufer sind
bekannt fiir den schweren, siilen roten Wein, der dort gedeiht; am
Oberlauf existieren noch einige Siedlungen der Ferkinas.

Kamah (II); hockerloses, als Lasttier geeignetes Kamel; beriihmt-
beriichtigt fiir seine Spucklust (und Zielgenauigkeit); nach dem gleich-
namigen Fluf} benannt.

Kamalugs Tatze; auch Scharlachkatze; eine der Bezeichnungen fiir
SAMTHAUCH.

Kap der Stiirme; alter Name fiir Kap BRABAK.

Kap Sanin; siidlichster Punkt der Waldinseln auf Benbukkula, vor
dem sich eine (teils unter Wasser gelegene) Siedlung von Ziliten
befindet.

Karfunkelspalter; auch: Knardukas; uralte Trollaxt aus zwergi-
scher Fertigung, die angeblich unfehlbar den Karfunkelstein eines
Drachen findet und spaltet; seit kurzem im Besitz des tobrischen
Herzogshauses.

Karinor; einfluireiche Grandentamilie in Al’Anfa. Derzeitiges
Oberhaupt des Hauses, dessen Vermogen vor allem auf dem Sklaven-
handel und einer groBen Reederei basiert, ist Shantalla K. Zu ihren
Ahnen zdhlen neben der ersten Patriarchin Velvenya K. auchHevane K.,
die Mutter des heutigen Patriarchen Amir Honak.

Karmakorthion; die Weltzeitwende, verstanden als der kritische
oder katastrophale Ubergang zwischen zwei ZEITALTERN.

Karmatische Kausalknoten; von Rohal geprigtes Konzept zum
Ablauf von Geschichte, das erklért, warum schicksalhafte Ereignisse
stets als Konfrontation widerstreitender Mdchte an ausgezeichneten
Orten und zu vorhersehbaren Zeitpunkten erfolgen.

Karmesin; verheerende Seuche unbekannten Ursprungs; raffte
1.699 v.H. die aufstindischen Orks in Albernia dahin; verschiedene
Zauberkundige nahmen fiir sich in Anspruch, die Seuche geschaffen
zu haben.

Kartell, Das; Zusammenschluff der groften ‘Diebesgilden’ im
Horasreich;im Phex 25 Hal auf Anraten der Geweihtenschaft des Phex
zum Schutz vor der OmERTA gegriindet. Die einzelnen Gruppe arbeiten
relativ unabhingig voneinander, dadurch gelingt es ihnen, der Obrig-
keit weitestgehend auszuweichen. Zu den wichtigsten Fiihrern des K.
gehoren Niam von Bosparan und der Graue Geier.

Kasimiten; radikal-orthodoxe Sekte der Novadis, stets verschleiert,
vor allem Bewohner der Oasen Kireh und Yiyimris, die sich als letzten
der sechs Urstimme bezeichnen und in der Vorzeit die SSKHRSECHIM aus
der Khom vertrieben. Ihre Tempelschitze in Unau sind eine Platte mit
Rastullahs FuBabdruck und das Original von “Die sieben Wahrheiten

Kaiserhornchen — Khomfeldzug

Khom

des menschlichen Geistes”. Im Khomkrieg gegen Al’ Anfa erlitten sie
blutige Niederlagen bei Unau und Selem.

Kataphrakten; vonBasTrABUN zur Bekdmpfung der Echsen gegriin-
dete Einheit von Elitekdmpfern; stellten auch noch in den Zeiten des
DiamantenenSultanates die bestentulamidischen Krieger; durch schwere
Schuppenpanzer fast unverwundbar. Die K. sind zu einer ehrfurchtge-
bietenden alt-tulamidischen Legende geworden.

Kauca (II); GiganTiN der Urzeit; zerschmetterte in den Giganten-
kriegen die Zitadelle von ALVERAN, so dal heutzutage Bruchstiicke als
GWEN-PETRYL-STEINE gefunden werden konnen.

Ka’Wezyrad; wortlich: Kleiner Wesir; maraskanische Bezeichnung
fiir fiir das Amt und die Person eines untergeordneten maraskanischen
Beamten. Etwa: Sekretdr oder Sekretariat.

Keke-Wanagq; etwa 2.500 Angehorige zdhlender Stamm der WALD-
MENSCHEN; lebt halbnomadisch im Dschungel zwischen Al’Anfa und
Hot-Alem; charakteristisch sind die langen Ohrldappchen, der kahl
rasierte Vorderschiddel und gelegentliche Beutestiicke von verschwun-
denen Menschen; der Stamm gilt als einer der unheimlichsten; huldigt
in seiner RuinenstadtShan 'r’Trak den ‘Gliicksspinnen’ Keke und bringt
angeblich auch Menschenopfer dar.

Kemi; historisches Menschenvolk, das um 3.000 v.H. ein kulturell
hochstehendes Konigreich im duflersten Siiden von Aventurien errich-
tet hatte. Das heutige Konigreich Trahelien, auch Kemi-Reich genannt,
sieht sich als legitimer Nachfolger und bedient sich zahlreicher tradi-
tioneller Begriffe.

Kendrifari, Olvarja; Hetfrau der Hetleute, die 86 v.H. einen Frie-
densvertrag mit Konig Ariakon 111. von Brabak schloB, durch den die
Thorwaler freies Hafenrecht in Brabak erhielten und dort die Sklaverei
verboten wurde; kurz danach folgte ihr der berilhmte Kaperkapitén
Hyggelik in ihrem hohen Amt nach.

Kerkersieche; tritt bei langeren Kerkeraufenthalten auf; zunichst
Mattigkeit und Fieber, spéter Sehstorungen, letztlich Halluzinationen;
bei ldngerer Krankheitsdauer bleibt die Sehschirfe beeintrichtigt.

Keshal Rohal; tulamid. fiir Haus des Rohal; Ordensburg der GRAUEN
STABE zu Anchopal; im viertiirmigen, siidlichen Stadttor untergebracht;
auch Sternentor.

Keshal Taref; tulamid. fiir(Verborgenes) Haus der Wollust; Kloster
inden Bergen vonOron, einst von Mystikern der Rahja bewohnt; wurde
bekannt als Aufbewahrungsort des Schwertes Amethystlowin; im Ver-
lauf der Unterwerfung Ost-Araniens durch die Moghuli Dimiona geriet
das Kloster unter den Einflufl der Erzddamonin BELKELEL.

Khai-Khamarrud; Gehdrnter Ddmon des Zerfalls; kann Stein und
Metall in Staub verwandeln.

Khalid Al-Ghunar (von Rashdul); Heiliger der Boronkirche.

Khefu; wichtigste und grofte Stadt des Konigreiches Trahelien;
liegt etwa 10 Meilen von der Kiiste entfernt auf einer Landzunge im
Siidmeer.

Khomblick;knapp iiber viertausend Schritthoher Berg indenHohen
Eternen nordlich der Drachenzdhne, von dem aus man die ganze
Kabashpforte tiberblicken kann. Vor etwa 250 Jahren hat sich der
legenddre Kaiserdrache SHAFIR DER PRAcHTIGE den K. als Domizil
erkoren.

Khomfeldzug; verbreitete Bezeichnung fiir den KHoMKRIEG.

35



Khom

Khomkrieg — Konzil der Elemente

Konz

Khomkrieg; von Tar Honak initiierter Kriegszug, der die Erobe-
rung des Kalifats zum Ziel hatte und aufgrund seines Scheiterns heute
oft nur Khomfeldzug genannt wird. Der unmittelbare Ausloser war das
Korsarenstiick des EI Harkir, der den alanfanischen Hochadmiral
Darion Paligan am 8. Ron. 15 Hal aus dem Kriegshafen von Al’Anfa
entfiihrte. Die tatsdachlichen Hintergriinde aber waren wohl Expansi-
onswiinsche, die kurz zuvor erfolgte Ausrufung des unabhingigen
Konigreiches Trahelien (dem 14 Hal ein gescheitertes Attentat auf
Peri I1I. folgte) sowie der (vergebliche) Versuch des Kalifats, eine
schlagkriftige Flotte aufzubauen.

Dank der riesigen Armada und einer iiberaus schlagkriftigen (weil
disziplinierten) Armee erobert Al’Anfa am 22. Fir. 15 Hal die Stadt
Selem (die dem Kalifat als Kriegshafen diente), wiahrend Trahelien
durch die Entfiihrung der Tochter der Konigin zur Aufgabe gezwungen
wurde. Nach der ScHLACHT am SzinTo tritt auch Mengbilla (auf der
Seite Al’Anfas) in den Krieg ein und erobert am 6/7. Tsa 15 Hal Port
Corrad, kurze Zeit spiter folgt die ScrracHT voN UNauv.

Am 28. Phe. 15 Hal erkldren das Bornland und Festum (zum Schutz
von Kolonien und Handelspartnern) den Stidten Al’Anfa und Mengbil-
la den Krieg. Ihre Flotte verhindert daraufhin den Vorsto der Armada
nach Kannemiinde, das die Eroberer zwei Monate nach der verlorenen
SEESCHLACHT IN DER TRANENBUCHT endgiiltig aufgeben.

Nach einigen Angriffen novadischer Freischirler und der ersten
ScHiachHT BEI TArruI beginnt das alanfanische Heer mit der Eroberung
des Umlandes von Mherwed. Die Belagerung der Stadt selbst beginnt
erst am 24. Ing. 15 Hal, doch erst nach iiber drei Monaten fillt am 10.
Eff 16 Hal ein GroBteil der Stadt in die Hand der Eroberer.

Der am 29. Per. 15 Hal aus Mherwed geflohene Kalif Abu Dhelru-
mun wird Mitte Ing. 15 Hal von ein Dschinn getdtet, doch erst am 22.
Bor. 16 Hal (nach dem endgiiltigen Fall Mherweds am 6. Tra) bestiti-
gen die Mawdliyat in Keft (wo inzwischen Verstarkung aus Almada
unter dem heutigen Marschall Leomar vom Berg eingetroffen ist) den
Sultan Mustafa von Unau zum nédchsten Verwandten des verstorbenen
Kalifen. Tar Honak ernennt sich am 30. Bor. 16 Hal zum Imperator des
Siidens, gegen Ende des Jahres jedoch stirbt er in Mherwed, wo es
Sultan Mustafa am 1. Pra. 17 Hal gelingt, den Kalifenpalast am
gegeniiberliegenden FluBufer zuriickzuerobern. Am 12. Pra. wird die
Stadt schlieBlich befreit. Bei der Verfolgung der fliehenden Eroberer
kommt es zur zweiten ScHLACHT BEI TARFUL.

Mit der Salbung von Sultan Mustafa zum Kalifen Malkillah I1]. am
9. Eff. 17 Hal werden die Streitkrifte von Al’Anfa (das nach dem Tod
des Patriarchen nur durch die Bildung des Triumvirates groferen
Wirren entgeht) schrittweise zuriickgedridngt: Am 27. Eff. wird Unau,
am 17. Tra. Malkillabad befreit, doch wird das selbstdndige Heer der
Kasimiten Anfang Boron vor Selem geschlagen. Damit blieben dem
Alanfanischen Imperium nach Ende des Krieges von allen Eroberun-
gen nur Selem und Port Corrad, doch wihrend Malkillah 111. als
“Retter des Kalifates und Bezwinger Al’ Anfas” gefeiert wird und als
fihiger und toleranter Herrscher gilt, kdimpft A/’Anfa noch heute mit
den politischen Folgen von Tar Honaks Tod.

Khomra; Sandsturm in der Khom-Wiiste.

Khunchomer Korrespondenz; 1.634 v.H. vom Diamantenen Sul-
tan Hasrabal durch einen Dschinn iiberbrachte Botschaft an Kaiserin
Svelinya-Horas, die aus einer Aufzdhlung der von ihm beherrschten
Liander und kostbarsten Geschenken bestand, sowie Svelinyas provo-
kante Riickantwort, die einer Kriegserklarung gleichkam; als Folge
gaben die schockierten Tulamiden ihre Herrschaft tiber Al’Anfa und
Mirham auf.

Khunchomer Nadel; spannlangerMeuchlerdolchaus demLand der
Ersten Sonne.

Khunchomer Windsmihnen; wildlebende Pferde Mhanadistans;
Vorfahren der als TuLAMIDEN bezeichneten Pferderasse.

Kireh; Oase in der Khomwiiste; an der Siidseite des Khoram-
Gebirges gelegen.

KKAB; Abkiirzung fiir Kemi-Kéniglicher-Agenten-Bund, dem Ge-
heimdienst des Kemi-Konigreiches Trahelien; untersteht Kanzler Dio
de Cavazo und ist fiir seine Feindschaft zur Inquisition der Boronkirche
(der Staatsreligion Traheliens) bekannt.

Klahat; seelensammelnder Erdgeist, der seine Opfer erstickt.

Kleinwardstein; strategisch wichtige Festung im Norden Tobriens;

der K. erhebt sich am FuBle des Sichelstiegs nahe der Reichslandstra3e
von Ysilia nach Trallop, die an dieser Stelle die Tobimora iiberquert;
die Kontrolle iiber den K. ist vor allem fiir die Verteidiger Weif-
Tobriens von zentraler Bedeutung.

Klippenzahn;unscheinbare weifle Blume Nordwestaventuriens; wachst
zumeist versteckt in Felsritzen; der ausgepreBte Saft des halbspannlangen
Stengels starkt die Lebenskraft und beschleunigt die Wundheilung

Knoppheold; verriterischer Trollschamane, als dessen Mentor Bor-
barad selbst gilt; konnte sich nach seiner Entdeckung dem Zugriff
seiner Hischer entziehen, daher steht zu befiirchten, daB er weitere
finstere Pldne schmiedet.

Kniippeldamm; befestigte Strale, die stidlich von Loch Harodrél
durch meist sumpfiges Gebiet von Drél nach Port Corrad fiihrt; einer
der wichtigsten Handelswege in Siidaventurien, da er die einzige
Alternative zur Umschiffung von Kap Brabak darstellt.

KoloB von AI’Anfa; ehemalige und nun wieder in Bau befindliche
Monumentalstatue aus Bronze im Hafen von AL’ANFA; soll dereinst
ein Leuchtfeuer tragen, das dem von Sylla zumindest ebenbiirtig ist;
die geplante Hohe betrdgt 40 Schritt; zihlt zu den Zwolf Menschen-
wundern.

Konig des Siidens; von Walkir ZornsrecHT selbst gewihlter Titel,;
ging nach dessen Tod wieder in die Konigswiirde von Meridiana iiber.

Konige zu Vinsalt; (seit 241 v.H.); nach dem BaLirI-ScHwur und
dem darauf folgenden Unabhingigkeitskampf iiber das Konigreich
Yaguiria regierende Herrscher aus dem Geschlecht derFirpayon. Unter
ihrer Regentschafterlebte dasLiebliche Feld einen stetigen Aufstieg, es
gelang die vollige Loslosung vom Mittelreich. Amene I11. gelang sogar
die Vereinigung der Horaswiirde und drei weiterer Konigstitel in ihrer
Hand. Unterbrochen wurde die Herrschaft der Dynastie nur durch die
sogenannte KUSLIKER KRISE.

Zeittafel Konige zu Vinsalt

241 - 224 v.H. Khadan
224 — 193 v.H. Dettmar
193 — 180 v.H. Alborn
181 - 170 v.H. Interregnum
170 — 152 v.H. Alborn
152 — 127 v.H. Elissa

127 — 107 v.H. Amene
107 - 81 v.H. Barjed

81 —-54 v.H. Amene Il
54 — 22 v.H. Therengar
22 v.H. - 3 Hal Tolman
seit 3 Hal Amene lll.

Konig-Khadan-Liufer; bekannte Rasse vonSiebenwindldufern oder
Rennhunden mit kurzem Fell von tiefem Braun.

Koniglicher Orden des Roten Drachen; ein von Konig Khadan
Firdayon gegriindeter Orden, der die wohl elitdrste Versammlung von
Hochadligen und verdienten Staatsménnern im HorasreicH darstellt.

Konigreich Yaquiria; siehe Yaguiria.

Konstabler; auch Connetabel; hohes horasisches Hofamt, dem die
Obhut iiber das militdrische Aufgebot eines Lehens obliegt; oft auch
Statthalter der herrschaftlichen Hauptburg.

Konvoi-ErlaB}; von Kaiser Tolak gesiegeltes und nie tatsdchlich
aufgehobenes Gesetz; verlangt von allen Kauffahrern in siidlichen
Meeren unter dem Schutz des Vizekdnigs von Meridiana (also faktisch
Al’Anfa) im Konvoi zu fahren und dafiir hohe Z6lle zu entrichten; heute
noch ein Grund fiir alanfanische Herrschaftsanspriiche, nicht zahlende
Schiffe werden von der Armada kurzerhand ‘beschlagnahmt’.

Konzil der Elemente; uralte MaGiERAKADEMIE auf einem der hoch- .
sten Gipfel des Raschtulswalles unweit vom Raschtul Kandscharot.
Thren Ursprung hat die wohl mysterioseste aller Akademien (Traditi-
onsname: Ewiges Konzil der Elementaren Gewalten im Raschtulswall)
im Zusammentreffen von mittelldndischen Druiden und tulamidischen
Dschinnenbeschworern, die zur Zeit des Kaisers Murak-Horas auf-
grund einer Vision die Feste Drakonia entdeckten. Seit jenen Tagen
widmen sich die 12 Lehrmeister und 72 Schiiler (groBtenteils ebenfalls
erfahrene Elementaristen) einzig der Harmonie der sechs Elemente.



Konz

Korden, Yendan— Kusminianer

Kusm

Jedes Jahr vollziehen sie — wie vermutlich schon Abgesandte zahlrei-

cher Hochkulturen vor ihnen — das Ritual der Neugeburt des Allvogels.

Jahrhundertelang

wulite kein anderer

Magier von ihrer Exi-

stenz, bis sie vor fast 20

Jahren ‘Strukturverin-

derungen im elementa-

ren Gefiige’ feststellen

konnten. Daher suchten

die beunruhigten Kon-

zilsmagier den Kontakt

zu erfahrenen Arkano-

logen und offenbarten

sich im Rah. 18 Hal in

der Academia der Ho-

hen Magie zu Punin. In

den folgenden Jahren

folgte ein recht einsei-

tiger  Wissensaus-

tausch, da die Magier

des K.d.E. unter ihrem

Wortfiihrer Pyriander

Di’Ariarchosihren von

verloren geglaubtem

Wissen geblendeten

Kollegen die Bedeutung ihrer Aufgabe nicht begreiflich machen

konnten. Erst seit der Zeitenwende und dem Niedergang Borbarads im

Jahr 28 Hal hat sich die Akademie ganz geoffnet und pflegt regen
Kontakt zu den anderen Schulen.

Korden, Yendan; (etwa 620 — 584 v.H.); beriihmter Bildhauer zur
Zeit der Priesterkaiser und Schopfer der bewundernswerten Statuen
auf dem Platz der Zwolfgotter in Alt-Gareth.

Korsaren; die etwa 500 Fremeuter in den Diensten Al’Anfas;
aufgrund ihrer sprichwortlichen Grausamkeit wurden die Seerduber
nach dem blutsaufenden Kor benannt und werden nur durch die starke
Hand von Obristin Vakeria Bonareth im Zaum gehalten.

Koschgau; “Kaiserlich-Garethische und Fiirstlich Koscher Asser-
vatenfeste”; aufgrund der Mischung von zwergischen und menschli-
chen Baustilen bizarr anmutende Burg, deren Fundamente aus Kosch-
basalt bestehen; dient der KGIA zur Unterbringung von in den Blei-
kammern von Rommilys gefihrdeten Artefakten.

Koschim; erzzwergische Bergfreiheit im Fsm. Kosch; urspriinglich
Heimat der Vorfahren der Hiigelzwerge, wurden die Heiligen Hallen
von Koschim nach den Magierkriegen von drei Xorloscher Sippen in
Besitz genommen. Auch nachdem sich GiLemon Soun pES GiLim 60 v.H.
zum RoGMARoOK ausrief und vom Reich anerkannt wurde, erhob sich
nur schwacher Protest. Erst im Jahr 28 belagerte ein Haufen von
dreihundert rachsiichtigen Hiigelzwergen die Grofie Pforte der Binge,
doch vermochte deren Oberster Richter, Nirwulf Sohn des Negromon,
die Auseinandersetzung friedlich beizulegen

Kosmogonika; Schopfungssage; wahrend der Dunklen Zeiten von
der Prophetin /LLumNESTRA verkiindet; pragte erstmals den Begriff der
Zwdlfgotter, ohne dabei ihre Namen zu nennen.

Kosmopolitismus; der im Bildungsbiirgertum des Horasreichs
verbreitete Gedanke des “Weltbiirgertums”, der zuweilen aber auch
politisch als Rechtfertigung fiir Annexionsbestrebungen verwendet
wird.

Kraftgiirtel; magisches Artefakt, das die Korperkrifte des Tréigers
kurzzeitig um ein Vielfaches steigern kann; héaufig aus dem Land der
Ersten Sonne stammend.

Krallerwatsch Sohn des Krallulatsch; wahrscheinlich machtig-
ster derzeit lebender Trollschamane mit bedeutender Ahnenlinie. K.
gelangte wihrend der ScHLACHT AN DER TROLLPFORTE gegen Borbarads
Heerscharen zu groBer Beriihmtheit.

Kronverweser, Kronverweserin; in Ermangelung eines bestehen-
den Fiirstenhauses geschaffenes (nichterbliches) Amt fiir das Konig-
reich ALMADA im Rang eines Provinzherren; trotz der Machtfiille steht
dem Amtsinhaber lediglich die Anrede ‘Erlaucht’ zu.

Kullbach, Lutisana von; (? — 982 v.H.); Mitgriinderin und erste
Marschallin des THEATERORDENS, auf Geheill von Kaiser Raul hinge-
richtet, Heilige der Rondra-Kirche und Schutzpatronin im Kampf
gegen Tyrannei; Ahnfrau derer von MARVINKO VOM SIKRAM.

Kunibalds Grab; geheimesSanktuarium nahe Mendena inScHwArz-
TosrIEN; nach der verlorenen Schlacht von Mendena brachte Delo von
GErnoTsBorn die Leiche des tobrischen Herzogs Kunibald von EHREN-
steiv in das unterirdische Gewolbe einer verfallenen Ruine im
Atanar-Wald und bestattete ihn mit allen Ehren; man sagt, der Geist des
Herzogs sei schon so manchem gottergefilligen Menschen auf der
Flucht vor Borbarads Schergen erschienen und habe ihn an diesen
sicheren Ort gefiihrt.

Kupeq; mohisch fiir ‘graues Gesicht’; von den Waldmenschen ver-
wendeter Name fiir das aus EiTRIGEM KROTENSCHEMEL gewonnene Gift.

Kurkum; seitdem Jahr 577 v.H. Sitz der Koniginnen der AMAZONEN;
Ende 26 Hal von Borbarads Schergen in der ScuracHr um Kurkum
zerstort.

Kurkuma; Chronik der Burg Kurkum und derAmazonenkéniginnen;
die K. beginnt 577 v.H., dem Jahr der Fertigstellung der Burg, und
begriindete die ZEITRECHNUNG der Amazonen.

Kurkumer Lowinnentempel; ehemaliger Rondratempel der Burg
Kurkum, heute eines der wenigen Sanktuarien in den Schwarzen Lan-
den. Die beim der ScHracHT um Kurkum gefallene und nunmehr heilig-
gesprochene Amazonenkonigin YppoLita soll angeblich aus Rondras
Hallen heraus iiber die zerstorte Burg und den Tempel wachen.

Kurungur; Schwarzer Kaiserdrache der tulamidischen Mirchen,
zur Zeit der Magiermogule von dem Helden DscHapir DEM KUHNEN
getotet; moglicherweise der heute untote Drache RHAzzazor.

Kuslik (IT); ehemaliges Fiirstentum im Lieblichen Feld; wurde nach
dem Brutkonvent von Arivor aufgelost und als Reichsbaronie in das
Erzherzogtum Horasia eingegliedert.

Kuslik, Aldara von; (1.868 — 1.821 v.H.); erhielt 1.841 v.H. die
ZYKLOPENINSELN zum Lehen und war in den folgenden Jahren fiir deren
Erforschung und Kartographierung verantwortlich.

Kusliker Galeere; im Horasreicn gebriuchlicher Schiffstyp (auch
Galeasse genannt), der eine Weiterentwicklung der Galeere darstellt
und vor der Kiiste des Lieblichen Feldes und in der Zyklopensee
verwendet wird.

Kusliker Krise; von 181 bis 178 v.H. dauernder Biirgerkrieg im
LieBLicHEN FELD und die darauffolgende Herrschaft der Kusmara von
KusLik-GaLaHAN. Erst nach ihrem Tod gelang es dem unter ihrer
Herrschaft geschropften Adel des Landes, wieder Konig ALBORN auf
den Adlerthron zu bringen.

Kusliker Seesoldner; Soldnertruppe in Regimentsstarke (Farben:
schwarzer Sébel auf blauem Grund) mit Garnison in Kuslik, die grof-
tenteils in den Diensten des Horasreiches steht.

Kuslik-Galahan; seit dem BLutkonvent zu Arivor (Hes. 26 Hal/251 1
Horas) geédchtetes Adelshaus im Horasreich; samtliche Galahanschen
Hausgiiter wurden zugunsten der Krone eingezogen, viele Familienmit-
glieder verurteilt und hingerichtet oder unter Milachtung der Familien-
ehre zum Namensverzicht gezwungen.

Kuslik-Galahan, Kusmina von; (37 v.H. — 27 Hal); ehemalige
Fiirstin von KusLik, versucht im Jahr 26 Hal mittels einer Intrige
Kaiserin Amene-Horas ermorden zu lassen, um daraufhin die Herr-
schaft an sich zu reilen. Abelmir von Marvinko verhindert die schind-
liche Tat, tiber K. wird die Todesstrafe verhingt. AnschlieBend Kerker-
haft aufBurg Naumstein am Yaquir nahe ViNsaLT; dort vermutlich auch
hingerichtet.

Kuslik-Galahan, Romin von; (* 6 v.H.); Exilfiirst von Kuslik und
Prinzvon Albernia. Als Sohn von Kusmina von KusLik-GArLAHAN muf3te
der Prinz zu seiner Gemahlin /nvher ni BEnnvain nach Albernia fliehen,
schwor aber, Kuslik fiir seinen Sohn Finnian zuriickzugewinnen; Hoff-
nung der im Horasreich versprengten GALAHANISTEN.

Kusminianer;im HorasreicH als Staatsfeinde geahndete extremisti-
sche GALAHANISTEN.
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Lagu

Laguana — Liga Freier Reiche

Liga

Laguana; kleine Insel vor der trahelischen Kiiste, auf der sich
zahlreiche Spuren der ehemaligen Hochkultur der Kemi finden.

Lamijah; Mz.: Lamijanim; tulamidische Bezeichnung fiir eine
spezielle Art von (vor allem weiblichen)Belkelel-Paktierern; sie rauben
ihren Opfern Lebenskraft durch den Geschlechtsakt; die L. bilden mehr
oder minder die Adels- und Herrscherschicht im Moghulat (Konig-
reich) Oron.

Land der Ersten Sonne; verbreitete Bezeichnung fiir Siidostaventu-
rien; die Lande von Tulamiden und Novadis.

Land des Horas; offizielle Staatshymne im HorasreicH, aus der
kdampferische Anspriiche wie “die Grenzen, die uns Murak gab” langst
gestrichen wurden.

Landadel; hiufig gehorte Bezeichnung fiir den Niederadel, also
samtliche Adelsrdnge unterhalb des Barons; Edler, Junker, Ritter,
Signori und dergleichen mehr.

Landherr, Landherrin; ehemaliger Adelstitel im LiEBLICHEN FELD;
heute wieder GRANSIGNOR.

Landlehen; Le#En iiber einen Landstrich, z.B. Baronie, Grafschaft,
Herzogtum.

Landstadt; freie Stadt im LieBLicHEN FELD, die den Rang einer
Signorie einnimmt.

Lange Tafel; mythischer Versammlungsort der groen Helden in
Rondras Hallen (siehe ZwWOLFGOTTLICHE PARADIESE).

Langmihne;kleine, stimmige Pferderasse derThorwaler; kriftige,
zdhe Zug- und Tragtiere, die von den Wildpferden des Orklands
abstammen.

Lautenherz, Gilmor von ; (* 11 v.H.); Hofbarde und Chronist des
tobrischen Herzogs Bernfried von EHRENSTEIN; verfalite neben unzéhli-
gen Liedern und Gedichten auchein bekanntes Epos iiber den Untergang
der Stadt VYsilia.

LAW; siehe LovaListiscH ALMADANISCHE WEHR.

Lehen; elementarer Bestandteil des Feudalismus; der Landesherr
vergibt L., um Gefolgsleute an sich zu binden; verbunden mit der
LEHNSPFLICHT.

Lehnadel; jener Teil des Adels, der durch den Lehnseid an seinen
Herren gebunden ist und von diesem ein Stiick Land zur Verwaltung
erhilt. Im Horasreich ist der Begriff zur Unterscheidung vom Titular-
adel gebrauchlich.

Leibrente; regelmifige Zahlung an einen Verwandten oder eine
geschitzte Person, von der man sich im Gegenzug auch deren Hilfsbe-
reitschaft, Loyalitdt und Dankbarkeit erwartet; in dieser Form vor allem
im HorasreicH beliebt.

Leichhornchen;auch: Todeshornchen; seltsamesNagetier der Wal-
der von Orkland und Svellttal; dhnelt ein wenig dem FeH, sein Fell ist
jedoch pechschwarzund es trigt einkleines, spitzes Horn auf der Stirn;
es totet andere Tiere, indem es sich von Biaumen herabfallen 14Bt, damit
sich das Horn tief in den Schidel der Beute hineinbohrt.

Lem; sagenhafter Name der Stadt SELEM.

Leomar Drachenherz von Baburin; Heiliger der Rondra; frithzeit-
licher Held der Trollkriege, der Eroberung Nebachots, der Brandschat-
zung Beilunksund der Schlachten am Darpatbogen und von Anchopal;
kdampfte gegen die Riesin MANNERTOD und die Ssrk#rRSECHU von Maras-

kan; trat im Jahre 1.853 v.H. gegen die Gottin Rondra an und erhielt
ihren Streitwagen DoNNERSTURM geschenkt; suchte den Drachen Ful-
digor auf; trug das Feuerschwert Erianv und das Schwert SIEBENSTREICH;
liegt der Legende zufolge seit der Zeit der Friedenskaiser im Wachen-
den Schlaf; gilt als Schutzpatron der Kriegertugenden.

Leskarines; weiblicher PurpuRWURM; zdhlt mit 800 Gotterldufen
noch zu den jiingeren Vertretern ihrer Art; die Drachin lebt im Rasch-
tulswall; Menschen begenet sie mit Neugier, die bisweilen in Verach-
tung umschlagen kann.

Lessankan; Kaiserdrache und Herrscher iiber den Drachenthron in
der Schwarzen Sichel; Sohn und Rivale von Aprep, dem Herrn der
Drachensteine.

Letzte Kreatur; siehe VIELLEIBIGE BESTIE.

Leuchtende Kugel; heiliges Artefakt der HESINDE, das bis zum
Untergang der Stadt im Tempel der Hesinde von Artaia aufbewahrt
wurde. Die leuchtend griine Kugel von makellosem AuBeren wurde 197
v.H. in einem Bergwerk gefunden und von den Bewohnern Altaias fiir
ein Geschenk der Gottin gehalten. Gelehrte vermuten darin aber ein
Bruchstiick vom legendéren Herz pes Sturms. Gilt seit Altaias Zersto-
rung als verschwunden.

Leuchtturm von Sylla; gigantisches Bauwerk im Hafen von SyLLa
mit einer Basislange von 100 Schritt und einer Hohe von 80 Schritt; von
einem gewaltigen Leuchtfeuer gekront, das schon aus hundert Meilen
Entfernung den Weg zur Strafie von Sylla weist; beherbergt ein wahres
Labyrinth an verwirrenden Gingen und Kammern, in denen sich einzig
die Lucirera zurechtfindet; um 580 v.BF unterFran-Horas erbaut; eines
der ZwoLF MENSCHENWUNDER.

Levthansband; Artefakt der Gottin Rania. Angeblich von Hesinde
fiir Levthan geschaffenes Artefakt, mit dem er die Halbgottin Satuaria
gegen ihren Willen band und bezwang.

Lex Zwergia; noch heute giiltiges Gesetzeswerk iiber die rechtliche
Stellung der Zwerge im Neuen Reich; wurde 864 bis 833 v.H. zwischen
Kaiser Sighelm und Bergkonig Greifax Rechtsetzer ausgehandelt.

Lhasor; in den Bergen siidlich derSeelensiimpfe gelegene Stadt und
gleichnamiger Bezirk im Groflemirat Mengbilla (EW: 1.950, davon
1.600 Sklaven; G: 150 Gardisten). In der ortlichen Bleimine werden
gelegentlich Edelsteine oder gar Arkanium gefunden, weswegen sie
angeblich magisch gesichert ist.

Lichtvogel;im Volksmund verbreiteter Name fiir den ALLVOGEL DES
LicHTs.

Liebliche Prinzessin Yasmina; schlanke Rasse von Rennhunden
aus Nostria; gleicht in erstaunlicher Weise derliebfeldischen GoLDENEN
ALDARE.

Liebliches Feld, des Lieblichen Feldes; aus dem L.F., seltener:
liebfeldisch; hiufige Bezeichnung fiir das Konigreich Yaguiria auf-
grund der von Peraine besonders gesegneten Landschaft.

Liegerfeld; vor allem auf den Handel mit Luxusgiitern und Nord-
landwaren spezialisiertes Handelshaus aus Grangor, das seit der Verei-
nigung mit dem Hause Sandfort unter dem Namen “Liegerfeld &
Sandfort Handelscompagnie” von Ebron Liegerfeld und Torvon Sand-
fort gleichermaBen gefiihrt wird.

Liga Freier Reiche; kurzzeitige Allianz zwischen Brabak, Hot-
Alem, Sylla sowie der Blauen Rochen des Torgal Hammerfaust, die zur
Niederlage Al’Anfas in der SEESCHLACHT VOR CHARYPSO fiihrte.



Lind

Lindion Dunkelhaar — Lyios

Lyio

Lindion Dunkelhaar; (Alter unbekannt); Waldelf aus den Sala-
mandersteinen; kurzzeitig Geliebter von THESIA GiLia voN KURKUM.

Lindwurmriicken; andere Bezeichnung fiir die OGERZAHNE.

Lioma; bei den Waldmenschen gebriduchliche Bezeichnung fiir den
SCHATTENLOWEN.

Liscom von Fasar; (25 v.H. -
16 Hal); unter diesem Namen wur-
de der in Fasar geborene Liscom
Ghosipar bekannt. Er studierte an
der Akademie der Geistigen Kraft
zu Fasar und stieg kometenhaft bis
zur Vize-Spektabilitdt auf, wurde
jedoch 2 Hal von Akademieleiter
Thomeg Atherion ob seiner Anhén-
gerschaft zu Borbarad aller Amter
enthoben. Obschon ihm bereits sei-
ne Fiahigkeiten als Alchimist, Da-
monenbeschworer und vor allem
Chimdrologe einen beriihmt-be-
riichtigten Ruf einbrachten, wurde
dieser durch seine spiteren Unta-
ten noch iiberschattet: Mehrfach
trachte er danach, den Ddmonen-

Liscom von Fasar meister auf Dere zuriickzurufen.

Llanegowald; wegloser Pinienwald zwischen Drél und Mengbilla,
mit vielen Hohlen, die angeblich Rduber und Verschworerzirkel beher-
bergen.

Loge; im LieBLicHEN FELD iibliche Form der gesellschaftlichen
Gruppierung mit der Bestrebung, Menschen mit gleichen Interessen
zusammenzubringen; eine L. setzt sich bestimmte Ziele, die dann oft
auch politisch vertreten werden, denn ihr Einflul auf den Staat darf
nicht unterschitzt werden. Die Mitglieder sind meist absolut loyal
gegeniiber der L. und ihren Logengeschwistern.

Lolonna, Dagon; fiir seine Grausamkeit (besonders gegeniiber
Syllanern und Liebfeldern) bekannter Pirat aus CHARYPsSO; genieft
unter den Freibeutern der Schwarzen Schlange das wohl groite Anse-
hen, da er als ‘Zeremonienmeister’ bei den beriichtigten Menschenop-
fern inmitten der Stadt fungiert.

Lorfas (I); Wehrsiedlung zwischen Loch Harodrol und Nordask; an
der Kreuzung von Kniippeldamm und der Strale nach Mengbilla gele-
gen (EW: 590, davon 500 Sklaven; G: 250 Gardisten).

Lorfas (II); ostlichster Bezirk im Grofemirat Mengbilla.

Lorthax Sohn des Loin; (* 75 v.H.); Ingerimm-Geweihter (Angba-
rer Ritus), Triger des Steins; einer der beiden Stellvertreter des HUTERS
DER FLAMME.

Lowenaffe; kleine Affenart der siidaventurischen Wilder; ihren
Namen verdanken sie ihrem lowenmidhnigen Haupthaar. Zahme L.
gehoren in begiiterten Hausern (nordlich bis Drdl oder Zorgan) zum
guten Ton; gezdhmt sind sie reinlich und anhéanglich.

Lowenbrand, Rondrasil; Ordensritter der ARDARITEN; rief im Win-
ter 27 Hal zu Wehrheim den SchwerTzuc gegen Borbarad ins Leben,
bei dem es galt, dem Damonenmeister und seinen Schergen allein mit
rondrianischen Tugenden zu begegnen; seit Eff. 28 Hal Heermeister der
Ronbpra-Kirche.

Lowenhaupt; herrschendes Adelsgeschlecht des mittelreichischen
Herzogtums Weiden. Nach dem Tod des alten Herzogs Waldemar der
Bdir herrscht auf der Barenburg zu Trallop nun die tapfere und reichs-
treue Herzogin Walpurga von L..

Lowenhaupt, Waldemar von; genannt “der Bar”; (39 v.H. — 28
Hal); Sohn des Herzogs Wallfried IV.; von 12 v.H. bis 28 Hal Herzog
von Weiden; Vater Walpurgas von Weiden; galt als iiberaus rondrage-
falliger Recke und gerechter Herrscher, jedoch nicht unbedingt als
Meister der Etikette und der diplomatischen Kiinste. Held im Orken-
sturmund im Widerstand gegenden UsurpatorAnswin von Rabenmund,
fiel in derScHLACHT AUF DEN VALLUSANISCHEN WEIDEN (Abb. siehe Lexikon
auf S. 274).

Lowenhaupt, Walpurga von; (* 3 v.H.); Tochter Waldemars von
Lowennaupr; Befehlshaberin der kaiserlichen Truppen in der Scuzacar
voN EstamsBrick; iiberbrachte nach der Niederlage gezwungenermaf3en
dem Reichsbehiiter Brin die Bedingungen Borbarads und einen toten
Greifenbalg; seit 28 Hal Herzogin der Provinz Weiden.

Lowinnenschwerter; die zwolf Schwerter der Griinder vom
THEATERORDEN; ein jedes tragt im Knauf einen Edelstein in Form eines
Lowinnenkopfes. Die lange verschollenen L. wurden erst anlaBlich der
Bedrohung durch den Ddmonenmeister Borbarad wiederentdeckt und
ihre Trager versammelt.

Loyalistisch Almadanische Wehr; Zusammenschlufl von Adligen
der almadanischen Grafschaft Ragatien; gegriindet zu Zeiten der Ans-
winkrise, kampften sie bei der SCHLACHT DER ZWOLFE vor Punin gegen
den mittelreichischen Thronrauber.

Lucifera; bosp. fiir Lichttrigerin; ehrbares und erbliches Amt der
Hiiterin des Leuchtfeuers im LEUCHTTURM VON SYLLA.

Lutisana von Perricum; (* 28 v.H.); erfahrene Heerfiihrerin im
Dienste Borbarads, dessen Truppen sie im Jahr 26 Hal ihre Befreiung
von der Kerkerinsel Rulat verdankt; unter ihrem Befehl entschied das
Schwarze Heer sowohl den Kampf um Kurkum als auch die Schiacur
voN Estamssruck fiir sich; nach Borbarads Entriickung ‘Reichsmar-
schallin’ unter dem Heptarchen GALOTTA.

Lyios, dyll; bedeutende Adelsfamilie auf denZyklopeninseln; Wohl-
stand durch den Handel mit Wein, Oliven und Phraischafwolle.
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Mach

Machsiz — Manakus-Aufstand

Mana

Machsiz; Siedlung am Szinto im mittleren Shadif.

Mada Basari; rulamidische Bezeichnung fiirdie auf Garethi “Mond-
kontor” genannte koniglich aranische Handelsgesellschaft, eigentlich
wortlich “des Mondes Handelsstiitzpunkt”.

Die M.B. ist im Jahr 29 Hal aus der Fiirstlich Aranischen Handels-
Compagnie hervorgegangen, als es immer notiger wurde, diesen Zu-
sammenschlul des Konigshauses mit anderen reichen Adligen und
Kaufleuten unter den besonderen Schutz des Gottes der Hindler zu
stellen. Die M.B. versteht sich als Laiengemeinschaft von Phexgldiubi-
gen, die durch geschickten Fernhandel dem Aranischen Reich und
allgemein denzwdlfgottertreuen Tulamidenlanden dienen; gefiihrt wird
sie als wohl einzige Handelsgesellschaft von einer Handvoll offen
auftretenden Geweihten desPhex. Die Leitung der M.B. liegt bei der als
Landesregentin abgedankten Fiirstin (oder Sultana) Sysia voN ZorGAN,
die als Kaufherrentochter nach ihrem Riicktritt 6ffentlich die Weihen
des Phex empfangen hat.

Die M.B. ist bereits von Geriichten und Legenden umrankt, so auch
denen, daB sie als phexgefillige Gesellschaft auch heimliche Spih- und
Beschatfungsaufgaben fiir Aranien ausfiihrt und durch die Forderung
der (Handels-)Kontakte mit anderen zwolfgottertreuen Tulamidenlidn-
dern auf einen fernen Tag hinarbeitet, an dem all diese Méchte und
Stadtstaaten unter der Fiihrung des groflen Aranien geeint werden
sollen.

Madabliite; unscheinbare Blume Nordaventuriens; die Bliite liegt
meist in einer griilnen Knospe verborgen, nur in den Nachten um
Vollmond offnen sich ihre fiinf fahlweiBen Blitter; in dieser Zeit
herrscht in unmittelbarer Umgebung der Pflanze, die magische Wesen
unwidrstehlich anzieht, eine Zone absoluter Friedfertigkeit.

Madaraestra; ddamonische Wesenheit, siehe SHAZ-MAN-YAT.

Maga, -us; Titel eines Magiers, der zumindest zwolfjihrige Erfah-
rung auf dem Gebiet derarkanen Kiinste aufweisen kann und Anspruch
auf die Anrede Hochgelehrte(r) Dame/Herr hat. M. ordinarius ist der
korrekte Titel fiir einen MAGISTER (Anrede: Magister/Magistra), wih-
rend M. extraordinarius einen unregelmafBigen Gastdozenten an einer
Magierakademie oder freien Lehrmeister bezeichnet (Anrede:
Ehrenwerte(r) Magister/Magistra). Siehe auch Titulatur und Anrede.

Magierphilosophie; vom Hochelfen OMETHEON vor 5000 Jahren
entwickelte und durch Elon Carveran (11. Jh. v.H.) schriftlich nieder-
gelegte Ideologie, die Gotter als Ergebnis des menschlichen Glaubens
betrachtet: Je zahlreicher und frommer die Gldubigen, desto méchtiger
der Gott. Die M. ist das von der Praioskirche am meisten bekdmpfte
Gedankenkonstrukt, simtliche befiirwortende Veroffentlichungen —
von der urspriinglichen Philosophia Magica bis hin zu Tractatus
Septelementaricum — stehen auf dem Index. Alle anderen Kirchen
stehen der M. ablehnend gegeniiber. Viele Freidenker und Zauberer
haben sich die M. zur Maxima gemacht, ihre bedeutendsten Verfechter
sind die Magier Aleya AMBARETH, Firlionel Nachtschatten und G.C.E.
GALOTTA.

Mit der M. engstens verbunden ist der Atheismus, die meisten
Magierphilosophen fordern gar die Abkehr von jeglicher Gottervereh-
rung mit dem Ziel einer Gesellschaft der “freien Geister’.

Magietheorie; die in der Gildenmagie iibliche, rein wissenschaftli-
che Betrachtungsweise der Magie, die sich mit der Aufstellung von
Gedankenkonstrukten aufgrund von empirischen Fakten befaBit. Als
filhrende Schulen der M. gelten die Academia der Hohen Magie zu
Punin und das Institut der Arkanen Analysen, die wohl grofiten Magie-
theoretiker unserer Zeit sind Rosak von Puniv und sein Schiiler Aleya
AMBARETH.

Magister der Weisen Herrin; Titel fiir den Schriftleiter der CHro-
Nica ETERNICA, derzeit Durian von der Heyd:t.

Mahammadat; siehe VIELLEIBIGE BESTIE.

Ma’hay’tamim; auch Ddmonenarche oder Galeerenfresser; dimo-
nische Wesenheit; stammt zu gleichen Teilen aus den Doménen der
Erzddmonen AcriMoTH und CHARYPTOROTH; ihr Aussehen entspricht
dem von langen und verwachsenen Bdumen; aus dem waagerecht
liegenden Stamm entspringen acht knotige ‘Extremititen’, die den
Diamon befihigen, sich auf der Wasseroberfldche oder an Land fortzu-
bewegen; aus ihrem Riicken ragen zwei hornartige Fortsitze.

Malkillabad; kleiner Ort am Szinto, an der Straf3e von Selem nach
Keft.

Malmer; auch Maraskanischer Malmer; im Perlenmeer beheimate-
tes, hummerihnliches Wesen von anndhernd vier Schritt GroBe; seine
Scheren sind unsymmetrisch, die linke wirkt zierlich, wihrend die
rechte zu einer unformigen Keule verwachsen ist, mit der die Kreatur
michtige Hiebe austeilen kann, die selbst kleinen Schiffen gefihrlich
werden.

Malomis; nicht in freier Natur vorkommende Blume mit wirkkrif-
tigen Bliiten; das Gewichs wird ausschlieBlich unter intensiver Pfllege
in Girten gezogen, beinahe alle Exemplare stammen von einer Pflanze
ab, die einst demTsa-Tempel zu Silas iibergeben wurde. Nur erfahrenen
Botanikern gelingt es, M. zweimal im Gotterlauf zur Bliite zu bringen;
wihrend die Tsabliite von minderem Interesse ist, so enthéltdie Rondra-
bliite einen hochwirksamen Duftstoff, derdie Wahrnehmung beeinfluf3t
und dessen euphorischer Rausch in kiirzester Zeit zur Sucht fiihrt.

Malur, -s; Malurer; Malurer; Ort und ehemalige Doméne der
Grafschaft BeLranka, die nun direkt dem Herzogtum MEernumis lehens-
pflichtig ist. Die Landschaft der vor allem fiir den hier hergestellten
Vendraminer bekannten Domine ist geprdgt von den Wildern der
Belcramer Hiigel.

Manak; auch: Manag; von tulamid.manach (‘der Alte’)und mohisch
manaq (‘machen-mit-Kralle’); machtiger Schamane der Waldmen-
schen,der338 v.H. simtliche Stimme einte und inA!’Anfa den nach
benanntenManakus-AursTanp ausloste. Er gilt als groBterSchamane der
Festlandstimmen und schuf das gefiirchtete Tabu tiber das Geheimnis
von Gulaghal.

Manakus-Aufstand; (338 — 333 v.H.); SklavenaufstandinAl’Anfa;
indessen Verlauf TausendeSklaven ein Drittel derPlantagenund Minen

Ma’hay’tamim oder Ddmonenarche
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MAGISCHE BUCHER

Nachdem trotz der Bemithungen etwa derHesinde-Kirche
selbst imHorasreichnur ein Teil der Bevolkerung lesen und
schreiben kann, wurden bis zur Erfindung des Buchdrucks
mit beweglichen Lettern im Jahre 33 v. Hal Buicher fast
ausschlieflich zur Niederlegung von Wissen vor allem aus
den Bereichen Religion, Wissenschaft, Staat und Magie
verfat. Insbesondere die Magierschaft nutzt seit jeher
Schriftstiicke zur WeitergabearkanenWissens. Erst jiingst
setzt sich in den Magiergilden teilweise der Buchdruck
durch, der den entscheidenden Nachteil mit sich bringt, daf
sich Thesenvon Zauberspriichen unter Benutzung dieser
Technik nicht drucken lassen; Experimente der Adaman-
ten-Presse in Khunchom, dieses Problem mittels Druck-
stocken ausArkaniumzu lésen, sind allesamt gescheitert.

Inhaltlich wie &uferlich variieren Zauberbticher enorm.
Es gibt sie in beinahe allen Formen, aus verschiedensten
Materialien, lieblos heruntergeschrieben oder mit Hingabe
farbigillustriert und illuminiert und mit zahllosen kiinstle-
rischen Details verziert. Thematisch werden fast alle denk-
baren Bereiche abgedeckt.

Ein Buchmug nicht direkt mit Zaubereizu tun haben, um
fr Magiervon grofier Bedeutung zu sein. Vor allem mytho-
logische und geschichtliche, religiése und philosophische
sowie naturkundliche Werke genief3en teilweise hohen Re-
spekt und gelten als ein Muf fur die Bibliotheken der
Alkademien. Die Inhalte so manchen Buches sind verschie-
denen Machtegruppen von Kirchen tiber Adel bis hin zur
Magierschaft nattirlich ein Dorn im Auge, es gibt ungezahlte
Beispiele flir Indizierung und Zensur bis hin zu 6ffentlichen
Buicherverbrennungen, von denen besonders jene aus der
Zeit der Priesterkaiser, die Scheiterhaufen nach den Ma-
gierkriegen und die Jahre nach Zerschlagung der Ilaris-
Sektein Erinnerung geblieben sind. Besonders in jiingster
Zeit kommt es auch vor, daf ein Buch bereits vor seiner
Veroffentlichung bei Staat oder Kirche auf einen Index
verbotener Schriften gesetzt wird.

Bedeutende Horte arkaner Bticher sind die Hallen der
Weisheit zu Kuslik, das Pentagrammaton zu Punin, die
Universitéiten von AUAnfa und Methumis, die Akademie-
btichereivonMirham, dasHesindedorfin Festumund einige
mehr. Durchaus vermag auch eine Privatsammlung ob
echter Raritaten in echtes Erstaunen zu versetzen, und die
Bleikammern der Stadlt des Lichts beinhalten ebenso zahl-
lose wie begehrte Biicher.

Nachfolgend eine Zusammenstellung einiger bedeutender
Werke:

Die XIII Lobpreisungen des Namenlosen; allgemein
geachtetes, “heiliges” Buch des Kultes des Gottes ohne
Namen; abgefaf3t in den Dunklen Zeiten, ist es den Kirchen
der Zwoélfgétterbis heute nicht gelungen, alle Exemplare zu
vernichten;die 13 Kapitelstellendie gesamte Deregeschich-
te als Machenschaften desNamenlosendar und verfithren
auch die Glaubigsten zur Hingebung an diesen.

Die Angst — Betrachtungen ueber den menschlichen
Geisteszustandbei extremen Angstbedingungen; die im
Jahre 22 Hal verdffentlichten Forschungsergebnisse des
ehemaligen “Hofmagiers” vonHavena, des DruidenArchon
Megalon, iber menschliche Phobien aller Art — und wie sie
herbeigeftihrt werden, weshalb das Buch vom Bund des
WeiBen Pentagramms und vielen grauen Forschungsstat-
ten verboten wurde.

Arcanum; seit 1.900 Jahren das wichtigste Werk der
Ddamonologie, dessen halb mythologische, halb wissen-
schaftlicheInhalte noch auf giildenlandischem Wissen fun-
dieren; trotz des hohen Alters und der meist miserablen
Erhaltungszustande werden noch immer weitere, oft er-
schreckende Geheimnissedarausentschlisselt.

Artefakte und Alchemica - Vom Wechsel der Dinge;
hochintelligentes, hexalogisches Werk aus der Epoche der
KlugenKaiser, das dem Leserweniger besondere Kenntnis-
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se in Magie und Alchimie, als vielmehr hohes mathemati-
sches Wissen abverlangt; bietet eine Unmenge von diesbe-
zugliche Formeln zur Formveranderung von Materie und
Elementen.

Codex Albyricus;im Jahre 446 v.H. auf Veranlassung
Rohals erstmals niedergelegte und nunmehr in der 9.
Auflage oft erweiterte und korrigierte Gesetzessammlung,
die sich mit magischen Vergehen und Verbrechen, deren
Untersuchung, Nachweis und Ahndung sowie Normen und
Traditionen der Gildenmagie beschaftigt; Grundlage der
Gildengerichtsbarkeit.

Codex Daemonis; 44 v.H. vom Zauberer Rapherian zu
Garethverfafit, der einausgewogenes, wertneutrales Werk
der Dédamonologie schreiben wollte, auf dieser Gratwande-
rung zwischen Kosmos und Chaos jedoch zunehmend da-
hinsiechteund dem Irrsinn verfiel; das Buch galt als Magier-
legende, ehe es 14 Hal zufallig im Tempel der Hesinde
entdeckt wurde; noch bevor eine Komplettabschrift angefer-
tigt war, beschlagnahmte es die Inquisition.

Codex Sauris; weniger ein Quell Giber die echsischen
Zauberkuinste als vielmehr die vermutlich ausfiihrlichste
Quelle uiber Kulturen, Gétter und Geschichte der saurolo-
gischenRassen, ausalteren Quellen zusammengetragen als
Enzyklopaedia Sauria von Cordovan Puriadin unter
RegierungHela-Horas’; gilt als geistesgefahrdend, wie oft an
Rakorium Muntagonus angefuhrt wird, welcher derzeit
Bewabhrer der Urschrift ist, die tausend Jahre lang immer
zusammen mit demKelch der Magieweitergegeben wurde.

DeLithis - Kompendium der wunderwirksamen Stei-
ne;verschollenes Werk tiber die arkanen Krafte der Metalle
und Gesteine sowie Grundlagen der Sumulogie, das vor
uber 300 Jahren vonIsfaleon von Rommilys verfafit wurde;
es kursieren zwar viele Ausziige und Passagen, doch kom-
plette Texte scheinen nicht mehr zu existieren.

Encyclopaedia Magica;als siebenbandigerFoliantetwa
alle 200 Jahre und mittlerweile in der 10. Auflage neu
herausgegebenes Nachschlagewerk der gildenmagischen
Zauberei; enthalt neben neuesten Forschungsergebnissen
und den bekannten Zauberformeln vor allem Verzeichnisse
samtlicher Magierakademien und bekannter Zauberer so-
wie ein magisches Hesindikon.

Die Gesprdche Rohals des Weisen; ein philosophisch-
arkanes und recht verbreitetes Kollektan von 21 Banden,
das im Verlaufe der RegierungRohalsvon dessen Schiilern
gesammelt wurde; enthéalt im Stil von Schiiler-Frage und
Lehrer-Antwort nahezu alle Lehren und Weisheiten des
grofien Kaisers, fast alle Themen von Moral tiber Naturwis-
senschaften bis zur Gétterkunde abdeckend.

Liber Zhammoricam per Satinav; nahezu unbekann-
tes Werk der alten Tulamiden, das sich Ritualen, Kulten
und Mythen der Echsen widmet, aber auch den Komplex
der 7 Formeln der Zeit zum Thema hat und daher das
sphérologische Gegenstiick zum Codex Sauris bildet; auf-
grund seiner Geheimnisse zu denSterbenden Géttern wird
es wahnbringend unter Verschlufl gehalten.

Die Magie des Stabes; von der halbmythologischen
Artefakt- und Hofmagierin Yulag-Horas’, Jandoravon Bos-
paran, verfafites Kompendium tiber die arkanen Gerat-
schaften der Gildenmagie, deren Tradition noch heute
darauffuft; iibersetzt innahezu alle Schriftsprachen und in
jedem Gildenhaus zu finden.

Magische Schilde; erst 28 Hal der Offentlichkeit vorge-
stelltes, von Erzmagierin Racalla von Horsen-Rabenmund
verfaBtes Buch fiir den Leib- und Hofmagier zum sicheren
Schutz des jeweiligen Potentaten; die Verbreitung geht nur
schleppend voran, da zahlreiche Leibmagier Interesse be-
kundeten und nach Rangfolge ihrer Bedeutung eine Ab-
schrift erhalten.

Ma’zakaroth Schamaschtu-Das Daimonicon;legen-
darstes Buch der Ddmonologie aus alttulamidischer Zeit,
aber auch das gefahrlichste; sein Studium schadet nach
allgemeiner Meinung unausweichlich Geistund Seele, doch
gewahrt es Macht tiber die Kreaturen der Niederhollen;
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dabei gilt seine Existenz nicht einmal als gesichert.

Naranda Ulthagi oder: Auf der Suche nach der Gefro-
renen Zeit; das sagenhafte Buch der Zeitmagie, dessen
Existenz von vielenMagiern angezweifelt wird; neben allen
Geheimnissen der AnrufungenSatinavs werden dem Werk
auch die Entschliisselung der letzten Mysterien der Magie
zugesprochen, ebenso die Kunst des Goldmachens, die
Nennung des Wahren Namens des Dédmonensultans und
weitereunglaubliche Dinge.

Niobaras Sternkundliche Tafeln; unter der gelaufige-
ren BezeichnungDer Foliant das anerkannteste Almagest,

zerstorten und drei Heere vernichtet wurden; nach dem Schamanen
Manak benannt; wurde erst nach fiinf Jahren von Walkir ZorRNBRECHT
blutig niedergeschlagen, der darauthin das SiLBERBERGER WURFELSPIEL
anordnete.

Manekh-Chanebi; Felsmassiv westlich des Cichanebi-Sees in der
siidlichen Khom.

Manesh; kleinere Oase in der siidlichen Khom westlich des Manekh-
Chanebi.

Manu Al’Planes; (auch Manu al-Planes oder Manula Planes) Pseud-
onym des um 400 v.H. lebenden Autoren der Sphairologia; wortlich
iibersetzt bedeutet das Hybridwort (BosparaNo-TuLaMIDYA) ‘Hand der
Sphiren’ oder ‘Handbuch der Sphiren’.

Manufaktur; groerer Betrieb, in dem viele Arbeiter stets dieselben
Produkte herstellen; z.B. Drahtzieherei, Gerberei, Firbereli, etc.; vor
allem im LieBLICHEN FELD verbreitet.

Mara; (* 2 Hal); die eigeborene Hexe kam im Jahre 20 Hal als
Gemahlin vonTArLISIN voN BorBrRA nachAranien, wo sie als Baronin von
Samra mafBgeblich an der Vereitelung des Attentates beteiligt war, dafl
die verriterische Prinzessin Dimiona gegen ihren Bruder Arkos geplant
hatte. Die von der heutigen Mhaharani ELEonora hochgeschitzte M.
folgte der zukiinftigen Regentin als Palastwesirin nach Anchopal und
ist heute deren Nachfolgerin als Sultana von Gorien und zugleich als
Grofiwesirindie direkte Vertraute und Beraterin des Monarchenpaares.

Maraskankontor; Handelsunternehmen der Hauser Stoerrebrandt,
Warrlinger, Dhachmani und Gerbelstein. Das in Khunchom ansissige
M. wird von Iselaff Dagorski geleitet und stellte fiir viele Jahre prak-
tisch den einzigen Handelspartner vonMaRrAskAN auflerhalb des Neuen
Reiches dar. Seit der borbaradianischen Invasion sind die Geschifte
jedoch beinahe zum Erliegen gekommen, daderGolfvon Tuzak mittler-
weile zu den gefihrlichsten Gewissern des Kontinents zihlt. Zu den
NutznieBern der Lage zéhlt das siidlichere Thalusa, die meisten Waren
jedoch werden zu gewinnbringendem Schmugglergut.

Maraskerine; kleine Abart des Perainapfels mit siilen Friichten.

Marbos Odem; ein exquisites Rauschgift aus dem Bliitenstaub des
Weifien Lotos.

Marchesa, Marchese; Adelstitel im LIEBLICHEN FELD, derin etwa auf
der Stufe eines Grafen anzusiedeln und zumeist mit einem hohen Amt
verbunden ist.

Mardilo;etwa 70 Meilen langer Flufl im LieBLICHEN FELD, der in den
Goldfelsen entspringt und bei Marvinko in den Sikram miindet.

Marudret, -s; Marudreter; Marudreter; Ort und Baronie der
Grafschaft SikraM im Lieblichen Feld. Stammlehen des alten Ge-
schlechtes vom Berg.

Marvinko, Abelmir von; (* 15 v.H.); ehemaliger Antimagier, der
bei seiner Tatigkeit als Hofmagus am Konigshof zu Vinsalt seiner
ganzenZauberkraftverlustig ging. Trat daraufhin derHesindekirche bei
und wurde dank des Einflusses seiner Familie baldErzwissensbewahrer
zu Silas und damit oberster Hesinde-Geweihte des Horasreiches. Seit
dem BLUTKONVENT zu ARIVOR ist er als Staats-Minister die hochste
Autoritat im Horasrerch nach der Kaiserin, ein Amt, dem er sich vollig
aufopfert. Jiingerer Bruder des Landgrafen vom Sikram, Croenar von
MARVINKO.

Marvinko, Croenar von; (* 34 v.H.); Landgraf vom Sikram und
Haupt des Hauses Marvinko, der allgemein als duBerst intrigant,
gefdhrlich ambitioniert und aufriihrerisch gilt (man sagte ihm gar
42

basierend auf den Arbeiten der Sternkundlerin Niobara
von Anchopal in der Rohalszeit; die grofie Sternkarten-
sammlung und die dazugehérigen Berechnungstabellen gel-
tenvor allemin der Navigation nach den Sternen, aber auch
bei Beschwérungen als unerlaglich.

Philosophia Magica;eigentlich eine Sammlungvon Ein-
zelschriften und Traktaten desElfen Elon Carhelanaus der
Zeit von Bosparans Fall, heute jedoch mehr oder meist
weniger vollstdndig in Buchform zusammengestellt; als
bekanntestes und unter Menschen erstes Werk derMagier-
philosophie untersteht sie dem Zwélfgéttlichen Bann.

Beziehungen zuKusminavon Kuslik-Galahan, Answinvon Rabenmund
und Tar Honak nach). Alterer Bruder des Erzwissensbewahrers Abel-
mir von MARVINKO.

Marvinko, Tharinda von; ehemalige Grifin zu Silas und Mitver-
schworerin beim BaLiri-Scuwur. Die schreckliche Niederlage bei der
Schlacht von Marvinko, wo auch die Grifin den Tod fand, wird — vor
allem von Nachkommen der Grifin aus dem Hause MARVINKO —immer
wieder dem spiteren KonigKhadan Firdayon (und seinen Nachfahren)
angelastet.

Miitresse; die in der Oberschicht des Lieblichen Feldes iibliche
Bezeichnung fiir eine Gesellschafterin an der Seite eines hohen Herrn.
Der Begriff wird keinesfalls abwertend verwendet, da eine M. (und ihr
minnliches Gegenstiick, der Favorir) bereits zu einem festen Bestand-
teil und Statussymbol der liebfeldischen Kultur geworden ist, auf das
die Gatten einer ohnehin meist politischen Eheverbindung langst nicht
mehr eifersiichtig sind.

Megalon, Archon; (* um 35
v.H.); wohl machvollster mensch-
licher Druide Aventuriens, wahr-
scheinlich tobrischer Herkunft. Der
ehemalige Hofdruide des alberni-
schen Herrscherhauses zu Havena,
der so gar nicht dem Klischee eines
Haindruiden entspricht, hat sich
jahrzehntelang der Erforschung des
menschlichenGeistes verschrieben.
Ein Ziel, dem er sich mit der Akri-
bie und dem Kalkiil eines besesse-
nen Gelehrten widmete —ohne sich
durch gesellschaftliche Bedenken
beschrinken zu lassen. Seine For-
schungsergebnisse, die geriichte-
weise auch auf skrupellosen Men-
schenexperimenten fufen, sollerin
seinem inzwischen fertiggestellten Buch “Die Angst — Betrachtungen
iiber den menschlichen Geisteszustand bei extremen Angstbedingun-
gen” niedergelegt haben.

Archon Megalon

Meister der Esse; Titel der Hochgeweihten in der INGERIMM-Kirche.

Melliador; gleiendes Tor von ALVERAN zur SECHSTEN SPHARE;
bewacht von Rondras Erz-Alveraniaren und den tapfersten Recken der
Langen Tafel; wird von den Seelen der Gestorbenen durchschritten, so
ihnen eines der Zwolfgottlichen Paradiese bestimmt ist.

Menchal ak’Taran; zauberkundiger Fiihrer der Alchimistengilde zu
Mengbilla; Oberhaupt der FRATERNITAS UTHARI.

Menkirdes von Rethis; (1.607 — 1.545 v.H.); Adoptivtochter des
Blutkaisers Fran-Horas; seit 1.593 v.H. Nachfolgerin von PELMIDES
voN REeTHis als Konigin der ZyKLOPENINSELN. Nach der Niederschlagung,
eines Aufstandes auf der Insel Pailos nahm sie den Titel einer THaLAs-
SOKRATIN an. Ihr Ausspruch “Pailos ist mein, als wéire es ein zweites
Hylailos” fiihrte zum heutigen StaatsnamenSEEKONIGREICH BEIDER HYLAI-
LOS .

Menschenfresserinsel; auf der Wildheit der Utulus beruhender
Name der Insel SUKKUVELANIL

Mentor;in der Kirche derHesinDe der Titel fiir jene Geweihte, denen
die Ausbildung der Scholaren obliegt.

Mephaliten; weiffer Magierorden mit Hauptsitz in Rommilys; wid-
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Merach-Strauch — Mittelreich
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met sich vorrangig der Heilzauberei; weiterhin hat sich der Orden zur
Aufgabe gesetzt, magiebegabte Kinder aufzuspiiren und auszubilden.

Merach-Strauch; baumartiger, bis zu vier Schritt hoher Strauch der
Tulamidenlande und des Regengebirges; seine glinzend blauen, aroma-
tischen und zuckersiien Friichte werden auch alsSiifSer Tod bezeichnet,
daihr Verzehr bis zu drei Tagen vor oder nach dem Genuf3 von Alkohol
todlich wirkt.

Mercenario; horasischer Begriff fiir einen SOLDNER.

Meridiana; bosp. fiir ‘die Siidliche’; nachBosparans Fall gegriinde-
tes Vizekonigreich, das den Siiden Aventuriens (namentlich neben
Altoum und Trahelien die Grafschaften AureLia und MysoBien) bis zur
sogenannten DEBREK-LiNiE umfaBte; Hauptstadt war zunédchst Sylla,
spater Alphana (das zu diesem Anlal wieder seinen alten Namen
Al’Anfa erhielt); auf mehrere Konige der Familie Paligan folgte unter
den Priesterkaisern deren Degradierung zu Grafen, danach mehrere
selbsternannte Markgrafen und schlieBlich die erneute Etablierung des
Vizekonigreichs unter den Shoy’Rinas, das von Walkir ZornsrecHT 330
v.H. zumKonigreicherklart wurde. Mit der Unabhangigkeits erklarung
Al’Anfasim Jahre 145 v.H. waren die Tage M.s gezihlt; bisweilen noch
heute als Bezeichnung fiir die Gesamtheit der Siidlichen Stadtstaaten
verwendet.

Merkantiltheorie; herrschende Wirtschaftspraxis im HORASREICH;
Vorstellung der M. ist es, interne Zolle abzuschaffen, Importe von
Rohstoffen zu begiinstigen, im Gegenzug aber Importe von Fertiggii-
tern mit drastischen Zollen zu belegen. Durch die provinzielle Politik
der meisten Territorialadligen ist die M. aber kaum konsequent durch-
zusetzen.

Merymakon; weitrdaumig angelegter Gefiangniskomplex in der Nidhe
der Stadt RetHis, der in seinen Mauern auch zahlreiche Hiuser und
Paliste einschlieBt. In das nach Seekonig Merymakos I1. benannte M.
werden heute die hochrangigen Feinde des Horasreiches deportiert und
von der AuBlenwelt abgeschlossen.

Merymakos 1.; Seekonig der ZYKLOPENINSELN im zweiten vorbos-
paranischen Jahrhundert; schlof im Jahre 1 111 v.H. den Bunp von LanD
uND MEER und rettete die Inseln so vor einer Seuche.

Merymakos IL.; (1.036 — 971 v.H.); seit 987 v.H. Seekonig der
ZYKLOPENINSELN; schloB einen Bund mit dem MITTELREICH, der die
Zyklopeninseln zum Flottenstiitzpunkt und Verbannungsort des Neuen
Reiches machte.

Metamagie; Fachbegriff fiir ein Spezialgebier der gildenmagischen
Zauberei, das sich mit der Manipulation anderer Zauber beschiftigt.

Methumia; verbreitete Bezeichnung fiir das Herzogtum MEeTHUMIS
im LieBLICHEN FELD; Herzog von M. ist EoLAN IV. BERLINGHAN.

Methumian; auch: Kleiner Tsakopf, Kraut mit dichten, purpurnen
Bliitendolden. Wird zum Farben von Speisen ebenso benutzt wie als
Salat, Gewiirz oder auch Heilkraut.

Methumis (II), -is’; methumisch; Methumer; Stadtmarkim gleich-
namigen Herzogtum, auf dessen Feldern fast ausschlieBlich der bekann-
te MEtHUMIS-TABAK angebaut wird.

Methumischer Stil; liebfeldische Bezeichnung fiir die vom neuen
HorasstiL weitgehend abgeloste “Neueste Vinsalter Mode” (und als
solche auch weiterhin das grofte Klischee des “Vinsalter Stutzers”).
Wer sich an den horasischen Hofen heute noch fiir den engen Leibrock
mit bauschigen Armeln, die ebenso knappen Beinkleider mit kurzem
Rock oder farbigem Hosenlatz, die geckenhaften Schnabelschuhe und
den frohlichen Federhut entscheidet, zeigt damit deutlich seine Distanz
zum neuen Horasiat.

Methumis-Tabak; leichtes und vor allem im HorasreicH beliebtes
Pfeifenkraut mit feinem Aroma, das in Methumis und Drél angebaut
wird.

Metuant, Oderindu; (* 21 v.H.); skrupelloser Krieger, GroBmeister
vom ORDEN DES SCHWARZEN RABEN, von Tar Honak ernannter Mar-
schall-Gubernator von Selem (mittlerweile nur mehr ein nomineller
Machtanspruch) und als Tréager des Rabenhelms seit dem Khom-Feld-
zug Oberbefehlshaber der Landtruppen von AL’ ANFA. Seit Tar Honaks
Tod ist M. auch Mitglied im alanfanischen TriumviIraT.

Mezzani, Phedro ya; Grofimeister der Ordensburg derGraveN STABE

zu Neetha; Trager des Rohalsstabes Cepraion; der frithere Leiter des
Ordenshauses Vinsalt erlebte mit, wie seine Stammakademie, das
Anatomische Institut zu Vinsalt, auf staatlichen Druck von der Grauen
Gilde zur Weifsen Gilde iiberging und befiirchtet tagtiglich das gleiche
fiir die Halle der Antimagie in Kuslik. Diese Erfahrung hat ihn zu einem
entschlossenen, wenn auch subtilen Verfechter der Gildenfreiheit ge-
gen alle staatlichen Umarmungsversuche des Horasiats gemacht; sei-
nen Kampf fiihrt er ganz ‘liebfeldisch’ mittels vorsichtigem Druck hier
und ilippigen Zuwendungen dort.

Mhaharan-Shah; wortlich ‘GroBherr-Konig’; offizieller tulamid.
Titel des aranischen Monarchen Arkos. Die weibliche Form fiir seine
Gemahlin ELEONORA, die eigentliche Regentin, lautet Mhaharani Shahi,
doch wird in der Praxis meist nur Mhaharani gebraucht.

Mhanadiknolle; auch Khomknolle; unterirdisch wachsende Kak-
teenart der 6stlichen Khom, Goriens und Mhanadistans nordlich des
Gadang; ihr tulamidischer Name ‘al Kirachin’ bedeutet so viel wie ‘die
Feuchte’; tatsdchlich bedeutet die kiirbisdhnliche Pflanze oftmals die
letzte Rettung vor dem Verdursten, denn in ihrem Innern speichert sie
bis zu vier MaB klaren Wassers.

Mherech ben Tuleyman ben Haschabnah; dem novadischen
Elementarmagier und Unauer Mawdli ist die Errichtung der ZAUBER-
scHULE DES KALIFEN zu MHERWED zu verdanken, der er als Spektabilitcit
vorsteht.

Mibogor; wenig bekannter Dédmon, meist als TAGESHERRSCHER be-
schworen.

Minotauren; duflerst seltene Mischrasse aus Stier und Mensch, die
hauptsichlich inden Bergen der InselPHrRYGAIOs heimisch ist. M. haben
einen menschlichen, aber mit Fell iiberzogenen Korper und den Schidel
eines Stiers. Man erzihlt von ihnen, daB sie einem wilden Stiergotzen
opfern und Frauen entfiihren, um sich mit ihnen zu paaren. Auch sollen
die M. Zuginge zu den Feenwelten kennen (iiber die sie auch andere der
ZYKLOPENINSELN erreichen), wihrend tiber ihre Herkunft nur allerlei
MutmaBungen getroffen werden konnen.

Miralay; neue aranische Tulamidya-Bezeichnung fiir den militéri-
schen Rang Oberst; Anfiihrer eines Azay (Regiment).

Mirhamer Brautwerbung; eine der bekanntesten av. Heldensagen,
die von Sheyrazada, der Tochter des Emirs, und ihrer unglaublichen
Schonheit handelt. Sie soll die groBten Helden des Zeitalters zuriickge-
wiesen und schlieBlich, nachdem ihr Vater getotet und die Stadt ge-
brandschatzt worden war, mit dem Streuner Phecadio von Punin ver-
schwunden sein.

Mirhamionette; von vielen Gauklertruppen verwendete kleine Pup-
pen, die in einer nach oben offenen, kastenartigen Biihne mit Hilfe von
diinnen Fidden gelenktwerden; die etwasspottelndeBezeichnung stammt
von der sprichwortlichen Abhingigkeit der Konigsstadt Mirham vom
Willen Al’Anfas.

Mironos von Rethis; letzter der AporTivkonIGE auf den Z YKLOPENIN-
SELN, der 1.224 v.H. im Kampf mit Piraten erschlagen wird, ohne einen
Nachfolger bestimmt zu haben. Zwei Jahre zuvor besetzte er Neetha,
lie dort das alte Seekonigliche Schlofierbauen und verleibte es seinem
Konigreich ein. Seine starke Flotte machte die Inseln zu einem so
starken Machtfaktor, daB er von den Kaisern von Bosparan zahlreiche
(mittlerweile wieder verlorengegangene) Privilegien und die Bestiti-
gung des Titels Seekonig erhielt.

Mithrida die Rote; eine der groften Gigantinnen, die im Kampf
gegen die VIELLEIBIGE BESTIE des Dédmonensultans von Rondra selbst als
Waffe gefiihrt wurde. Wie ihre Schwestern Hazaphar und Sokramur
war sie danach so schwer verletzt, daf3 sei zur Ruhe gelegt wurde und
heute die RoTE SicHEL bildet.

Mittelreich; das Neue Reich hat Borsaraps RUCKKEHR den groften
Tribut zollen miissen; im Verlauf der borbaradianischen Invasion
gingen sowohl die Insel Maraskan, wie nahezu das gesamte Herzogtum
Tobrien, die Markgrafschaften Beilunk und Warunk sowie der Osten
Darpatiens verloren und zihlen nun zu den Schwarzen Landen.

Weitere Konzessionen muf3te das Kaiserreich im FriEDE voN OBER-
FeLs machen, der das Verhiltnis mit dem HorAsrREICH ‘reformierte’, das
einstige Fiirstentum Aran/Ev nutzte die Gelegenheit, endlich seine
Unabhingigkeit durchzusetzen.



Mitt

Schmerzlich auch der Blutzoll, den das Reich entrichten mufte.
Neben den ungezihlten Opfern in den besetzten Gebieten sowie den
Gefallenen der Schlachten von Eslamsbriick, auf den Vallusanischen
Weiden und an der Trollpforte, ist der Verlust zahlreicher beriihmter
oder reichswichtiger Personlichkeiten zu beklagen; Herzog Kunibald
von EHRENSTEIN, Amazonenkonigin YppoLita von Kurkum, Herzog Wal-
demar von LOWenHAUPT-Weiden, Schwertkonig Raidri ConcroBalr und
Reichsbehiiter Briv vov GaretH fiihren die Opferliste an.

Im Jahr 29 Hal beginntdie Zdhlung der jiingsten mittelreichischen
Geschichte, die Emersche Reichsreform sorgt fiir Verdnderungen
in Staatsordnung und zur Straffung der Verwaltung. Emer ni BEN-
~aiN, Gemahlin des gefallenen Reichsbehiiters Brin, wurde bereits
kraft dessen Testaments zur Reichsregentin erhoben, die bis zur
Regierungsfihigkeit von Kronprinzessin Ronasa (Konigin von Ga-
retien, Darpatien, Almada und Kosch) im Pra. 36 Hal die Staatsge-
schicke in Hinden halten soll. Neben ihrer Person ruht das Reich nur
noch auf vier Sdulen, denen Reichserzmarschall Leomar vom BERG
(Kriegswesen), ReichserztruchseB Fingorn von Mersingen-Schnat-
termoor (Hofstaat und Schatzkammer); Reichserzkanzler Hartuwal
GorwiN vom Grossen FLuss (Reichsangelegenheiten, AuBlenpolitik
und Kaiserliche Rechtsprechung) sowie Reichsadmiral Rudon von
Mendena (Flottenwesen) vorstehen.

Die Kompetenz der einstigen Gaugrafen, nunmehr PraLzGRrA-
reN, wurde beschnitten, die zugehorigen Pfalzgrafschaften (vor-
mals Gaue) unter Beibehaltung ihres Namens auf Baroniegrofie
geschrumpft.

Auch die Provinzen werden neu geordnet: die Markgraftschaft
Winhall wird nach dem Tod von Raidri Conchobair wieder zur
Grafschaft im Konigreich ALBERNIA, die Markgft. Heldentrutz wird
eigenstindige Grafschaft im Herzogtum WEIDEN.

Der Neuaufbau der Kaiserlichen Armee liegt vor allem in den
hohen Verlustender letzten Zeit begriindet; weiterhin Bestand haben
die Elite-Garderegimenter RauL vOoN GARETH und die LOWENGARDE,
neu hinzu kommen GRreiFENGARDE und BARENGARDE fiir die aufgelo-
sten Einheiten von Drachen- und Adlergarde; daneben bestehen
noch 21 weitere Garderegimenter.

Moarana; im siidaventurischen Urwald weit verbreitete Lianenart,
deren zihe, fingerdicke Stringe briaunliche Farbe und samtige Oberfla-
che haben. Von den Waldmenschen zu einem Liebestrank verkocht,
wird sie andernorts zur Steigerung der Leistungsfiahigkeit roh oder als
Nahrungsbeigabe genossen und ist vor allem ein beliebtes Mittel, um
die Arbeitskraft von Sklaven zu erhchen.

Moghul, Moghuli; Adelstitel, hat in Oron den des Konigs abgelost;
Tragerin des Titels istdieHeptarchin Dimiona, die ihr Herrschaftsgebiet
Oron als Moghulat bezeichnet.

Mohaska; von Waldmenschen aus Quinjabeeren gebrauter Wein,
der auch bei Mitelldndern sehr beliebt ist.

M’Okool; Quellsiimpfe des Bodir; namensgebend fiir den dort
lebenden Stamm der Sumpforks, den MokoLASCH.

Molchenberg; grofler Kalkhiigel am Radrom, auf dem WARUNK
errichtet wurde; durchzogen von allerlei Hohlen; war aufgrund des
darin schlummernden OmeGaTHERIONS Gegenstand von allerlei Sagen.

Monarchin des Ewigen Siechtums; von Magiern derRechten Hand
gebrauchte Umschreibung fiir die Erzddmonin BELZHORASH.

Mond (IT); Bezeichnung fiir den obersten Geweihten der PHExKir-
che; seine wahre Identitdt zdhlt zu den groften Geheimnissen des
zwolfgottergldubigen Aventuriens.

Mondkontor; umgangssprachlicher Garethi-Name der phexgewid-
meten aranischen Handelsgesellschaft, der Mapa Basari.

Mondrazar vom Goldfelsen; grofter Verwandlungsmagier der
Rohalszeit und Autor des Almanachs der Wandlungen. Der Sage nach
soll er irgendwo in den Goldfelsen ein ZauberschloB errichtet haben.

Mondschatten; eigentlich: Bruderschaft der Mondschatten; mittel-
reichische Bezeichnung fiir die Geweihtenschaft des Gottes PHEX.

Mondsilbersultana; Tire/ der Zorganer Fiirstin (Sultana) Syaia als
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Moarana — Mysobien

Myso

offen auftretende Phex-Hochgeweihte und Leiterin der Mapa Basari;
Hauptaufgabe ist die wortgewandte Befiirwortung eines “selbstbe-
stimmten, entscheidungsfrohen und risikobewufiten Lebens der freien
Hindler”; weitere Tatigkeitsbereiche entziehen sich dem Licht der
Offentlichkeit.

Morfureiter; landlidufige Bezeichnung fiir die Grofkoniglich Sele-
mer Kuriere; Anspielung auf deren Langsamkeit.

Mulziber von Jergan; (* 18 v.H.); Prinz von Maraskan, Erbe der
CHerzaks von Jergan und Oberhaupt der maraskanischen Gemeinde in
Festum,daher auch oft M. von Neu-JErRGAN genannt. Zeit seines Lebens
als gewiefter Intrigant beriichtigt, erklérte er seinen Anspruch auf die
Krone Maraskans nach der Eroberung Borans als ruhend und rief sich
zum TETRARCHEN des Nordens des Benisaavaps aus. Wiahrend Mulziber
unter Nichtmaraskanern nur als Anfiihrer einer einfuireichen Allianz
der maraskanischen Exilanten gilt, wird der vormals umstrittene Prinz
jetzt Kraft des Tetrarchenamtes von seinen Landleuten widerspruchslos
als akzeptierter Anfiihrer von schier unbegrenzter Machtfiille angese-
hen. Unter Eingeweihten gilt M. als gottergesegneter Logistiker und
Organisator, dem ein grofler Teil des Verdienstes bei der Eroberung
Y aLalaps zugeschrieben wird.

Muntagonus, Rakorium; (* 52 v.H.); einer der bekanntesten Erz-
magier; zwar nochSpektabilitiit derHALLE DES QUECKSILBERS ZU FESTUM,
istaber seit Jahrzehnten als Hiiter derEncyclopaedia Sauria zunehmend
zum versponnen Einzelkdmpfer gegen die echsische Damonologie der
Sterbenden Gorter geworden, weswegen er als mehr oder weniger
wahnsinnig gilt..

Munter, Bastan; Gelehrter und Reisender, der im Laufe seiner
mehrjihrigen Expeditionen seit 360 v.H. als erster Geograph alle
Liander Aventuriens bereiste. Die Erkenntnisse seiner Reisen legte erin
einer Tetralogie (bestehend aus den Bidnden ‘Sand, Saltz und Sonne’,
‘Zwischen Bodir und Walsach’, ‘Die dampfenden Waelder’ und ‘Hey-
matland, fremdes Land’) nieder, die von den Volkern und Kulturen
Aventuriens berichtet und zu den derographischen Standardwerken
zdhlt.

Murakianer; auch Murakbriider genannte lockere Gemeinschaft
von ungebildeten Nationalisten, die seit der Unabhéngigkeit im Liebli-
chen Feldgeringe Verbreitung gefunden hatund-(oft gewalttitig) gegen
alles Fremde vorgehet.

Muwallaraan; Gehdrnter Ddmon aus dem Gefolge von BELKELEL;
erscheint als nachtschwarzer Hengst mit Raubtierzéhnen und Felder-
mausfliigeln.

Mygdonia; (1.048 — 982 v.H.); sagenumrankte Konigin Araniens
und Gemahlin des Heldenkonigs Arkos; begnadete Regentin; fiihrte ihr
Land in eine Zeit der wirtschaftlichen und kulturellen Bliite. Ihr Ge-
schick inden Kiinsten der Diplomatie war so gro}, daf3 sie sowohl zuerst
mit Kaiserin Hela-Horas wie spiter, nach dem Fall Bosparans, mit
Kaiser Raul von Gareth Vertrage schliefen konnte, die Aranien als
selbststdndiges Land neben dem Kaiserreich bestitigten.

Anihrem Hofe zuZorgahan (dem heutigen Zorgan) wurde angeblich
die allmédhliche Umformung vomUr-Tulamidya ins modernereTulami-
disch zum ersten mal in Schrift niedergelegt; zu ihrem Hofstaat gehorte
unter anderem der Drachenkundler Pher DRODONT.

Mylamazza;exzellenter Schafkise der Schifer von Putras, Kutakis
und Mylamas; dank seines blaugriinen Schimmels besonders wiirzig
und wohlschmeckend.

Myridanumj;unglaublich wertvoller Réaucherstoff, dessen Kristalle
durch alchimistische Verarbeitung der lila schimmernden Friichte des
seltenen (und ausschlieBlich im Regengebirge zu findenden) Myrrhe-
Strauches. Der kostbare Stoff dient bei vielen magischen Ritualen als
Paraphernalium.

Mysobien (I); Landschaft im Siiden Aventuriens, dessen feuchte
SiimpfeundRegenwaldersichamMysob zwischenBrabak undH’Rabaal
erstrecken.

Mysobien (II); ehemalige Grafschaft im Vizekonigreich MERIDIANA,
die von dessen Griindung 992 bis 660 v.H. existierte; umfalite die Stadt
Brabak und ihr Umland.



Naag

Naaghot-Shaar — Nemrod, Dexter

Nemr

Naaghot-Shaar; angeblich eine giildenlindische Bezeichnung fiir
den Namenlosen; etwa: ‘der mit den zwei Gesichtern’.

Nabuleth; einstige Stadt der Echsen an der Miindung des Jalob, in
der eine dreikopfige Echse verehrt wurde. Auf ihren Ruinen entstand
das spitere Tyrinth.

Nagrachpfeil; kristallener, niederhollisch kalter Pfeil, der durch
einen Pakt des Beschworers mit dem Erzddmonen NAGRAcH unfehlbar
das anvisierte Ziel trifft. Von sieben “Freipfeilen” werden aber nur
sechs tatsdchlich von Nagrach in das vom Schiitzen gewiinschte Ziel
gelenkt, der siebte trifft unweigerlich das Ziel seiner dimonischen
Wahl, meist einen dem Schiitzen nahestehenden Menschen.

Nagwa; siidaventurischer FluB}, der in den siidlichen Eternen ent-
springt und nach etwa 40 Meilen bei Abszint in den Szinto miindet.

Nahamah-Werfer-Geschiitz; auch Hammerwerfer; ein auf dem
Prinzip von Schwer- und Zentrifugalkraft basierendes Geschiitz, das
aus einem frei drehbaren Hebel besteht und Steinquader bisher unge-
ahnter Grofe zu schleudern vermag. Zur Zeit derSkorpionkriege gelang
Sultan Sulman al-Nassori mit dieser Maschine (damals namajinaqqim
genannt) der Sieg iiber die Magiermogule. Aus uralten Quellen konnte
das Geschiitz 26 Hal vonTamMORLAN vON SHAMAHAM rekonstruiert werden,
die Pline fielen aber anscheinend Borbaradianern in die Hiande, da ein
riesiger H. bei der Belagerung vonBeilunk in den Namenlosen Tagen 27
Hal zum Einsatz kam.

Nanduria (II); in den groen Stadten vom LIEBLICHEN FELD sowie in
DroL ansdssiges Unternehmen, das unter der Leitung von Hauce von
Radoleth Informationen sammelt und verkauft oder in diversen Gazet-
ten veroffentlicht. Vor allem der Handel mit unerwiinschten Geheim-
nissen verschafft der Nachrichtenagentur nicht unerheblichen politi-
schen Einfluf3.

Nargazz Blutfaust; Orkhdiuptling der GHoriNncHAI in den Dunklen
Zeiten; einte mehrere Stimme unter seinem Banner, fiel in das ge-

Nahamah-Werfer-Geschiitz oder Hammerwerfer

schwichte Alte Reich ein und eroberte 1.246 v.H. Baliho, wo er das
KoNiIkrEISCH DES NORDENS ausrief; wurde beim Versuch einer Erobe-
rung Trallops 1.240 v.H. erschlagen.

Nasuleum; Bezeichnung fiir ein groBes Grabmal; nach Kaiser
NasuL-Horas, der 743 v.BF nahe Bosparan ein Prachtgrab fiir seine
Gemahlin errichten lief3.

Nayrakis; Teilkraft eines vermutlich von Rohal stammenden duali-
stischen Prinzips, die im Gegensatz zum SixkAryan im Kosmos das
Mannliche, Aktive, Schopferische darstellt, so wie das Heldentum, das
Weltengesetz und die Sonne; bisweilen gleichgesetzt mit der Moglich-
keit oder der Zauberkraft der Lebewesen; Los zugeordnet und als sein
schaffender Geist nach gingiger Lehre auch im Limbus gebunden. E
heif3t, daB mit jedem geschaffenen Kunstwerk oder gewirkten Zauber
ein Teil des N. auf immer verloren geht.

Nebelstein; Gipfel des FiNsTERKAMMS; durch die sogenannte Biren-
kramm fiihrt der ScHarTENPASS ins Greifenfurtsche.

Nebelwald (I); besondere Form des Regenwaldesan jenen Berghén-
gen mancher Waldinseln, die in einer Hohe von iiber 2.000 Schritt
liegen. Diese in ihrer Flora einzigartigen Wilder ziehen ihre Feuchtig-
keit direkt aus den — hier sehr tief hingenden — Wolken, die die Gipfel
wie ein ewiger Nebel umbhiillen.

Nebelwald (IT); urtiimliches, groBtenteils unzugiangliches Waldge-
biet westlich des VYslisees; von vielen Sagen und Mythen umrankt;
zeitweilig Herrschaftsgebiet des finsteren Druiden Gwendion von
NEvELUNG und seiner Nebelwolfe.

Neckerkraut; auch Nymphenhaar; vorwiegend in Meeresndhe
wachsende Pflanze, deren Blitter das Auftreten von EFFERDSIECHE oder
KERKERSIECHE unterbindet.

Neckkupfer; verwiinschtes Metall; dhnelt edlen Metallen, brennt
jedoch wie Schwefel; meist koboldischen Ursprungs; siehe auch Bos-
NICKEL.

Nedime; Tochter des ehemaligen Kalifen der Novadis, Abu Dhelru-
mun; wurde einst vom gorischen Sultan Hasrabal entfiihrt; der Verbin-
dung mit ihrem damaligen Retter entsprangen drei Kinder; ihr dltester
Sohn (und damit vermeintlich rechtmaBiger Kalif von Mherwed)
Al’Rik ibn Abu wurde 26 Hal Opfer eines Attentats.

Neetha (II), -s; neethanisch; Neethaner; Stadtmark im neuerrich-
teten Erzherzogtum CHasasien. Die schier endlosen Grasfliachen, die
sich nordlich der StadtNeetha zwischen Kiiste undSeneb-Horas-Strafle
erstrecken, dienen vor allem zur Pferdezucht, und das Gestiit zu Valavet
ist im ganzen Land beriihmt.

Nelgab; kleiner und verrufener Ort; einzige Siedlung auf der Drei-
KRONENINSEL.

Nemezijn; angeblich im maraskanischen Hochland beheimatete
Baumart, deren verdorrte Aste dazu einladen, als Feuerholz verwendet
zu werden. Erzdhlungen kiinden davon, daf ein jeder Frevler, der je
einen Astdes N. gebrochen hat, wenige Zeit spiter eines unerklirlichen
Todes gestorben sein soll.

Nemrod, Dexter; (* 39 v.H); Reichsgrofigeheimrat, Leiter der
KGIA; Baron von Ulmenhain, seit 27 Hal Graf von Wehrheim; einer
der verdientesten Streiter des Mittelreichs; verfiigt iiber eine profunde
Ausbildung in Kriegerhandwerk und Rechtskunde, seine einst gliihende
Verehrung des Gotterfiirsten Praios fiihrte gar zur Berufung als Grof-
inquisitor (bis 21 Hal) durch den Boten des Lichts; trotz seines hohen
Alters und seines lahmen Beins immer noch ein respektabler Kdmpfer:



Nemr

von Reichsfeinden und Nekromanten vor allem wegen seines Scharf-
sinns und seiner Entschlosssenheit gefiirchtet.

Neohelaischer Stil; siche POSTGARETHISCHER STIL.

Neu-Bosparan; horasischer Kolonialstiitzpunkt des Konigreichs
Supmeer auf der Waldinsel Bilku, verwaltet von Cavalliera Nurim ya
Balesh; die kleine Holzfestung ist zugleich die Hauptstadt des Capital-
Condominiums SUpMeer und mit einer ganzen Kompanie der Horas-
GARDE besetzt.

Neu-Elem; alte tulamidische Siedlung, auf deren Ruinen Siedler
aus Brabak 1.334 v.H. die Stadt HoT-ALEM (eine Verballhornung des
urspriinglichen Namens) griindeten.

Neuer Wall; niedrige Bergkette zwischen Yslisee und Tobimora;
nach ortlichen Sagen in einem Krieg zwischen Drachen und Riesen
entstanden.

Neu-Jergan; dicht besiedelter Stadtteil Festums, der vor allem von
Exilmaraskanern bewohnt wird. Die ersten von ihnen fliichteten nach
der Eroberung Maraskans durch Kaiser Reto hierher und verliehen dem
Stadtteil bald ein stark siidldndisches Geprige.

Als der Priesterschaft Maraskans die ersten Vorzeichen der drohen-
den Riickkehr Borbarads bekannt wurden, begann Prinz MuLziBER mit
einer klammheimlichen Abschottungspolitik gegeniiber den Stadtva-
tern Festums, mit dem Ziel, den Stadtteil ihrer Kontrolle zu entziehen
und einen Freihafen fiir sein bedrohtes Volk zu schaffen. Daher weif3
heutzutage niemand zu sagen, wie viele Maraskaner dort eigentlich
wohnen. Die Kampfer N.-J.s — ein Vielfaches der erlaubten Garde, die
die Stadt Festum dem Prinzen zugestand — bilden einen wichtigen Teil
des geheimen Heeres des BENISABAYADS.

Neunschwiinzige (Katze); duerstunrondrianische Waffe, die einer
Peitsche dhnelt, aber in neun diinnen Riemen ausliuft, in die bisweilen
sogar noch Metallkugeln oder Dornen eingeflochten werden. Die N.
wird als Folterwerkzeug und vor allem zur Bestrafung ungehorsamer
Sklaven verwendet, doch iiberleben die wenigsten mehr als ein Dutzend
Hiebe.

Nevelung, Gwendion von; (7 v.H.—28 Hal); druidischer Erzschurke
und Diener Borbarads; einst loyaler Vasall des Hauses Ehrenstein und
Vertreter der tobrischen Sumudienerschaft; schloB sich 27 Hal den
Schwarzen Horden an und trug mit seinen Untaten mageblich zum
Untergang des Herzogtums Tobrien bei. Diente zuletzt dem Dunklen
Herzog Arngrimm von EHRENSTEIN als Hofmagus und kam bei einem
mifBlungenen Attentat auf diesen ums Leben.

N’hatoép; fremdartige Kreatur, die als bunter Pfefferfresser erschei-
nen soll und Zweibeiner unter einen Beherrschungsbann zwingt; insze-
niert mit seinen Opfern angeblich grausame Spiele.

Niam von Bosparan; (* 16 v.H.); charismatische Beherrschungs-
magierin, die als ‘ungekronte Konigin von Alt-Bosparan’ die Unter-
welt von Vinsalt dominiert und zu den fiihrenden Kriften im KarreLL
gehort.

Niederer Diamon; Wesenheit der Siebten Sphire; mit weniger
Macht ausgestattet als GEHORNTE DAMONEN oder ERZDAMONEN, zu deren
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Gefolge sie meist zéhlen; ihre Beschworung erfordert den geringsten
Aufwand an Zeit und und ritueller Vorbereitung.

Nihrman; Oberpriester der NEMEKATHAER; fiihrte den Kult nach der
Zerstorung der Nekropole von Palakar nach Mengbilla.

Nilaya; mohisch in etwa fiir ‘Baum-aufragen-sprechen’; von eini-
gen auf dem aventurischen Kontinent heimischen Stimmen der Wald-
menschen verwendete Wegzeichen, die auf der Kombination einfacher
Symbole wie der Anordnung von Steinen und geknickten Zweigen
basieren und fast eine eigenstindige Sprache darstellen.

Nisut; Kemi-Wort fiir ‘Konigin’; Nisut ni Kemi ist der offizielle
Titel der Herrscherin von Trahelien, derzeit Peri I1l. SETEPEN.

Noralec-Otter; oder Boraner Liebchen; Schlange der maraskani-
schen Wilder und Graslandschaften; ihr heimtiickisches Gift totet die
meisten Beutetiere sofort, bei Menschen bewirkt es jahrelanges Siech-
tum, das meist mit dem Tod endet.

Nordask; siidaventurischer Fluf von etwa 100 Meilen Lénge, deram
nordlichen Rand des Regengebirges entspringt und bei Mengbilla ins
Askanische Meer miindet.

Nostria Thamos; siehe NosTriacus.

Nostriacus, Thamos; hiufiger Nostria Thamos; groiter Seher der
Geschichte, dessen Visionen bis in den Zweiten Drachenkrieg zuriick
und auch mehrere Jahrhunderte in die Zukunft reichen; Zeitgenosse
Rohals; vermutlich ein Druide aus Nostria; studierte auf Maraskan
Philosophie. Seine wohl beriithmteste Hinterlassenschaft sind die Alan-
fanischen Prophezeiungen, die in mystischen Worten vom “Ende des
Zeitalters” berichten. Die Deutung der Spriiche von T.N. hat in jiingster
Zeit neue Bedeutung gewonnen, wird allerdings durch die von dem
Seher vertretene Philosophie des maraskanischen Dualismus deutlich
erschwert.

Nostriaden; aventurienweit gebrauchlicher Begriff fiir anmafiende
Dummbheiten.

Notmarker, Ingolf; (10 v.H. — 26 Hal); ein ddmonenpaktierender
Soldnerfiihrer, der in den Diensten Borbarads im Umland von Beilunk
sein Unwesen trieb.

Nun’kun’tur; Name der Zyklopen fiir den im westlichen Gebirge
von PaiLos liegenden unzugénglichen Vulkan, der stiandig schweflige
Ausdiinstungen und ddmonische Pridsenzen ausspucken soll. Auch gilt
der N. in der Ddmonologie als ein leicht zu 6ffnendes Tor in die
Niederhollen und einziger Ort, an dem das Ritual von N. vollzogen
werden kann, das die zweigehornten Zwillingsddimonen ILTAPETH UND
IsTaPHER erscheinen 14Bt.

Nuraghe; Wehrturm der AL’Hani in Tobrien, den Markgrafschaften
Warunk und Beilunk; heutzutage meist nur noch Ruinen.

Nur’Za; Isdira fiirZerstorer (Zerrbild) des Lebens; siche VIELLEIBIGE
BESTIE.

Nyssides; einziger ganzjahrig wasserfiihrender FluB3 der Zyklopen-
inseln auf der Insel HyLaiLos, der den Hiigeln im Hain der Konige bei
A’Layis HipHON entspringt.



Ober

Oberfels; oberfelsisch; Oberfelser; Lanpsrapr im LIEBLICHEN FELD,
die nordlich der Goldfelsen als Hauptstadt in der Kronmark YAQuIR-
BRUCH liegt und in Alt-O. und Neu-O. geteilt ist. Uberregionale Bedeu-
tung erlangte die Stadt, als dort ein GesandtenkongreB den Frieden von
Oberfels zwischen Mittelreich und Horasreich aushandelte.

Ober-Yaquirien; bezeichnet das Gebiet des heutigen ALMADA unter
bosparanischer Agide in den Jahren 1.874 bis 1.324 v.H..

Obsidian; wissenschaftliche Bezeichnung fiir das aus schnell erkal-
teter Lava entstehende VULKANGLAS, eine seltene Abart ist ROTER
OsgsipiaN; bildet in der Ndhe von Vulkanen (wie zum Beispiel dem
Visra) oft ganze Klippen.

Octavo; kleinstes der nach den Rohalschen Mafen in der av. Buch-
binderei iiblichen Formate. Ein O. (auch: Oktavband oder Taschen-
buch) mift 8 auf 12 Finger und ist die gingigste GroBe fiir gedruckte
Unterhaltungsliteratur.

Odenius der Tiiftler; (1.063 — 987 v.H.); Seekinig der ZYKLOPEN-
INSELN. Obwohl O. mehr an der Mechanik als der Politik interessiert
und stidndig auf der Suche nach dem perpetuum mobile war, fiihrte er
sein Reich doch unbeschadet durch die Wirren von Bosparans Fall.

ODL; eigentlich: Ordo Defensores Lecturia; siehe GRAUE STABE VON
PERRICUM.

Offenbarung der Sonne — Gespriche mit dem Gétterboten;
heiliges Buch der Praioskirche, das von der Urgeschichte und der
Gefolgschaft des Praios berichtet; geschrieben 144 v.H. vom Heiligen
Arras de Mott, dem der Alveraniar Urischar erschienen war.

Offenbarungen von Baltria; drei heilige Schriftrollen, die vor iiber
hundert Jahren der jungen Hirtenmaid Yppodamea im Orakel von
BaLTrAA von einem Alveraniar iiberreicht wurden. Sie liberbrachte sie
der Gemeinschaft des Lichts, der Kirche des Praios, von der sie seitdem
unter Verschlu8 gehalten und nur zu auergewohnlichen Ereignissen
vom Boten des Lichts gedffnet und verkiindet werden. Die erste Prophe-
zeiung wurde beim Tode Kaiser Valpos, die zweite im Pra. 26 Hal
geoffnet. Beide kiindeten in vieldeutigen Worten von der darauf folgen-
den Zeit des Umsturzes und des Krieges.

Offner der Tore; der elfische Name fiir BORBARAD.

Ogerkreuz (II); riesige Keule mit vier langen Spitzen, die denOgern
im Ogerbusch bei Shamaham als Zeichen der Hiuptlingswiirde gilt.

Ogermauer; Befestigungsanlage an der Trollpforte; die Bezeich-
nung stammt aus der OGERSCHLACHT im Jahr 10 Hal, bei der das
Mittelreich sich gegen mehr als tausend der menschenfressenden Unge-
heuer behaupten konnte; siehe WaLL pEs ToDEs.

Ogeron; wildester aller Giganten, der beim Angriff auf die Feste
Alveran in den Gigantenkriegen von Praios vernichtet wurde und in

Oberfels — Oktogon

Das Oktogon der Draconiter zu Thegiin

Okto

hundert mal hundert Stiicke zersprang. Diese erhoben sich spiter, von
unstillbarer FreBgier erfiillt, als die menschenfressenden OGer (auch
Kinder Ogerons).

Ogerzihne; auch Lindwurmriicken; kaum bekanntes Gebirge im
nordostlichen OrkLAND mit Erhebungen von bis zu 2.000 Schritt Hohe;
gehen im Osten in Hilvalskopf und BLUTZINNEN iiber; bewohnt von
Ogern, einigen Grolmen und den KorogGarl.

Ohzara; Siedlung im Sumpfgebiet nordlich vonBenivillaund Bezirk
des Grofiemirats Mengbilla (EW: 1.850, davon 1.300 Sklaven; G: 100
Gardisten), der fiir die in den Sumpfseen gefundenen Ternmuscheln
bekannt ist.

Oikaldiki; Adelsgeschlecht im LieBLicHEN FELD. Urspriinglich aus
Pailos stammend, stellte das Haus O. einen der zwolf Griinder des
Theaterordens, in der Dréler Mark die Grafen von Neetha und seit dem
gemeinsamen BALIRI-ScHWUR mit den Firdayon und den Marvinko die
Markgrafen von Crasasien. Sein Wappen zeigt einen goldenen Adler
auf Rot. Seit der Niederlage des letzten Mgf. PHrenos ay O. gegen
Kaiserin Amene-Horas im Jahr 1.012 BF. ist den O. nur die Doméne
Brelak mit Burg Eskenderun verblieben. Oberhaupt des Hauses ist
gegenwirtig Lutisana ay O., die Gattin des Cedor von ESKENDERUN.

Oikaldiki, Phrenos ay; ehemaliger Markgraf von Neetha, der 18
Hal vergeblich versuchte, einen Biirgerkrieg im Siiden vom LIEBLICHEN
FeLD zu entfesseln. Fiir seinen Verrat wurde er zum Tode verurteilt,
konnte aber entfliehen.

Oikaldiki, Thursis ay; einer der drei Hauptverschworer beim
BALIRI-SCHWUR, der von Konig Khadan nach dem Erlangen der Unab-
hangigkeit anstatt eines Teils der Herrschaft iiber das neue Konigreich
mit der Markgrafschaft Neetha und einer Hilfte vom AARENSTEIN
abgefertigt wurde.

Okharim, Khadil; (* 30 v.H.); einer der bedeutendsten lebenden
Artefaktmagier, der sich mit seinen auergewohnlichen Fahigkeiten
auf dem Gebiet der Thaumaturgie einen luxuriosen Lebensstil finan-
ziert. Der etwas beleibte Tulamide ist Convocatus und Spektabilitdt
der DRACHENEI-AKADEMIE ZU KHUNCHOM.

Oktogon; oberstes Ordenshaus der DRACONITER in THEGON. Das
Areal fiir die beeindruckende Ordenshochburg der Baumeister Quen
vom Tann und Gringalf Sohn des Gerulf wurde dem Abtprimas im
Jahre 18 Hal vom damaligen Baron von Kabash zum Geschenk
gemacht. Das Bauwerk besteht aus einem achteckigen, mehrstockigen
Ring sowie unterirdischen Saulenhallen und beherbergt samtliche Or-
densrdaume. Die berithmte Kuppel derHalle des Drachen stiirzte bei einem
schrecklichen Brand 27 Hal zusammen und begrub unter sich die Tafel der
Erzheiligen Canyzeth und die Statue der Gnddigen Herrin Hesinde vom
Guten Rate. Der Wiederaufbau ist bereits im Gange, doch wird es Jahre
brauchen, bis das O. wieder in seinem einstigen Glanz erstrahlt.
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Olig

Oligarchie; Herrschaft einer kleinen Gruppe; Macht erwéchst nicht
aus erbrachter Leistung, sondern aus der Zugehdorigkeit zu bestimmten
Gemeinschaften; zu MENGBILLA lenken Gilden und Boron-Kirche die
Geschicke des Grofemirats.

Olochkratie; Pobelherrschaft; exemplarisch sei hier die Piraten-
stadt CHarypso genannt, in der Gliick und Erfolg der gotterlosen
Raubziige zu einer wechselnden Rang- und Hackordnung fiihren.

Omegatherion; bosp. fiir Letzte Kreatur; siehe VIELLEIBIGE BESTIE.

Omerta; Verbrecherorganisation mit Hauptsitz in MENGBILLA, die
ihre finsteren Geschifte — mit gelegentlicher Unterstiitzung der Hanp
Borons — praktisch in ganz Aventurien, vor allem aber im HORASREICH
verfolgen.

Ondifalors; Kriegsbanner der Fiirsten vom EBERsTAMM; angeblich
stammt das schwarz-griine Tuch aus der Zeit der Thorwaler-Uberfille
am Grofen FluB (um 874 v.H.), die genaue Herkunft ist jedoch unbe-
kannt; um die Fahne ranken sich zahlreiche Heilssagen.

Onjaro; Ort und zwischen Sikram und Goldfelsen sowie nordlich
des Onjet gelegene Baronie in der Landgrafschaft Sikram. Da nur ein
kleiner Teil des Landes landwirtschaftlich nutzbar ist, lebt die Baronie
fast ausschlieBlich vom Holz seiner zahlreichen Wilder und dem Eisen
aus den Ausldufern des Gebirges.

Onjegano; stark aromatisches, siidldndisches Gewiirz, das an den
Ufern des Onjet besonders prichtig gedeiht.

Opal; Edelstein, der einzig im Regengebirge abgebaut wird und von
milchig-weil bis schwarz in den verschiedensten Farben vorkommt.
Die edelsten Ausformungen sind als ScrHiANGENAUGE und FEUEROPAL
bekannt.

Opalthron;priachtiger, vonunzihlbaren Edelsteinen verzierter Thron
der Konige von Meridiana; einst gebaut fiir Walkir ZorvBRECHT, steht
das Prunkstiick mittlerweile in Mirham im Palast von Damian von
Shoy’Rina.

Opernfestspiele; zehntigige Veranstaltung im Vinsalter Opern-
haus, die traditionell am 20. Hes. mit dem VinsaLTER OPERNBALL eroffnet
wird und am 29. Hes. mit der Auffithrung von Bosparan ein furioses
Finale findet. Wihrend tagsiiber die beriihmtesten Barden und Sidnger
ihre Kunst beweisen, wird jeden Abend vom K.u.K. Hoforchester die
Urauffiihrung eines neuen Werkes gespielt, das eigens fiir die O. in
Auftrag gegeben wurde. Davon sind wegen des groBen Aufwandes
hochstens zwei oder drei Stiicke echte Opern (von denen meist nur eine
die Festspiele iiberdauert), der Rest dagegen Orchesterwerke oder
selten einmal Soloauftritte.

Oradella; in denAmhallassih-Kuppen entspringendes FliiBchen von
keinen 20 Meilen Linge, das in den Yaquir miindet und die tatsidchliche
ostliche Grenze der Kronmark Yaquirbruch (die nominell noch vierzig
Meilen weiter reicht) bildet.

Orakel von Altaia; ein Heiligtum von ErrerD, HESINDE und PHEX,
das auf einer Insel inmitten Altaias lag. Die Statuen der drei Gotter
wurden vor Urzeiten an jener Stelle errichtet, “wo Kaucas jadegriine
Schwester gestiirzt war” und gaben orakelhafte Weissagungen von sich,
bis sie beim Untergang Altaias vernichtet wurden.

Orakel von Baltriaa; den Zwdlfgottern und im besonderen dem
Praios heilige und nach dem Untergang von Altaia einzige stindige
Orakelstitte Aventuriens, auf dem zentralen Feuerberg im Osten der
Zyklopeninsel Baltrea gelegen. Es wird von zahlreichen Offenbarun-
gen und Prophezeiungen erzihlt, die bis zur Siedlerzeit und einer
Erscheinung des Gottersohnes Horas zuriick reichen. Am Ful3 des
Vulkans, auf dem das eigentliche, uralte Orakel liegt, steht heute ein
michtiger Praiostempel im Ucurianischen Stil. Die wohl beriihmtesten
Weissagungen dieses Ortes sind die OFFENBARUNGEN VON BALTRAA.

Ordamon (der Verdammte); einstmals wegen seiner Zuversicht
‘der Kiihne’ genannt; einer der acht STAMMVATER DER ZWERGE; Vater von
Organa; verstiell gegen Ingerimms Gebot, vor den Drachen verborgen
zu bleiben, undversuchte vor iiber 8.000 Jahren, den Hort des PyrRpa-
cor zu stehlen, wurde aber von dem Gottdrachen entdeckt. So wurde
die Existenz der Zwerge den Drachen offenbar; O. fand den Tod in der
SCHLACHT DES HIMMELSFEUERS .

Orden der Grauen Stibe; siche GRAUE STABE vON PERRICUM.

Oligarchie — Osdask

Osda

Orden der Wichter Rohals; eigentlich Ordo Custodis Rohalien-
sis; sieche WACHTER ROHALS.

Orden des Blutroten Stabes und Schwertes; Horas-Orden; kurz
StaB UND ScHWERT ORDEN genannt; selbst im LIEBLICHEN FELD nicht
unumstritten.

Orden des Goldenen Falken; offizielle Bezeichnung der UcURIATEN.
Orden des Heiligen Badilak; siche BapiAkaner.

Orden des Schwarzen Lowen; kriegerischer Kirchenorden des
Kor, dessen zwei Soldnerbanner in den Diensten Al’Anfas stehen.

Orden vom Magischen Recht in Rohals Namen; Magierorden;
siehe ROHALSWACHTER.

Ordo Custodis Rohaliensis; siehe WAcHTER ROHALS.

Organa Tochter des Ordamon;erste Drachentdoterin der Geschich-
te; letzte vom ausgestorbenen Volk ihres Vaters Orpamon; starb
aufopferungsvoll wihrend der Schlacht des Himmelsfeuers im Zwei-
kampf mit Pyrdacors Marschall, dem Kaiserdrachen Ancarion.

Orkpony; von den Orks domestizierte, groBere und drahtigere Art
der wildlebenden Orklandponys.

Orksch; im Garethi gebriauchlicher Ausdruck fiir HaBliches, Uner-
freuliches, Unerwiinschtes; zuweilen auch allein als Ausruf.

Ornamentalistik; beliebter Baustil zur Rohalszeit; siehe BAUSTILE.

Oron (II), -s; oronisch; Oronier;mit 200.000 Einwohnern ist diese
Region, die vormalige Grafschaft Elburum, einer der dichtestbesiedel-
ten Teile Araniens. Derzeit zihlt O. jedoch zu den Schwarzen Landen,
da es unter der Herrschaft der borbaradianischen Heptarchin Dimiona
steht.

Gepragt wird das Land durch die Herrschaft der Schwarzen Horden
— die Bevolkerung wurde zu Sklaven erniedrigt — und die Verehrung
der Erzddmonen. Der Kult der Zwdalfgorter ist nicht explizit verboten
(ausgenommen Praios und Hesinde), es gibt jedoch die “reformierten”
Kirchen der Rahja und des Phex, die offenkundig den Erzddmonen
BEeLKELEL und TAsrARELEL huldigen und die rechtméBigen Geweihten als
abweichlerische Ketzer verfolgen. Die iibrigen Kirchen werden stark
bedringt, ihre Besucher entmutigt.

Die Herrschaftin Oron ist sehr willkiirlich—zwar gibtes an der Spitze
die Moghuli (Konigin) und als ihre Vasallin die Satrapa (Grifin)
Merisa von Elburum, und auch etwa 15 Beli (Barone) im Lande, doch
viele alte Gesetze wurden aufgehoben, ohne daB neue eingefiihrt
wurden —, alles bleibt den Entscheidungen der Michtigen iiberlassen.
Zu ihnen zdhlen am Hofe der Moghuli noch der pervertierte EIf
Farviriol Kridhenschwinge als Leiter der geheimen Polizei, der “Rot-
mintel”, sowie der Ferkina-Soldnerfiihrer Yabman Pascha und der
abtriinnige Graumagier Adaon von Veliris.

Eine im Adel verbreitete Erscheinung sind die Lamianim, verfiihreri-
sche Succubi und Incubi, die ihren Gespielen und Opfern die Krifte
rauben, um sie von sich abhingig zu machen, oder sogar mittels
Beischlaf zu toten verstehen.

Unterhalb der Staatsspitze gibt es verschiedene Gruppierungen, die
sich hart, mitunter blutig befehden und um Macht und Einflu8 ringen,
so etwa dieGildenmagier: Eine der Heilmagie (!) gewidmete Akademie
unter der entfiihrten und verfithrten Vinsalter Magistra Maryan di
Shumir wird derzeit in Elburum aufgebaut.

Die Armee Orons umfaf3t neben den Soldaten der SatrapaMerisa und
der Horde des Yabman Pascha noch zahlreiche Soldner, die von den
Versprechungen tippiger Beute und williger Gespielen angelockt wur-
den. Eine Teil der Truppen, gefiihrt von Merisas Enkelin Reshemin,
widmet sich vorrangig der Aufgabe, das YarLa/ap zu unterwerfen.

Oropheia; eine schrittgroBe, edle Eule, genannt die Eulenkénigin
vom Blautann; eine der legendédren T/ERKONIGE.

Orta, Mz.: Ortanim; neue aranische Tulamidya-Bezeichnung fiir
den militdarischen Verband von 50 Soldaten; auf Garethi auch Banner,
Kompanie oder Schwadron genannt; von einem AGHa kommandiert.

Orungan; Greif aus dem Gefolge des Pralos, der in der Siedlerzeit
denGiildenldndernerschienen und den HeiligenHoras auf dem Riicken
getragen haben soll.

Osdask; auch: Arrati; FluB im novadischen Sultanat Arratistan.



Pail

Pailischer Mahlstrom — Pentagramm-Akademie

Pent

Pailischer Mahlstrom; gewaltiger Strudel siidwestlich von PaiLos,
der jedoch aufBlerhalb der befahrenen Routen liegt und somit meist
ungefihrlich bleibt, aber schon manchem Fischer zum Verderbnis
wurde, da er urplotzlich und unregelméBig entsteht.

Pailos (III); einziges Herzogtum der ZYKLOPENINSELN, das aus den
Inseln P., Phenos, Putras, Mylamas, Kutaki und Baltrea besteht; das
groBte und wichtigste Lehendes Seekonigreiches war traditionell in der
Hand der Konigsfamilie TraLrviv, doch als sich 1 v.H. kein wiirdiger
Inhaber fand, wurde Berytos Cosseira zum neuen Herzog ernannt.

Pakt von A’Layis Hiphon; (17 Hal); Biindnisvertrag zwischen
Seekonig Mermypion I1. und Konigin Amene I11., der nach dem Ver-
handlungsort A’Lavis Hipron benannt ist. Er besiegelte nicht nur die
Loslosung der ZvkLopeNINSELN vom Mittelreich durch eine Allianz mit
dem kiinftigen Horasreich, sondernsprachden beidenMonarchenauch
die Schutzherrschaft iiber das Reich des Vertragspartners im Falle
dessen Ablebens ohne miindigen Erben zu.

Da Amene nach dem baldigen Tod des Seekonigs dessen Titel
annahm, zdhlt der Vertrag zu den bedeutendsten Leistungen liebfeldi-
scher Diplomatie, denn er war neben der Comtro-OGMAN-URKUNDE we-
sentlicher Grundstein fiir die Ausrufung des Horasreiches.

Palamydas; (* 88 v.H.); amtierender Seekonig der ZYKLOPENINSELN;
siehe P. THALIYIN DYLL RETHIS.

Palmyramis; Palmyrener; Sultanat in Aranien; Land zwischen
Gadang, Barun-Ulah und Raschtulswall; einst der Nordteil des alten
Sultanats vom Gadang. Lange Zeit stand die Region, die keine Grof3-
stadt besitzt, im Ruf, eine unabhingige Stellung zwischen Aranien und
Zorgan anzustreben, doch in letzter Zeit wurde die Treue zum iibrigen
Aranien wieder deutlicher und stérker.

P. umfaft ein hiigeliges, recht stark bewaldetes Land, das seine
Bewohner gut erndhren kann, vor allem aber wegen des hier gedeihen-
den Weines bekannt ist, der als Aranischer Schlauchwein und Rasch-
tulswaller weithin ausgefiihrt wird. Nimmt man noch hinzu, daf hier
auch eines der Zuchtgebiete der als Tulamiden bekannten Pferderasse
liegt, so wird einsichtig, da die etwa 120.000 heibliitigen und leiden-
schaftlichen Palmyrener Ransa als ihre Hauptgottin verehren. Thre
Fiirstin, SultanaRashpatanaal-Kira, gilt als eine der besten Reiterinnen
Araniens.

Panaq-Si; auf der Westseite des mittleren Regengebirges lebender
Stamm der WALDMENSCHEN, iiber den nicht viel mehr als schaurige
Geschichten bekannt sind. Die wohl beriihmteste ist die vom Ritual des
Erwachsenwerdens, bei dem sich der P. von seinem Stamm trennt und
ganz die Lebensweise eines von ihm gewihlten Totemtieres iibernimmt
(wozu auch der Verzehr von rohem Fleisch gehort). Auch sollen ihre
Korper tierische Merkmale aufweisen, und auch fiir den Gebrauch der
baccanaq sind sie beriichtigt (ihr wahrer Name ist niemandem bekannt,
Panag-Si bedeutet etwa ‘Leben-mit-Kralle-vortiduschen’).

Panther;derSchwarze P. ist eine seltene Abart desJacuars und dem
Soldnergott Kor heilig. Ein weilles Fell tragt der Schneepanther oder
Schneeleopard, der in den Gletscherhohen des Regenwaldes lebt.

Panthergarde; erstes Banner des Ksl. Elitegarderegiments LOWEN-
GARDE; stellt traditionell die Leibwache des mittelreichischen Kaisers.

Paquamon, Dorgando; (76 v.H. — 23 Hal); genialer Musiktheore-
tiker aus Bethana, der zu den Begriindern der VinsaLTer OPER gehort
und in jungen Jahren schier unerschopflichen Schopfergeist bewies
(zu seinen beriihmtesten Werken zéhlen neben genialen Kleinkompo-
sitionen die groBen Musikdramen Der Kalif von Unau, Die Khadansa-

ga, Hexentanz und natiirlich Bosparan). Mit etwa sechzig Jahren zog
sich der Komponist aber aus der Offentlichkeit zuriick, doch setzte er
nur seinem kompositorischen Schaffen ein Ende, denn in seiner Villa
bei Bethana (die er seiner Gonnerin Grifin Udora von Bethana zu
verdanken hat) widmete er sich ganz den tieferen Geheimnissen der
Musik, bis er bei einem durch einen Blitzschlag ausgelosten Brand ums
Leben kam.

Paralyse; eine Lihmungskrankheit; sieche BASiLISKENBLICK.

Paramantus; (580 — 529 v.H.) GroBmeister der Alchimie, der zur
Zeit der Priesterkaiser in verborgenen Laboratorien in Havena Expe-
rimente durchfiihrte, die seine Schiiler zum Lexikon der Alchimie
zusammentrugen; von Geburt an taub; starb durch die Schwerter der
Sonnenlegion.

Paraphernalium; Mz.: Paraphernalia; allgemein fiir benétigte
materielle Komponenten bei ritualisierten Zauberhandlungen, im spe-
ziellen jedoch jene iiberlieferten Details — betreffend Ort, Zeit, Schutz-
zeichen etc. — bei der Beschworung von Démonen, die den Unmut des
gerufenen Wesens vermindern sollen und angesichts der Geféahrlichkeit
solcher Beschworungen unerlidBlich sind.

Parder; Raubkatze Maraskans; kleiner als ein Jaguar, mit kaum
unterscheidbaren schwarzen Ringen im schwarzen Fell. Im Norden der
Insel gibt es die sehr seltenen Weifen P., die sich gelegentlich zu einem
losen Rudelverband zusammenschlieBen. Eine Seltenheit ist auch der
Rote P.,der wohl keine eigene Art darstellt — vermutlich handelt es sich
um aggressive Einzeltiere, die ihren Lebenspartner verloren haben.

Pardonasgabe; auelfische Bezeichnung fiir ‘zweischneidiges
Schwert’, ‘Kehrseite der Medaille’.

Pavonisches Paar; Bezeichnung fiir das Ehepaar Cedor von Esken-
derun (Graf von Thegiin) und Lutisana ay Oikaldiki (Gransignora von
Brelak), deren Ursprung im Wappen von Eskenderun, dem roten Pfau
(bosp. pavo) auf blauem Grund, zu finden ist.

Pei-Pei-Assel; Verwandter der Gruftassel; manche Waldmenschen-
staimme ziichten die Tiere in flachen Tiimpeln; angeblich 146t sich aus
ihren Sekreten eine schmackhafte, kédsedhnliche Paste gewinnen.

Pelmides von Rethis; (1.636 — 1.593 v.H.); Konig der ZYKLOPEN-
INSELN, der sein Reich 1.593 v.H. zu einem unabhéngigen Staat machen
und von Bosparan 16sen wollte. Fran-Horas erstickte den Aufstand im
Keim, lieB P. vierteilen und ernannte seine Adoptivtochter MENKIRDES
vOoN RETHIS zur Konigin.

Pentagramm-Akademie zu Rashdul; Akademieleiterin BELIZETH
DscHELEFsSUNNI fithrte im Ron. 28 einen Umsturz herbei, indem sie sich
auf die Seite der Ddmonenbeschwirer stellte und die Elementaristen
der Akademie verwies. Dariiber hinaus nutzte sie die Abwesenheit der
weltlichen Herrscherin von Rashdul, Shanja Eshila, und nahm deren
Stellung gewaltsam ein. Im Verlauf der Kdmpfe wurden die seitder Zeit
der Priesterkaiser versiegelten Tore der Akademie wieder geoffnet.
Nach mehreren ergebnislos verstrichenen Ultimaten der Grof3en Grau-
en Gilde setzten im Per. 28 der Orden der Grauen Stdbe und Sultan
Hasrabal von Gorien der Angelegenheit ein Ende — Hasrabal, der
Belizeth im Zauberkampf totete, wurde neuer Akademieleiter und
zugleich faktischer Herr iiber Stadt und Land Rashdul. Die Akademie
hat sich mittlerweile weitestgehend von der Ddmonologie abgewandt
und verstidrkt dem Elementarismus verschrieben; von den einst gelehr-
ten ddmonologischen Spriichen werden einige gar nicht mehr, andere
nur unter strengsten Auflagen weitergegeben.



Pent

Pentagrammaton; traditioneller Name fiir das Hauptgebiude der
Academia der Hohen Magie zu Punin, dessen Grundfliche die Form
eines Pentagramms oder Fiinfsterns hat. Das P. ist aus grau-griinem
Marmor aus dem Raschtulswall erbaut und von einer schiitzenden
Mauer umgeben. In seiner Mitte erhebt sich der sagenhafte Elfenbein-
turm, der hoch iiber das Gebdude hinausragt; errichtet um 1.612 v.H.
von Fran-Horas, der sich iibernatiirlicher Krifte zum Bau bedient
haben soll.

Peraineblatt; etwa ein Spann groBe Graspflanze mit bis zu vier
Finger breiten Blittern, die am Boden liegen; kommt in Grasldndern
und Wiesen vor; altes Hausmittel bei DuMpPFsCHADEL und DARMFRAISCH;
in Weiden gilt die Pflanze als Mittel gegen allerlei Krankheiten, man
sieht sie oftmals an die Tiir genagelt.

Perainefurten; -s; Perainefurtener; Perainefurtener; bis 27 Hal
ein unbedeutendes Dorf in einem lieblichen Tal am Oberlauf des Tizam,
dessen Alltag von den herzguten Briidern und Schwestern eines groflen
Peraineklosters gepragt war. Von P. fiihrt sowohl eine gut ausgebaute
LandstraBe nach Ysilia und Vallusa, als auch ein breiter Pfad nach
Norden hinauf zum Ravrssoct und sogar weiter bis ins TaL DER TURME
inmitten der Drachensteine. Nach der Invasion Tobriens und dem Fall

PERIODIKA

Unterdem Begriff Periodikum ist eine regelmafig und
kontinuierlich unter demselben Titel erscheinende Verof-
fentlichung zu verstehen. Erst die Entwicklung des Ma-
raskanischen Buchdruckes ermdglichte es den Druckerei-
en, nunmehr eine Vielzahl von Periodika herzustellen.
Manche haben es mittlerweile zu regionaler oder gar
aventurienweiter Bekanntheit gebracht.

Aventurischer Bote: Die zweimonatlich erscheinende
reichs- und kaisertreue Gazette ist das Nachrichtenblatt
fur das Mittelreich, zahlreiche Korrespondenten und an-
dere Zutrager sorgen zudem fliir Neuigkeiten aus aller
Welt. Seit Phex 28 sind die Schreiberlinge um Strellina
von Liepenberg im neuen garethischen Haupthaus am
Zwolfgotterplatz untergebracht und miissen sich daher
nicht mehr die engen, verwinkelten Raumlichkeiten mit
der Kaiserlich Garethischen Botendruckerei teilen.

Balihoer-Bilder-Brevier: Der in Baliho erscheinende
B.B.B. zeichnet sich vor allem durch die vielen Illustrati-
onen aus, die nur gelegentlich von stérendem Text unter-
brochen werden.

Bosparanisches Blatt: Zu Vinsalt achtwochentlich
erscheinendes tiberregionales und horastreues P., das im
ganzen Horasreich und den umliegenden Regionen er-
haltlich ist. Das B.B. zeichnet sich vor allem durch seine
profunden Kenntnisse der horasischen Politik aus.

Bosparan-Herold: Wochentlich erscheinendes, in der
Horasdruckerei zu Vinsalt gedrucktes Blatt. Dient vor
allem als Gendarmerie-Gazette und Handelsblatt und ist
fuir seine erzkonservative und national-patriotische Be-
richtweise bekannt.

Darpatischer Landbote: Zweimonatlich zu Rommilys
aufgelegte darpatische Provinzpostille.

Fantholi: Vierteljahrlich zu Trallop erscheinendes Mit-
teilungsblatt fur das Hzm. Weiden.

Festumer Flagge: Zweimonatliches, einzig wirklich
wichtiges P. des Bornlandes, das sich mit den ortlichen
und aventurischen Ereignissen kritisch auseinander-
setzt.

Freie Tommel: In Andergast unregelmafig erschei-
nendes P., das vor allem durch seine hdmischen Berichte
uber Nostria und die schlechte Druckqualitat bekannt ist.

Havena-Fanfare: Die von der Albernischen Kron-Druk-
Icereitherausgegebene H.F. gilt als &ltestes P. Aventuriens;
wird vor allem als Amtsblatt Havenas genutzt.

Hesindespiegel: Von der Halle der Weisheit herausge-
gebenes, vierteljahrlich erscheinendes P., das tliber die
hesindianischen Wissenschaften und allgemeine Magie-
theorie berichtet.

Pentagrammaton — Perlenmeer / PERIODIKA

Perl

der Herzogenstadt Ysilia ist P. Sitz des Herzogs Bernfried von EHREN-
sTeiv und seiner Getreuen sowie Zufluchtsort fiir etwa 2.000 Tobrier
(Zahl steigend), deren Versorgung und Unterbringung allerdings gro-
Be Probleme bereitet; ebenfalls im Ort zu finden sind das ZwoLFGoTT-
LiCHE KonziL zu PERAINEFURTEN, zwei Gesandte des Kaiserdrachen ApEp
und einige hundert gottergefillige Streiter.

Peraines Garten; das ZwoLFGOTTLICHE PARADIES der Peraine.

Peri III. Setepen; (* 13 v.H.); als Nisut ni Kemi Herrscherin von
TRAHELIEN; die stumme Borongeweihte stammt aus Neersand, folgte
einer Vision in den Siiden und wurde von dem damaligen Hohepriester
Charus fiir seine Pldne benutzt und zur Konigin gemacht. SchlieBlich
trat sie mit Hilfe von Dio de Cavazo aus dessen Schatten heraus und
fiihrte ihr Volk in die Unabhingigkeit.

Perldrachen; kleiner, flugfihiger Verwandter des WESTWIND-
DRACHEN; rund ums Perlenmeer beheimatet; seine hellen, perlfarbenen
Schuppen wandeln sich im Alter hidufig zu schillerndem Perlmutt.

Perlenmeer (II); Mark des Horas-Kommissariat SUDMEER; fiir die
noch unerforschten Gebiete der CrarypTIK vorgesehen.

Koschkurier:Zu Ferdok erscheinende, unregelméasgige
Provinzgazette des FuirstentumsKosch; gilt als sehr reichs-
treu.

Kusliker Kurier: Seit dem Jahr 12 Hal zu Kuslik
wochentlich erscheinende Gazette des Buchhandlers
Robert Bardun (dessen Druckerei inzwischen von der
Familie ya Cerrano iilbernommen wurde), die jedoch nur
in Kuslik selbst weit verbreitet ist.

Lowanger Lanze: Die von der Svelltland-Presse her-
ausgegebene Zeitung versorgt nicht nur das Gebiet des
zerschlagenen Svelltschen Stédtebundes, sondern ist in
ganz Aventurien bekannt und verbreitet.

Brabaker Bilderpostille: auch: Neue Brabaker Bilder-
postille oder einfach Neue Brabaker. Die fast ausschlief3-
lich aus einfachenHolzschnittenbestehende, etwa zweimo-
natlich erscheinende Zeitung ist in allen siidaventuri-
schen Hafenstadten und bis Festum und Havena (bei der
ungebildeten Bevolkerung) beliebt. Bertichtigt fur ihre
Karikaturen, die meist hochgestellte Personlichkeiten
verspotten.

Nostrische Kriegsposaune: Dieses unregelmagig er-
scheinende Propagandablatt des KénigreichesNostriazeich-
net sich durch seine wahrheitsverzerrenden Berichte und
die gegen Andergast gerichtete Hetze aus. Dennoch ist die
N.K.vomhandwerklichen Standpunkt her ein angesehenes
Blatt, doch ob des recht zweifelhaften Inhaltes nur in
Nostria selbst richtig verbreitet.

Rabenschwinge: Propagandablatt des Kemi-Reiches
(Trahelien).

Salamander: Quartalsschrift des Bundes vom Roten
Salamander, die nicht nur tiber die neuesten Erkenntnis-
se der Magieforschung in Theorie und Praxis, sondern
auch tiber die neuesten Nachrichten aus den Magiergil-
den berichtet und fur das arkane Volk auch als Forum
dient. Seit einigen Jahren werden Ausziige des S. im
Aventurischen Boten veroffentlicht.

Seewind: Die Bruderschaft von Wind und Wogen und
der Efferd-Tempel zu Bethana bringen monatlich den S.
heraus, der das bestgefiihrte Schiffsregister der Westki-
ste enthdlt. Auch tiber andere Bereiche der Seefahrt wird
stdndig berichtet, ob es sich nun um neueste technische
Fortschritte, neu entdeckte Fahrrouten oder aber um See-
mansgarnhandelt. Der S. istfiir einen jeden Aventurier, der
das Meer (der Sieben Winde) bereist, ein absolutes Muf3.

Tempelrufer: Einziges in AUAnfa zugelassenes P., das
von der Stadt des Schweigens herausgegeben und kon-
trolliert wird und vor allem fuir die arrogant-frivolen Texte
uber die Traume von Lust und Macht bekannt ist.



Perr

Perricum (II); Edelgrafschaft im mittelreichischen Konigreich
Garetien; immens reichswichtig, da sie fiir das Reich den einzigen
Zugang zum Perlenmeer bedeutet; verwaltet von Rimiona Paligan von
Perricum.

Pertakis (I), Pertakis’; pertakisch; Pertakiser; Domdne der Graf-
schaft YaQuiria im Lieblichen Feld.

Pertakis (II); Lavostapr (EW: 1.600), die der umliegenden Domdine
ihren Namen gab. Hier treffen dieSeneb-Horas-Strafse vonArivor nach
Bethana und die Yaquirstraffe von Vinsalt kommend gen Kuslik
zusammen, was die Stadt zu einer der reichsten in Yaquiria macht.
Nach traditionellem Privileg miissen alle Handelskdhne im Hafen
einen Zwischenstopp einlegen, selbst Schivonen konnen den Fluf bis
zu diesem begehrten Handelsplatz und Stiitzpunkt mit eigener Werft
und der alten Zugbriicke iiber den Yaquir befahren. Sitz von Posten-
dienst Pertakis und der Bardenschaft Amazonia Pertakis. (T: PRA,
RON, EFF, HES, PHE).

Perval; kleine, aber einflulireiche Familie Al’Anfas, dessen Ober-
haupt Irschan PErvaL seine Schwester Viviane Perval-Karinor (der
Zweitname blieb ihr aus der friiheren Ehe mit dem verstorbenen Ramin
Karinor) mit dem Patriarchen Amir Honak vermihlte.

Perval, Irschan; (* 18 v.H.); beriichtigter Grande in Al’Anfa, der
die Amter des Grofexecutors und Staatsministers bekleidet und als
skrupelloser Intrigant und Geliebter Amir Honaks gilt.

Pfalzgraf, Pfalzgrdfin; nach der jiingsten Reichsreform des MiTTEL-
rercys wieder eingefiihrter Titel; 16st den des Gaugrafen samt seinen
Privilegien, iiber andere Adlige Recht zu sprechen, ab.

Pfeiffer; im Orkland beheimatetes Nagetier.

Pfeiledes Lichts;weierMagierorden; bis Anfang Tra. 28 inBeilunk
ansissig; seit Anfang 29 Hal zusammen mit der AKADEMIE SCHWERT UND
S748 in den Rdumen der ehemaligen Kanzlei fiir das Kriegswesen zu
Gareth untergebracht.

Phantasmagorisches Institut der Nandusschule zu Methumis;
(19-26 Hal); MAGIERAKADEMIE “grauer” Ausrichtung unterLutisana ay
OikaLpiki, die sich auf llusionszauberei spezialisiert hatte und eng mit
der AKADEMIE DES MAGISCHEN WIsSENs zusammenarbeitete. Eine Aner-
kennung der von chababischen Edlen gestifteten Akademie (Vollstidn-
dige Bezeichnung: Schola Phantasmagorica Nandi der Zwolfgottlichen
und Horaskaiserlichen Freien Volks- und Universalschule unserer
Herrin Hesinde zu Methumis) kam nie zustande, nach einem Brand
wurde sie geschlossen.

Phecadien (I1); Grafschaftim Hzm. GRANGOR; ehemaliger Graf von
P. war Kalman von P. zu Farsip, und da die Grafschaft einst das
Stammlehen des Geschlechtes Garlisch war (das erst durch die Verbin-
dung mit einem mittelreichischen Geschlechtes zur heute bekannten
FamilieGARLISCHGROTZ wurde), fiel sie nach dessen Tod wieder an jenes
Haus (also den Herzog von Grangor) zuriick. Zur Grafschaft P. gehoren
die Stadtmark Grangor, die Kron-Domdne Venga sowie die Baronie
Sewamund.

Phecanostein; eine der modernsten Grenzfestungen an der Nord-
grenze vom LieBLICHEN FELD in der Cron-Domine VENGA gelegen.

Phex (I); mit dem Amt der in Zorgan residierenden MONDSILBER-
SULTANA, das von der friiheren aranischen Fiirstin Sysia bekleidet wird,
ist der Kirche des Phex eine prominente Sprecherin erwachsen, die
auch als Leiterin der Phex gewidmeten Handelsgesellschaft Mapa
Basari oder “Mondkontor” die Handelsaspekte des Kultes offen ver-
tritt und damit gerade in den Tulamidenlanden die Kaufleute noch
stirker an die Kirche bindet; die innerkirchliche Macht der Mondsilber-
sultana ist unbekannt.

Phexens Hort; das ZwoLrGOTTLICHE PARADIES des Phex.
Phraisop; Familie mit momentanem Wohnsitz in Zorgan, da ihre

Altesten seit ewigen Zeiten das Amt der DIeNER DEs LEBENS bekleiden.

Phraisop, Hylaria; Dienerin des Lebens in der Zeit vor Bosparans
Fall, die 1.008 v.H. in Al’Anfa und Brabak mit dem Honinger Tiegel
die heilige Aussaat vornahm. Auf den gesegneten Feldern wichst bis
heute trotz des siidldndischen Klimas phecadischer Weizen.

Phraisop, Leatmon (I); langjahriger Diener des Lebens und Vor-

Perricum — Purpurturm

Purp

steher der Perainekirche; wirkte im Tsa 28 Hal ein Grofles Wunder der
Peraine, mit dem die Gottin den Staatsstreich der Ddmonenpaktierein
Dimiona in Aranien verhinderte; fiel mitsamt beinahe seiner ganzen
Familie 30. Peraine 28 Hal einem Mordanschlag zum Opfer.
Phraisop, Leatmon (II); (* 22 Hal); minderjdhriger GroBneffe des
Dieners des Lebens; iiberlebte als einziger das Massaker an seiner
Familie; von der Kirche der Peraine als neuer Diener des Lebens
proklamiert, wird sein Amt aber erst mit 18 Jahren antreten.

Pirateninseln; im Siiden verbreiteter Name fiir die Waldinseln
ArtouM, SouraMm und NikkaLl, da die umliegenden Gewdsser der
CHaryprik als Hochgebiet der Piraterie gelten.

Plutokratie; Herrschaft der Reichen; Variationen dieser Staatsform
findet man in Al’Anfa, Chorhop und der bornldndischen Kolonie
Kannemiinde.

Porquid von Ferdok; selbsternannter Gegenkaiser; richtete 78 v.H.
ein Massaker am Koscher Fiirstenhaus, das sogenannte SAUSTECHEN an.

Port Visar; stark befestigte Hafenstadt am Perlenmeer im Osten der
alanfanischen Halbinsel; nachA/’Anfa wichtigste Garnison desAlanfa-
nischen Imperiums.

Portrits der Michtigen; zwei Dutzend mannshohe Gemilde, die in
der Rohalszeit auftauchten und (den Karten des /nrah folgend) je einem
der sechs Elemente und den Eigenschaften von Fiirst, Magier, Weis-
sager oder Ritter zugeordnet sind. Sie sind heilige Artefakte der
HEesINDE und wechseln auf wundersame Weise selbst ihren Besitzer,
um stets jene Personen inAventurien (oder gar Dere?) zu erwihlen, die
in dieser Generation die besten Reprédsentanten der dargestellten
Aspekte sind.

Postendienst Pertakis; groites Postkutschenunternehmen Aventu-
riens; versorgtdas gesamteLiEBLICHE FELD und Teile der Mark DroOL mit
regelméBig verkehrenden und zuverlédssigen Postkutschen, die sowohl
Depeschen und Handelsgiiter wie auch Passagiere befordern.

Postgarethischer Stil; auch: Neohelaischer Stil; ein seit einigen
Jahrzehnten im HorasreicH aufkommender Baustil, der die Riickkehr
des klassischen Tempel- und Magistratsbaus propagiert.

Pottwal; groBler Meeressduger der aventurischen Ozeane; gilt als
heiliges Tier des SWAFNIR; das bis zu 25 Schritt lange Tier wird von den
Thorwalern in hohen Ehren gehalten; Waljiger anderer Volker hinge-
gen verwerten ihre Beute fast vollstidndig; als besonders wertvoll gelten
der Walrat, ein feines Ol aus der Kopthohle, und das Ambra, das aus
dem Magen gewonnen wird.

Praiokratie; Bezeichnung fiir die weltliche Herrschaft eines Ge-
weihten des Praios, wie sie unter den Priesterkaisern und seit Anfang
28 Hal auch in BeiLunk herrscht. Typisch fiir die P. ist auch das Verbot
jeglicher Magieausiibung, Arcanum Interdictum genannt.

Praios’ Lichtpalast; das ZwoLrGorTLICHE PARADIES des Praios.

Praiosanbeterin; auch Fangschrecke; handgrofe, griine Schrecke
der siidlichen Breiten, die sich von Fliegen oder Schmetterlingen néhrt,
jedoch auch Vogel und Méuse nicht verschmiht. Von dem noch grofie-
ren Schnetzer heiit es, daB3 er mit seinen kriftigen Kiefern achtlosen
Wanderen selbst Nase oder Ohr abbeiflen kann.

Praiosandel(-holz); etwa zwei Schritt hoher Baum, der im Urwald
der ostlichen Waldinseln wichst (von den Waldmenschen Utulumba
genannt). Seine harzigen Aste werden zermahlen und zum Schutz vor
unerwiinschten Einfliissen verbrannt; der siilich-herbe Duft kenn-
zeichnet viele Praiostempel und Weilmagier.

Priesterkaiser (II); Bezeichnung fiir eine Fischart der Charyptik;
die P. sind feiste, gelbe Algenfresser mit massigen Kopf und einem
arrogant wirkenden Gesichtsausdruck.

Purpurfeuer; ewigbrennende Flamme von gewaltiger Hitze im
Herzen einer echsischen Tempelpyramide zu H’Rabaal; laut mancher
Sagen vom Feuerodem des Gottdrachen PyrRpacor entziindet: im P.
schmolz der legenddreBasilius vor eineinhalb Jahrtausenden das Schwert
SIEBENSTREICH €in.

Purpurturm; sagenhaftes Bauwerk im OrRkLAND, das hinter Ritseln
und Fallen ein groBes Geheimnis verbergen soll; vor etwa 150 Jahren
von ILEANA vOoN JERGAN erbaut.



Qir — Qum-El

Qir; kleiner Ort im nordlichen Shadif an einem Zufluf} des Szinto.
Quabhir; tulamid. Wort fiir ‘Esel’.

Quarto; in der av. Buchbinderei gebrduchliches Format von 12 auf
16 Finger; je nach Seitenzahl wird es auch Quartheft oder Quartband
genannt.

Quarzsand; besonders feiner Sand der Wiiste Khom aus der Gegend
von Kabashpforte und Eternen, der unerldBlich fiir alchimistische
Zwecke wie die Glasherstellung ist und deswegen vor allem im Liebli-
chen Feld und Al’Anfa (wo die meisten und hochwertigsten Glas- und
Kristallwaren Aventuriens hergestellt werden), aber auch in Unau fiir
das beriihmte Porzellan als begehrte Handelsware gilt.

Quasselwurz;auch Hexenkraut, Kraut der mittelaventurischen Laub-
wilder; insbesondere Hexen und Druiden sollen um die Nutzbarkeit
seiner Wurzel wissen; die Knolle ist oftmals von einem feinen Pilzge-
flecht umgeben, beides wird getrocknet und zu einem feinen, fast
geschmacklosen Pulver zerstoflen. Unter das Essen gemischt, fiihrt die

Droge angeblich zu starker Redseligkeit, selbst Geheimnisse werden
dem Gegeniiber sorglos anvertraut.

Quellentanz von Waldstein, Naheniel; auelfische Gréfin von
Waldstein; wurde 22 v.H. als einstige ‘Ministerin’ von Kaiser BArRDO
in das Amt erhoben; als sie im Verlauf der Answinkrise spurlos
verschwand, wurde zwischenzeitlich (bis 28 Hal) der heutige Hochko-
nig der Zwerge, Albrax Sohn des Agam, mit ihrem Amt betraut.

Quent zu Mhoremis, Gilmon; (* 42 v.H.); der heutige Staats-
Admiral vom HorasreicH hat ein bewegtes Leben hinter sich: In jungen
Jahren als Sklave nachAl’Anfaverschleppt (der Ursprung seines Hasses
gegen die Schiffe der Armada und wohl auch seiner Erfolge im Siid-
meer) und in Festum zum Kapitin ausgebildet, kehrte G.Q. erst nach 17
Gotterldaufen von einer Fahrt ins Giildenland zuriick, ehe er in die
horasische Flotte eintrat.

Questador; im Brabaci Bezeichnung fiir ‘Abenteurer’.

Qum-El; tulamid. fir ‘Kiimmel’.



Rabe

Rabenfeder — Rat der Zwolf

Rat

Rabenfeder; leicht gekriimmtes Schwert von Tar Honak; wurde im
Khomkriegzum Schrecken der Feinde. Nicht nur, daf die perfekteKlin-
ge von MeisterSaladanvon Arivor aus reinstem Endurium geschmiedet
(und der Griff mit 112 schwarzen Diamanten besetzt) wurde, der Waffe
schien auch eine unheimliche Magie innezuwohnen, die von ihr zuge-
fiigte Wunden nur schwer verheilen lieB. Zwar verschwand die R. mit
dem Tod ihres Besitzers, doch wollen die Geriichte nicht verstummen,
sein Sohn Amir werde sie dereinst enthiillen, wenn er die Macht seines
Vaters erreicht hat.

Rabenfelsen; aus einer riesigen Klippe in der Bucht von AL’ ANFA
gehauene Statue des Totenvogels Golgari, der sich nach der Grofien
Seuche vor iiber dreihundert Jahren an diesem Ort offenbart hat. Nun
beherbergt das ausgehohlte Innere des R. jenen Teil des Borontempels
der Stadt, der auch dem einfachen Volk (gegen entsprechende Opfer-
gaben) offensteht, wihrend im Neuen Tempel der Stadt des Schwei-
gens nur wenige Privilegierte Einla$} finden. Alljahrlich wird der R. am
Tag des Grofien Schlafes zum Schauplatz von Menschenopfern, wenn
zehn Todgeweihte von seinem Kopf in die Tiefe gestiirzt werden.

Rabengarde; neben dem Ausdruck Boronsraben verbreitete Be-
zeichnung fiir den ORDEN DES SCHWARZEN RABEN.

Rabenmund; einfluSreiche Familie im Mittelreich mit hoher Pri-
senz im Fiirstentum Darpatien; erste Erwahnung 843 v.H.. Das einst
hohe Ansehen im Reich nahm schweren Schaden durch den Thronraub
des intriganten und machtbesessenen ANswiN v.R., der das Verschwin-
den Kaiser Hals im Jahre 17 ausnutzte und sich selbst zum Kaiser
ausrief. Nur dem Widerstand aus den Reihen der Familie ist es zu
danken, dafl Familienmitglieder auch heute noch hohe Amter bekleiden
—mitFiirstin/rmegundeund dem almadanischen KronverweserDschijn-
dar von FALKENBERG-R. steht man in diesen Tage gleich zwei Provinzen
des Reiches vor; bereits seit 224 v.H. stellen die R. die Erhabenen der
Travia-Kirche mit Sitz in Rommilys.

Rabenmund i.H., Irmegunde
Miria von; Fiirstin von Darpatien;
das Oberhaupt der Familie RaBEN-
MUND ist mit ausgepragtem Famili-
ensinnund Machtgespiir ausgestat-
tet, was ihr bei Gegnern den Beina-
men ‘Schlange von Rommilys’ ein-
gebracht hat; 1. gilt dennoch als
anerkannte Streiterin fiir das Reich:
so stellte sie sich den Answinisten
entgegen, und wihrend des Orken-
sturms bezahlte sie ihre Tapferkeit
mitdem Verlustihres linken Arms.
Fiir ihre Verdienste bei der Travia-
Kirche wurde sie mit dem weiter vererbbaren Titel ‘Allertraviagefil-
ligste Durchlaucht’ geehrt.

Fiirstin Irmegunde

Rabenmund m.H., Traviata von; (* 4 Hal); Hohe Mutter der
Travia-Kirche; nach dem Tod ihres ersten Gatten Herdfriedim Jahre 28
Hal ehelichte sie Trautmann von FALKENBERG-RaBENMUND und bildet
seitdem mit ihm das Ehrwiirdige Paar.

Rabenschnabel (II); Kriegerschule in Mengbilla, die besonderen
Wertauf den Umgang mitRabenschnabel und Sklaventod legt und auch
die beriithmte Schwarze Garde ausbildet.

Rahjalieb;auchLevthanstreu, Unschuld oder Rote Rettung; bekannt
istdas Kraut fiir seine Wirkung, die Wahrscheinlichkeit einer Empféing-
nis herabzusetzen; auch Zutat von Rahjaika und Liebestriinken.

Rahjas Zelt; das ZwoLrGorrLicHE PARADIES der Rahja.

Rakolus der Schwarze; (* 25 v.H.); borbaradianischer Schwarz-
magier; einst reichstreuer Halbelf; ehemaliger Baron von Schroten-
stein (Almada); Griindungsmitglied der LAW; focht in der Schlacht der
Zwolfe vor Punin wider die Answinisten; beging im Bor. 27 Hal Verrat
auf der Heerschau zu Praske und tauchte anschlieend in Schwarz-
Tobrien unter; wird in der Warunkei im Hofstaat des RuAzzazor
vermutet.

Rakorium; Erzmagier; siehe MUNTAGONUS, RAKORIUM.

Rakull (von Nebachot); vorzeitlicher Held derTulamiden;ein Dieb,
der mit List die Magie eines Riesenlindwurms gegen diesen wandte und
ihn so totete.

Ranafan; ein geschuppter Wasserbewohner aus der Sage, dessen
Untertanen den RanvaranpeLwaLp bewohnt hitten und den der Heilige
Geron in dem nach ihm benannten Gerons-SEe bezwungen haben soll.

Ranafandelwald; duBerst dicht bewaldetes Hiigelland siidwestlich
von Arivor und dem GErons-SEE; benannt nach dem Wasserdrachen
Ranaran, dessen finstere Michte bis in diesen Wald gereicht haben und
bis heute fiir allerlei unheimliches Getier darin verantwortlich sein
sollen.

Rantzentod; beriichtigter bornléindischer Schnaps.
Ras; Sandsturm der Khom-Wiiste.

Rashdul; im Rondra 28 Hal erfolgt ein Umsturz an der Pentagramm-
Akademie durch ihre Leiterin BeLizers DscueLersunni. In die Ausein-
andersetzung wurden auch die Truppen der Obrigkeit hineingezogen
und besiegt, der rechtmafigen Shanja Eshila die Riickkehr von einem
Besuch in Zorgan verweigert. Belizeth ernannte sich zur neuen Herr-
scherin; bereits im Peraine desselben Jahres wurde sie jedoch von einer
Abordnung der Grauven Garpen und Sultan HasrasaL von Gorien be-
zwungen. Die Herrschaft iiber Stadt und Umland liegt heute fest in der
Hand von Sultan Hasrabal, der der Stadt allerdings groBe Freiheiten
14Bt, solange seine Bewohner die Steuern zahlen. Von Shanja Eshila,
die diesen Status als seine Gemahlin auch weiter innehat, heif3t es, sie
halte insgeheim ihre schiitzende Hand iiber jene, die ihren Unmut iiber
die gestrenge Herrschaft Sultans Hasrabals duflern.

Rashdul Kandscharot; auch: Raschtuls Nebel; groBter aller Vulka-
ne im Raschtulswall, in dem sich alljdhrlich der Allvogel des Lichts
erneuert. An seinen Hingen finden sich zahlreiche Heiligtiimer vergan-
gener Volker; unweit des gewaltigen Schlots erhebt sich die uralte Feste
Drakonia.

Rashman Ali; (um 1.300 v.H.); alttulamdischer Philosoph; Meister
des Geistes und der Meditation; verfaBte die Sieben Wahrheiten des
menschlichen Geistes.

Raskador; Magier, ging als Drachentéter in die Geschichte ein;
angeblich soll er einst einen Purpurwurm im magischen Duell getotet
haben, der mit seinen versklavten Gefolgsleuten die Stadt Fasar iiberfal-
len wollte.

Rassia die Rote; bornlindische Hexe; lebt in der Nihe von Quell-
dunkel; gilt als eine der michtigsten ihrer Zunft im Bornland.

Rastlose, Die; von Magiern derRechten Hand gebrauchte Umschrei-
bung fiir die Erzdimonin LOLGRAMOTH.

Rat der Zwdlf; eigentlich: Hoher Rat der Zwolf, im Jahre 307 v.H.
nach der Groflen Seuche zur Regierung von AL’ ANFa aus sechs Boron-



Rat

geweihten (ernannt vom Patriarchen) und sechs Biirgern der Stadt
(aufgrund der horrenden Preise der kduflichen Stimmen fast immer
Granden) gebildetes Gremium, das dem Konig von Meridiana in
Mirham praktisch seine Regierungsgewalt abnahm, aber gleichzeitig
Al’Anfas Unabhingigkeit vom Neuen Reich bedeutete. Obwohl Patri-
archBal Honak mitder Ausrufung des Kriegsrechtes 49 v.H. alle Macht
an sich riB3, verzichtet dessen Enkel Amir doch auf sein diktatorisches
Recht und verlieh dem Rat damit wieder entscheidende Bedeutung.

Rattenkind; hiufig gebrauchte Bezeichnung fiir den NAMENLOSEN
GortT; urspriinglich von den Elfen stammend.

Rattenpilz; dunkelgrauer, knapp zwei Finger hoher Hutpilz; gilt als
‘heiliges’ Gewichs des NAMENLOSEN; hat eine Anziehungskraft auf
unbedarfte Pilzsucher; wer einen R. verspeist, wird von Namenlosem
Zweifel befallen und von dem dringenden Bediirfnis erfiillt, sich dem
Kult des Dreizehnten anzuschlieflen.

Ratzinger Allianz; ZusammenschluB3 von Adligen der almadani-
schen Grafschaft Yaquirtal wihrend der Answinkrise.

Raul von Gareth (II); eines der vier Elite-Garderegimenter des
Mittelreichs, benannt nach dem gleichnamigen Reichsgriinder.

Raulsjoch; lange vergessener Pal} in den Drachensteinen, der das
weifitobrische Perainefurten mit dem bornischen Irberod verbindet;
seit der Flucht vieler Tobrier in die Drachensteine und ihrem Biindnis
mitdem Kaiserdrachen Apep gewinnt die Pa3stralle, die auch durch das
TaL per TUrmE fiihrt, zunehmend an Bedeutung.

Rauschkraut; in Mittelaventurien gebriduchliche Bezeichnung fiir
alle Halluzinogene, meint jedoch meist Zithabar. Im Siiden hingegen
(und ebenso bei denTulamiden) sind derart viele Rauschmittel bekannt,
dal3 diese unwissende Verallgemeinerung nur mitleidig beldchelt (oder
skrupellos ausgenutzt) wird.

Ravensgard; Kastell des ORDENS DER SCHWERTER zU GARETH, das die
Kabashpforte zwischen dem LiesLicHEN FELD und der Wiiste Khom
bewacht.

Rebellen vom Visarberg; Untergrundbewegung in AL’ ANFA, deren
Existenz keineswegs gesichert ist; angeblich von hohen Offizieren
gefiihrt, soll den Sturz der Boronis als Ziel haben.

Rechtgliubige; Bezeichnung der Novabpis fiir Anhinger des
RASTULLAH.

Rechtswahrer; vom Erzherzog von CHaABIEN angeheuerte Kdmp-
fer, die im schwer zu kontrollierenden chababischen Hinterland fiir
Recht und Ordnung sorgen sollen, wozu ihnen richterliche Privilegien
verliehen werden, die sonst einzig dem Adel vorbehalten sind.

Refardeon II. von Héot-Alem; heutiger Statthalter des Mittelreiches
in Hot-Alem, der in Gareth zum Praiosgeweihten ausgebildet wurde
und noch vor seiner Weihe dem Kaiser den Lehnseid schwor, um mit
dessen Hilfe seine Heimatstadt Hot-Alem zu befreien, die — ebenso wie
seine Familie — einem Uberfall von Trahelien zum Opfer gefallen war.

Regatta der Sieben Winde; traditionsreichste der Zyklopen-Regat-
ten, die von Teremon nach Rethis fiihrt, wo der Gewinner die vom
ortlichen Efferdtempel gestiftete Delphinstatue in Empfang nimmt;
findet jeweils am letzten Windstag im Perainemond statt.

Regatta der Wagemutigen; Wettfahrt auf den ZyKLOPENINSELN, die
nur alle vier Jahre zu Beginn des Boronmondes ausgetragen wird.
Anders als bei der beliebtenRegatta der Sieben Winde ist die Strecke der
R.d.W.fiirzahlreiche Klippen und Strudel beriichtigt, die ihrem Namen
alle Ehre machen.

Regentschaftskriege; (83 — 79 v.H.); zweiter einer Reihe von
Biirgerkriegen im Neuen Reich, die allgemein als KAISERLOSE ZEIT
bekannt sind.

Register der rondragefilligen Recken; heiliges Buch der Rondra-
kirche; ein Eintrag noch lebender Helden bedeutet die erste Stufe auf
dem Weg zur Heiligsprechung, der bei wahrhaftigen Helden eine Statue
in der Ruhmeshalle des Tempels der Heiligen Ardare zu Arivor und
vielleicht sogar ein eigenes Buch im Rondrarium folgen.

Reichsdiskus; Staatsinsignie des freien KonigreichesMaraskan, der
heute in der NORDLANDBANK in Festum liegt.

Rattenkind — Rohaja von Gareth

Roha

Reichsrat; Beratungsgremium des Kaisers ohne Mitbestimmungs-
kompetenz; der Titel eines R. wird hédufig an verdiente Beamte des
Kaisers verliehen.

Reichsregent, Reichsregentin; Titel der mirtelreichischen Herr-
scherin Emer ni BEnNaIN in den Jahren 29 bis 36 Hal. Der Kaiser(-
innen)titel ruht bis zum Amtsantritt ihrer Tochter RoHAJA.

Reitechse; siehe FLUGECHSE.

Renascentia; im HorasrercH (und dort vor allem in der Oberschicht)
beliebtes Bosparano-Wort (wortlich: “Wiedergeburt”), mit dem das
erneute Aufbliihen alter Bildung und Kultur unter der Herrschaft einer
neuen Horas beschrieben wird.

Rennen um Thalionmels Rock; alljahrlich am 10. Rondra rund um
die Stadt NEeTHA abgehaltenes Pferderennen, das seinen Ursprung im
Wettlaufzweier Rondraknappenhat und bei dem nur mehr nominell um
den — mittlerweile zu kostbaren — Waffenrock der Heiligen Thalionmel
geritten wird.

Rhazzazor; untoter Kaiserdrache, der im Gefolge Borbarads War-
unkeroberte und heute beherrscht; Kdmpfe mitRohezal,derLichtvogel-
Expedition und den Golgariten; nachweislich im Krieg der Magier
bereits einmal erschlagen; moglicherweise bereits zur Zeit der Magier-
mogule unter dem Namen KurunGur im Gefolge Assarbads.

Rhodenstein; Hauptburg des rondrianischen ORDENS ZUR WAHRUNG
in der Weidener Grafschaft Bidrwalde; ein Rondrawunder wihrend des
ORKENSTURMS entziindete die Heilige Eiche und trieb die Orks in die
Flucht.

Rh’yyl; angeblich ein Ort derSiebten Sphdire; findet Gebrauchin der
Redewendung “bei den 1000 Damonen von Rh’yyl”.

Riementier; siche GURTELECHSE.

Riesenaffe; halbintelligente Affenarr; die vier Schritt groBen Tiere
sind dafiir bekannt, daf3 sie relativ schnell Zeichensprache erlernen
konnen; manche Exemplare verstehen sogar die Grundziige einer Spra-
che und beherrschen ein paar Wortfetzen.

Riesenschwarzgeier; grofe Abart des SCHWARZGEIERs; von den
Waldmenschen ‘Kon-Doa’ genannt; es wird angenommen, dal} sie
Streifziige bis ins Giildenland fliegen oder gar von dort stammen.

RijBen, Yaquiria ter; Admiralin aus Grangor, die 73 v.H. die Insel
Sukkuvelani erreichte (das Archipel tragt seitdem ihren Namen) und
damit die Ara des Waldinsel-Kolonialismus erdffnete.

Ritter der Rose; weltliche, jedoch dem Schutz der Rahjatempel und
ihrer Lehren eng verbundene RittergemeinschaftinAranien; gegriindet
von Arkos 1., dem Mhaharan Shah von Aranien; folgt der weitverbrei-
teten Verachtung fiir S6ldner und Lohnkdmpfer und vertritt die Uber-
zeugung, dafl der wahrhaft Edle Kampfesmut und Willensstirke mit
Eleganz, Ritterlichkeit und Kunstverstand verbinden muf: Die Mit-
glieder, fast ausschlieBlich ménnlich und dem begiiterten Adel ent-
stammend, verpflichten sich bei der Aufnahme, die Schonheit und
Anmut zu schiitzen, die besonders in den Frauen verkorpert sein soll,
die schonen Kiinste und insbesondere die Sanges- und Dichtkunst zu
verteidigen und selber auszuiiben; spielen eine wichtige Rolle durch
ihre teils kriegerischen, teils philosophischen und kiinstlerischen Ab-
wehrkdmpfe gegen den Belkelel-Kult Orons.

Ritter-Rondramir-Geschichte; im Bornland gebriuchliche Be-
zeichnung fiir besonders iibertriebene und bunt ausgeschmiickte Liigen-
geschichten.

Robak von Punin; (* 42 v.H.); Erzmagus; fiilhrender Arkanologe
und Magietheoretiker Aventuriens, der lange Jahre an der Academia
der Hohen Magie zu Punin lehrte und schlieBlich Spektabilitit des
INSTITUTS DER ARKANEN ANALYSEN ZU KusLik wurde, wo er sich nun
hingebungsvoll seinen Forschungen widmet.

Robureon; einer der vier Rohalsstidbe vom Orden der GRAUEN STABE
voN PEerricum; der Ordensprovinz Lowangen zugeordnet; beseeltes
Artefakt aus Steineichenholz; der Stab gilt als eigensinnig, und es
erfordert einen starken Willen, seine Krifte zu nutzten. ,

Rohaja von Gareth; (* 15 Hal); Kronprinzessin des MITTELREICHS;
Konigin von Garetien, Almada, Kosch und Darpatien; dlteste Tochter



Roha

Rohal — Ruuz

Ruuz

von Reichsbehiiter Briv von Ga-
ReTH und der amtierenden Reichs-
regentin Emer ni  BENNAIN; Zwil-
lingsschwester von YppoLita und
Schwester von SELiNpIAN HAL; gilt
als von Ubermut und Wildheit ge-
segnet, was auf ihre Ahnen Reto
und Perval zuriickgefiihrt wird;
wird 36 Hal zur Kaiserin des Mit-
telreichs gekront.

Rohal; erschien im Ingerimm
27 Hal durch gemeinsame Bemii-
hungen des aufBlerordentlichen
Konventes auf RoHALS ZINNE, um
gegen seinen wiedererschienenen
Bruder BorRBARAD anzutreten; wur-
de noch am gleichen Tag von dem herbeigeeilten Diamonenmeister
getotet. Erst spiter stellte sich heraus, daf3 dies genau der Planung R.s
entsprach, der damit die Voraussetzung fiir Borbarads Vernichtung
geschaffen hatte.

Kronprinzessin Rohaja

Rohals Zinne; Berggipfel im Norden des AMBOSSGEBIRGES, der
seinen Namen von einem legenddren unsichtbaren Turm hat, der Rohal
als privates Refugium gedient hat. Heute ist das Gebiet als kaiserliches
Lehen gleichen Namens ein Erbtitel des Ersten Kaiserlichen Hofma-
gus Virilys EiBon.

Rohalsstibe; Stibe der vier GroBmeister vom Orden der GRAUEN
STABE voN PERRICUM; siehe CEDRALON, FERRUGINION, RoBUREON und
SANGULMEON.

Rohalswichter; siehe WACHTER RoHAKS.

Rohezal (vom AmboB); (96 v.H. — 27 Hal); Verhiillter Meister und
Erzmagus; verschrieb sich bereits bei seiner Weihe dem Erbe RoxaLs
(Rohezal = Zhayad “Schatten Rohals”), wurde bereits mit 25 Jahren
Hofmagier Konigin Amenes II. in Vinsalt. Zog sich wihrend der

Kaiserlosen Zeit in den Ambof3 zuriick; entschiedener Kdmpfer gegen
Borbarad und seine Anhinger.

Rondras Hallen; das ZwoLFGorTLICHE PARADIES der Rondra. -
Rosenkrone; offizielles Reichssymbol des Konigreiches DROL.
Rosenohren; Bezeichnung der ELFEN fiir die Menschen.

Rote Keuche; eine den Zorgan-Pocken dhnliche, jedoch schneller
todliche und weniger ansteckende Seuche, die in den Jahren 25/26 Hal
weite Teile von Drdl, Chababien und Methumis entvolkerte. Die (auch
Roter Tod genannte) Epidemie war das Werk zahlloser Ddmonen aus
Mishkaras Domine, beschworen von Mitgliedern der borbaradiani-
schen Sekte Fraternitas UtrHarl, die damit vermutlich ihrem Meister
den Weg nach Aventurien ebnen wollten.

Roter Skorpion; auch Feuerskorpion; junge Exemplare haben
einen schwarzen Korper mit roter Flammenzeichnung, erwachsene
Tiere erreichen ein Grofie von bis zu zwei Spann und sind leuchtendrot
gefirbt. Der Stich des in Siidaventuriens beheimateten R.S. ist extrem
schmerzhaft, jedoch nicht todlich.

Ruban ibn Dhachmani; einer der beriihmtesten Seefahrer unserer
Zeit; durch den Handel mit Maraskan zu Reichtum gelangt; sein Schiff
ist die viermastige Zedrakke ‘Diamant’; hat in seinem Leben schon
sieben Expeditionsfahrten in den Osten unternommen, was ihm den
Namen Ruban der Rieslandfahrer eingebracht hat.

Ru’halla; Bezeichnung der Maraskaner fiir ROHAL.

Rukaris, Leon; (30 v.H. — 28 Hal); ehemaliger Oberst der BEILUNKER
REITeR; fiel in der Schlacht an der Trollpforte; seine Nachfolge im
Haupthaus zu Gareth trat Gelpert Balgenhorst an.

Rulat; ehemalige Festungsinsel des Mittelreichs vor der tobrischen
Kiiste; wurde im Tsa 26 Hal von Borbarads Schwarzen Horden einge-
nommen, die Inhaftierten in seinen Heerbann eingereiht.

Ruuz; ein Ferkina-Dialekt des Tulamidya; Sprache derBENI RURECH.
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Sahib — Schattenkrieger

Scha

Sahib; vor allem in Aranvieny gebriuchliche rulamidische Anrede, die
Kadis und Stammesscheichs, stidtischen Handwerksmeistern, studier-
ten Juristen, Magiern und Medici, aber auch Geweihten und Offizieren
vom BEyYBASHAR bis zum MIraLAy zusteht und damit etwa dem Garethi-
Begriff “Meister” entspricht. Die Anrede ist fiir Frauen und Ménner
gleich.

Sakrale; ein besonders prachtvoller und wichtiger Tempel des
Praios, wie er in Gareth, Al’Anfa, Beilunk, Fasar und Elenvina steht.
Selten wird der Begriff auch fiir monumentale Bauten anderer Gotter
verwendet.

Salamanderfeuer; ein alchimistisches Brandol; besser bekannt als
HyLAILER FEUER.

SalandrionFinkenfarn;elfischer Magier,angesehener Arkanologe
und Lehrmeister an der AcADEMIA DER HOHEN MAGIE zu PUNIN.

Salman (um 130 v.H.); Prinzregent im LiEBLICHEN FELD; regierte fiir
seine Tochter AMENE I. in den Jahren 127 — 113 v.H. und iibte wihrend
dieser Zeit eine Tyrannenherrschaft iiber das Vinsalter Konigreich aus.
Kurz nachdem seine Tochter die Regentschaft iibernahm, verbannte sie
ihren Vater S. mitsamt seiner engen Gefolgsleute auf die Waldinsel
Ulikanni.

Sangulmeon; einer der vier Rohalsstibe vom Orden der Graven
STABE von PErRrIcum; der Ordensprovinz Vallusa zugeordnet; beseeltes
Artefakt aus Blutulmenholz; gilt als neugierig; seine starke Aversion
gegen Ddmonen erschwert dem Tréger derartige Magie, bietet jedoch
andererseits Schutz dagegen.

Sankt-Gerons-Loge; dufierst exklusive LoGk, die ihren Mitgliedern
aus hohem Adel und GrofBbiirgertum vor allem ein Beisammensein in
ruhiger und angenehmer Atmosphire ermdglichen will. Trotzdem darf
der politische Einfluf} der S.-G.-L. nicht unterschitzt werden.

Sapallyo, Reo Cordovan;(* 17 v.H.); beiseiner Weihe zumMagier
gewihlter Name von Signor Horasio Halman ya Dascovia, der als
Sonderbeauftragter des Akademischen Rates fiir die Uberpriifung der
Magierakademien imHorasreichhinsichtlich der Weitergabeborbara-
dianischen Gedankengutes eingesetzt wurde.

Sappenstiel, Rondriane von; (* 12 v.H.); nostrische Feldherrin.
Die Fiirstedle erwarb sich im 15./16. Nostrisch-Andergastschen Krieg
Ruhm, als sie zusammen mit dem vierten Kronprinzen Andarion Kas-
myrin dem Vordringen des iiberlegenen andergastischen Heeres bei

Sakrale — ‘Tempel der Sonne’ zu Gareth

Harmlyn Einhalt gebot. Sie gilt als so loyale Anhédngerin des Konigs-
hauses, daf} ihr boshafte Zungen nachsagen, Konkubine des greisen
nostrischen Monarchen Kasimir zu sein. Obschon eine Kriegerin von
Format, sind ihre Fahigkeiten in ihrem Heimatland vergeudet.

Sargasso-See; aus dem Tulamidya (tulamid. sargazo bedeutet
‘Tang’) kommende Bezeichnung fiir groe Tangfelder, wie sie vor
allem von Ruban dem Rieslandfahrer und der Korisande in den Weiten
des Siidmeers sowie von der Expedition des Phileasson Foggwulf im
stidostlichen Perlenmeer (dieses war auch als der HORT DER TOTEN
Scuirre bekannt) gesichtet wurden.

Satrap, Satrapa; urtulamid. fiir ‘Provinz-Statthalter’; Adelstitel, in
Oron anstelle desGrafengebriauchlich; Grafschaften werden demzufol-
ge als Satrapien bezeichnet.

Satuariensbusch; auch Dornkraut oder Widderdorn; immergriiner,
bis zu vier Schritt hoher Busch; wichst in ganz Aventurien siidlich der
Gelben Sichel; als Hecke gepflanzt dient er als Bollwerk wider Uberna-
tiirliches; aus getrockneten (!) Bliiten und Beeren 146t sich ein heilkraf-
tiger Tee aufbriihen; der Saft aus demeingeritzten Stamm dient als Zutat
fiir verschiedene Heiltranke oder als Mittel zur Wundheilung.

Satyare; auch: Satyre, Faune; bocksbeinige, ansonsten menschen-
dhnliche, stets miannliche Bewohner verschiedener Zauberwilder.

Sédulen des Himmels; drei gigantische Felssdulen an der Nordost-
kiiste von MyLAMaAs, in der die Bewohner der Insel die Uberreste eines
Palastes oder Tempels der Zyklopen vermuten. Der Sage nach wachsen
sie immer weiter gen Alveran, auf dall die Nachfahren der Riesen
dereinst an ihnen emporsteigen konnen, um den Kampf der Giganten
fortzusetzen.

Saustechen (zu Fiirstenhort); (78 v.H.); Massaker am Koscher
Fiirstenhaus derer von EBerstamm. Im Zuge der Regentschaftskriege
148t der Ferdoker Graf und selbsternannte GEGENKAISER Porquid Fiirst
Alphak (den Gliicklosen) und fast alle Verwandten niedermetzeln.

Saz’adzz; geheimnisumwobene Echsenstadt im sumpfigen Hinter-
land des Konigreiches BRABAK.

Schalk; unsichtbarer KooLb; klammert sich unbemerkt am Hals
eines anderen Wesens fest und veranlaf3t es mittels Beherrschungsma-
gie dazu, Unfug zu treiben.

SchalljarB; uraltes, furchteinfloendes Barbarenschwert der Herzo-
gevonTobrien,das vomalhanischen FiirstenSildroyan einst inYsil’elah
(das spitereYsilia) geschmiedet wurde; gelangte hernach iiber Umwege
nach Arivor und wurde bei der Griindung des Theaterordens durch
gottliche Krifte zur Kristallowin geweiht, dem Schwert Firuns.

Schamaschtu; lautDelphin-Manuskript die ‘Fiirstin aller Seeschlan-
gen’; soll in stindigem Kampf mit dem Gottwal Swafnir liegen (bei den
Thorwalern als Hranngar bekannt).

Schiinder der Elemente; von Magiern derRechten Hand gebrauchte
Umschreibung fiir den Erzdimonen AGRIMOTH.

Scharlachkatze; auch Kamalugs Tatze; eine der Bezeichnungen fiir
SAMTHAUCH.

Schattenklotz; Berg in den TRoLLZACKEN; gilt unter den Trollen als
tabu;angeblich der Zufluchtsort einer von Borbarads friihen Inkarna-
tionen im vierten Zeitalter, tragt immer noch Spuren finsterer Magie.

Schattenkrieger; halb-mythischer Begriff, der die Mondkrieger
der urtulamidischen Vorzeit bezeichnet, die im Schein des Mondgottes



Scha

Schattenlowe — Schnitter

Schn

Feqs gegen die Echsenkreaturen in den Ebenen auszogen; vermutlich
bis heute in Fasar vertreten; im libertragenen Sinn fiir alle tulamidischen
Schleichkrieger wie Abduls Assassinen (Fasar), die Attentdter von
Al’Bor (friiheres Mengbilla), die maraskanischen Meuchler und die
HanD Borons (A1’ Anfa).

Schattenlowe;eleganter Lowe des av. Regenwaldes mit schwarzem
Fell und blaugrauer Mihne; von den Waldmenschen auch Lioma ge-
nannt.

SchattenpaB; PaBweg iiber den FINsTERKAMM; fiihrt durch die soge-
nannte BARENkLAMM am NEBELSTEIN ins Greifenfurtsche.

Schelachar; Alveraniar des Gesetzes aus dem Gefolge des Praios.
Schicksalsklinge; Beiname des Schwertes GRIMRING.

Schild der Ardare; heiliges Artefakt der Rondragliubigen; fiel
nach dem heldenhaften Kampf der Erzheiligen Ardare in den Besitz
der Praioskirche; wurde erst auf dem ZworrGorTLICHEN KonziL zu
Perainefurten im Phex 27 Hal an die Rondrakirche zuriickgegeben.
Seitdem zéhlt der Schild zusammen mitArmalion und dem Lowenhelm
zur Kriegsgewandung des Schwertes der Schwerter.

Schinderwaat; Wasserstrafie in Grangor; vormalige Bezeichnung
fiir den HORASKANAL.

Schivonella; kleiner und schneller Segler vom Typ derScHivoNE, der
im Horasreict vor allem zur Piratenjagd und Versorgung derSiidmeer-
Kolonien verwendet wird.

Schlacht an der Trollpforte; (22./23. Ing. 28 Hal); Entscheidungs-
schlacht gegen Borbarad und seine Schwarzen Horden an der OGERr-
MAUER in der Trollpforte; siehe Dritte DAMONENSCHLACHT;

Schlacht auf den Vallusanischen Weiden; (23./24. Pra. 28 Hal);
erste ‘siegreiche’ Schlacht des freien Aventuriens gegen Borbarad in
den Misaauen westlich von Vallusa. Den Truppen des Mittelreichs und
verbiindeten Verbanden, zum Teil unter Fiihrung der Amazonenkoni-
gin ThEsia Giria von Kurkum, und den von Norden hinzustoBenden
GEFLUGELTEN REITERN gelingt es erstmals, dem Vormarsch der Schwar-
zen Horden seit Borbarads Riickkehr Einhalt zu gebieten; die bornldn-
dischen Truppen unter THESIA VON ILMENSTEIN befreien sich zudem von
der Bedrohung durch den Despoten UrieL von NoTmark, der bereits seit
langerem unter dem Schutz des Damonenbanners das Bornland mit
Terror iiberzogen hatte.

Schlacht bei ‘Ochs und Eiche’; (5 Tsa 27 Hal); Aufeinandertreffen
der bornldandischen Heere von Grifin Thesia von Ilmenstein und des zu
Borbarad iibergelaufenen Grafen Uriel von Notmark nahe der Schenke
‘Ochs und Eiche’. Das Gefecht endete mit der Niederlage Thesias, die
ihren Gegner unterschitzt hatte.

Schlacht bei Tarfui; auch: Schlacht von Tarfui; Name zweier
Schlachten im KHomkrIEG; bei der ersten stellten sich am 25. Per. 15 Hal
400 Reiter vom Stamm der Beni Novadund 300 ihrer Verbiindeten zum
langwierigen Kampf gegen die Al’Anfaner. Nach dem Tod der Stam-
mesfiihrer flohen die iibrigen Novadis in die Wiiste und lieen die Oase
Tarfui den Eroberern.

Die zweite Schlacht fand zehn Tage nach der Befreiung vonMherwed
am 22. Pra. 17 Hal statt, als 2.500 Novadis iiber etwa 800 fliehende
Soldner und TroBleute aus Al’Anfa herfielen und Sie niedermachten.
Zahlreiche Geriichte existieren iiber dieses Gefecht in den letzten
Ziigen des Krieges, und jenes von umgekehrten Grofenverhiltnissen,
nach dem einige hundert Novadis Tausende Al’Anfaner besiegt haben
sollen, ist nur eines davon.

Schlacht um Kurkum; (22. Rahja — 1. Nam. 26 Hal); Borbarads
Schergen belagern die Amazonenburg Kurkum unter massivem Einsatz
ddmonischer Krdfte. Die Belagerung durch den iiberméchtigen Feind
beginnt am 20. Rahja 26, die erste Schlacht wird zwei Tage spiter
geschlagen. Der Niedergang der stolzen Feste wird in der Nacht zum
ersten Namenlosen Tag besiegelt.

Schlacht von Eslamsbriick (I); (73 v.H.); Schlacht zwischen den
Heeren des selbsternannten Kaisers Kunibrand von EHRENSTEIN und des
Marktvogtes der Kaisermark Gareth, Barduron; endete mit der Nieder-
lage der vereinigten tobrischen und bornlidndischen Truppen Kuni-
brands, der in der Schlacht den Tod findet.

Schlacht von Eslamsbriick (II); auch: “Blutige Tobimora”; (29./

30. Ron. 27 Hal); die vorriickenden Schwarzen Horden des Borbarad
treffen nahe der tobrischen Stadt Eslamsbriick auf ein kaiserliches Heer
unter dem Oberbefehl Walpurga von Lowenhaupts. Borbarads Truppen
zerschlagen die Reihen der Kaiserlichen und treiben sie zum GrofBteil
iiber die Tobimora, dennoch verzichtet die Heerfiihrerin Lutisana von
Perricum auf die Eroberung Eslamsbriicks und fiihrt ihre Truppen
weiter nach Warunk.

Schlacht von Marvinko; (8. Phe. 244 v.H.); im Zuge des Unabhin-
gigkeitskrieges des Lieblichen Feldes wird in der Nihe der Stadt
Marvinko das VIGILANTENHEER Bosparan von der kaiserlichen Streit-
macht vollstdndig vernichtet, auch Grifin Tharinda von MAarviNko
findet den Tod auf dem Schlachtfeld.

Schlacht von Mendena; (20. Ing. 26 Hal); bezeichnet den Beginn
der Invasion der Schwarzen Horden des Borbarad in Tobrien. Eine die
Tobimora-Miindung heraufkommende Déimonenarche reifit die Stadt-
mauern ein, wihrend Karakile Feuerbille iiber der Stadt abwerfen. Der
tobrische Herzog Kunibald Frankward von EHRENSTEIN stellt sich mit
einem eilig zusammengezogenen Heer den Invasoren entgegen und
wird durch einen Nagrachpfeil todlich getroffen. Der Widerstand ist
gebrochen, und noch im Verlauf des Tages kapituliert Mendena.

Schlacht von Olbris; am 18. Ing. 34 v.H. im Hiigelland bei Methu-
mis von den Truppen des Lieblichen Feldes abgewehrter Angriff der
Reiterei des Kalifen Chamallah. Die unterlegenen wanden sich nach
der Niederlage gen Chorhop. Veteranen der Schlacht briisten sich
gerne damit, dall der Kalif seine Hauptstadt spédter von Unau nach
Mherwed verlegte.

Schlacht von Unau; (17. TSA 15 Hal); zweite entscheidende
Schlacht im KuomkrieG in der Gerollwiiste siidlich von Unau. Ein
halbes Tausend Novadis wird von den Al’Anfanern vernichtend ge-
schlagen, die darauthin Unau besetzen. Zwar konnen sich etwa drei-
hundert Kampfer in der Oberstadt verschanzen, sind aber den Belage-
rern sowohl militdrisch wie zahlenmiBig unterlegen, so daB die Stadt
schlieBlich am 21. PHE vollends in die Hand des Feindes fillt.

Schlacht von Ysilia; (16.—18. Tsa 27 Hal); dem brillanten Strategen
Helme Harrax gelingt es, das kaiserliche Heer in die Irre zu fithren und
wihrenddessen mit seinem borbaradianischen Heer Ysilia, die Haupt-
stadt des Herzogtums Tobrien, einzukesseln. Durch den iiberraschen-
den Angriff einer Dédmonenarche und der Hummerier aus den Tiefen
des Yslisees gelingt es den Borbaradianern, in die Stadt einzudringen
und schlieBlich im siebten Ansturm die Herzogsfeste auf dem Yslistein
zu erobern. Die iiberlebenden Verteidiger unter Fiihrung Herzog Bern-
frieds von EHRENSTEIN fliehen iiber die Tobimora nach Norden und
schlagen den nachriickenden Feind bei Ebelried zuriick.

Schlangenauge; durchscheinend bis durchsichtiger Opal, der im
Licht in allen Farben zu gldnzen beginnt; gilt als heiliger Stein der Tsa.

Schlangenstab; heiliges Arrefakr der HESINDE; wird im Schlangen-
saal des Kusliker Tempels autbewahrt; Zauberstab des ArGeLion, der
seit seinem Tod von der MAGISTERIN DER MAGISTER an hesindegefillige
Magier verliehen wird, die daraufhin den Namenszusatz ‘Schlangen-
stab’ fiihren; letzter Triager war CAROLAN SCHLANGENSTAB.

Schlangenziinglein; seltene Pflanze Maraskans, entlang des Golfs
von Perricum und am Mhanadi, die sich von Insekten ernihrt; der
milchige Saft aus ihrem schlauchartigen Rumpf farbt sich beim Kontakt
mit magischen Kriften blutrot und dient in der Alchimie zur Feststel-
lung magischer Vorginge.

SchloB-Baliiri-Langhaar;eine Rasse von Rennhunden oderSieben-
windldufern, die durch ihr makelloses AuBeres, die lange Schnauze und
das lange weille Fell auffillt. Eine Unterart ist die Goldene Aldare,
dessen Fell die gleiche Farbe wie das Haar der Cronprinzessin Aldare
Firdayon aufweist.

Schneegebirge; orkische Bezeichnung fiir den FIRUNSwWALL; von den
Orks auch Bdrenfelsen, Winterbote oder Erzbringer genannt.

Schneepanther; auch: Schneeleopard; auf den Gletschergipfeln
des Regengebirges beheimatete Raubkatze mit weilem Fell.

Schnitter (II); Rebellengruppe in den armen Stadtvierteln vom
LieBLicHEN FEeLD, die sich aufgrund des Niedergangs von Handwerks-
betrieben teils gewalttdtig gegen die modernen Manufakturen richten.
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Scholar, Scholarin; bisweilen auch Scholarius, -a; Bezeichnung
fiir den Schiiler eines unabhingigen, von den Magiergilden autorisier-
ten Lehrmeisters oder auch einer MAGIERAKADEMIE (zusammenfassend
fir Eleven, Novizen und Studiosi).

Schradok, -s; Schradoker; Schradoker; Signorie und Cron-Do-
mdne in der Grafschaft BoMep; wird zu einem Drittel von Erzzwergen
bewohnt, die auch die Nordgrenze vom LiesLICHEN FELD durch ihre
Verteidigungsanlagen schiitzen, wihrend im Siiden von S. hauptsdch-
lich Menschen siedeln.

Schreckensnacht von Salza; bezeichnet einungekliirtes Ereignis in
der zweiten Rahja-Hilfte 22 Hal, als die Hafenstadt einen ganzen Tag
lang von einer Unmenge von Geistererscheinungen heimgesucht wur-
de. Augenzeugenberichten zufolge soll die Zahl der Erscheinungen in
etwa der Einwohnerschaftentsprochen haben. Das unheimliche Treiben
hatte nicht nur den Abzug der Thorwaler zur Folge, die den Ort
seinerzeit besetzt hielten, sondern auch eine Massenflucht der Salzera-
ner, so da die Einwohnerzahl wihrend der Folgemonate auf knapp die
Halfte der urspriinglichen schrumpfte. Anfingliche Versuche, Klarheit
in das Geschehen zu bringen, wurden von der nostrischen Obrigkeit,
speziell der Heeresfithrung, unter Berufung auf jahrhundertealte Ver-
ordnungen blockiert und unterbunden - offenbar mit Duldung der
(verwandtschaftlich verbandelten) Fiihrung der nostrischen Kirchen.

Schreckkatze; in losen Rudeln lebendes Raubtier des Orklands; die
‘sprichwortliche HaBlichkeit’, so ein verbreiteter Irrglaube, fiihrt dazu,
daB die Katze tot umfillt, so sie ihr Spiegelbild erblickt; tatsidchlich sind
verendete Tiere an Wasserldufen jedoch einer Seuche erlegen, die auf
die vorwiegende Erndhrung durch Aas zuriickzufiihren ist.

Schule des Lebens zu Ehren des Eridur von Pailos; kurz: Schule
des Lebens; auf den Lehren des Eripur von PaiLos basierendes philoso-
phisches Seminar zu Punin; wurde 26 Hal vom almadanischen Gelehr-
ten Jorgen von Harmlyn gegriindet; ein wohlgesonnener Mizen ist
Kronverweser Dschijndar von Falkenberg-Rabenmund.

Schule des Wandelbaren zu Tuzak; Anfang 27 Hal leitete die
Ermordung des Akademieleiters/andonBLuucGH (starb aneinem Schlan-
genbiB) die Ubernahme der Magierakademie durch borbaradianische
Schergen ein; in der Folge kam es zu einem erbittert gefiihrten Krieg
zwischen Borbaradianern und weifimaraskanischen Kriften: Bluughs
Nachfolgerin, die Borbaradianerin Sarosa Shennasuni, starb nach nur
drei Wochen an einem professionell inszenierten ‘Unfall’; ihr Nachfol-
ger, Peranijian Schesselbart, stiirzte sich zwei Monate spéter bei einem
magischen Experiment zu Tode, worauf der Bornldnder Wilmaan Ko-
ostjes, ebenfalls Borbaradianer, auf das Amt des Akademieleiters
berufen wurde. Nach nur elf Tagen fand auch er, samt seiner gesamten
Familie, den Tod. Die Akademie wurde nun kurzfristig kommissarisch
von den Eheleuten Bridgard und Chakijian Djiaja gefiihrt; beide
wurden auf Gehei3 von Helme Harrax, unter dem Vorwand fiir die
Mordserie der vergangenen Monde verantwortlich gewesen zu sein,
hingerichtet.

Schwarzbunte Schar; verbreitete Bezeichnung fiir die HyzaiLer
SEESOLDNER.

Schwarze Allianz; Bezeichnung fiir den Bund zwischen AL’ ANFA
und Mengbilla samt deren Vasallen Mirham, Port Corrad und Charyp-
so; vor allem abfillig von deren Gegnern verwendet.

Schwarze Armee; weit verbreiteter Name fiir die Truppen des
Konigreiches Trahelien.

Schwarze Garde; die beriichtigte Tempelwache des Borontempels
von Mengbilla, deren streng borongldubige Elitekdmpfer in der Krie-
gerschule Rabenschnabel ausgebildet werden.

Schwarze Horden; auch Schw. Heer oder Schw. Truppen; Sammel-
bezeichnung fiir die freiwilligen, gedungenen oder durch Nekromantie
erhobenen Gefolgsleute Borbarads bei der Eroberung der ScHWARZEN
LANDE.

Schwarze Lande; jene Provinzen, die durch Borbarads Riickkehr
seit 23 Hal unter die Herrschaft der HeprarcHEN oder anderer ddmoni-
scher Michte gefallen sind, namentlich Tobrien, Beilunk und Warunk,
Nordostaventurien (GLoranIA), Teile Araniens (OrRoN), Maraskan so-
wie Teile des Perlenmeeres; Zeittafel sieche Anhang B (Meisterinfor-
mationen) auf S. 84-86.

Schwarze Shantalla; alanfanische Zucht des Siebenwindldufers.

Schwarze Witwe; angebliches Oberhaupt der Hanp Borons, das seit
einem halben Jahrtausend in zahlreichen Geriichten Erwidhnung findet.

Schwarzkuppen;nordliche Ausldufer desFINSTERKAMMS, deren graue
Gipfel bis zum Pandlaril zu sehen sind. Hier entspringtin den Bergwil-
dern der FINSTERE SVELLT.

Schwarz-Tobrien; Bezeichnung fiir die im Zuge von Borbarads
Riickkehr verlorenen Ostprovinzen des Mittelreichs. Siehe auch An-
hang B (Meisterinformationen) auf S. 84-86.

Schwert des Siidens; offizielle hesindianische Bezeichnung der
WALDINSELN, die ihren Ursprung in einer von allen Kirchen der Zwolf-
gotter anerkannten Mythologie hat (die wiederum auf der Vision eines
Zyklopen beim Orakel von Baltrda beruht). Sie besagt, dall Ingerimm
vor Urzeiten am Rand des Feuermeeres jene gigantische Waffe schuf,
die heute als Inselkette voller Vulkane erscheint, aber dereinst in der
Letzten Schlacht vom Stirksten der Gotter und Giganten gefiihrt wird,
um einen (?) Erzddmonen zu vernichten.

Schwerter von Gareth; Orden der Rondra (vollstindige Bezeich-
nung: Orden der Schwerter zu Gareth); Ordensvorsteherin ist Cleo
Ptolemansuni.

Schwertzug; Feldzug entschlossener Freiwilliger mit der Stirke von
anfangs einem, spéter vier Bannern durch das winterliche Tobrien, mit
dem Ziel, den Krieg in die Schwarzen Lande zuriickzutragen; begann
im Hesinde 27 Hal in Wehrheim und endete nach fast fiinf entbeh-
rungs- und verlustreichen Monden mit der Riickeroberung von /Lsur;
zunichst vom Ardaritenorden ausgerufen, vereinte das Unternehmen
unter der Fiihrung von Rondrasil Lowensranp neben Kriegern und
Geweihten aus ganz Aventurien auch Elfen, Zwerge und Magiekundi-
ge unter dem Blutbanner. Nach der Einnahme Ilsurs sammelten sich
dort weitere Freiwillige unter THARLEON vON DONNERBACH, um die Burg
Klippenstein und den Hain der Peraine gegen die Heerscharen des
Sphirenschinders zu verteidigen.

Schwesternschaft; eine an Charaktereigenschaften, Art der Zaube-
rei und vor allem an den VERTRAUTEN ausgerichtete Untergliederung der
aventurischenHexen. Im Gegensatz zu den regional orientiertenZirRkELN
treffen sich die Anhdngerinnen einer S. nur unregelmaiBig, auch wenn
sie bestimmte regionale Schwerpunkte aufweisen und bestimmte Zirkel
dominieren. (Siehe dazu im Lexikon des Schwarzen Auges: RACHERIN-
NEN LycosAs, SCHONE DER NACHT, SCHWESTERNSCHAFT DES WISSENS,
SEHERINNEN VON HEUTE UND MORGEN, TOCHTER DER ERDE und VERSCHWIE-
GENE SCHWESTERNSCHAFT.)

See der klagenden Glocken; das westlich von PaiLos gelegene
Gewisser, wo unter den Fluten eine Stadt vergessener Zeitalter und
fremdartiger Bauweise versunken sein soll. Den wenigen Legenden
nach verkiinden deren Tempelglocken den vorbeifahrenden Schiffen
das nahe Ende.

Seekdonig; Titel des Herrschers der ZYKLOPENINSELN; derzeit Palamy-
das THALIYIN DYLL RETHIS.

Seelenmiihle; Eingang zu den NIEDERHOLLEN hinter der GROSSEN
Brescre; wird laut Zwélfgotterglauben von allen verlorenen Seelen
passiert, wo sie ein Aon lang unter unvorstellbaren Qualen in DAMONEN
(vor allem Heshthotim) verwandelt werden; dem DAMONENSULTAN un-
tergeordnet und von BLAKHARAZ bewacht.

Seelensiimpfe; beriichtigtes Sumpfgebiet an der Kiiste stidlich von
Mengbilla.

Seemond, Golodion; (* 216 v.H.); Auelf und seit zwei Jahrhunder-
ten berithmtester aventurischer Meistermaler; war mehrmals Hofma-
ler Garether Kaiser, ehe er sich endgiiltig vom stiddtischen Leben
abwandte und nach Donnerbach zuriickzog; begriindete die Schule
magischer Malerei mit Alraunensaft und Kairanpaste; bekannteste
Werke sind das belebte Bild Die Salamandersteine, das Portrat Rohal
der Weise und die geheimnisvoll lichelnde Nahema; unterrichtete
Miolag Korden.

Seeschlacht der vier Volker; (23. Per. 28 Hal); im Perlenmeer,
ostlich des Golfs von Perricum, wurde ein bornldndischer Konvoi von
borbaradianischen und siidldndischen Piraten angegriffen. Zu Hilfe
eilten aranische Galeeren, spater auch Schiffe unter mittelreichischer
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Flagge. Am Ende waren etwa 50 Schiffe in die Auseinandersetzung
verwickelt, ein Viertel davon wurde versenkt, viele weitere nahmen
schweren Schaden

Seeschlacht von Harben; (17. Pra. 248 v.H.); hochtrabender Name
fiir einen Brandanschlag liebfeldischer Rebellen im mittelreichischen
Kriegshafen Harben, dem sieben Galeeren zum Opfer fielen.

Seeschlacht von Methumis; (21./22. Rah. 249 v.H.); eher unbedeu-
tendes Seegefecht wihrend des Unabhidngigkeitskrieges des Liebli-
chen Feldes, bei der es einer Handvoll Neethaner Fischer- und Han-
delsboote siidlich von Methumis gelang, eine Flotte aus Mengbilla in
die Flucht zu schlagen.

Seewind; monatliche Gazette, die iiber alle Belange der Seefahrt
berichtet und in Bethana herausgegeben wird. Siehe PERIODIKA.

Selindian Hal von Gareth; (* 18 Hal); Prinz des Mittelreichs; Sohn
des gefallenen Reichsbehiiters Briv vov Garerrn und der amtierenden
Reichsregentin Emer ni BENNAIN; jiingerer Bruder der Zwillingsschwe-
stern Rohaja und Yppolita.

Selzin; eines der éltesten Adelsgeschlechter im LieBLICHEN FELD, das
zwar keinen Hochadligen stellt, aber sehr verbreitet ist.

Semaphor; ein etwa zehn Schritt langer Pfahl, der auf einem meist
dreigeschossigen Turm befestigt und mit vier Winkern ausgestattet ist,
die zur Nachrichteniibermittlung dhnlich der Flaggenzeichen auf See
dienen. ImHorasreicH wurden drei Ketten dieser sogenanntenKlapper-
tiirme eingerichtet (vonGrangor entlang der Kiiste bis Drél, von Kuslik
entlang des Yaquirs bis Oberfels und von Pertakis iiberArivor undSilas
nach Methumis). Bei klarem Wetter und zuverldssigem Personal (zu-
mindest vier Semaphoristen pro Turm) sind so iibermittelte Depeschen
schneller als jedes Pferd.

Seneb-Horas-Strafle; alte Kaiserstralle von Pertakis iiber Arivor,
Silas, Methumis und Thegitin nach Neetha; von Belen-Horas erbaut , der
sie nach seinem Vater benannte; heute eine HORASSTRASSE.

Septahengon; uralter ysilischer Steinring aus Obsidian auf den
Yslihohen Ostlich des Yslisees; der Didmonenmeister Borbarad be-
schwor dort im Winter 27 Hal das OMEGATHERION.

Serpentia; eine Schlangenhexe, von der man sich in der Domine
Cramery erzéhlt. Die Sage von ihrem Kampf mit dem Heiligen Geron
hat dort schon manche junge Frau auf den Scheiterhaufen gebracht.

Seufzermoos; Moor am Oberlauf desMEREK, das schauerliche Laute
von sich gibt; die umliegenden Thorwalersippen opfern dort zu jeder
Sommersonnenwende ein Kind.

Sewak; GrenzfluBl zwischen denBaronien Sewamund und Veliris im
LieBLIcHEN FELD; der kleine FluB entspringt im Phecanowald, flie3t
durchteilweisetiefe Schluchtenund miindet beiSewamund in die Bucht
von Grangor.

Sewamund, -s; Sewamunder; Sewamunder; Lanpstapr und Baro-
nie in der Grafschaft PHEcapiEN. Stammsitz eines Zweiges der GARr-
LISCHGROTZ.

Shafir der Prichtige; ein Kaiserdrache; seit 27 Hal Prinzgemahl der
Kronprinzessin Aldare Firpayon von Vinsalt.

Shan’r’Trak; und Opferplatz der Keke-Wanag, befin-
det sich irgendwo im Dschungel zwischen Al’Anfa und Hét-Alem.

Shebah; Heimatoase der BENI SCHEBT; in der zentralen Khom am
Wadi Shebanoh gelegen.

Shenilo; Stadtchen (EW: 950) in PerTakis, bekannt fiir das dortige
Lehrinstitut der DRACONITER.

Sheranbil V. al-Shahr; letzter der Sultane der dritten Dynastie im
Diamantenen Sultanat;aufgrundseinesunglaublichen Alters (er regier-
te von 1.502 v.H. bis 1.408 v.H.), das er angeblich durch echsische
Rituale verlidngerte, zu einer legendaren historischen Figur geworden.

Shikanydad; maraskanische Bezeichnung fiir ein unsicheres oder
umkédmpftes Grenzgebiet.

Shoy’Rina (I); kleiner Ortknapp 20 Meilen nordostlich vonAl’Anfa.
Shoy’Rina (II); siidaventurische Familie, die mit Themodates von
S. 504 v.H. von Rohal den Titel des Vizekonigs von Meridiana erhielt.

Nachdem Walkir Zornbrecht die Herrschaft der S. fiir kurze Zeit
unterbrach, wurde sie schon mit Konig Huntas I. fortgesetzt, der 324
v.H. die Palaststadt Mirham neu griindete, den Opalthron dort aufstel-
len lieB und ihn 323 v.H. als Konig von Meridiana bestieg. Nachdem
sich 307 v.H. in Al’Anfa der Rat der Zwolf gebildet hatte, wurde der
Konig zu dessen Spielfigur. Als HofmagierAl’Gorton im Jahr 230 v.H.
seinen Konig vor einer Giftschlange bewahrte, gestattete ihm dieser,
die Akademie der Vier Tiirme zu Mirham zu errichten.

Auch heute herrscht mit dem seit 14 Hal regierenden Konig Damian
keineswegs ein souverdner Monarch, sondern mehr denn je eine
Mirhamionette von Al’Anfa.

Shoy’Rina, Arachnor von; (* 16 v.H.); Magier und jiingerer
Bruder von Konig Damian von Shoy’Rina, der die Schule der Varia-
blen Form zu Mirham absolviert und fiir seine Plidne zur Loslosung
Mirhams von Al’Anfa verbannt wurde. Seitdem jagt er zusammen mit
EL HarkIr die Schwarzen Galeeren der Armada und ist als Meister der
Windbeherrschung und skrupelloser Schwarzmagier auf allen Meeren
gefiirchtet.

Sibur, -s; Siburer; Siburer; Lanpstapr des Lieblichen Feldes; in
der Baronie ALDYRA am Sikram gelegen.

Siebenstreich; iiber eineinhalb Jahrtausende wartete die legendire
Waffe auf einen wiirdigen Helden, nachdem sieben hesindegeweihte
Magier unter der Fiihrung des Erzmagiers Basilius das Schwert um
1.550 v.H. im Purpurfeuer eingeschmolzen und daraus die sieben
Kelche Glacerion, Aéserion, Ignerion, Umerion, Aitherion, Telerion
und Asterion geschaffen hatten. Erst als mit der Riickkehr Borbarads
ein neues Heldenzeitalter begann, wurden sie im feurigen Krater von
Ingerimms Schlund im Raschtulswall im Eff. 28 Hal wieder vereint.

Siebenwindlidufer; schlanke, lange Rennhunde; bei Reichen und
Adligen aller Lénder sehr beliebt, Hunderennen gehen mit hohen
Wetteinsdtzen einher. Bekannte Rassen sind:Schlof-Baliiri-Langhaar,
Goldene Ardare, Konig-Khadan-Léiufer (alle Horasreich), Liebliche
Prinzessin Yasmina (Nostria) und Schwarze Schantalla (Al’ Anfa).

Sighelms Halm, Duridan von; (* 1 v.H.); Kanzler des Fsm. Kosch.
Der wortgewandte, junge Ministeriale ist die grofte Stiitze des Fiirsten
Blasius vom EBerstamm, der ihm fast vollig freie Hand 146t, und nach
diesem wohl der michtigste Mann des Kosch. Er ist ein fihiger
Administrator, und trotz seines unbestrittenen Ehrgeizes bleibt fiir ihn
das Wohl des Kosch das hochste Ziel.

Signor, Signora; Adelstitel im LieBLICHEN FELD, der unter dem
Baron steht und einer SiGNoORIE vorsteht.

Signoria; Versammlungsgremium aller Signores einer Baronie
oder Domdine.

Signorie; kleinste Verwaltungseinheit im LieBLICHEN FELD; jede
Baronie oder Domdine ist in mehrere S. unterteilt.

Sikaryan; Teilkraft eines dualistischen Prinzips, die im Gegenteil
zum Narrakis im Kosmos das Weibliche, Passive, Empfangende repri-
sentiert, so wie die Wirklichkeit, die Lebenskraft und die Elemente;
Sumu zugeordnet; als Begriff zuerst von Rohal dem Weisen gebraucht.
Angeblich geht mit jedem geborenen Lebewesen ein Teil des S. unwie-
derbringlich verloren.

Sikrami; wiirzige Hartwurst aus der Gegend der Grafschaft Sikram.

Silas (II), Silas’; silasisch oder Silaser; Silaser; Stadtmark der
Landgrafschaft Sikram, die neben der gleichnamigen Landstadt vor
allem das groe Stammgut derer von Marvinko umfaBt.

Silasilikum; im LieBLICHEN FELD verbreiteter Name fiir Basiliskum.

Silberberg; vom Vulkan Visra aufgetiirmter Basaltberg, der etwa
ein Drittel der Stadt Al’Anfa ausmacht und den Granden und Boronis
vorbehaltenist. Eine hohe Mauer umgibt die Vizekonigliche Zwingfeste
der Dukantengarde und die Palastanlagen der acht Grandenfamilien,
wihrend im Siiden die Stadt des Schweigens thront.

Silberberger Wiirfelspiel; grausame Bestimmung des Sklavenja-
gers Walkir ZornsrecHT, die noch heute als Inbegriff ‘al’anfanischer
Herrlichkeit’ gilt. Um nach dem Manakus-AursTanp einerseits hart
durchzugreifen und andererseits nicht alle Arbeitskrifte zu verlieren,
lieB er die Sklaven paarweise gegeneinander wiirfeln: Der Gewinner
‘durfte’ zuriick auf die Plantagen, auf den Verlierer wartete der Tod.



Sild

Sildroyan der Schmied; Herzog von Tobrien in den Jahren 1.308
— 1.293 v. H.; Meisterschmied, der die beriihmten Sechs Schwerter
Sildroyans schuf und so tiefgldubig war, daB er seine Krone zu einem
Schiirhaken fiir das Tempelfeuer schmiedete.

Silem-Horas-Edikt; von Kaiser SiLEM-Horas um 100 v.BF erlasse-
nes Gebot, das — inspiriert durch eine Vorhersage der lllumnestra —die
zwolf zu verehrenden Gotter in der heutigen Form benennt, um dem
Gotzenglauben des Dunklen Zeitalters endgiiltig ein Ende zu setzen.
Den sechs aus demGiildenland stammenden Gottheiten (Praios, Efferd,
Travia, Boron, Peraine, Rahja) wurden vier tulamdische (Rondra,
Hesinde, Tsa, Phex) sowie ein zwergischer (/ngerimm) und ein thor-
walscher (Firun) hinzugefiigt sowie einige fremde Gottheiten als
Halbgotter in die Mythologie aufgenommen. Existenz und Inhalt des
S.-H.-E. ist eines der bestgehiiteten Geheimnisse der zwdolfgottlichen
Kirchen, da es im Widerspruch zur gingigen Lehre des schon immer
bestehenden Zwolfgotterpantheons und -glaubens steht.

Silem-Horas-StraBle; Kronstrae im HorasreicH, die von Silem-
Horas erbaut wurde und von Grangor die Kiiste entlang iiber Bethana,
Kuslik, Belhanka, Methumis und Neetha nach Drol fiihrt. Ehemals mit
Granitplatten gepflastert, ist sie heute groftenteils in sehr schlechtem
Zustand, der Ausbau schreitet langsam voran.

Simjala; sagenumwobene erste Stadt der HocHELFEN im Herzen des
heutigen Reichsforstes, vom Namenlosen Gott entsandte Kreaturen
fiihrten vor vier Jahrtausenden den Untergang herbei.

Sinecure; Bosparano fiir “ohne Sorge” und vor allem im Horas-
ReicH als Bezeichnung fiir Ehrendmter mit gesichertem Einkommen
ohne tatsachliche Pflichten verwendet.

Sirensteen; altes Adelsgeschlecht des Konigreiches Yaouiria. Nam-
hafte Vertreter sind Staats-Marschall Folnor SIRENSTEEN zU IRENDOR
sowie Directrice Erigard von Irendor, die dem Direktorium fiir Kriegs-
wesen vorsteht.

Sirensteen zu Irendor, Folnor; (* 22 v.H.); als Staats-Marschall
der oberste Offizier aller Truppen des Horasreiches und damit auch fiir
die Verteidigung von Drél zustindig. Bekannt wurde der Staats-
Marschall vor allem durch die Eroberung Drdls, die Sicherung der
Siidgrenze und nicht zuletzt durch seinen ehrgeizigen Plan, eine
EXEMPLARISCHE ARMEE aufzubauen.

Sirinda Eulensang; Elfe, die als einzige aus dem Labyrinth unter
demRabenfelsen entkam, indem sie einen roten Faden ihres Kleides zur
Orientierung benutzte.

Sjepengurken, -s; sjepengurkisch; Sjepengurkener; im engeren
Sinne Ortschaft im bornischen Sewerien. Des weiteren ein Gebiet
westlich der Grafschaft Notmark, das durch Erbteilung heutzutage in
siebenundzwanzig winzige Baronien zersplittert ist, die oft nur aus
wenigen Bauernhofen bestehen. Beispielhaft genannt seien Ausjepen-
gurken, Bachsjepengurken, Niedersjepengurken, Nebenniedersjepen-
gurken oder GRADNOCHSJEPENGURKEN. Markantes Merkmal der S.er ist
offenbar eine Erbkrankheit, die zu der Unfdhigkeit fiihrt, sich Namen
(auBer den eigenen) korrekt merken zu konnen.

Sklaveninsel; der Stadt Al’Anfa vorgelagertes Eiland, auf dem mit
gnadenloser Harte die Sklaven der acht Grandenfamilien gehalten
werden. Geschiitzt ist die beriichtigte Insel von etwa einer Viertelmeile
Durchmesser durch eine hohe Mauer, messerscharfe Klippen, Soldner

der Dukatengarde und nicht zuletzt die Streifenhaie in der Goldenen
Bucht.

Skrechu; eigentlich: Ssrkhrsechu; eines der letzten iiberlebenden
Schlangenwesen; siebte Heptarchin, Herrin der zweiten Schwarzen
Feste in der Maraskankette; aus dem Gefolge Pyrdacors hervorgegan-
gen; Verbiindete Borbarads seit 2.500 Jahren; Gegnerin Bastrabuns,
Gerons, der mit Siebenstreich mehrere ihrer Brut erschlug, und Leo-
mars; versucht, ihre Rasse mit der Macht Asfaloths und Agrimoths
nachzuziichten.

Smaragdspinne;halbintelligenteSpinnenartNordwestaventuriens;
die Mannchen dieser Gattung besitzen die Fahigkeit, unbewuf}t ihre
Gefiihle auszusenden, Weibchen, die sich niemals vom Nest entfernen,
vermogen sogar Gefiihle und Gedankenbilder zu empfangen. S. errei-
chen eine Hohe von ein oder zwei Schritt (Weibchen) und leben zu
mehreren in selbstgegrabenen Tunnelbauten.
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Sildroyan der Schmied — Stammviter

Stam

Sokramur die Schwarze; grofite aller Gigantinnen und altere
Schwester von Hazaphar und Mithrida, die als gigantische Waffe
einzig von Kor gegen die VIELLEIBIGE BESTIE des Ddmonensultans
gefiihrt werden konnte. Nach dem Kampf legten die Gotter die schwa-
chen Schwestern zur Ruhe, und seitdem ist S. als die SCHWARZE SICHEL
auf Dere zu sehen.

Sombuths Ring; nach dem Arcanum Lokalitét der Siebten Sphdire;
eine Begrenzung, die AMazeroTHs Spiegelhallen umgibt.

Sordulsapfel; glibberiges GeschoB3; von Borbaradianern verwen-
det; angeblich Exkrement des SorbuL; 1ost alles auBer Metall und Fels
auf.

Speispinne;heimtiickischeSpinnenartMaraskans; vermag klebrige
Spinnenfaden auf ihre Opfer abzuschieBen, um sie wehrlos zu machen,
dann beginnt sie damit, es auszusaugen und ihre Eier in dem noch
lebenden Korper abzulegen; die bis zu einem Schritt groe Spinne
wurde erst 15 Hal entdeckt.

Sphirenauge; machtvolles ScHwaRzES AUGE der DUNKLEN HALLE

DER GEISTER zu Brabak; Tor zur Siebten Sphdre; wurde im Jahr 25 Hal
zerstort.

Sphérenschinder; vor allem von Weifimagiern verwendete Um-
schreibung fiir BORBARAD.

Sphinx; Mz.: Sphingen; sphingisch; mythische Rasse von men-
schenhduptigen Lowen, die bei der Erschaffung der Greifen aus jenen
Aurikanern entstanden sind, die Praios’ Blick nicht standhalten konn-
ten. Sie sind als (meist weibliche) Einzelgidnger auf ganz Aventurien
verteilt und gelten als Inbegriff von weiser Voraussicht — tatsdchlich
gehen viele Orakelspriiche auf sie zuriick.

Spuckmarder;auchBaumschleimer; gelb-schwarz gestreiftes Raub-
tier der maraskanischen Wilder; der Name riihrt von einem Sekret her,
das die Tiere gezielt spucken konnen und dazu dient, ihre Beute in
Bdumen aufzuhdngen und zu konservieren; bei Zweibeinern ruft das
Sekret einen ndssenden Ausschlag am ganzen Korper hervor.

Ssrkhrsechu; Mz. Sskhrechim; Schlangenwesen; siehe SkrEcHU.

Staats-Advokatur; Teil des horasischen Beamtenapparates; insbe-
sondere fiir alle juristischen Belange zustindig; die Staatsadvokaten
ziehen durch das Reich und nehmen Prozesse fiir die Krone wahr.

Staats-Orden des Goldenen Adlers; staatstragender Orden im
HorASREICH;, siehe ADLER-ORDEN.

Stab und Schwert Orden; Orden des Horas (vollstandige Bezeich-
nung: Orden des blutroten Stabes und Schwertes); die Gemeinschaft
148t sich bis weit in die bosparanische Zeit zuriickverfolgen. Damals
unterstand sie dem Gebieter der Vier Unverzehrten Siegel, dem ober-
sten Horasgeweihten (heute nur noch formell). Die drei hochsten
Ordensamter, Heermeister, Lehrmeister und Glaubensmeister, fiihrten
den Orden als Triumvirat durch die dunklen Jahre der Achtung und
behielten die alten Traditionen am Leben. Besonders interessant ist die
Verbindung von Kriegern, Geweihten und Magiern unter dem Zeichen
des Horas, des Gesandten des Praios.

Stadt des Schweigens; Tempelkomplex auf dem Silberberg in
Al’Anfa, Haupttempel desBoroN nachAl’Anfaner Ritus; nach derStadt
des Lichts groBter Sakralbau Aventuriens. Der Kern der Anlage auf der
Spitze der Klippen (wo sich der RaBENFELSEN liber das Meer erhebt)
beherbergt nebendemBoronangerder Geweihten und dem Ordenshaus
von Rabengarde und Basaltfaust auch den gigantischen Neuen Tempel
und das darunterliegende beriichtigte Labyrinth. Eine lange Treppe
fiihrt hinab zum Tempelhafen, der ebenfalls zum Tempelbereich zihlt.

Stadt in den Wolken; verbreiteter Mythos einer fliegenden Stadt,
die mit den Winden iiber den Himmel zieht; soll in den MAGIERKRIEGEN
erschienen sein.

Stadtmark; Verwaltungseinheit von Baroniegroe im HORASREICH,
die das Umland einer Freien Stadt umfat und gewohnlich nicht das
Erbe einer Baronsfamilie ist, sondern fiir einen hoheren Adeligen
verwaltet wird.

Stammviiter (der Zwerge); acht mythologische Vorviter derZwer-
GE, die die acht Stamme begriindeten; allesamt von INGERIMM in einer
einzigen Stunde geschaffen und damit die ersten Achtlinge der Angro-



Stepahan — Syllina

Syll

schim. Namen: FuraLm, BROGAR, HARBOSCH, GURTHAR, ABORALM, XOLDA-
rRiM, CUROBAN, ORDAMON.

Stepahan; albernisches Adelsgeschlecht; seine Anfinge liegen in
der fiirstenlosen Zeit ALBERNIAS, die 993 v.H. mit der Griindung des
Mittelreichs endete. Stammsitz der Familie ist Burg Draustein, gele-
gen in der Baronie gleichen Namens in der Gft. BREDENHAG.

Steppenfuchs; am meisten verbreitete Fuchsart (siehe GELBFUCHS).

Sterbliche; Bezeichnung der AcHaz fiir Angehorige anderer Vol-
ker; bedingt durch den Glauben an die eigene Wiedergeburt und die
damit verbundeneUnsterblichkeit der Seele.

Stern von Selem; im Jahre 1.099 v.H. vom Himmel fallender Stern,
der eine gigantische Flutwelle ausloste und dabei die alte Stadt Elem
zerstorte (auf deren Ruinen das heutige Selem errichtet wurde), auch
soll er ein Unterwasserreich von Echsenmenschen zerstort und die
Bucht von Port Corrad geschaffen haben.

Sternentor; andere Bezeichnung fiir die Ordensburg KesHAL ROHAL
in Anchopal.

Stoerrebrandt, Melwyn; (* 25 v.H.); Dritter Ksl. Hofmagus und
Erster Ksl. Alchimist; Mitglied im Orden vom Auge und der KGIA
nahestehend; oft als ‘magischer Diplomat’ unterwegs. Der Elementar-
ist und Illusionist ist zumeist umganglich, doch scheut er kein Opfer,
wenn es um das Wohl des Mittelreichs geht. Obschon Neffe dritten
Grades des Festumer Magnaten S.R. STOERREBRANDT, besitzt er kein
Vermogen, verfiigt allerdings iiber zahlreiche Kontakte in Magierkrei-
sen und der (geheimen) Politik.

Stolz von AI’Anfa; 60 Schritt lange alanfanische TRIREME mit 600
Rojern und damit das groBte Schiff Aventuriens; 49 — 45 v.H. auf
Befehl von Bal Honak erbaut; lduft nur noch am TAG DEs GROSSEN
ScHLAFEs als Prozessionsschiff aus, da der iiberdimensionierte Kolo3
kaum seegingig oder kampftauglich ist.

Storko von Gareth; (* 41
v.H.); jiingerer Bruder des ehe-
maligen mittelreichischen Kaisers
Reto; Se. Kaiserliche Hoheit
kommt auch heute nochzum Ein-
satz, wenn diplomatisches Ge-
schick gefragt ist — so war der
‘Samtene Prinz’ 28 Hal auch als
Emissdr bei den diffizilen Ver-
handlungen mit dem Kaiserdra-
chen Apep zugegen.

StraBe von Altoum; alter
Name fiir die STRASSE VON SYLLA.

Streitoger; von einem orki-
schen Tairach-Priestern gebun-
dener OGeRr; S. tragen Lederrii-
stungen und verwenden Waffen wie gigantische Kriegshammer oder
Axte; galten im Orkensturm als unbesiegbar.

Storko von Gareth

Strozza; Hindlerfamilie aus Methumis; insbesondere durch das
BANKHAUS YA STROZzA teich geworden.

Strutzz; einziger Trollbaron des Mittelreichs, der wihrend der
OGERSCHLACHT, vor allem aber in der ScHLACHT AN DER TROLLPFORTE
gegen Borbarads Heerscharen zu Beriihmtheit gelangte. Gebietet von
seiner Residenzhohle aus tiber die grole Baronie Trollnase am siidost-
lichen Auslaufer der Trollzacken.

Sturmbanner; schlagkriftige tobrische Soldnereinheit, die wih-
rend der Kdmpfe gegen Borbarads Schergen Beriihmtheit erlangte.

Siidask; siidaventurischer FluB; entspringt in den westlichen Aus-
laufern des Regengebirges und miindet bei Chorhop ins Askanische
Meer.

Siid-Elemitische Halbinsel; Landzunge ohne bemerkenswerte An-
siedlungen im Siidosten von Aventurien, die von der Miindung des

Fouhad bis zur Bucht von Port Corrad reicht und an Selem-Grund und
Perlenmeer grenzt.

Suderstein, -s; Sudersteiner; Sudersteiner; siidlichste Baronie
des Lieblichen Feldes und in der Grafschaft THeGON gelegen. Bewohnt
wird das karge, hiigelige Land von einem bunten Volkergemisch, das
von den hier geforderten Metallen, dem Holz der zahlreichen Wilder
und dem begehrten weilen Marmor aus den Sudersteinbriichen lebt.

Siiderstrand, Belsarius; beriihmter Forscher und spiterer Admiral
vonBrabak;unternahmim vierten Jahrhundert vor Hal fiinf vergebliche
Expeditionen nach Giildenland; bekannter als sein philosophisches
Werk ‘Mein Leben auf der Insel’ ist die beliebte Geschichtensammlung
‘Siiderstrands abenteuerliche Fahrten’.

Siidmeer (II); Horas-Kommissariat S.; die Kolonien des Horas-
reicHEs im Stidmeer werden in zahlreichen Condominien zusammen-
gefalt, die alle unter der Oberherrschaft von Amene-Horas stehen;
wird oft auch als Konigreich S. bezeichnet.

Siidmeer (III); Capital-Condominium S.; umfaf3t das BiLku-ARrcHi-
peL (Sorak, Kossike, Pekladi und Bilku) mit der Hauptstadt NEu-
BospPARAN.

Sulman al-Nassori; legenddrer Sultan von Khunchom, der mit Hilfe
der Hammerwerfer die Stadt Zhamorrah und das Reich der Magier-
mogule bezwang, wonach er 2.317 v.H. das Diamantene Sultanat
begriindete und zu dessen erstem Herrscher wurde.

Sultan; tulamid. Adelstitel; in Aranien anstelle des friiher iiblichen
Grafentitels verwendet.

Sulva; legendire Stute der Gottin Rahja, von der alle Pferde Deres
abstammen sollen; wohl davon abgeleitet sind die tulamidischen Be-
griffe Sul’f oder Sulef (Liebreiz, Schonheit).

Sumulogie; Wissenschaft von der Entstehung der Kontinente und
Inseln sowie der Beschaffenheit der Gesteine; der Name riihrt von der
Erdmutter Sumu her.

Sumus Kate; von dichten Nebelschwaden umgebene Insel im YsLI-
seg; mythologische Heimstatt des Riesen Gorsanor, der auf S.K. nach
dem Untergang der alten Hochelfenstadt /Isiriel iiber 2.000 Jahre lang
gelebt haben soll; lange Zeit Versammlungsort der machtigen tobri-
schen Druidenschaft, die im Jahr 27 Hal durch einen Angriff Borbarads
vernichtet wurde; dabei wurde die Insel in zwei Hilften gespalten.

Sybia von Zorgan; (* 8. Phex 31 v.H.); Kaufmannstochter aus dem
Zorganer Hause Al-Nabab; ehelichte zum [.Praios 1 vor Hal den
damaligen aranischen Fiirsten Muzaraban und fiihrte Aranien 2 Hal in
die Unabhingigkeit; trat 29 Hal endgiiltig vom Amt der aranischen
Regentin zuriick; tibertrug ihrem Sohn Arxos und vor allem ihrer
Schwiegertochter ELEoNORA, die zuvor schon einen Teil der Staatsge-
schifte fiihrte, die Regierungshoheit.

Zum Dank fiir ihre langjahrige aufopferungsvolle Arbeit wurde sie
vom neuen Herrscherpaar alsSultana (Fiirstin) des aranischen Kernlan-
des um Zorgan bestitigt. Wesentlich wichtiger noch ist, daB sie direkt
nach ihrer Abdankung offentlich und unverhohlen von einem Ver-
schleierten die Weihen des Phex empfing und die Fiihrung der neuen
Phexgemeinschaft, der Mapa Basari antrat, in der die einstige Fiirstlich
Aranische Handels-Compagnie aufgegangen war. Als Mondsilber-
sultana ist sie die hochste offen auftretende Geweihte in der Kirche der
Mondschatten und gilt als eine der geistlich-weltlichen Fiihrerinnen
Araniens.

Syllaner Halbinsel; der InselAltoum gegeniiberliegender und durch
die Strafle von Sylla getrennter siidlichster Ausldufer von Aventurien,
der im Siiden die Alemitische Bucht umschlie3t und an Perlenmeer und
Siidmeergrenzt. Neben den Siedlern von Trahelien und Sylla leben hier
vor allem die Waldmenschen vom Stamm der Tschopukikuhas.

Syllanischer Turmsturz; Ermordung der Beamten und Offiziere
von Kaiser Olruk-Horas im Jahre 1.541 v.H., die vom Leuchtturm
gestiirzt wurden; Beginn der Unabhéngigkeit von SyLLA.

Syllina; befestigte Siedlung am Perlenmeer siidlich der Goldenen
Bucht.



Tabu

Tabu — Tempel des Heiligen Sanges

Temp

Tabu; mohisch: ‘Ewiges Gesetz’; bei den WALDMENSCHEN ein allge-
meines, meist vom Schamanen ausgesprochenes Verbot, ein Gebiet zu
betreten, einen Namen zu nennen, ein Tier oder eine Pflanze zu beriih-
ren, eine bestimmte Handlung durchzufiihren etc.. T.s sind manchmal
derart méchtig, da ein Versto3 den Missetiter um Verstand oder Leben
bringt. Obwohl das Wort als bekanntestes aus der Mohasprache in das
Garethiiibernommenwurde, verbindensich viel Unkenntnis und Aber-
glaube mit ihm.

Tafel-Imman; ein im LieBLICHEN FELD verbreitetes Spiel, bei dem
auf einer tischartigen Anlage elfenbeinerne Kugeln auf griinem Filz
mittels Stiaben gegeneinander und durch bestimmte Tore gelenkt wer-
den.

Tafeln des Tykates; tonerne Tafeln, die an einem Berghang bei
REetHIs aufgestellt sind; berichten in Bild und Text von allerlei Helden-
sagenund Legenden derZykLoPENINSELN und des ALTEN REICHES, die der
Hesindepriester TYKATES 513 — 441 v.H. aus miindlichen Uberlieferun-
gen zusammengetragen hat. Obwohl ein Teil der Tafeln bei einem
Erdbeben 115 v.H. zersplitterte, gelten sie neben den Annalen des
Gotteralters und den Fabeln des Sasquehama Quellenbusch als wich-
tigste Sagensammlung des giildenldndischen Kulturkreises.

Tag der Horaskrinzung; 8. Boron; einer der hochsten FEIERTAGE
im HorasreicH, zugleich auch Geburtstag der Amene-Horas.

Taifelel; Dimonin aus dem Gefolge AGriMOTHS, die angeblich die
Gestalt von Lavastromen und Feuerfontinen annehmen soll. Nach ihr
sind Orte wie der Teufelsberg benannt, aber auch filschlicherweise die
kleinen elementaren Feuerteufelchen, die man bisweilen beobachten
kann.

Tal der Elemente; verstecktes Tal im Finsterkamm, das angeblich
die Heimstatt derElementarherrensein soll (hier sei angemerkt, daf die
lokale Sagenwelt so manchem Tal dieses Attribut beimifit). Dereinst
vom Geoden BranDAN entdeckt, wurde das Tal spdter von seinem
Nachfahren EscHiv vom QuELL beschrieben und mit Sicherungen verse-
hen. Schon viele Druiden (sonst gibt es wirklich kaum einen Menschen,
der um die Existenz dieses Tales weiB3) haben den Weg dorthin gesucht,
ob von Erfolg gekront, weifl niemand tatséchlich zu sagen.

Tal der Seufzer; legendire Orakelstdtte mit dem Thron der Riesin
CHALWEN, vermutlich auf Maraskan oder im Golf von Perricum gele-
gen; von PYRDACOR verwiistet und entriickt.

Tal der Tiirme; kleine menschliche Ansiedlung (etwa SO0 EW, Zahl
steigend) inmitten der Drachensteine nahe des Bergs Apeps Sdule;
Schauplatz der geheimen Verhandlungen, die im Jahr 28 Hal in einem
Pakt zwischen Weif3-Tobrien und dem Kaiserdrachen Arep gipfelten;
durch das T.d.T. fiihrt eine alte Pafstrafle, das Rautsioc, die das
tobrische Perainefurten mit dem bornischen /rberod verbindet.

Talued; Béachlein am Oberlauf des Roab; eine seiner Quellen war fiir
ihr duBerst heilkrdftiges Wasser beriihmt. Leider ist sie versiegt.

Tamara von Gerasim; (ca. 410 - 348 v.H.); bekannte Magierin und
Elfenforscherin, die vor den SchreckenderMagierkriegein den Norden
floh und dort ihr berithmtes Werk ‘Zauberkridfte der Natur’ verfafite,
das als erstes objektiv von der Magie derWald- und Firnelfen sowie den
Schamanen der Nivesen berichtet. Spiter wurde sie zur Wegbereiterin
der heutigen ScHULE DES DIREKTEN WEGES zu GERASIM.

Tamorlan von Shamaham; Privatgelehrter, Magier und Magister
an der Halle des Quecksilbers zu Festum, der 26 Hal das Nahamah-
Werfer-Geschiitz (als HAMMERWERFER bekannt) rekonstruierte.
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Tarfui; Oase in der siidostlichen Khom am FuBe der Unau-Berge
unweit des Wadi Dschenna.

Tarlisin von Borbra; (* 9 v.H.); Hochmeister des Ordens der
GRrAUEN STABE zu PERRIcuM; der wohl beste Kenner der ddmonologi-
schen und borbaradianischen Magie im Orden, wenn nicht der ganzen
Grauen Gilde; gilt als geldutert und dem Dienst an der Gilde treu
ergeben; Erststudium am Kampfseminar Andergast, Zweitstudium in
der Dunklen Halle der Geister zu Brabak. Der ehemalige Ddmonen-
biindner verlor im Jahre 26 Hal durch Borbarad seinen Schatten,
erhielt dabei jedoch Einblick in die Gedanken des Ddmonenmeisters
und erkannte dessen Begehrlichkeit nach dem Desiperar. Auf der
Suche nach diesem begleitete er eine Expedition der Golgariten in die
Gorische Wiiste, in deren Verlauf die gesamte Gruppe ums Leben kam.
Allein T. iiberlebte schwerverletzt und tauchte spéter in der Ddmonen-
brache nahe Gareth auf. Zeitgleich mit der Dritten DAMONENSCHLACHT
gelang es schlieBlich, mittels des Desiderates den Sphdrenrif} iiber der
Gorischen Wiiste zu schlieflen.

Aufgrund der Verdienste fiir Graue Gilde und Orden wurde der
vormalige Gro3meister zumHochmeister berufenund residiert heute in
der OrdenshochburgAr RaksHAz in Perricum; der oft geckenhaft auftre-
tende T. ist der Trager des Drachenschwertes FAMERLIN.

Tarnkappe; legendires magischesArtefakt der Elfen,das den Triger
samt Kleidung und Ausriistung unsichtbar macht, jedoch nicht fiir
kriegerische Zwecke eingesetzt werden darf.

Taya; von mohisch ra fiir ‘Dinge, die ewig bleiben’ und ya fiir
‘sprechen’; die Sagen und Erzdhlungen der Waldmenschen, die jeder
Stamm bei seinem Jahrestreffen nach uralter Tradition am Leben erhilt:
Bei einem Festessen (das wie Ort und Zeit des Treffens von zahlreichen
Bréuchen bestimmt wird) werden die T. von Gruppen mit Wort, Gesang
und Schauspiel vorgetragen und von den Alten diskutiert und ausgelegt.
Wesentlich ist dabei das Bestreben, die T. nicht in Vergessenheit
geraten zu lassen und auch kleinste Details an kommende Generationen
weiterzugeben.

Tedesco von Perricum; Kaiserlicher Reichsverweser und Reichs-
marschall, der wesentlich die KAISERLOSE ZEIT mitbestimmte.

Tegalliani; eine der dltesten Familien im LieBLICHEN FELD; aus
Methumis stammend.

Telerion; der Kelch des Humus und einer von sieben Teilen des
Schwertes SIEBENSTREICH.

Tempel der Ewigen Flamme; bedeutendster INGERIMM-Tempel
(Angbarer Ritus) Aventuriens zu Angbar; Sitz des Hiiters der Flamme,
Hilperton AsGareor. Das graue, basaltene Gebédude ist der Form eines
Ambosses nachempfunden. Der Schlot der Ewigen Esse ist der hochste
im Ort, die Tempelkammern erstrecken sich bis weit unter die Altstadt.
Zu den Tempelschitzen gehoren der HEILIGE STEIN DES INGERIMM, die
prachtvolle Laterne der Heiligen llpetta INGRasimM, der ERSTE STEIN (mit
dem das Rohalsche Gewichtsmaf festlegt wurde) sowie Hunderte von
Meisterstiicken, zu denen auch die Eisentrommel Baldarosch zihlt:
Dieser midchtige AmboR wird an hohen Festtagen geschlagen, um zur
Feuermesse zu rufen.

Tempel der Morgenrote;sinistererZ/rgeL mit ausgeprigten, schein-
bar religiosen Dogmen und Initiationsriten.

Tempel des Heiligen Sanges; Haupttempel der Heiligen Kirche
Unseres Herrn Visar, besser bekannt als VISARISTEN-Sekte; im Jahre 16
Hal eingeweihter Sakralbau im nostrischen INGFALLSPEUGEN. Der Tem-
pel stellte durch seine besondere Bauweise — im Grundrif3 beschrieb er
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die Form eines gebrochenen Rades — eine architektonische Besonder-
heit dar. Von hier aus wirkte Sektenfiihrer Vitus WERDEGAST, der es
durch geschickte EinfluBnahme auf eine wachsende Schar von Anhén-
gern, darunter auch zahlreiche Angehorige des Adels, verstanden
hatte, die gewaltigen Kosten fiir den Tempelbau aufzubringen. Der
Tempel wurde bei der Zerschlagung der Glaubensgemeinschaft durch
aufgebrachte Zwolfgotter-Glaubige am 28. Rahja 21 Hal fast génzlich
zerstort. Der zu Teilen wiedererrichtete Bau dient heute als Boron-
Tempel nach Puniner Ritus.

Tempelstil; klassischer Baustil aus der Siedlerzeit; sieche BAUSTILE.

Tenobaals Federn; verzauberte Federn der Totenamsel, die einem
GeschoB erheblich mehr Zielgenauigkeit verleihen; bekannt geworden
durch den Meisterschiitzen Der Rote Pfeil, der bisweilen auf dem
Garether Turnier auftritt und die Federn an andere Schiitzen ver-
schenkt; gehen vermutlich zuriick auf den sagenhaften Elfen Tenobaal
Totenamsel.

Terbysios, Demelioé Nandoniella; (* 28 v.H.); Convocata der
Schwarzen Gilde und Spektabilitdt der DUNKLEN HALLE DER GEISTER Zu
Brabak.

Terdilion; eines der grofiten Handelshduser der aventurischen
Westkiiste mit Sitz in Belhanka (wo das derzeitige Oberhaupt Fiaga ya
T. dem Grafen Mondino Torbenias von CrasuLet praktisch die Rechte
an seiner Grafschaft abgekauft hat). Die drei Dutzend Schiffe der
Reederei T. sind von Thorwal bis zum Siidmeer zu finden, die wichtig-
sten Stiitzen des Hauses sind aber der Handel mit den Zyklopeninseln
und der Gewiirzhandel mit den Waldinseln.

Terekh; tulamid. fiir ‘fruchtbarer Boden’; Heimatoase der BENI
Terkui in der zentralen Khom.

Tern; FluB im Osten Araniens; entspringt in den Hiigeln von Elbu-
rum und miindet bei Llanka in den Golf von Perricum; in seinem
Oberlauf fiir malerische Wildwasserabschnitte bekannt.

Ternmuscheln; in siidlichen Siimpfen heimische Muschelart, deren
getrocknetes Fleisch in Mangbilla als Delikatesse gilt; kann wegen des
starken und wiirzigen Giftes aber nur in Verbindung mit Antidot
genossen werden .

Ter-RijBen-Archipel; kreisformige Felsformation im siidlichen
Perlenmeer, die auch die WALDINSELN Sukkuvelani und Ibonka umfaf3t.
Obwohl sich die beiden Inseln in der Hand von Al’Anfa befinden,
werden sie ebenso vom Horasreich beansprucht und als Condominium
verwaltet.

Terubis, Terubis’; terubisch oder Terubiser; Terubiser; Ort und
Baronie der Erzherrschaft Arivor; auBer an der Kiiste (wo auch der
Baron in seiner Feste Arondriella residiert) eher schwach besiedelt, da
ein Grofteil des Hinterlandes vom Ranafandelwald bedeckt ist.

Tetrarch; halbreligioser maraskanischer Titel, der aus der Zeit der
Wanderschaft der BEnt RurecH stammt. Der Begriff erreichte neuer-
dings Bedeutung als Bezeichnung fiir die Anfiihrer des Benisapayaps.
Tetrarchen sind zwar weltliche Fiihrer, doch ihre Autoritdt entspringt
dem Rur-und-Gror-Glauben. Daher sehen sie sich nicht einem maras-
kanischen Staatsgebilde verpflichtet, sondern dem gldubigen Volk.
Gegenwirtig sind zwei Tetrarchen bekannt, nimlich MuLziser von
JErGAN und Keideran-Dajin in Khunchom. Geriichten zufolge soll es

noch zwei weitere geben, namlich eineSeeretrarchin und den sogenann-
ten Gliicklichen Tetrarchen.

Thaesumu; im Giildenland gebriuchlicher Begriff fiir den eigenen
Kontinent.

Thalami Sora; Zuflucht der zwolf mal zwolf Stammviiter der
Menschheit, die die Vernichtung der Herrschaft des NAMENLOSEN
durch die ZwOLFGOTTER iiberlebten; von Hesinde und Phex aus Liebe
zu den Sterblichen geschaffen.

Thalassokrat, -in; historische Bezeichnung fiir den Seekénig der
ZYKLOPENINSELN seit Konigin MenkirpEs von ReTHIS; auch der derzeiti ge

Seekonig Paramypas THaLiviv pyrL Rerwis fiihrt noch den Titel eines
Thalassocraten von Cyclopea.

Thalassokratie; Anspruch der absoluten Seehoheit, der erstmals von
den Herrschern der Zyklopeninseln geiuBert wurde und noch heute in
deren Titel ThaLAssoKrAT weiterlebt. Mit dem Bau der Armana kniipfte
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Al’Anfa an diesen uralten Anspruch an und proklamiert damit seine
Herrschaft iiber alle siidlichen Gewisser.

Thaliyin; altes Herrschergeschlecht der ZyKLOPENINSELN, das seit
einigen Jahrhunderten die Krone derSeekonige triagt. Oberhauptder T.
und derzeitiger Seekonig ist PAramypas THALIYIN DYLL RETHIS.

Thaliyin dyll Rethis, Mermydion II. ; (20 v.H. — 18 Hal); Seekonig
der ZyKLOPENINSELN; kiindigte am 18. Phex 17 Hal dem Mittelreich die
Lehnsgefolgschaft, beschlagnahmte deren Galeeren in den zyklopdi-
schen Hifen und schloB sich dem Lieblichen Feld an. Nach seinem
baldigen Tod an den Folgen eines Jagdunfalls (hinter dem allgemein ein
Anschlag vermutet wird) ernennt sich Kaiserin Amene entsprechend
dem PAKT voN A’Layis HipHon zur Konigin beider Hylailos’ und schickt
Haridiyon THaLiyin, den Sohn von M., in die Schule zu Methumis.

Thaliyin dyll Rethis, Palamydas; (* 88 v.H.); neuer Seekdnig der
ZYKLOPENINSELN. Verschwand 61 v.H. im Feenwald und tauchte erst 27
Hal wieder auf. Da er schon vor seiner Entriickung in eine Feenwelt
vorhatte, sich dem Alten Reich anzuschlieBen, iiberlieB Kaiserin Ame-
ne-Horas ihm wieder den Titel des Seekonigs.

Thaliyin, Haridiyon; (* 3 Hal); Prinz der ZyKLOPENINSELN; wurde
nach dem Tod seines Vaters Mermypion I1. und der auf den Pakt von
A’Layis Hiphon gestiitzten Machtiibernahme Amenes zur Erziehung
nach Methumis geschickt.

Tharleon von Donnerbach; (* 12 v.H.); Geweihter der Gottin
Rondra und Triger der Bernsteinlowin, eines der LOWINNENSCHWERTER;
Gemabhl von Llezean von YyorrryNN-THAMA;, wurde zum Statthalter fiir
das vom Schwertzug befreite /lsur benannt.

Tharsonius von Bethana; zuweilen auch: Tharsinion; Geburtsna-
me von BORBARAD.

Tharvun; legendirer Hengst der Gottin Rahja, von dem alle Pferde
Deres abstammen sollen; begattet angeblich noch heute verlockende
sterbliche Stuten; wohl davon abgeleitet sind die tulamidischen Be-
griffe Tarf oder Taref (Wollust, Liisternheit).

Thaumaturgie; urspriinglich die Bezeichnung fiir die Beschiftigung
mit der hohen Magie, heutzutage aber fast ausschlieBlich fiir die
Artefaktmagie oder Hohe Alchimie verwendet.

Theatralo; der wohl beliebteste Jahrmarktzauberer Aventuriens;
bewohnteine VillainAl’Anfa; wird zu den groBten/llusionisten unserer
Zeit gezahlt.

Thegiin (I), -s; Thegiiner; Thegiiner; Ort inmitten Chababiens, an
der Seneb-Horas-Strafie gelegen, wo die Karawanenroute in die Wiiste
Khom abzweigt; zugleich Hauptstadt der gleichnamigen Gft. und der
Baronie Kabash.

Vor allem die weiten Garten des Schlosses Banésh sind — fiir adlige
Reisende —einen Besuch friihlings oder sommers wert, wenn Drachen-
sporn und Adlerpflock, wundersam schone Gewichse, in voller Bliite
stehen. Im Hof des zwischen Gf. Cedor von Eskenperun und Baron
Ezzelino da’ Malagreia aufgeteilten Schlosses, unter dem kiirzlich
altechsische Katakomben entdeckt wurden, bliiht das Wahrzeichen der
Stadt: der Goldene Baum.

Weiterhin von Bedeutung ist das OkroGon, das achteckige Ordens-
haus der DRACONITER unter Abtprimas E. Q. Eternenwacht, die in T.
ihren Hauptsitz errichtet haben. Nach dem Erzherzoglichen Zensus
von 2.510 Horas (25 Hal) zihlt T. 986 Seelen, Tempel und Schreine
sind Hesinde, Praios, Rondra, Firun und Horas geweiht (G: 20
Soldlinge des Barons, 20 Horasritter, 50 Ksl. Kiirassiere zur Sicherung
der Kabashpforte).

Thegiin (II), -s; Thegiiner; Theginisch; Grafschaft des Erzher-
zogtums CHABABIEN im Lieblichen Feld; nach der Absetzung des
Phrenos ay Oikaldiki im Jahre 19 Hal als Thegiiner Bund aus der
Markgrafschaft Neetha hervorgegangen, 25 Hal dem Erzherzog von
Neetha unterstellt, umfait die Baronien Kabash und Suderstein sowie
die Dominen Eldoret, Brelak und Banchab. T. ist der Wilde Siiden des
Konigreiches, verheert vom Roren Tod, beriichtigt fiir Blutopfer,
Gesetzlose, Goblinsklaven, Wolfe und Sommerhitze, beriihmt fiir
fuchsrote Pferde, kriegerischen Adel und stolze Zwingburgen. Uber
dieses Land mit seinen gut 40.000 Untertanen gebietet mehr formal als

real das PavoniscHE Paar: Gf. Cedor von Eskenderun und Gfn. Lutisana
ay Oikaldiki.



Titulatur und Anrede TITULATUR UND ANREDE Titulatur und Anrede
TITULATUR UND ANREDE
Adelstitel in Neuem und Altem Reich
Mittelreich Horasreich
Kaiser, -in Ew. Kaiserliche Majestat Kaiser, -in Ew. Horaskaiserliche Majestat
Ksl. Kronprinz, -essin  Ew. Allerdurchlauchtigste Hoheit = Ksl. Kronprinz, -essin Ew. Allerdurchlauchtigste Hoheit
Reichsregent, -in Ew. Kaiserliche Hoheit
Ksl. Familie Ew. Kaiserliche Hoheit Ksl. Familie Ew. Horaskaiserliche Hoheit
Konig, -in Ew. Konigliche Majestat Konig, -in Ew. Konigliche Majestat
Bergkonig bevorzugt: (Wiirdiges) Vaterchen  Seekoénig, -in Ew. Seekonigliche Majestat
Erzherzog, -in Ew. Konigliche Hoheit
Granduchessa, -duco Ew. Erhabene Hoheit
Herzog, -in Ew. Hoheit Herzog, -in Ew. Hoheit
Markgraf, -grafin Ew. Hoheit oder Serenissima, -o
Furst, -in Ew. Durchlaucht
Markgraf, -grafin Ew. Erlaucht Marchesa, -e Ew. Erlaucht
Kronverweser, -in Ew. Erlaucht
Erzherrscher v. Arivor Ew. Hochwohlgeborene Durchlaucht
Kinder v. Provinzherren Ew. Liebden!' Kinder von Herzégen Ew. Liebden
(Land-)Graf, Grafin Ew. Hochwohlgeboren (Land-)Graf, Grafin Ew. Hochwohlgeboren
Markverweser, -in Ew. Hochwohlgeboren
Pfalz-/Gaugraf, -grafin Ew. Hochwohlgeboren
Comtessa, Comto Ew. Edelhochgeboren
Baron, -in Ew. Hochgeboren Baron, -in Ew. Hochgeboren
Baroness, Baronet? Ew. Hochgeboren Baroness, Baronet? Ew. Hochgeboren
Landherr, -in Ew. Edelgeboren o. Ew. Hochgeboren
Gransignor, -a Ew. Edelgeboren o. Ew. Hochgeboren
Cavalliera, -o Ew. Edelgeboren
Edle, -r Ew. Wohlgeboren Signor, -a Ew. Wohlgeboren
Signorina, -0? Ew. Wohlgeboren
Junker, -in Ew. Wohlgeboren Esquiria, -o Hochachtbare(r) Dame/Herr

Krieger, -in (Prad. “ya”)

Achtbare(r) Dame/Herr

Diese grobe Aufstellung kann freilich kaum den unzihligen — und vor allem im Horasreich duferst vielschichtigen — Regeln
der Etikette gerecht werden und soll als Veranschaulichung der Adelsriange und Titel beider Reiche sowie ihrer Beziehung

zueinander dienen.

Den Reichsriaten und Inhabern von Reichserzimtern im Neuen und den Kaiserlichen Réaten im Alten Reich sowie

Zwolfgotterkirche
Bote des Lichts
Patriarch von Al'Anfa
Hohepriester
Provinzvorsteher
Priesterratsmitglieder
Hohe Tempelvorsteher
Tempelvorsteher
Zweifach Geweihte
Geweihte

Gildenmagie

Erzmaga, -us
Akademieleiter, -in
Convocata, -us

Magister, -ra Magnus, -a
Maga, -us extraordinaria, -us
Maga, us ordinaria, -us
Adepta, -us maior

Adepta, -us minor

Akademische und sonstige Titel
Rektor, -in

Professor, -a

Dozent, .in

Doktor, -in

Lizentiat, -in

Handwerksmeister

Ew. Erhabene Weisheit

Ew. Hochwtirdigste Erhabenheit
Erhabene, -r oder Magnifica, -us
Ew. Eminenz

Ew. Eminenz

Ew. Exzellenz

Ew. Hochwiirden

Ew. Ehrwtiirden

Ew. Gnaden

Ew. Magnifizenz

Ew. Spektabilitat

Ew. Spektabilitat

Hochgelehrte(r) Magister/Magistra
Ehrenwerte(r) Magistra/Magister
Magistra, Magister
Wohlgelehrte(r) Dame/Herr
Gelehrte(r) Dame/Herr

Ew. Spektabilitat

Herr/Frau Professor oder Hochgelehrte(r) Herr/Dame
Wohlgelehrte(r) Herr/Dame

Herr/Frau Doktor oder Wohlgelehrte(r) Herr/Dame
Gelehrte(r) Herr/Dame

Meister

Marschallen, Admiralen, OrdensgrofSmeistern und Botschaftern steht die Anrede “Ew. Exzellenz” zu.

! auch “Prinzliche Hoheit/Durchlaucht/Erlauchtigkeit” je nach Abkunft (Herzog/Furst/Markgraf); bei Kronprinzen wird

dem “Prinzlich” ein “Aller-" vorangestellt.
2 Kinder von Baronen/Signori
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Thegiiner Bund; im Jahr 25 Hal durch die Grafschaft THEGON
ersetzt.

Therengar; (83 — 22 v.H.); achter der KonIGE zu VinsaLt aus dem
Geschlecht derFirpayon; der Sohn von KoniginAmene I1.ist vor allem
fiir den unter seiner Herrschaft (seit 54 v.H.) erbauten Konig-Theren-
gar-Kanal und die siegreiche ScHracHT von OLBRIS bekannt.

Therengar-Terrier; etwa anderthalb Spann hoher Jagdhund mit
struppigem Haar; einst sehr beliebt beim Hochadel des Lieblichen
Feldes; mittlerweile aus der Mode gekommen.

Theruka Tochter des Truwian; legendire zwergische Drachen-
toterin; erschlug einen Lindwurm, an dem ihre méannlichen Stammes-
kollegen gescheitert waren.

Thesia Gilia von Kurkum; (* 3 Hal); Konigin der AMAZONEN,
Tochter von YppoLita von Kurkum. G. befreite bereits mit neunzehn die
Prinzessin Irmenella von Greifenfurt aus den Klauen einer Orkenrotte.
Aus Liebe zu dem Waldelfen Linpion DunkELHAAR wandte sie der
Amazonenburg Kurkum und ihrer Mutter mit 21 den Riicken. Nach
einer langeren Zeit der Priifung fiigte die Gottin RoNDrA selbst das
zerbrochene Lowenschwert VarLaring der Koniginnen Kurkums wieder
in G.s Hdnden zusammen. SchlieBlich zog sie mit THESIA VON ILMEN-
STEIN In di€ SCHLACHT AUF DEN VALLUSANISCHEN WEIDEN.

Ende 28 Hal erkennen sie die Amazonen der Burg YEsHINNA in den
Drachensteinen als Konigin aller Amazonen an, und G. reitet an ihrer
Spitze in die ScHLACHT AN DER TROLLPFORTE, aus der die Amazonen mit
kaum nennenswerten Verlusten hervorgehen.

Thiolec, Thiomar; (* 19 v.H.); Absolvent der Halle des Vollende-
ten Kampfes zu Bethana; wurde nach der borbaradianischen Invasion
als Beobachter nach Tobrien entsandt; mittlerweile Erster Hofmagus
am tobrischen Herzogshof im Perainefurtener Exil; Mitglied des
Drachensteinrates.

Thirindar von Schelf, Odina; (* 22 v.H.); die Staats-Procuratorin
vom HorasreicH steht nicht nur dem ApLErR-ORDEN vor, sondern ist auch
oberste Vertretung der Kaiserin in allen rechtlichen Belangen.

Thorstor ibn Thorwulf; (* 30 v.H.); GroBmeister in KESHAL ROHAL,
der Anchopaler Ordensburg vom Orden der Grauen Stibe; ein Sohn
Thorwaler Soldner zu Llanka, der in der tulamidischen Kultur auf-
wuchs; aufgrund seines Amtes Baron der Hohen Gor, ein rein zeremo-
nieller Titel, der sich auf den lebensfeindlichen Tafelberg der Gori-
schen Wiiste bezieht; Triger des Rohalsstabes FERRUGINION.

Thirstein; In jiingster Zeit auf Geheif8 des Grafen Growin von
FEerDoOK errichtete Grenzfeste, die die ZWERGENPFORTE zwischen Kosch
und Ambof beherrscht. Urspriinglich zur Abwehr gegen einen Angriff
aus demAlten Reich gedacht, 146t sie jetzt vor allem die Fehde zwischen
den Grafen von Ferdok und Albenhus wieder aufleben.

Tiefzwerge; degenerierte Nachkommen der Zwerge von UMRAZIM,
die man vor allem in kleinen Verbidnden in den Gebirgsziigen des
OrkLANDES findet. T. sind etwas kleiner als Angroschim, haar- und
bartlos und haben abscheulich bleiche Haut, so da83 oft behauptet wird,
sie seien aus der Vermischung zwischen echten Zwergen und Wiihl-
schraten entstanden. Dem Stumpfsinn anheimgefallen treiben T. ihre
Stollen planlos in den Fels, jagen nachRatten, Kaninchen und Grotten-
molchen, die sie aufgrund ihre Angst vor Lichtund Feuerroh verzehren.
Thre goblinische Feigheit 14Bt sie nur in eklatanter Uberzahl angreifen.
Orks versklaven sie bisweilen fiir niedere Arbeiten, und selbst Goblins
gelingt es bisweilen, eine Rotte T. zu fangen.

Durch die Ereignisse des ORKENsTURMS wurden die T. auch iiber das
Mittelreichund die Nordlande verstreut, wo man sie wie Ratten auf zwei
Beinen nachts auf Miillpldtzen oder Boronangern entdecken kann.
‘Echte’ Zwerge leugnen die Verwandtschaft mit den T. und reagieren
mit tiefer Abscheu auf ihre einstigen Briider.

Tiergewand; magisches Artefakt elfischen Ursprungs, das den
Trager kurzzeitig in ein Tier verwandeln kann; bekannt sind Umhénge
aus Wolfs- oder Birenfell sowie Adlergefieder.

Tierkonige; als Los iiber den Tod Sumus weinte, fielen seine Tréanen
auf die Erde. Der Sage nach entstanden aus ihnen die ersten Kreaturen
jeder Art. Diese Tierkonige zeugten alle ihre Nachfahren, waren aber
selbst unsterblich und mit der Gabe der Sprache gesegnet. Bis heute
leben diese Wesen inmitten der lhren, doch kann man ihnen die
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niemals erschopfende Lebenskraft ansehen, und sie sind allem Leben-
den Freund.

Tiik-Tok-Baum; bis 40 Schritt hoher, pyramidenformiger Nadel-
baum des Nebelwaldes, vor allem auf Token heimisch; das leichte,
weibBe Tiik-Tok-Holz ist zwar sehr anfillig fiir Bohrwiirmer, aber
weithin als Edelholz und beim Schiffbau beliebt.

Tikal; Nebenflul des YAqQuIr in der Baronie Tikalen, entspringt in
den GoLpreLSEN und miindet bei Estoria in den Yaquir.

Tirlaraan; Erscheinungsform oder Begleiter des Ddmons LARAAN.

Tirob; siidlichster groferer Flul von Aventurien; miindet bei Hot-
Alem in die Alemitische Bucht.

Titularadel; im Horasreich iibliche Form des Adelsstandes, der
nicht mit einem konkreten Lehen verbunden ist (also im Gegensatz zum
Lehnadel auch keinen Lehnseid leistet). Dem T. gehoren Granduco,
Marchese, Comto, Cavalliero und Esquirio an.

Tjeika von Notmark (und Jatleskenau); (* 3 v.H.); Kronvogtin von
Neersand; zweifache Adelsmarschallin des Bornlandes; Tochter des
verstorbenen GrafenUrieL von Notmark. Einst Sympathiegestalt, hat sie
ihre Maskerade mittlerweile aufgegeben und sich als Mensch voller
Listen mit ausgeprigtem Machtstreben entpuppt. Zwischenzeitlich
schlug sie sich sogar 6ffentlich auf die Seite ihres despotischen Vaters,
der das Bornland mit einem Biirgerkrieg iiberzog. Rechtzeitig noch
schwor sie den Pldnen ihres Vaters ab und stellte sich schluendlich
gegen ihn —die Bewertung ihrer jetzigen Stellung ist zwiespaltig, sicher
ist jedoch, daB sie zu den einfluBreichsten und wohlhabendsten Perso-
nen im Bornland zdhlt.

Tobrien; Provinz des Mittelreichs; zahlt seit der borbaradianischen
Invasion beinahe flichendeckend zu den ScHWARZEN LANDEN.

Token; westlichste der Gewiirzinseln, mit dem fiir Mittellander
angenehmsten Klima der Waldinseln; fast gidnzlich von Regenwald
bewachsen; wird vor allem vom Stamm derMiniwatu bewohnt; bekannt
fiir die im hohen Nebelwald wachsenden Tiik-Tok-Bdume.

Tolman; (51 v.H. — 3 Hal); neunter der KonIGE zu VINSALT aus dem
Geschlecht der FIRpAYON; regierte von 22 v.H. bis 3 Hal; Sohn von
Konig THERENGAR und Vater von Kaiserin Amene-Horas 111.

Torese, Acano ya; als Seneschall der ARDARITEN einer der bedeu-
tendsten Mitverschworer beim BALnRI-ScHWUR; seine Verachtung von
heimtiickischen Rebellenangriffen fiihrte im weiteren Verlauf des Un-
abhangigkeitskrieges zur ersten ScHLACHT voN ARivor. Nach dem Kusli-
ker Frieden wurden ihm Titel und Lehen eines Erzherrschers von
Arivor verliehen, den der Seneschall der Ardariten auch heute noch
tragt.

Torese, Nepolemo ya; (* 30 v.H.); Verwalter der Erzherrschaft
ARIVOR, der den siechenden DAPIFER TER BREDERO bereits in all seinen
Amtern und Wiirden vertritt. Einzig seine Macht und EinfluB in der
Rondrakirche bewahrten ihn bislang vor den Folgen seiner offenen
Kritik an der Verehrung des Horas und die zunehmende staatliche
Modernisierung des Horasreiches.

Toricum; Ort in der Baronie EFFERDAS; beriihmt fiir die iiberall
beliebten Rosenholz-Pfeifen aus dem Hause Ohan Cabots.

Tovalla; kleiner Grenzflul zwischen den (Erz-)Herzogtiimern Me-
thumis und Chababien, der in den letzten Auslaufern der Goldfelsen
entspringtund nach etwa 30 Meilen insMeer der Sieben Winde miindet.

Transpropriatorium; magietheoretischer Fachbegriff fiir ein Arte-
fakt oder Bauwerk, daB Elemente transformieren, soll heilen ein
Element in ein anderes umwandeln kann.

Transysilien; Galottas pervertiertes ‘Konigreich’ in Schwarz-To-
brien, Hauptstadt ist Yol-Ghurmak, das einstige Ysilia.

Travia (I), -s; eine der ZWOLFGOTTER; Gottin der Gastfreundschaft,
der Treue, der ehelichen Liebe und der Familie; wird in ganz Aventu-
rien verehrt, besonders dort, wo die anderen Gatter einer untergeord-
nete Rolle spielen. Ihr heiliges Tier ist die Wildgans. Es gilt der Gottin
als gefillig, sich ein Heim zu schaffen und sich einen Gefihrten zu
suchen, um mit diesem das Leben zu teilen. Gliick findet der Gldubige
in Bindungen, die iiber den Tod hinaus reichen; ein Leben ohne Liebe
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und Heim bedeutet Ruhelosigkeit im Tod. Schlimmster Frevel ist der
Bruch der Gastfreundschaft.

Die in gelborangefarbene Roben gehiillten Geweihten verlassen
ihre Tempel zumeist nur, um Almosen fiir die Bediirftigen und Heimat-
losen zu erbitten (worauf sie sich trefflichst verstehen). Das bedeu-
tendste Gottinnenhaus ist der Friedenskaiser-Yulag-Tempel zu Rom-
milys, wo das Ehrwiirdige Paar, z. Z. die Hohe Mutter Traviata von
Raenmunp und ihr Gemahl, der Hohe Vater Fritjof von FALKENBERG-
RaBenmunp, ihre Heimstatt haben. Jéahrlich pilgern Tausende hierher,
an den Aufbewahrungsort von Heiligem Kessel und Federkiel.

Aufopferungsvoll widmen sich die Mitglieder vom Orden des
Heiligen Badilak den Armen der Stidte, gefallenen Siindern und
Heimatlosen, betreiben Armenhduser und Suppenkiichen

Travia (II);der vierte Monatim aventurischen Jahreslauf; entspricht
klimatisch etwa dem irdischen Oktober.

Travias Herberge; das ZwoLFGoTTLICHE PARADIES der Travia.

Trichterwurzel; gefihrliche fleischfressende Pflanze der maraska-
nischen Wilder; gedeiht in Erdtrichtern von annihernd zwei Schritt
Tiefe, die sie miteinem besonders grofen, lappigen Blatt abdeckt; stiirzt
ein Opfer in die Grube, wird es sogleich von Nesseln an den Trichter-
wiinden mit einem ldhmenden Gift betdubt.

Tridekapus; auch Dreizehnarm; Krake der av. Ozeane mit 13
Tentakeln; fiir Schiffe ungefihrlich, fiir Taucher jedoch eine todliche
Bedrohung.

Triumvirat; nach dem Tod von Tar Honak eilig geschlossenes
Biindnis der militdrischen Machthaber in AL’ANFA (Amir HoNAK,
Oderin du Meruant und Phranya Yalma ZornBrecHT) mit dem Ziel, die
Eskalation desKhomkrieges zu vermeiden und das Kriegsrecht aufrecht
zu erhalten; stoB3t bei einem GroBteil der Al’anfaner auf Ablehnung,
wird aber als Machtbeschriankung des Patriarchen geduldet.

Troll, -s; trollisch; menschenihnliche, kulturschaffende Rasse. Die
T. sollen von dem Giganten RascHTUL selbst geschaffen worden sein
und stellen nach der geheimen hesindianischen Mythologie das élteste
Kulturvolk Aventuriens dar. Die hesindianischen Mythologen vermu-
ten sogar ein Viertes ZEITALTER, in dem die Trolle die beherrschende
Rasse waren. Uber ihre Vorgeschichte ist nur wenig bekannt, doch weiB
man inzwischen, daB sich die ersten hunderttausend Trolle in zehn
legendire Urstimme aufteilten, denen jeweils ein geheimes Vermicht-
nis ihres Schopfers Raschtul zuteil wurde. Vor allem im Garetischen
und Tobrischen findet man hin und wieder alte Ruinen, die nur von
trollgroen Wesen geschaffen worden sein konnen.

T. erreichen eine GroBe von vier (selten einmal viereinhalb) Schritt
und verfiigen iiber enorme Korperkrifte. Bereits in frithester Jugend
tragen minnliche Exemplare einen Bart, der im hohen Alter gut drei
Schritt Léange erreichen kann. Ihre Haut ist ledrig und z&h und von
bleicher bis hellbrauner, bisweilen ins oliv spielender Farbe, ihre
Augen und ihre Haare scheinen jedoch beliebige Farben annehmen zu
konnen. Interessanterweise hat man nur sehr selten T.-Junge erblickt,
die ebenso wie T.-Weiber sehr zuriickgezogen leben. Uber das Alter
von T. ist wenig bekannt, jedoch ist zu vermuten, daB sie weit iiber 400
Jahre alt werden konnen.

Zu Macht und Ansehen unter den T. gelangen nur jene, die iiber
“Mondmacht” (Astrale Kraft) verfiigen, und seit Urzeiten diirfen nur
die Schamanen den Weibern beiwohnen. Bei den Trollweibern ist die
Mondmacht deutlich hdufiger zu finden, dafiir aber schwicher ausge-
prégt. Es heift, dal diese sich dafiir in Schwesternschaften organisieren
konnten, die Zauber zu weben imstande seien, die die Macht der

- minnlichen Schamanen bei weitem iibertreffe.

Menschen und T. begegneten sich zum ersten Mal wohl in der
Expansionszeit des Diamantenen Sultanats, jedoch ist iiber diese Be-
gegnungen nichts weiter bekannt, als dal sie wohl friedlich verliefen.
Nicht so jedoch das nidchste Zusammentreffen, das als TROLLKRIEGE in
die Geschichte einging und angeblich zur fast vollstindigen Vernich-
tung dieses Volkes fiihrte. Dariiber hinaus kann angenommen werden,
dal es friilhe Kontakte der T.-Schamanen mit Geoden und Druiden
gegeben haben mag, iiber die ebenfalls nichts bekannt ist.

Schon vor weit iiber 5.000 Jahren haben sich die meisten T. auf ihre
geheimen Trollburgenundlegendiren Stammesgebiete indenTrollzak-
ken (geriichteweise aber auch im Reichsforst) zuriickgezogen, einige
wenige leben verstreut iiber ganz Aventurien — vom &dufersten Siiden
einmal abgesehen. T. wohnen in kleinen Sippengemeinschaften und

leben vom Jagen und Sammeln; ihre Sprache kennt keine bekannte
Schrift, doch ist immer wieder von mysteridsen, eigenartig angeordne-
ten Felsen, Menhiren und Dolmen die Rede, die als Vermichtnis der
archaischenTrollkultur gelten. T. wissen nicht um die Geheimnisse der
Metallverhiittung, und ihre kompliziertesten “Werkzeuge” sind einfa-
che Hebel. Doch hilt sich dafiir hartnickig der Mythos, daf die Trolle
das Geheimnis des “Kalten Schmiedens” kennen wiirden.

Welche Gotter oder Krifte die T. verehren, ist nicht bekannt, doch
verehren sie die Ahnen und dienen vor allem einem Element: Erz (oder
Stein). Dadie T.Ingerimmals Bruderihres SchopfersRaschtul ansehen,
steht zu vermuten, daf3 sie von allen Gottern vor allem ihm eine gewisse
Verehrung entgegenbringen. T. sind meist gutmiitig und gelehrig, wenn
sie jedoch einmal in “kalte Trollwut” geraten, tut man am besten daran,
sich schleunigst aus ihrer Nédhe zu entfernen.

T. sind versessen auf Naschwerk, kleine Schmuckgegenstinde und
gut erzdhlte Geschichten, die sie alle gerne als “Zoll” einfordern; die
bekanntesten T. der Neuzeit sind sicherlich S7rurzz, ein veritabler
Baron in derdarpatischen Landgrafschaft Trollzacken, KRALLERWATSCH
SouN DES KraLLULATSCH, der als groiter derzeit lebender Trollschamane
gilt, sowie ein verriterischer Trollschamane namens KnvoppHoLD, des-
sen Mentor der finstere Borbarad selbst gewesen sein soll.

Trollbirne; auch Bodirbirne; dieser Wilde Birnbaum wurde ur-
spriinglich in den Trollkriegen in Garetien erwiéhnt, heute findet man
ihn hauptséchlich in Thorwal, im Svellttal, Orkland und Bornland. Die
T., bis 20 Schritt Hohe oder als Gestrduch vorkommend, hat dornige
Zweige, iibel riechende Bliiten und trigt ebare, kegel- bis flaschenfor-
mige siifl-saure Birnen, deren Saft von Elfen gerne zum Siiflen genutzt
wird.

Tsantsa; aus dem Echsischen stammendes mohisches Wort fiir
‘Schrumpfkopf’.

Tsas Regenbogen; das ZwoLFGoTTLICHE PARADIES der Tsa.

Tschausch; neuearanische Tulamidya-Bezeichnung fiir den militi-
rischen Rang Korporal.

Tschokolat; mohischer Name eines cremigen Getridnk aus heifler
Kokosmilch und getrockneten Kakaobohnen, das Al’Anfa als erlesene
Kostlichkeit bis nach Vinsalt und Festum exportiert.

Tschopukikuhas; duflerst kriegerischer Stamm der W ALDMENSCHEN
auf der Syllaner Halbinsel; leben nomadisch und scheinen den Sinn
ihres Lebens einzig im Kampf zu sehen, wobei sie sich nicht an die
‘Regeln’ der meisten Waldmenschen halten und oft ganze Dorfer
vernichten. Die Haut der recht groen T. ist sehr dunkel (da sie sich
zusitzlich mit Kakaobutter einreiben, um nach ithrem Glauben eines
Tapams wiirdig zu sein), das Haar tragen sie lang mit drei kurzen
Scheitelbiirsten. Ob die T. tatsichlich Menschenfresser sind, ist nicht
bekannt, doch praktizieren sie rituellen Kannibalismus, um durch Herz,
Leber oder Hirn die guten Eigenschaften ihrer Feinde in sich aufzuneh-
men.

Tulmadron; sehr starkes mineralisches Gift; die silbergraue, korni-
ge Masse findet sich bisweilen in faustgroen Gesteinsknollen an den
Hingen des Khoram-Gebirges; zihlt laut INpEx WEHRHEIMIUM Zu den
verbotenen Giften.

Tyindareds; Sohn von Merymakos 1. und sein Nachfolger Seekonig
der ZvkLopeNINSELN. Unter seiner Herrschaft konnte die einfallende
Flotte Mengbillas mit Zauberkraft vernichtend geschlagen werden.

Typenkomddie; typische Form des Lustspiels auf den Biihnen im
LiesLICHEN FELD, bei dem nur der Handlungsverlauf vorgegeben ist und
immer wiederkehrende Figuren (die jeweils eine bestimmte Stadt oder
Landschaft verkorpern) im Stegreif durch tiefgriindige Dialoge mit
Leben erfiillt werden.

Tyrakos; kleine Stadt an der Siidspitze von BALTREA; dank einer ins
Meer hinausragenden Kaimauer neben Rethis und Teremon einer der
wenigen Hifen der Zyklopeninseln, den auch grofle Schiffe anlaufen
konnen.

Tyrinth; 324 v.H. auf den Ruinen von Nabuleth von Konig Huntas
1. von Shoy’Rina gegriindete Stadt. Etwa 250 Jahre spiter wurde die
alanfanische Kolonie von den Blauen Rochen iiberfallen und vollig
niedergebrannt, heute hat der Dschungel schon wieder einen Grofteil
des Gebietes zuriickerobert.



Ucha

Uchakbar, Larissa; (* 20 v.H.); die Halbelfe und Magierin ist
gldubige Rastullah- und Praiosanhdngerin. Als Spektabilitit derHALLE
DER ANTIMAGIE zU KusLik nimmt sie mitunter auch Einflu auf das
politische Geschehen im Horasreich.

Ucuria; Condominium des Horas-Kommissariats SUpMEER mit den
ZIMTINSELN Ilvat, Numesi, Ulikkani und Unaiekk; auch als Grafschaft
Neu-Horasia bekannt; der Anspruch des Horasreiches auf U. ist nur
theoretischer Natur, denn Graf Perainhilf Firdayon (ein Sohn des
Erzherzogs Hakaan v. FIrDAYON-BETHANA) hat sein Lehen, das die
Einheimischen das Reich des eingeborenen Sonnensohnes nennen,
bisher noch nie zu Gesicht bekommen.

Ucurianer; andere Bezeichnung fiir die AURIKANER.
Ucurianischer Stil; Baustil der Priesterkaiser; siehe BAUSTILE.

Ucuriaten; Orden der Praioskirche (genauer Name: Orden des
Goldenen Falken), der sich der Uberbringung und Verbreitung von
Nachrichteninnerhalb derzwo6lfKirchen,dem Schutzhoher Geweihter
und der Verkorperung der Pracht des Praios (in Gestalt seines Sohnes
Ucuri) verschieben haben. Alle Mitglieder der U. sind mit unglaubli-
cher Selbstbeherrschung und Autoritdt gesegnet und durch ein
Schweigegeliibde auf Praios und Rondra gebunden.

Uigar Kai; (* um 27 v.H.); Hochschamane der Orks und Triumvi-
rator wihrend des Orkensturms; gilt als ausgezeichneter Nekromant
und machtgieriger Intrigant; verlie nach einem Streit mit dem Aikar
Brazoragh 27 Hal KHEzzaRa; ist als vielleicht einziger Priester des
Tairach in der Lage, zwei STrREITOGER zu kontrollieren, die menschen-
fressenden Kharrasch und Morkha.

Ukhraban; Prinz des Grofsultanates Elem; griindete 1.334 v.H. mit
Brabaker Siedlern Hot-Elem (tulamid. fiir ‘GroB-Elem’, das spitere
HoT-ALEM).

Ulghain, Teria ni; ortliche Heilige der Peraine in Albernia, die mit
dem HonINGER TIEGEL zahlreiche Kranke rettete.

Ulissa von Kurkum; (37 v.H. — 26 Hal); Tochter der Amazonenkd-
nigin GiLia voN Kurkum und des alanfanischen Kampfers Rhoaril;
jiingere Schwester von YppoLita von Kurkum. Rif3 im Jahre 19 v.H. fiir
kurze Zeit den Thron Kurkums an sich. Von der rechtméfigen Konigin
Yppolita gefangengesetzt und verbannt, zog sie als Bettlerin und Hure
durch die Lande. Zu Donnerbach gebar sie ihre Tochter Ayla (spater
Ayla Ylarsil von Donnerbach), die sie der dortigen Fiirstgeweihten und
dem Rondratempel iibergab. Ende 26 Hal fiel sie in Kurkum.

Umerion; der Kelch des Wassers und einer von sieben Teilen des
Schwertes SIEBENSTREICH.

Unau-Berge; Gebirgszug; erstreckt sich von Unau etwa 200 Meilen
in nordostliche Richtung; grenzt das fruchtbare Thalusien im Nord-
westen von den Unbilden der Khom ab.

Unaussprechliche; Bezeichnung derELren fiir dieAcHaz und andere
Echsenrassen.

Unbarmbherzige Ersauferin; von Magiern der Rechten Hand ge-
brauchte Umschreibung fiir die Erzdimonin CHARYPTOROTH.

Universitit von AlI’Anfa; neben der kleineren Herzog-Eolan-Uni-
versitit zu Methumis die einzige UniversalschuleAventuriens (Traditi-
onsname: GroB-alanfanische Universititsschule der Stadt des Raben,
Halle der Erleuchtung, gestiftet von seiner halbgottlichen Weisheit
Nandus). Das groe Areal gleich neben dem Hesindetempel im du3er-
sten Nordwesten der Stadt bietet in prachtigen Sdaulengidngen 54 Profes-
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soren ausreichend Platz fiir die Unterweisung von etwa 400 Studenten.
Da die Lehrstiihle hier gegen Geld vergeben werden und die Vorlesun-
gen niemals zensiert werden, ist die Kompetenz der einzelnen Lehrkréf-
te duBerst unterschiedlich. Dennoch ist die Universitit als Zentrum der
freigeistigen wie auch andernorts verbotenen Wissenschaften hoch
angesehen, lehren oder lehrten hier doch Koryphden wie Salpikon
Savertin oder Gaius C. E. Galotta.

Jede Fakultidt wird von einem Dekanus geleitet, der wiederum dem
Rektor Salix Kugres als Leiter des ganzen Institutes untersteht. Die neun
Fakultiten sind im einzelnen: die Bibliothek (eine der groten Aven-
turiens und die wohl bedeutendste Sammlung uralter Schriftrollen),
die Juridische Fakultdit (auf die das beriihmte Gesetzeswerk der [us
Meridiana zuriickgeht), die Alchimistische Fakultdt (beriichtigt fiir die
Massenproduktion von Mengbiller Feuer), die Medizinische Fakultdt
(deren Arzte als die besten ihres Faches gelten), die Naturkundliche
Fakultdr (beschiftigt sich mit siidaventurischer Fauna und Flora, vor
allemdenunterschiedlichen Orchideenarten), die Fakultdit der Al’Gebra
(eine der wichtigsten Forschungszentren auf den Gebieten der Mathe-
matik und Mechanik), die Seefahrts-Fakultdt (zur Ausbildung von
Seeoffizieren, Navigatoren und Kapitdnen, aber kaum von groBerer
Bedeutung), dieKriegs-Fakultdt (durchAl’Anfas Soldner- und Ordens-
kriegerwesen nahezu vollig nutzlos) sowie die Magische Fakultit.Die
letztgenannte Abteilung ist die grofte und bekannteste, handelt es sich
dabei doch um die einzige MAGIERAKADEMIE der ganzen Stadt (genauer
Name: Fakultit der theoretischen und der angewandten Thaumaturgie,
Hermetik und Alchimie), die erst im Jahre 20 Hal vom Gildenrat
anerkannt wurde. Die Akademie untersteht Dirial von ZORNBRECHT-
Lomarion und bildetihre Schiiler zu deninAl’Anfa so dringend benétig-
ten Leib- und Schiffsmagiern aus, weswegen hier vor allem die Spriiche
der Magica Clarobservantia und Magica Combattiva gelehrt werden.

Unterfels; Residenzstadt des Barons von VELiris; eigentlich besteht
U. aus vier Stiddten, dem felsfeldischen Teil, der Residenzstadt, der
tuffinischen Altstadt und dem linksyaquirischen Coriolenne.

Uralte (Wesen); siehe VIELLEIBIGE BESTIE.

Uras; Nebenflufl des Yaquir imLieBLICHEN FELD; der U. entspringtim
Phecanowald und miindet bei UNTERFELS in den Yaquir.

Urbet, -s; Urbeter; Urbeter; Ort und Doméne westlich des Sikram
in der ErzherrschaftArivor; gezeichnet von regelmifig wiederkehren-
den Bauernaufstinden, die das Land zunehmend entvolkern.

Uriel von Notmark; (42 v.H. — 28 Hal); ehemaliger Graf von
Notmark; beriichtigter Despot und fihiger Kampfer, wegen seines
Aussehens (Abb. siehe Lexikon, S. 260) oft ‘die alte Warzensau’
genannt; Vater von Tieika und Acrperich, der heute das Grafenamt
bekleidet; stellte sich unter das Banner Borbarads und stiirzte das
Bornland 27 Hal in einen Biirgerkrieg; zog zunichst gegen die Stadt
Bjaldorn, brachte spiter den loyalen Bronnjaren unter Grifin Thesia
von I[lmenstein eine Niederlage in der ScHracHT BEI OcHs UND EICHE bei,
scheiterte spéter vor Festum, nicht zuletzt, weil sich Tochter Tjeika ihm
nun widersetzte; fiel im Pra. 28 bei derScHLACHT AUF DEN VALLUSANISCHEN
WEIDEN.

Urischar; Alveraniar der Ordnung aus dem Gefolge des Praios;
erschien dem HeiligenArras de Mott, der daraufhin die Offenbarungen
der Sonne verfafite.

Urlem-See; eine veraltete Bezeichnung fiir den Selemgrund.

Usna; linker Nebenflufl der Misa; entspringt im stlichen Hiigelvor-
land der Drachensteine und miindet bei Usnadamm.
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Utulu, -s; Ureinwohner der WaLDINSELN. Eine ebenholzschwarze
Haut und stark gekriuselte Haare sind das Kennzeichen der U., ebenso
heben ihr sehr hoher Wuchs — zwei Schritt und mehr sind keine
Seltenheit — und ihre sehr muskulose Gestalt sie deutlich von den
kleinen und elegant-schlanken MoHas ab.

Die Herkunft des U.-volkes ist ginzlich unbekannt, doch steht fest,
dalB sie zuerst auf den duBersten Inseln siedelten und sich spiter in
Richtung Westen ausdehnten. Wie sie aber zuvor auf die fernen Eilande
gelangten, ist angesichts ihrer Abscheu vor jeglicher Hochseefahrt ein
volliges Riitsel.

Die U. leben auf fast allen Waldinseln von Token bis Setokan und
auch vereinzelt auf Alroum und dem siidlichen Festland. Thre wichtig-
sten Nahrungsquellen sind die Jagd und der Feldbau, wihrend Vieh-
zuchteherselten ist. Manche Stimme tiben auch Fischfang aus, doch nur
in kiistennahen Gewissern.

Zumindest fiir die U. der Inseln von Benbukkula bis Numesi spielt
auch ein Baum eine sehr bedeutende Rolle: der Zinamo oder Zimmet-
baum, dessen junge Zweige den begehrtenUlikkaneel oder Zimt liefern.
Die fingerfertigen U. wissen stets soviel von dem kostbaren Gewiirz zu
erzeugen, daB sie die bestmoglichen Waren im Tausch erhalten. Als
Geld benutzen sie kleine Meeresmuscheln, aber auch Perlmuttscheib-
chen und Korallenstiicke, denen sie feste Werte zugeordnet haben.

Die Sprache der U. verwendet sehr viele Selbstlaute und bildet recht
lange Begriffe, besonders wichtig aber ist die Sprachmelodie, die fast
noch stirker tiber den Sinn eines Satzes entscheidet als die eigentlichen
Laute. Eine Besonderheit der U.-Musik erklirt sich aus ihrer Sprache:
Da Tonfall und Melodie eines Satzes ebenso wichtig sind wie die
eigentlichen Laute, kann man ihre Sprache auch recht gut mit der
Trommel “sprechen” — zumindest einfache Sétze konnen so liber viele
Meilen, ja angeblich sogar von Insel zu Insel weitergegeben werden.

Eines der wichtigsten Merkmale ihrer Briauche ist auch eine extreme
Scheu, ja sogar Angst vor den Toten: Selbst die Leichen zuvor geliebter
Angehoriger werden mit Argwohn beiugt, und so bald wie moglich
entledigt man sich ihrer auf eine ehrenvolle Weise. Bei den U. gibt es
daher eigene Toteninseln, auf denen Grabdorfer errichtet wurden, die
vollig den Dorfern der Lebenden entsprechen. Hier finden die Verstor-
benen ihre Ruhestitte, die in Rang und GroBe ihrer Bedeutung zu
Lebzeiten entspricht.

Utulumba; mohischer Name fiir Praiosandelholz.
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Va’Ahak; von Bal Honak am Lauf des Hanfla gegriindete Soldner-
stadt, in der verdiente Veteranen aus den zahlreichen Kriegen der
Patriarchen sowie altgediente Kampfer der Dukatengarde ihr Altersda-
sein fristen.

Valaring, das Lowenschwert; Von RonDra geheiligte Klinge der
Koniginnen von Kurkum, die beim Tod einer Konigin in zwei Teile
zerspringt und fiir die Kronung der Nachfolgerin von einer Schmiedin
und einer Rondrageweihten im Feuer des KuRKUMER LOWINNENTEMPELS
wieder zusammengeschmiedet werden muf8. Nach der Vernichtung
Kurkums fiigte sich die Klinge auf Wirken der Gottin in den Handen der
neuen Konigin THesia GiLia von Kurkum wieder zusammen.

Valavet; Ort in der Stadtmark NeerwH4, der vor allem das beriihmte
erzherzogliche Gestiit beherbergt, dessen Pferde die besten des ganzen
Lieblichen Feldes genannt werden (was nicht zuletzt einer Ziichtung
reinrassiger Goldfelser zu verdanken ist).

Vallusanische Weiden; Wiesenlandschaft am rechten Misaufer
westlich von Vallusa; dientdem Vieh als Futterplatz; wurde im Pra. 28
durch die ScHiACHT AUF DEN VaLLusaNiscHEN WEIDEN bekannt.

Valpobir; bei Kindern beliebtes Stofftier mit leuchtend roter Nase;
benannt nach Kaiser VaLpro dem Trinker.

Vardari, Borsepe; (um 200 v.H.); beriihmter Instrumentenbauer
aus Belhanka, dessen Lauten heute zu den besten und auch teuersten
Instrumenten Aventuriens zdhlen.

Varena II. von Andergast; (* 8 Hal); édlteste Tochter des verstorbe-
nen Konigs Wenboryn VII.; wurde bereits mit 16 Jahren mit Baron
Efferdan Garauan von Hussbek im liebfeldischen Fiirstentum Kuslik
vermihlt. Auf eine kurze Zeit der Prachtin seinem Kusliker Stadtpalaz-
zo folgten bittere Jahre des Exils, in denen das Paar nach der Absetzung
des Barons als geduldete Giste zwischen Havena und Honingen pendel-
te. Anfang 29 Hal an der Seite Efferdans zur Konigin von Andergast
gekront; heute verbringt V. (deren Realtitdtssinn erheblich unter den
Schicksalschlidgen gelitten hat) viel Zeit damit, den Damenfliigel von
Burg Andergast im Stile einer Kusliker Stadtvilla einzurichten.

Veliris (I), -is’; velirisch; Veliriser; Baronie der Grafschaft Bomep
im Lieblichen Feld. Die bevolkerungsreiche Baronie V. liegt zwischen
den Flissen YAQUIR, Uras und Sewak sowie der Kaiserstadt Vinsalt.

Veliris (II); Landstadt in Grancoria. Die Handelsstadt am Sewak
wurde spiralformig auf einem Hiigel errichtet. Bekannt ist V. als
Pilgerort fiir Praiosgldubige, wurde die Stadt doch bereits zwei Mal
durch ein Praioswunder vor dem sicheren Untergang gerettet. Im Jahre
396 v.H. bewahrte Sanct Aldigon die Baronsfamilie durch eine Offen-
barung des Praios vor dem sicheren Feuertod, und im Jahre 27 Hal
konnte die Stadt durch ein altes Ritual des Gotterfiirsten vor der
Vernichtung durch eine dimonische Wesenheit bewahrt werden.

Veliris (IIT); alte Adelsfamilie im Lieblichen Feld. Das Stammhaus
kam vermutlich aus dem Mittelreich und wurde durch Yumin Galahan
in den Baronsstand erhoben. Heute existieren jedoch nur noch die
Zweige Veliris-Carinto, Veliris-Larindau und Treuffenau-Veliris, das
herrschende Geschlecht.

Vellia, Maffia; reisende Phex-Geweihte; besuchte zur Zeit der
Priesterkaiser die Stadt Al’Anfa; verfaite dort ihr bekanntes Werk
‘Wahn der Verfolgung — Der Al’Anfa-Komplex’, in dem sie die damals
bedeutendsten Geheimbiinde beschrieb.

Vendraminer; wiirzig duftender, salziger Weichkise aus der Kii-
stenregion von Malur, der vor allem im siidlichen LiEBLICHEN FELD
bekannt und beliebt ist.

Va’Ahak — Vinsalt

Vins

Vennerim, Kiamu; (* 22 v.H.); nivesischer Magier und Meister der
Bewegungsmagie an der AKADEMIE DER GEISTREISEN ZU BELHANKA;
wurde dort schon mehrfach zur Spektabilitdt gewahlt; verheiratet mit
der Firnelfe Brigesia Schnee-auf-den-Gipfeln, der wohl am siidlichsten
lebenden Firnelfe Aventuriens.

Verschworung von Gareth, Die; eine Ballade; kiindet vom feigen
Mordanschlag auf Prinz Brin im Jahre 5 Hal und dessen Vereitelung
durch ein paar wagemutige Recken.

Verstindigung; auch: Magica Communicatia; nach der Einteilung
der Enzyclopaedia Magica eines derSpezialgebiete der (akademischen)
Magie; befaBt sich mit dem (auch beiderseitigen) Austausch von Ge-
danken sowie der Vermittlung von Informationen (und der Beeinflus-
sung derselben).

Vey; kleine Stadt am Fouhad 6stlich des Regengebirges, der grofe
Bedeutung fiirden siidaventurischen Handel zukommt, fithren hier doch
die StraBe nach Port Corrad sowie die Wege von Mirham und der
siidlichen Siid-Elemitischen Halbinsel und nicht zuletzt die einzige
PaBstraBe iiber das Regengebirge zusammen.

Vielgestaltiger Blender; von Magiern derRechten Hand gebrauchte
Umschreibung fiir den Erzddmonen AMAZEROTH.

Vielleibige Bestie; auch Letzte Kreatur, Omegatherion, Mahamma-
dat, Uralte Wesen, Weltenfresser, Nur’Za; kosmologisches Ungeheuer,
nach der Hesindianischen Mythologie und Ucurianischen Scholastik
eine Kreatur des DAMONENSULTANS, die im Fiinften Zeitalter aus der
Siebten Sphire bis in die Dritte Sphire eindrang, ehe sie von den
stirksten Gottern besiegt, zerteilt und eingekerkert wurde (als die dabei
verwendeten Waffen gelten dieSchwarze Sichel, dieRote Sichelund die
Gelbe Sichel); als Teilleiber miissen unter anderem betrachtet werden:
die Bestie Harodia aus der Sage um Geron oder G’dzill, das Ungeheuer
vom Neunaugensee, die Kreatur im MoLrcHeEnsBerG von Warunk, das
GroBe Tier vonZze Tha, das Seeungeheuer Banamurs und der Ursprung
der Midrchen um MoLcHo.

Vigilantenheer Bosparan; im Eff. 245 v.H. wihrend des Unabhin-
gigkeitskrieges des Lieblichen Feldes von Grifin Tharinda von Mag-
vinko in der Stadt Silas aufgestellte Einheit. Mit Hilfe dieser kleinen
Armee gelang es der Grifin, das siidliche Liebliche Feld den Kaiser-
lichen zu entreiBen, doch wurde das V.B. in der ScHLACHT vON MARVINKO
vollstindig vernichtet.

Vinsalt (I), -s; Vinsalter; Vinsalter; Hauptstadt des Konigreiches
Yaouiria. Tausend Jahre zuriick — nach dem Fall Bosparans — hitte
niemand gedacht, daB sich an der Stelle, wo der Yaquirin einem weiten
Bogen aus dem hiigeligen Vorland der Goldfelsen in die iippige Ebene
der heutigen Grafschaft Yaquiria schwenkt, je wieder die Mauern einer
Stadt erheben werden. Indessen, das alte Bosparanist wiedererstanden
im hunderttiirmigen V., sogar eine Kaiserin herrscht von hier wiederim
alten Glanze iiber ein machtvolles Reich, und an die alte Schmach
erinnern nur noch vereinzelte Triimmer aus Bosparans Vorzeit, doch
von Jahr zu Jahr werden diese weniger, da der Stadtteil Alt-Bosparan
seit einiger Zeit wieder hergerichtet wird.

Das Leben der besseren Gesellschaft spielt sich weitgehend in der
sogenannten Nordstadt ab. Hier finden sich die groBe Oper, die Frei-
lichtbiihne, die Kriegerakademie und die Magierschule, die ANaTOMI-
scHE AKADEMIE. Es gibt eine Kanalisation, die Hiuser der Wohlhaben-
den werden tiber Wassertiirme mit flieBendem Wasser versorgt. Auch
der Kaiserpalast steht hier, auf dem 6stlichen der zwei Hiigel, um die die
Nordstadt sich ausbreitet. Auf dem westlichen Tempelberg stehen die
Hauser des Praios, der Rondra und des Ingerimm.
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Vins

Vinsalter Krieg — Vogelinsel

Voge

Nachdem die Ruinen iiber 500 Jahre unberiihrt gelegen hatten,
gestattete Rohal der Weiseim Jahr 569 BF. den Wiederaufbau der Stadt
unter ihrem heutigen Namen. Mit der Unabhdingigkeit des Lieblichen
Feldes im Jahre 752 BF. wurde sie spater erneut Hauptstadt, und nicht
erst seitdem wichst und gedeiht V., von dem spitze Zungen vor
dreihundert Jahren noch sagen konnten, es sei nichts als die Chimére
versponnener Traditionalisten. Tatsédchlich ist es so, da Vinsalt die
Schwesterstadt KusLik nicht nur an politischem, sondern inzwischen
auch an 6konomischem EinfluB tibertroffen hat

So verwundert es kaum, daB3 Vinsalts Einwohnerschaft auf 21.822
Einwohner angewachsen ist; an Tempeln zdhlte man Héuser aller
Zwolfe, darunter jene des Phex und der Travia gar zweimal, dazu einen
Tempel des Horas und einen des Nandus. Die Verwaltung der Stadt und
ihres Umlandes obliegt einem kaiserlichen Vogt im Range eines Ba-
rons, ein Amt, das zur Zeit von Tanglan von Farsid-Berlinghdn ausge-
iibt wird. Geschiitzt wird Vinsalt von 5 Bannern des II. Horaskaiserli-
chen Elitegarderegiments, | Schwadron des K.u.K. Vinsalter Garde-
reiteregiments, 50 Gardisten der Palastwache, 20 Ardariten auf dem
Tempelberg, 30 weiteren Tempelgardisten sowie 50 Stadtbiitteln.

Vinsalt (II), -s; Vinsalter; Vinsalter; Reichsbaronie im LIEBLICHEN
FeLp; das Land von V. dient der Versorgung und dem Schutz der
gleichnamigen Kaisermetropole, so da3 dort neben zwdlf Festungen
und den kaiserlichen Jagdforsten ausschlieBlich weite Kornfelder zu
finden sind.

Vinsalter Krieg; (73 — 66 v.H.); Krieg zwischen Neuem und Altem
Reich, der als vierte Phase jener Epoche gerechnet wird, die man heute
KAISERLOSE ZEIT nennt.

Vinsalter Oper; vor etwa 40 Jahren in Bethana entstandene Kunst-
form, die Orchestermusik mit Gesang, Schauspiel und Tanz verbindet.
An ihrer Entwicklung maBigeblich beteiligt war Dorgando Paquamon,
von dem auch die wohl beriihmteste Oper Bosparan stammt. Heute ist
die V.O. ein Vergniigen der Adligen im Lieblichen Feld, das im groen
Opernhaus von Vinsalt sowie im Theater zu Arivor vor allem ein
gesellschaftliches Ereignis ist und von den meisten nicht wegen des
Kunstgenusses besucht wird.

Vinsalter Opernball; eines der wichtigsten gesellschaftlichen Er-
eignisse im Horasreich, das alljahrlich am 20. Hes. im Vinsalter
Operhaus stattfindet (die Tage davor sind — neben den Namenlosen
Tagen und dem 8. Bor. — die einzigen im Jahr, an denen das Haus
geschlossen bleibt) und den Auftakt fiir die Vinsalter OPERNFESTSPIELE

Der Visra bei Al’Anfa

bildet. Der Besuch der Veranstaltung ist fiir die gehobene Gesellschaft
ein absolutes Muf}, auch wenn gewohnlich nur ein kleiner Teil der
Gaste tatsdchlich zu den zarten Kldngen des K.u.K. Hoforchesters das
Tanzbein schwingt.

Virilys Eibon; Erster Kaiserlicher Hofmagus zu Gareth; siehe Eison
VON ROHALS ZINNE.

Visra; erloschener Vulkan im Norden vonAl’Anfa, woer als heiliger
Berg gilt. Ehemals ein Opferplatz der Wudu, die hier ihrem Totengott
Visar huldigten, finden sich heute ein gigantische Boronanger und
einige Villen am Berg, vor allem aber die Schwarzen Pyramiden, die
den Groflen der Stadt als letzte Ruhestitte dienten und dienen.

Vitriol; auch Brabaker Vitriol; in der Alchimie verwendete Essenz,
die nahezu alle Stoffe angreift und auflost; wird vor allem von der
Brabaker Werkstatt des ROTEN SALAMANDERs hergestellt.

Vogelinsel; durch ihre prachtvolle Vogelwelt gepréigter Name der
Insel AENIKO.



Wiich

Woichter Rohals — Weif3-Tobrien

Weif3

Wiichter Rohals; eigentlich: Orden vom Magischen Recht in Rohals
Namen oder Ordo Custodum in nomine Rohale (OCR); weifimagischer
Orden, der sich der ANTIMAGIE verschrieben hat; fiir eine besonders
rigorose Auslegung des Weges der Rechten Hand bekannt. Hervorge-
gangen aus einer Gruppe von Rohalsschiilern, die Rohals Wiederkehr
am Angbarer See erwarteten, wandte sich der Orden wihrend der
Magierkriege vom Rohalschen Harmoniegedanken ab und der Weif3-
magie zu. Der zweite Ordensmeister, Ontho Gaschenker, war maf3geb-
lich an der Uberarbeitung und Verschirfung des Copex ALBYRICUS
beteiligt. Neben dem Namen erinnert heute nur noch das graue Skapu-
lier an die urspriingliche Ausrichtung des Ordens — Kutte und Hand-
schuhe aber sind im reinsten Firnweill gehalten — und der Zauberstab
Rohals, das Zeichen des Ordensmeisters.

Kéampfte der Orden bereits in den vergangenen Jahrhunderten gegen
finstere Kulte in der tobrischen Wildnis, so sieht er in diesen Tagen um
so mehr seine Aufgaben in der verlorenen Reichsprovinz, ist aber nach
dem Verlust des Ordenshauses Ysilia und dem gewaltsamen Tod des
Ordensmeisters Nostrianus Eisenkoser stark geschwicht. Nunmehr
obliegt es dessen Stellvertreter Kuniswart vom Reifenwasser, die Rei-
hen der Ordensbriider — weibliche Mitglieder sind eher die Ausnahme
—zu ordnen; als Hauptsitz fungiert heute die Ordensburg nahe Angbar.

Die Ordensmitglieder teilen sich in die Zirkel der Wissenden (vor-
nehmlich mit der antimagischen Forschung in den Ordenshiusern
beschiftigt), der Wehrenden (Kampfer wider alle iible Magie, teilweise
umherziehend, die sich oft auch auf Kampf oder Hellsicht verstehen)
und schlieBlich der Wachenden, des siebenkopfigen Rates, der aus
seiner Mitte auch den Ordensmeister bestimmt.

Wahrheitsamulett; recht verbreitetes Artefakt, das sich erhitzt,
wenn das Gegeniiber des Trégers die Unwahrheit sagt.

Waldemar von Weiden; siche LOWENHAUPT.

Waldléwe; Raubkatze der nordaventurischen Walder; kleiner, je-
doch auch mutiger und vor allem kréftiger als der verwandte Berglowe;
das elegante Tier versteht sich nicht nur aufs Jagen, sondern legt sich
zudem Fleischvorrite fiir den Winter an.

Waldwacht (II); Grafschaft in der mittelreichischen Provinz Alma-
da; wird regiert von Graf Rabosch Sohn des Reshmin; Grafensitz ist die
Reichsstadt Taladur.

Waldwebe; Flechtenart der aventurischen Wilder; bildet ein unge-
mein feines Aderwerk aus, womit sie Baume umrankt; ihre Luftableger
verbinden sich zu einem Netz im Unterholz; an zahlreichen Verdickun-
gen tritt ein klebriges Sekret aus, das Duftstoffe verstromt und Insekten
anlockt; auch groBere Lebewesen konnen sich in dem Netz verfangen
und durch ungeschickte Befreiungsversuche zunehmend darin verstrik-
ken, was sie zur leichten Beute fiir Raubtiere macht.

Wall des Todes; heute oft: Ogermauer; meilenlange Befestigungs-
anlage in der Trollpforte zwischen Schwarzer Sichel und Trollzacken,
Schauplatz der OGERSCHLACHT und der Dritten DAMONENSCHLACHT; Ver-
mutlich Relikt aus dem Zweiten Drachenkrieg.

Walpurga von Weiden; sieche LOWENHAUPT.

Walpurgasbotschaft; neuzeitliches Synonym fiir eine katastrophale
Schreckensnachricht, die von einem Boten iiberbracht wird; benannt
nach der Weidener Herzogin WALPURGA vON LOWENHAUPT, die zunichst
am 4. Efferd 27 Hal Reichsbehiiter Brin von Gareth die Riickkehr des
Démonenmeisters BoRBARAD mitsamt dem Balg eines gehduteten Grei-
fen iiberbrachte. Im Ingerimm 28 Hal schlieBlich war sie es, die dem
Kanzler des Mittelreiches und den versammelten Adligen auf Burg

Mersingen den Tod des Reichsbehiiters mitteilte. Ebenfalls geprigt
durch die vielen Verluste Walpurgas, die im Kampf gegen Borbarad
ihren Vater, den Ehemann und ihre Schwiegereltern verlor, ganz zu
schweigen von der Provinz ihres Schwagers — Tobrien.

Warunk; Stadt und gleichnamige Markgrafschaft im Mittelreich,
nun zu den Schwarzen Landen gehorend; fiel im Eff. 27 in die Hande
der borbaradianischen Schwarzen Horden; maigeblich beteiligt an der
Eroberung war der Schwarzmagier XEeraan, der sich zum ‘Unum-
schriankten Herrn der Stiadte und Lander Warunk, Beilunk und Kur-
kum’ ausriefen lieB3.

Warunker Wichtel; zu den Kobolden zihlendes Wesen.

Wassermal}; Zeiteinheit, die den Tag in 24 Teile teilt; auch Stunde
genannt.

Wasserspeier; golemartiges Wesen; lauert in Ruinen und Hoéhlen
auf seine Opfer; ihre steinerne Haut 148t die recht intelligenten W. mit
zunehmendem Alter unbeweglicher werden und letztlich erstarren;
sieche GARGYL.

Wehrheimer Akkorde; Hohepunkt der Machtergreifung des selbst-
ernannten Kaisers Kunibrand von ExrRensTEIN wihrend der KAISERLO-
SEN ZEIT; in den W.A. wird das Mittelreich zwischen ihm (Tobrien,
Weiden, Darpatien) und dem Lieblichen Feld (Albernia, Almada,
Nordmarken) geteilt, mit einem schwachen Konigreich Garetien als
Puffer; zugleich auch Ursache und Beginn einer jahrzehntelangen
Rivalitdt zwischen dem tobrischen Herzogshaus und dem Kaiserhaus
in Gareth.

Wehrheimer Himmerlinge; sagenhaftes Gnomenvolk, das angeb-
lich heimlich néchtens in den Schmieden von Wehrheim die Waffen
und Riistungen der Reichsarmee
ausbessert und anfertigt und so-
mit iiberhaupterst Wehrheims Ruf
als ehernes Herz des Reiches be-
griindete.

Weidleth; Hohenburg in der
gleichnamigen Pfalzgrafschaftim
Herzogtum Nordmarken; siidlich
oberhalb des Groflen Flusses ge-
legen; Residenz der Pfalzgrifin
Yolande von Mersingen da.H.; die
Kaiserpfalz gelangte im Ing. 27
durch den hier zwischen Delega-
ten aus Mittelreich und Horasreich
gesiegelten FriEDE voN WEIDLETH
(Oberfels) weithin zu Beriihmt-
heit.

Weidlether Friede; siehe FriEDE voN WEIDLETH.

WeiBles Auge; duBerst wertvolles rulamdisches Artefakt; meist ein
weiBer Alabasterstein auf einem DreifuB; ermoglicht das Aufzeichnen
und Wiederholen einer Szene, die sich in seiner unmittelbaren Umge-
bung abspielt.

WeiB-Maraskan; Bezeichnung fiir die nicht von Borbarads Statt-
haltern (Heptarchen) besetzten oder wieder befreiten Gebiete auf der
Insel Maraskan, namentlich der Siiden, ausgehend von der Stadt
Sinoda.

WeiB-Tobrien; Bezeichnung fiir die nicht zu den Schwarzen Lan-
den zihlenden Gebiete im mittelreichischen Herzogtum Tobrien;



Weils

Weltenfresser — Wundfieber

Wund

namentlich sind dies die Mark Drachenstein nordlich des Sichelstiegs
und der Norden der Landgft. Tobimora; siidlichster Vorposten ist die
Stadt EseLrien. Siehe hierzu auch die Karte auf Seite 86 imAnhang B.

Weltenfresser; siehe VIELLEIBIGE BESTIE.

Wendolyn VII. (von Andergast); (17 v.H. — 28 Hal); von | Hal bis
zu seiner Ermordung im Jahre 28 Konig von Andergast; erster dieses
Ranges, da er diesen anstelle des bis dahin iiblichen Fiirstentitels
proklamierte; galt als strenger Monarch, der auf die Werte von familid-
rer Treue und viterlicher Autoritit vertraute; Unerbittlichkeit bestimm-
te sein Verhiltnis zum verfeindeten Nachbarkonigreich Nostria; aus
seiner Ehe mit Varena di Syphur gingen die Kinder Wendolyn, Wenzes-
Laus, VArRena und Irinia hervor.

Wengenholm, Ilma von; (* 15 v.H.); Alt-Gréfin von WENGENHOLM;
seit dem Tod ihres Stiefsohns Erlan fiihrt sie die Regierungsgeschifte
auf der ANGENBURG bis zur Weitergabe des Amtes an ihren Sohn Jallik.

Wengenholm, Jallik von; (* 5 Hal); Graf von WENGENHOLM; die
Regierungsgeschifte fiihrt derzeit noch seine Mutter, Alt-Grifin llma
von WENGENHOLM.

Wenzeslaus (von Andergast); (6 — 28 Hal); zweitiltester Sohn des
andergastischen Konigs Wenpocryn VII; von Firun bis Rahja 28 Hal
Konig von Andergast; verantwortlich fiir die Morde an seinem Vater
und Bruder Wendolyn, daher wurde sein Name aus den Annalen des
Konigreichs Andergast gestrichen; rechtmaBiger Nachfolger auf dem
Thron ist Efferdan I. Garanan, der Gemahl seiner Schwester VArena.

Werckenfels, Praiodana Almira; (* 20 v.H.); Magierin und Con-
vocata, die als Spektabilitit des INFORMATIONS-INSTITUTS ZU ROMMILYS
und anerkannte Expertin der magischen Hellsicht eng mit der KGIA
zusammenarbeitet und dem Mittelreich treu ergeben ist.

Werdegast, Vitus; (25 v.H. — ?); charismatischer Fiihrer der soge-
nannten VisarISTEN-Sekte (offizieller Name: Heilige Kirche Unseres
Herrn Visar); studierte Medizin in seiner Heimatstadt Al’Anfa und
empfing dort auch seine Weihe zumBoron-Geweihten nachAl’Anfaner
Ritus. Zunichst machte er sich als Autor medizinischer Handbiicher
einen Namen, bis er, — nach eigenen Angaben — einer Erscheinung
Borons hochstselbst folgend, im Jahre 14 Hal die Glaubensgemein-
schaft ins Leben rief. Die unorthodoxe Verehrung Borons mittels
sakraler Gesidnge fand bis zur gewaltsamen Zerschlagung der Sekte
steten Zulauf. Seit der Erstirmung des TEmMPELS DES HEILIGEN SANGES zu
Ingfallspeugen gilt Werdegast als verschollen und wurde vermutlich
von fanatischen Sektengegnern erschlagen. Die wenigen verbliebenen
Visaristen verehren Werdegast seither als Mirtyrer und glauben fest an
seine Riickkehr, um die Sekte zu neuem Glanz zu fiihren.

Wesir; im Tulamidischen die allgemeine Bezeichnung fiir Vogte
und Minister. Eine genaue Abstufung existiert nur in Aranien: Hier
sind Wesire die Stellvertreter von Beyrounen und Emiren und fiir die
Verwaltung einer Linderei in BeyrounatsgroBe zustindig. Die sechs
Palastwesire sind die Stellvertreter und oberste Berater der Sultane
und damit faktisch die “Ersten Minister” der Sultanate, wihrend die
GroBwesirin als Erste Ministerin des Konigspaares das Amt einer
obersten Verwalterin des ganzen Reiches bekleidet.

Weyringer vom Berg; eines der éltesten Handelshduser im LiesLI-
cHEN FELD, das die Edle vom Berg Simona Weyringer leitet. Das Haus
handelt an der gesamten Westkiiste vor allem mit Massengiitern.

Widharc-Auge; ddmonisches Artefakt, dal zur Sammlung und

Widharc-Auge

Konzentrierung astraler Energie dient. Sein Kern soll aus Metoreisen
bestehen, das dem S7erv von SELEM entstammt.

Wiedbriick, Delian von; (20 v.H. — 24 Hal); Kommissar fiir
magische Verbrechen bei der KG/A; wurde von Borbarad getotet, der
in seiner Gestalt Pra. 25 als Berater des letzten maraskanischen Fiirsten
Herdin eingesetzt wurde und bis zu seiner Entlarvung dort seine
Intrigen spinnte; aufgrund Herkunft und seiner untersetzten Figur
wurde D. v. W. in KGIA-Kreisen zuweilen ‘Darpatbulle’ genannt.

Wiedererstandenes Reich des Horas; neben dem bosp. Ausdruck
Imperium Renascentum Horasi die offizielle Bezeichnung fiir das neue
HORASREICH.

Wildhaarige; Bezeichnung der ELreN fiir die ORks.

Winhall (I1), -s; Winhaller; Winhaller; ehemalige Markgrafschaft
des Mittelreichs; wurde nach dem Tode von Raidri ConcHoBAIR wieder
als Grafschaft in das Konigreich ALBERNIA eingegliedert; wird seit Eff.
29 von Raidris Tochter Rhianna regiert.

Winterbote; orkische Bezeichnung fiir den FIRuNswaALL; von den
Orks auch Schneegebirge, Biirenfelsen oder Erzbringer genannt.

Wudu; wihrend der Dunklen Zeiten und heute noch im mengbilla-
nischen Dialekt die Bezeichnung fiir alle Waldmenschen, in Al’ Anfa
auch abwertend fiir ‘Sklave’; tatsdchlich aber der Name des damals
michtigsten Stammes, der zwischen dem 17. und 14. Jahrhundert vor
Hal im Siiden von Aventurien ein méchtiges Reich beherrschte und am
heutigen Visra einem grausigen Totenkult nachging. Entscheidend fiir
den Glauben an ihren Todesgott Visar war ihr wichtigster Prophet
Nemeka, der viele Jahrhunderte als ihr geistiger Fiihrer gelebt haben
soll.

Wunderschild; magischer Schild mit einer Lederbespannung, der
seinen Triger nahezu unverwundbar machen soll; angeblich ein Einzel-
stiick.

Waundfieber; fiebrige Krankheit; tritt bisweilen nach unzureichen-
der Behandlung von Wunden auf; der Betroffene leidet unter Anfillen
von Verwirrtheit, der unruhige Halbschlaf kann in einem Fieberkoma
enden; die Gefahr der Ansteckung kann mit einem Sud aus den Bliiten
des Ulmenwiirgers vermindert werden.



Xera

Xeraan; (* 46 v.H.); deutete als einer der ersten die Zeichen der
Zeitenwende und versuchte, im Schatten Borbarads seine Machtgelii-
ste zu erfiillen. 20 Hal lieB er 150 Kinder in Ruthor entfiihren, aus
denen er spater mit Unterstiitzung des Damonenmeisters die Legion
von Yaq-Monnith formte. In der Dritten DAmoNeNscHLAcHT fiel ihm der
Splitter der DAmMONENKRONE zu, der CHARYPTOROTH zugerechnet wird,
herrscht nun als ‘Portifex Maximus’ der Borbaradreligion iiber Xeraa-
nien.

Xoldarim; einer der acht von INGERIMM erschaffenen StammVATER
der Zwerge.

Xolgorim Sohn des Xaraf; BEwaHRer DER KRAFT zu Xorlosch;
hochster Geweihter des ANGRoscH (Ingerimm) nach XORLOSCHER RITUS;
profunder Kenner der Gédnge, Tunnel und Kammern von Xorlosch; der
Erzzwerg bewegt sich derart sicher durch die Straen und Hallen der
Zwergenstadt, daB die Folgen eines Unfalls am Opferfeuer vor vielen
Jahren verborgen geblieben sind — nur fiinf, sechs Auserwihlte wissen
um seine vollstdndige Erblindung.

Sein Sohn Turim ist als aufrechter Streiter wider den Namenlosen zu
einem bewunderten Helden der aventurischen Jungzwerge geworden.

Xorloscher Ritus; bei den (Erz-)Zwergen vorherrschende Form des
IngerimM-Kultes, die ihren Hauptgott als ANGRoscH verehren. Auch
wenn die verstreuten Stimme (etwa die Ambo8B- oder die Brillantzwer-
ge) leicht abweichende Glaubensvorstellungen entwickelt haben, ord-
nen sich die Hochgeweihten von Eisenwald (Meister GRABUR SOHN DES
FarBuG), Koschim (Erzviterchen EssaposcH SoHN DES ErTax) und der
kleineren Bingen dem BEwAHRER DER KrRAFT von Xorlosch, XoLGorim
SoHN DES XARAF, unter. Auch AROMBOLOSCH SOHN DES AGAM, als An-

Xeraan — Xorloscher Ritus

Xorl

groschs Waffentrdger Konig und Priester in einer Person, erkennt
letztendlich die hohere Autoritit des Xorloscher Geweihten an.

Die Hierarchie der Meister, Gesellen und Lehrlinge gehorcht dem
Gesetz des Alters. Aufgrund der zwergischen Langlebigkeit ist diese
Struktur fester gefiigt als beim unter den Menschen vorherrschenden
ANGBARER RitUS.

Die Diener Angroschs folgen einem genau geregelten Tagesablauf,
der nur wenige Stunden Schlaf kennt und sich vorrangig der Vervoll-
kommnung im Handwerk widmet — “Zwerge beten mit dem Hammer”
lautet daher ein verbreiteter Spott in den Nordmarken. Zwar lehrt der
X.R., daB3 Angrosch vor allem durch meisterliches Handwerk Ehrung
erfahrt, doch kennt er auch feierliche Gebete und Chor-Gesidnge —
zumeist in ANGRAM, beherrschen die Geweihten die alte Zwergenspra-
che doch fliefend. Das Studium der alten Schriften bestimmt den
restlichen Tagesablauf der Angrosch-Priester, da der Vergangenheit
grofe spirituelle Bedeutung beigemessen wird. Mehr als die menschli-
chen Ingerimm-Geweihten legen sie auch Wert auf Angroschs Herr-
schaft iiber die Elemente Feuer, Erz und Humus, mit denen zahlreiche
verborgene Kultstitten verbunden sind. Das Verhiltnis der Geweihten
zu den GEODEN ist indes ebenso zwiespiltig und wechselhaft wie beim
Kleinen Volk allgemein.

Den meisten seiner Geweihten schenkt Angrosch ein auch fiir zwer-
gische Verhiltnisse langes Leben, weswegen sich unter Menschen das
Geriicht hilt, ein Angrosch-Priester lese den Tag seines Todes aus den
Schriften und stiirze sich dann freiwillig in einen Feuerschacht.

In den letzten Jahren ist es mit — fiir zwergische Verhiltnisse rasend
plotzlicher Geschwindigkeit — erstmals wieder zu niheren Kontakten
zum Angbarer Ritus gekommen. AuBerlich unterscheiden sich die
Geweihten der beiden Riten ohnehin kaum, auch werden viele heilige
Orte und Artefakte von beiden Kirchen gleichermaflen verehrt.
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Yala

Yalaiad; Sultanat; formliche Benennung der fritheren aranischen
Grafschaft Khunchom, die seit der Unabhingigkeit nur noch die Halb-
insel nordostlich Khunchoms und nicht mehr die Stadt selbst umfafte.
Mitte 29 Hal stehen sich im Sultanat loyale Aranier, Khunchomer
Freischirler, Soldner des Sultans von Al’Ahabad, maraskanische
Banditen und oronische Okkupanten gegeniiber, so dal das Wort vom
“Sultanat des Chaos” berechtigt scheint. Noch ein Jahr zuvor zihlte
das Y. fast 100.000 Einwohner; vor allem Hirten und Reisbauern, die
in vieler Hinsicht die Sitten der Stadt-Khunchomer nachahmten.

Die aranische Sultana des Yalaiad ist Alwidja saba Mhirija ay
Khunchom, die sich vor den Angriffen zuriickziehen mufite und am
Zorganer Hof lebt. Die Mhaharani hat ihr das Amt der obersten
Marschallin Araniens iibertragen.

Yaq-Hai; Démon aus dem Gefolge von Thargunitoth; dringt aus-
schlieBlich in die Korper verstorbener Waldmenschen ein und erweckt
diese zu unheiligem Scheinleben; einzig besessen von dem Gedanken
zu toten; Ursprung der scheinbar sinnlos grausamen Tradition der
Waldmenschen, die Haupter ihrer Feinde zu Schrumpfkdpfen (mohisch
Tsantsa) zu verarbeiten; das Zundhen von Augen, Ohren, Mund und
Nase soll dem Dédmon das Eindringen in den Korper verwehren.

Yaquiria (1), yaquirisch, Yaquirier; Gft. im Lieblichen Feld. Le-
hensland derer von Bethana, unterteilt in die Baronien Ruthor und
Shumir, die Doménen Pertakis und Westenende sowie die Stadt Betha-
na, zugleich Residenz der Griifin Hesindiane von BETHANA-ARALZIN, die
27 Hal ihrer Mutter Udora nachfolgte.

Yaquiria (II), yaquirisch, Yaquirier; offizielle Bezeichnung fiir
das Konigreich am Yaquir, dem groten der vier Konigreiche im
Horasreica. In der Umgangssprache herrscht jedoch weiterhin der
Begriff LieBLicHES FELD vor.

Das Konigreich Y. untergliedert sich in das Hzm. GRANGOR und das
Erzhzm. Horasia nordlich des Yaquir, die Erzherrschaft Arivor in
seinem Herzen, das Hzm. MEertHuMis siidlich des Sikram und das
Erzhzm. CHaasien im sogenannten “Wilden Siiden” des Konigreiches.
Dazu kommen die drei Kronmarken YAQUIRBRUCH, GOLDFELSEN und
KnomwacHT an der dstlichen Grenze des Konigreiches. Die wichtigsten
Stadte des Landes sind, in der Reihenfolge ihrer Grofie, VINSALT,
KusLik, GRANGOR, ARIVOR, NEETHA, METHUMIS, SiLAS, BELHANKA und
BETHANA. Siehe auch: ALTES REICH.

YaquirstraBe; Horasstrasse von Kuslik nach Brig-Lo. Die Y. ist der
dlteste erhaltene Verkehrsweg des Kontinents.

Yar’dasham; Hafenstadt im Siiden der Strafle von Sylla; hat ihren
Ursprung vermutlich in einer giildenlindischen Siedlung.

Yar’Thaesumian; ungebriuchliche Bezeichnung fiir ALTGULDEN-
LANDISCH; siche SPRACHEN.

Yasinthe von Tuzak; (* 21 v.H.); die ehemalige Hochgeweihte des
Rahjatempels in Baburin ist gebiirtige Maraskanerin und wurde un-
glaubliche acht Mal zur Geliebten der Gortin gewihlt; damit die
wahrscheinlich berithmteste Rahjageweihte unserer Zeit; verschwand
im Jahre 22 Hal spurlos.

Yasra; Stadt amOnGaLo; wurde angeblich umBosparans Fall durch
Khunchomer Magier vom Erdboden getilgt .

Yawa-Tinza; Stamm der WALDMENSCHEN, denen ein Tasu verbietet,
Fremden ihren Namen zu nennen.

Yeshinna (II); legenddreAmazonenburg in denDrachensteinen. Als
Felsenburg von beachtlichen AusmaBen gilt diese Burg — mehr noch
als Kurkum — als uneinnehmbar.

Yalaiad — Yyoffrynn-Thama, Llezean von

Yyof

Yiyimris; Oase in der Khomwiiste: an einem siidlichen Auslaufer des
Khoram-Gebirges gelegen.

Ykkandil; schlauer alterRiesenlindwurm; lebtim Regengebirge, wo
er sich vom Waldmenschenstamm der Anoia als Gott verehren 14Bt;
regelmiBige Sklavenfinge dienen als Opfer, den ‘Gott’ zu besinftigen.

Yol-Ghurmak; bei den borbaradianischen Invasoren gebréuchli-
cher Name fiir Ysizia.

Yppodamea; Hirtenmidchen, das zur Empfingerin derOrrensarUN-
GEN VON BALTRAA auserwihlt wurde.

Yppolita von Gareth; (* 15 Hal); ‘jiingere’ Zwillingsschwester der
mittelreichischen ThronfolgerinRo#asa von Garerw; neigt zu der freund-
lichen Tiefgriindigkeit, die aus der albernischen Linie ihrer Mutter
Emer ni BENnaIN bekannt ist; benannt wurde sie nach der Tochter ihres
UrgroBvaters Halman, der Amazonenkdnigin Yppolita von Kurkum.

Yppolita von Kurkumn; (39 v.H. — 26 Hal); Konigin der AMAZONEN.
Tochter von Gilia von Kurkum
und dem albernischen Fiirsten
Halman ui Bennain; Mutter von
THEsIA Giria voN Kurkum. Y. be-
herrschte den Thron von Kurkum
—zweifach unterbrochen—48 Jah-
re lang, bis sie bei der Zerstorung
Burg Kurkums in heroischem
Kampf fiel. Schon zu Lebzeiten
erklommsie die ersten beiden Stu-
fen zur Heiligsprechung. Nach
ihrem Tod zur Schutzheiligen wi-
der die ddmonischen Krifte von
Eis und Frost erhoben.

Ysilia (I); die einstige Haupt-
stadt des Herzogtums Tobrien
bleibt auch weiterhin ein Opfer
bestindigen Wandels; war sie erst
im Bor. 25, fiinfzehn Jahre nach
ihrer Zerstorung beimZug der Oger, wieder vom damaligen tobrischen
Herzog Kunibald von Ehrenstein zur Residenz erwihlt worden, fiel sie
im Tsa des Jahres 27 in die Hidnde des borbaradianischen Gefolgsman-
nes und Schwarzmagiers GaLoTT4; seitdem tragt sie den unheilkiinden-
den Namen Yol-Ghurmak.

Yppolita von Kurkum

Ysladir (der Wurm); ein bosartiger Purpurwurm; siehe ISLADIR.

Yslihohen; Hiigelkette 6stlich des Yslisees, in der sich das SEPTAHEN-
Gon, ein uralter ysilischer Steinring, verbirgt.

Yslistein; gewaltige Festungsanlage oberhalb von Ysilia, dem heu-
tigen Yol-Ghurmak; beheimatete friiher den Hof der tobrischen Herzoge
und die Bannakademie;, fiel in der Schlacht von Ysilia in die Hand der
Borbaradianer.

Ysolphur; gilt als méchtigster aller Purpurwiirmer; haust angeblich
seit 2.300 Jahren in einer gigantischen drachischen Feste im Rasch-
tulswall; Magierlegenden berichten von ihm als Freizauberer auf den
Gebieten der Hellsicht und lllusion.

Yyoffrynn-Thama, Llezean von; (* 9 v.H.); bis zum Fall der Stadt
llsur Baronin der umliegenden Baronie und Ordenshausleiterin der
GRraUEN STiBe. Die Gemahlin von THARLEON vON DONNERBACH wurde im
Jahre 27 zur Ordensgromeisterin von Vallusa berufen; Trigerin des
Rohalsstabes Sangulmeon.



Zahr

Zahrajan, Amber — Zurbarans Tinktur

Zurb

Zahrajan, Amber; (* 4 Hal); bekannteste Bardin des Mittelreiches;
wurde 27 Hal durch ihr Lied zumHoftag von Weidleth beriihmt und tragt
seitdem das Gunstband der Reichsbehiiterin Emer, das ihr Schliissel zu
allen Fiirstenhofen des Reiches ist.

Zauberschliissel; zwergisches Kleinod der Magie; Artefakt, das
einmal jedes beliebige Schlof zu 6ffnen vermag, dann aber nicht mehr
daraus zu entfernen ist.

Zeforika, Saya di; (* 14 v.H.); Tochter eines Chorhoper Patriziers,
die an der Dunklen Halle der Geister zu Brabak ausgebildet wurde und
spater der Fraternitas Uthari beitrat; sieht sich als Auserwihlte Borba-
rads und versuchte mehrmals, dessen EinfluBB im Horasreich auszubau-
en.

Zeitalter; auch: Aon; ein mythologisches ZeitmaB, bestimmt durch
die Vorherrschaft einer Rasse, Religion oder Gottheit. Nach der gehei-
men hesindianischen Mythologie (die ungefidhr so wenig verstiandlich
und bekannt ist wie Rohals Systeme der Magie) kann man zwolf Z.
unterscheiden, wobei in GroBenordnungen von Jahrzehn- oder gar
Jahrhunderttausenden zu rechnen ist: 1. Die Schopfung,Los und Sumu;
2. .Die GIGANTENKRIEGE; 3. Die Drachen und Mabas Frevel; 4. Aon des
NAMENLOSEN, die ersten Menschen (Trollzeit?); 5. Riickkehr und Fesse-
lung des Namenlosen; 6. Das erste Volk des Praios (Aurikaner); 7. Die
Unaussprechlichen (insektoide Rassen?) 8. vergessen; 9.LAHMARIA, der
versunkene Kontinent; 10. Echsenzeit, sterbende Gotter; 1 1. ELFeN und
ZWERGE, Zweiter Drachenkrieg; 12. Z. der Menschen.

Zesrad von Rethis; (1.577 - 1.486 v.H.); Sohn der KoniginMenkir-
des von Rethis,der von 1.560 bis 1.558 v.H. einen blutigen Krieg gegen
Aufstdndische fiihrte, welche die verdoppelten Steuern seiner Mutter
nicht ldnger ertragen wollten. Als spiterer Konig und Thalassokrat
sympathisierte Z. mit dem verurteilten NEMEKATH und lud ihn auf die
Zyklopeninseln, wo dieser viele Anhdnger um sich scharen konnte.

Zhimitarra; auchAmethystlowin; eines der zwolf legenddrenLowin-
NENSCHWERTER;, einstiger Trdger war der legenddre aranische Krieger-
konigArkos ben Ardas; heute eines der wichtigsten Symbole des freien
ARANIENS.

Zikkurats; geheimnisvolle, merkwiirdig asymmetrische Stufenpy-
ramiden;, Relikte der ehemaligen echsischen Hochkultur in H’Rabaal,
Gulagal und ehemals Nabuleth.

Zirkel; gingiger Begriff fiir eine meist geheime Versammlung oder
Gemeinschaftvon Magiekundigen. So gibtesGEODEN-Z. inihrenuralten
STEINKREISEN (bisweilen ebenfalls Z. genannt) und HEXEN-Z., die sich
als lockere, regionale “Festgemeinschaft” zu den regelmiigen Hexen-
festen zusammenfinden — die Gruppierung nach Gesinnungen erfolgt
bei den Tochtern Satuarias in SCHWESTERNSCHAFTEN. Schwarzmagische
Z. bestehen selten aus mehr als zwei Dutzend Mitgliedern und haben
sich meist derBeschwdarung verschrieben. Bekanntsind die klassischen
BORBARADIANER-Z., die FRATERNITAS UTHARI, der TEMPEL DER MORGEN-
ROTE, die SCHATTEN sowie etliche Gruppierungen in den Schwarzen
Landen.

Zirkon; gilt als Stein des Horas.

Zirkusiffchen; auch Purzelaffe; geschickter Kletterer, der sich
bevorzugt Nahrung an jenen Stellen besorgt, an die andere Tiere nicht
herankommen; der Purzelbaum ist ein Kunststiick, das die Affen bereits
in freier Wilbahn beherrschen, es muf3 ihnen daher nicht erst von
Menschen beigebracht werden.

Zizirie; skurrilesDschungelschloBindenRegendwildern beiAl’Anfa.

Zorgahan; alter Name der Stadt ZorGaN in der Zeit um 1.000 v.H.;
in Miarchen und Sagen steht Z. oder Alzorgahan oft gleichbedeutend
mit der Hofhaltung der aranischen Herrscher MyGponia und Arkos.

Zorgan (II); Zorganier; aranisches Sultanat (einstige Stadtmark
von Z.); iiberaus fruchtbare Region um die aranische Hauptstadt;
untersteht der friiheren aranischen Fiirstin Sys/a; die 60.000 Bewohner
sehen sich, selbst wenn sie viele Wegstunden von der Hauptstadt
entfernt wohnen, als wahre GroBstidter und sind nach Ansicht aller
anderen Aranier extrem eingebildet und groBspurig — daran hat selbst
die unmittelbare Bedrohung durch das im Osten angrenzende borbara-
dianische Oron der Moghuli Dimiona nichts dndern konnen.

Zornbrecht; eine der einflulreichsten Familien in Al’Anfa, die
zahlreiche bedeutende Positionen innehat: Phranya Yalma Z. ist GroB-
admiralissima der Armada, Amosh Tiljak Oberster Richter und Dirion
von Z.-Lomarion Spektabilitit und Convocatus, wihrend das Oberhaupt
der Familie, Nareb Emano Z., schlicht als reichster und skrupellosester
Grande Al’ Anfas gilt.

Zornbrecht, Walkir; friedloser Thorwaler, der 333 v.H. inAl’Anfa
die FREMDENLEGION aufstellte, damit den Manakus-AUFSTAND nieder-
schlug und darauf das SiLBErBERGER WURFELSPIEL anordnete. Nach dem
Tod von Kaiser Tolak in Al’Anfa liel er einhundert ‘Schuldige’,
darunter den Vizekonig aus der Familie Shoy’Rina, am Rabenfelsen
hinrichten (das erste dort dargebrachte Boronopfer) und ernannte sich
selbst 330 v.H. zum Konig des Siidens (nominell unter Oberhoheit
Gareths). Fiinf Jahre lang herrschte er grausam und vervielfachte das
eigene Vermogen, bis er 325 v.H. mit tausend seiner Fremdenlegiondire
im Dschungel verschwand.

Zornbrecht-Lomarion, Dirial von ; (* 12 v.H.); Concovatus der
Schwarzen Gilde und Spektabilitit der Magischen Fakultidt der Uni-
VERSITAT zU AL’ANFa, der seine hohen Amter wohl nur dem EinfluB
seiner Familie und des Gildensprechers Salpikon SAVERTIN in Mirham
zu verdanken hat.

Zug der Gefangenen Rahja; jihrlich zu Honingen im friihen Phex
stattfindender Festumzug zu Ehren der GottinRAHIA, bei dem eine junge
Frau unbekleidet in goldenen Fesseln als Gefangene Rahja durch die
Gassen der Stadt zieht. SchlieBlich wirft sie die Fesseln am alten Rahja-
Schrein ab, als Symbol fiir das Ende des Winters und seiner Prinzipien,
namlich Engstirnigkeit, Gefiihlskilte und Sittenstrenge. Als bekannte-
ste ‘Gefangene’ gilt Aillil Andara GaLanan, Comtesse zu Honingen.

Zunderschwamm; an Biumen schmarot-
zender Scheibenpilz; kommt, auller in den
Regionen ewigen Eises, in ganz Aventurien
vor; in getrocknetem Zustand lassen sich sei-
ne Fasern durch Schlagen von Feuerstein auf
Stahl leicht entziinden; das Auswaschen der
‘wassersiichtigen’ Fasern mit einer Salzlake

verhindert vorzeitige Faulnis
Zunderschwamm

Zurbaran (von Frigorn); (ca. 60 v.H. - 6
Hal); neben Abu Terfas bekanntester Chimdrologe der Gegenwart,
zudem begabter Maler; zog in das ewige Eis nach FriGorn, um dort
seinen Forschungen nachzugehen; schuf solche brillante Chiméren wie
die Widderhyinen und den Homursus; Verfasser von ‘Vom Leben in
seinen Natuerlichen und Ueber-Natuerlichen Formen’ (auch bekannt
als ‘Chimiéren & Hybriden’).

Zurbarans Tinktur; von dem Chimdrologen ZurBaran entwickeltes
Elixier, das die Erschatfung von Chimdren wesentlich vereinfacht und
groBe Werke der Chimdirologie erst moglich macht.
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ZEITRECHNUNGEN UND KALENDER

Ungenaue Chroniken oder chronische Ungenauigkeit ?

Allen folgenden Ausfiihrungen muf3 vorangestellt werden,
dag der Weg zurtick in die Geschichte zumeist tiber ver-
schlungene Pfade fuhrt. Selten nur spricht aus historischen
Fakten und Zahlen so etwas wie Verlalichkeit. Stets sollte
hinterfragt werden, wer ein bestimmtes Ereignis schriftlich
niedergelegt hat, ob unmittelbar oder aus der Erinnerung —
oftmals mégen auch Trauer oder Siegestaumel den klaren
Blick verschleiert haben.

Zumeist blieb Geschichtsschreibung Sttickwerk und da-
mit anfallig fir Fehleinschatzungen - selten nur wurden
Chroniken kontinuierlich fortgefaihrt, manche spater von
den Miihlen der Zeit zermahlen oder von gierigem Feuer
verschlungen.

Schwierigkeiten bereitet aber vor allem der Mangel an
einem einheitlichen Bezugssystem. Jedes Reich orientiert
sich an unterschiedlichen Ereignissen (z.B. Proklamation
der Unabhéngigkeit) oder Personen (Kréonungsjahre) als
Fixpunkt fur seine Geschichtsschreibung, vielfach existie-
rendariiberhinausnochweitere, lokale Eigenheiten, die bei
einer Zusammenftuhrung von Fakten zu Fehlern ftihren.
Auch die willkiirliche Neufestsetzung von Bezugspunkten
(z.B.dieKronung eines neuen Potentaten) fordert Ungenauig-
keiten geradezu heraus. Letztendlich darf man es tatséch-
lich als Erfolg werten, wenn sich Historiker verschiedener
Herkunft daraufverstandigen kénnen, dag ein bestimmtes
Ereignis iberhaupt stattgefunden hat.

Als weitere Fehlerquelle wider die Eindeutigkeit histori-
scher Fakten ist die Zahl “Null” zu bewerten, deren Entdek-
kung wir tulamidischen Zahlenmystikern verdanken. Man-
cherorts wurde diese “Un-Zahl” als fehlender Mosaikstein
geradezu frenetisch gefeiert, woanders galtdie Nulllangeals
gotterlasterlich oder garnamenlose Zahl, die alle Ereignis-
se, die mitihr in Zusammenhang gebrachtwerden, mitdem
Ruch von Ungliick und des Unheiligen (z.B. Bosparans
Fall) umgibt. So vermeidet man bis heute die Verwendung
der Null bei der Nennung vonJahreszahlen und bevorzugt
Formulierungen wie “im Jahr der Unabhdngigkeit” oder
das “(Krénungs-)Jahr Hal”.

Unverzagt ob alldieser Widrigkeiten, versucht die Wissen-
schaft beharrlich “Satinavs Mysterium” auf die Schliche zu
kommen: Die untenstehende Vergleichstabelle entspricht
einer allgemeinen Ubereinkunft aventurischer Historiker
aus dem Jahr 28 Hal und gilt als »einzig anerkannte und

damit verbindliche Grundlage zur Umrechnung vonJahres-
zahlenverschiedener Bezugssysteme«. Wohlbekannt ist die
Tatsache, dafy manche Ergebnisse aufgrund der eingangs
geschilderten Unwéagbarkeiten historischer Forschung von
bisher publizierten Geschichtsdaten abweichen kénnen, des-
senungeachtet stellen mittels dieser Tabelle durchgefiihrte
Berechnungen diegréfStmégliche Annéiherung historischer
Vergleichszahlen her.

Gleichen Ursprungs ist der neu erarbeitete “Immerwdih-
rende Kalender”, der die Zuordnung von Wochentag und
Madaphase (die dabei ermittelte Zahl steht fir den sound-
sovielten Tag nach Neumond) zu einem bestimmten Datum
festschreibt. Auch hier gelten die hinlanglich bekannten
Abweichungen. Dartiber hinaus seiaufden Abschnitt “Mada
und ihre Zyklen”weiter unten in dieser Abhandlung verwie-
sen.

Der Kalender der Menschen

Das Aventurische Jahr, auch Gétterlauf genannt, hat
365 Tage. Bei den Zwodlfgotter-Glaubigen sind hiervon
jeweils 30 Tage einem der Goétter geweiht. Diese zwolf
Monate tragen die Namen der Gotter, beginnend im Som-
mer mit Praios und endend mit Rahja. Aus diesem Grund
wird ein Monat auch alsGéttername oder Mond bezeichnet.
Die verbleibenden 5 Tage “gehéren” dem Namenlosenund
liegen zwischen den Monaten Rahja und Praios. Wahrend
dieser Tage verlaftkein aufrechter Aventurier seine Behau-
sung, denn es heifit, wihrend der Namenlosen Tage wiir-
den bose Geister und Machte ihr Unwesen treiben. Kinder,
dieindieser Zeit geborenwerden, werden haufig ausgesetzt.

Die Monate und ihre irdische Entsprechung:Praios /
Juli, Rondra/August, Efferd/September, Travia/Oktober,
Boron/November, Hesinde / Dezember, Firun/Januar, Tsa/
Februar, Phex/Mérz, Peraine/April, Ingerimm/Mai, Rahja/
Juni.

Zusatzlichzuden Monaten wird das Jahrin Abschnitte zu
sieben Tagen geteilt, einen Tag bezeichnet man auch als
Praioslauf. Diese Wochen ergeben kein ganzes Jahr, son-
dernragen jeweils ins neue Jahr hinein, wobei die Namen-
losen Tage mitgezahlt werden.

Die Namen der Wochentage sind: Windstag, Erdstag,
Markttag, Praiostag, Rohalstag, Feuertag und Wassertag.
Der Praiostag ist der allgemeine Ruhetag. Es gibt einige
regionale Verschiedenheiten betreffs der Namen der Tage:
Im Lieblichen Feld nennt man den Markttag seit kurzem
Horastag; eine Ausnahme bilden Neethaund das mittelrei-

Aventurische Zeitrechnungen im Vergleich

Horas Nostria/Andergast Bosparan Golgaris Ersch.
1 v.HE 638 1492 2178

1 Horas 1491 2177
637 1 v.d.U. 855 1541
638 0d.U. 854 1540
639 1d.U. 853 1539
1491 853 1 v.BF 687
1492 854 0 BF 686
1493 855 1 BF 685
2177 1539 685 1 v.GE
2178 1540 686 1 Golgari
2251 1613 759 74
2252 1614 760 75
2484 1846 992 307
2485 1847 993 308
2486 1848 994 309
2487 1849 995 310
2488 1850 996 311
2489 1851 997 312
2513 1875 1021 336

Rastullah Hal Aranien Trahelien
2252 2485 2487 2489
2251 2484 2486 2488
1615 1848 1850 1852
1614 1847 1849 1851
1613 1846 1848 1850
761 994 996 998
760 993 995 997
759 992 994 996
75 308 310 312
74 307 309 311

1 v.d.Offenb. 234 236 238

1 Rastullah 233 235 237
233 1v.H. 3 5
234 0 Hal 4
235 1 Hal 1v.d.U. 3
236 2 1d.U. 2
237 3 2 1v.d.U.
238 4 3 1dU
262 28 27 25



Zum Gebrauch der Umrechnungstabelle:

Diese Tabelle errechnet den Wochentag und die zugehérige Phase im Madalauf fur ein beliebiges Datum. Dazu missen zunéchst die
Basiszahlen flr das entsprechende Jahr "J", den gesuchten Monat "M" und Tag "T" ermittelt werden.

J 1a - Die Basiszabhl fiir die Jahre 56 v.H. bis 83 Hal kann unmittelbar der Tabelle entnommen werden.
1b - Fliralle anderen Jahre teilt man die Jahreszahl durch 28 und liest die ersten beiden Nachkommastellen ab. Danach sucht
man den entsprechenden Wert in der Spalte "-J/28" (fiir die Jahre v.H.) oder "J/28" (bei Jahren nach Hal).
2 - AbschlieBend folgt man der Reihe bis zur Spalte "J" und liest dort die gesuchte Basiszahl ab.

M 3 - Die Monats-Basis ist unmittelbar der Spalte "M" zu entnehmen.

T 4 - Als Tages-Basis setzt man den gesuchten Tag eines Monats ein.

5 - Addition der Basiszahlen "J" + "M" + "T".

6 - Die Spalte "Wo." zeigt den gesuchten Wochentag, "Mada" gibt den gesuchten Tag im Lauf der Mada aus.

Jeweils an einem Erdstag hat Mada eine der bekannten Viertel-Phasen vollendet.

Zeitrechnungen ZEITRECHNUNGEN Zeitrechnungen
L X

Immerwdhrender Kalenoer
-J/28 vH. J Hal JI28 M Monat T Wo. Mada
(-.,00) ... -56 28 0 28 56  (..,00) 0 Praios 1-30 Ma 1 29 57
(-..96) 55 27 1 29 57  (..03) 2 Rondra 1-30 Pr 2 30 58
(-..92) 54 26 2 30 58  (..07) 4  Efferd 1-30 Ro 3 31 59
(-..89) 53 25 3 31 59 .. (...10) 6 Travia 1-30 Fe 4 32 60
(-...85) .. 52 24 4 32 60  (..14) 8 Boron 1-30 Wa 5 33 61
(-..,82) 51 23 5 33 61 .. (..,17) 10 Hesinde 1-30 Wi 6 34 62
(-..78) 50 22 6 34 62  (..21) 12 Firun 1-30 Er 7 35 63 Kelch
(-.,75) ... -49 21 7 35 63 ... (....25) 14 Tsa 1-30 Ma 8 36 64
(-.,71) ... -48 20 8 36 64 .. (..28) 16  Phex 1-30 Pr 9 37 65
(-..67) ... -47 19 9 37 65 .. (..32) 18 Peraine 1-30 Ro 10 38 66
(-..,64) ... -46 -18 10 38 66 ... (...,35) 20 Ingerimm 1-30 Fe 11 39 67
(-..,60) ... -45 17 11 39 67 ... (...,39) 22 Rahja 1-30 Wa 12 40 68
(-...,.57) ... -44 -16 12 40 68 ... (...,42) 24 Tage o. Namen 1-5 Wi 13 41 69
(-..,58) ... -43 -15 13 41 69 .. (...,46) — Er 14 42 70 Rad
(-.,50) -42 14 14 42 70  (..,50) Wi Windstag Ma 43 71
(-..46)  -41 13 15 43 71 .. (..,53) Er Erd(s)tag Pr 16 44 72
(-..42)  -40 -12 16 44 72 .. (..57) Ma Markttag* Ro 17 45 73
(-.,39) -39 -11 17 45 73 .. (...,60) Pr  Praiostag™ Fe 18 46 74
(-..35) -38 -10 18 46 74  (..,64) Ro Rohalstag™* Wa 19 47 75
(~.32) 87 -9 19 47 75 .. (..67) o Cf:ses’;??ag Wi 20 48 76
(-..28) -36 -8 20 48 76 .. (..,71) Er 21 49 77 Helm
(-.,25) ... -35 -7 21 49 77 .. (..,75) ggrfg:tf:g(f'forasreich) Ma 22 50 78
(-.,21) ... 34 -6 22 50 78 .. (..,78) , , ‘ Pr 23 51 79
(7). -33 -5 23 51 79 .. (..82) iyt i ad GRS Y Sy Y SRS RS
(-.,14) .. -32 -4 24 52 80 .. (...,85) ROuseiag Fe 25 53 81
(-..,10) ... -31 -3 25 53 81 ... (..,89) (Neetha/Weiden/Amazonen) Wa 26 54 82
(-..07) ... -30 2 26 54 82 .. (.92 ***  Schneetag (Bornland) Wi 27 55 83
(-..,03) ... 29 -1 27 55 83 .. (..,96) ****  Zinstag (Bornland) Er 28 56 84 ToteMada

chische Weiden, hier wird, wie bei den Amazonen, der
Rondratag anstatt des Praiostags begangen. In Thorwal
hingegen heift man den vierten Wochentag auch Swafnir-
tag. Im Norden, besonders im Bornland, ist der flinfte Tag
der Schneetag und der siebte Tag der Zinstag. In AUAnfa,
Mengbillaund Trahelienhingegen heif3t der vierte Tag der
Woche Borontag.

Mada und ihre Zyklen:Die Wocheneinteilung rithrtvom
Mondlauf her; dasMadamal, der aventurische Mond, voll-
endet seinen Lauf in 28 Tagen, wobei er vier verschiedene
Phasen durchléuft. So setzt sich also ein Mondmonat aus
vier Wochen zusammen.

Tats&chlich jedoch konnten tulamidische Astronomen
geringfligige Unterschiede in den zeitlichen Abstanden der
einzelnenMadaphasen feststellen, doch gleichen sich diese
Schwankungen im Verlauf des ganzen Zyklus wieder aus.
Mada durchlauft ihre vier Phasen Kelch, Rad (Vollmond),
Helm und Tote und Wiedergeborene Mada (Neumond) in
jeweils sieben Tagen, so daf jede von ihnen auf einen
Erdstag fallt. Sichtbare Abweichungen von diesem Zyklus
sind duferst selten und nur durch Ereignisse von grofier
kosmologischer Bedeutung zu erklaren (weswegen sie fur
die Astrologie vonungeheurerBedeutungsind).

Der erste Erdstag des Jahres heif3it auchMadatag, da der

Stand des Madamals an diesem Tag den Grofien Mada-
zyklusbestimmt. Dies ist ein Zeitraum von sieben Gotter-
laufen, der einer der vier Madaphasen zugeordnet ist und
sich somit alle 28 Gotterlaufe wiederholt (da das Jahr der
Inthronisierung Hals auf den Beginn des Kelchzyklus fiel,
sagenviele Sterndeuter fur das Jahr 28 Hal ein Ereignis von
grof3er Tragweite fiir das Neue Reich oder gar ganz Aventu-
rien voraus). Manche Astronomen folgern daraus, daf sich
die Bewegungen in der sechsten Sphére »in immer grof3eren
Zyklen«erkldren lassen und schliefen aus dieser Annahme
sogar auf die »Existenz von 28 Zeitaltern bis zum Ende der
Welt«. Der Madatag wird besonders von Magiekundigen
gefeiert, was schon haufiger zu Auseinandersetzungen ge-
fuhrt hat, da der Madatag stets in den ersten Tagen des
Praiosmonats liegt.

Die Rastullah-Gléubigen kennen keine Monate im tibli-
chen Sinn. Sie unterteilen das Jahr in 40 Abschnitte zu je
9Tagen, entsprechend den neun Buchstaben des heiligen
Wortes “Rastullah”. Diese Neun-Tages-Abschnitte heifien
dementsprechend auch “Gottesnamen”. Die tibrigen fiinf
Tage werden jeweils als einzelne Tage nach jedem achten
Gottesnamen eingeftigt und Rastullahellah genannt. Die
Tageszédhlung beginnt am 23. Boron, dem Jahrestag des
Erscheinens Rastullahs in Keft.
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Zeitrechnungen

Jahreszddhlungen der Menschen: Im Mittelreich wird
das Jahr der Inthronisierung des jeweiligen Kaisers als
Ausgangspunkt fiir die Berechnung der Jahre genommen.
Der Jahreszahl wird der Name des amtierenden Kaisers
nachgestellt, die Jahre vorher werden entsprechend mit
einem “vor” versehen (z.B. vor Hal). Zur Zeit ist die Zeit-
rechnung gemaéf Kaiser Halgebrauchlich. Dieses System
hat zur Folge, daf3 eine Unzahl von Urkunden umdatiert
werden muf3, wenn der Regent wechselt. Momentan zeich-
net sich jedoch eine Besserung dieses fiir jeden Schreiber
furchterlichen Zustands ab. Aus Ehrerbietung fur den
verschollenen Kaiser Hal zieht man inzwischen die Beibe-
haltung dieser Zeitrechnung in Betracht.

Im Lieblichen Feldrechnete man lange in zwei Zeitrech-
nungen. Seit dem Untergang der Stadt Bosparan datiert
man “vor” bzw. “nach Bosparans Fall” (v.BF/n.BF= BF).
Der Ausgangspunkt fur die Berechnung ist das Jahr 993
v.H., das dem Jahr O BF entspricht. Seit dem Erstarken
des Nationalbewuftseins rechnet man im Lieblichen Feld
als offizielle Zahlung wieder (wie bereits vor Bosparans Fall)
“nach Horas’ Erscheinen”. Das Erscheinen des Gottessoh-
nes Horas ist auf den 7. Praios 2484 v.H. datiert.

Im Bornland, in Thorwal und im Svelltschen Bund
rechnet man aus alter Tradition ebenfalls nach Bosparans
Fall. InAranienhingegen buirgert sich neben der Zeitrech-
nung des Mittelreiches immer mehr die Datierungd.U. (der
Unabhdéingigkeit) ein, auch wenn Aranien offiziell noch zum
Mittelreich gehort. Das Jahr 1d.U. entspricht demJahr 2
Hal - in diesem Jahr wurden die Steuerzahlungen einge-
stellt.

Die Amazonen orientieren sich an der Kurkume, einer
Chronik, die seit der Fertigstellung ihrer Burg Kurkum
gefuhrt wird; das Jahr 577 v.H. entspricht dem Jahr 1 der
amazonischendJahreszihlung.

Auchwenn fast jeder Stadtstaat des Stidens offiziell eine
eigene Zeitrechnung kennt, so wird auch hier meist nach
Bosparans Fall gerechnet. Nur in AlUAnfa weicht man
hiervon ab; das Jahr 307 v.H. ist die Basis fur die dortige
Zeitrechnung nach dem “Erscheinen Golgaris”. Somit ent-
spricht 307 v.H. dem Jahr 1 EG.

In Andergastund Nostriabeginnt die Zeitrechnung mit
der UnabhéngigkeitimJahre 1847 v.H. Bei der Berechnung
ist zu beachten, dafs das Jahr 1847 v.H. dem Jahre Null
nach Andergastscher und Nostrianer Zeitrechnung ent-
spricht. Seit demJahr 11 Hal besitzt sogar das Herzogtum
Engasal eine eigene Zeitrechnung (1 EA entspricht 1338
v.H.), die sich aufdie Griindungsurkunde der Burg Engasal
—die sogenannte Engasal-Akte —bezieht.

Unter denPriesterkaiserngalt es als ziemlich, in “Jahren
des Lichts” zu zahlen. Bei dieser heutzutage in Vergessen-
heit geratenen Zeitrechnung entsprach das Jahr 658 v.H.
dem 1 J.d.Lichts.

Bei den Rastullah-Glaubigen, besonders bei den Nova-
dis, begann eine neue Zeitrechnung mitRastullahs Erschei-
nen in Keftim Jahre 233 v.H. Bei den zwolfgotterglaubigen
Tulamidenwiederum hat es sich inzwischen eingebtirgert,
ebenfalls nach Bosparans Fall zu rechnen; die alten Zeit-
rechnungen des Diamantenen Sultanats sind in Verges-
senheit geraten. InTrahelienbegann im Jahre 4 Hal mitder
Unabhangigkeitserklarung eineneue Zeitrechnung, damals
war das Jahr 1 Der Unabhdngigkeit (d.U.). Zusatzlich wird
das Monatskuirzel mit einem “F” gekennzeichnet, welches
fur “Frei” steht. Beispiel: 17 FBO, entspricht dem 17. Tag
des “Freien” Monats Boron.

Fur die Waldmenschen der Waldinseln, die Utulus, ist
die Wiederkehr der ebaren Wanderkrabben das Zeichen
far den Anfang eines neuendJahres. Sie kennen jedoch keine
Benennung der Jahre. Die Moha zahlen das Lebensalter
eines Menschen in Regen- bzw. Trockenzeiten, z.B. um den

ZEITRECHNUNGEN

Zeitrechnungen

Zeitpunkt der Initiationsriten zu bestimmen. (Bei vielen
Stammen werden die Knaben und Madchen im Alter von
vierzehn “Grof3en Regen” in die Gemeinschalft der Krieger
und Jager aufgenommen.) Bei wichtigen (und nur bei
solchen!) und lange zurtickliegenden Ereignissen wéahlt
man “Menschenalter” als Zeiteinheit. (“Vor zwei, drei, vielen
Leben truge es sich zu, dag ...)

Die Nivesenhalten es dhnlich: Sie zahlen die Jahrenicht,
benennen aber wichtige Tage im Jahreslauf (z.B. den Friih-
lingsanfang, wenn sie mitihren Herdenwiedernach Norden
ziehen) mit den Namen der wichtigsten Himmelswolfe. Die
Zeit, die seit vergangenen Ereignissen verstrichen ist, wird
geschétzt (“Vorlanger Zeit...”, “Vor sovielenJahren, wie ich
Karene habe...”, “Vor zwei Menschenleben...”) und nicht
gezahlt. So kennen die Nivesen zwar die chonologische
Abfolge geschichtlicher Ereignisse, aber nur selten das
Jahr, in dem ein solches stattgefunden hat.

Die Norbardenwiederum kennen den Mondmonat zu 28
Tagenund verwenden diesen als Grundlage ihrer Zeitrech-
nung. Sie kennen jedoch noch eine gréere Einteilung, das
Uh'Jun, es umfaf3it 100 Mondmonate.

Zeitrechnung und Kalender anderer Rassen

Orks:Die Grundlage fur den orkischen Kalender ist ein
wiederkehrender Zyklus der Mondfinsternisse. Findige Tai-
rachpriester haben diesen auf achtzehneindrittel Jahre
(240 Mondmonate) berechnet. Dieser Zeitraum wird als
“Grof3es Jahr” oder als “Jahr des Tairach” bezeichnet. Eine
weitere Unterteilung des Jahres haben die Orks nicht
vorgenommen. Sie rechnen nur mitdem Grof3en Jahr, dem
Mondmonat und dessen 28 Tagen. Alle 240 Mondmonate
und alle 28 Tage sind jeweils mit einzelnen Namen belegt.
Um den orkischen und den menschlichen Kalender in
Einklangzu bringen, sei hier ein festes Datum angegeben:
Der 23 Peraine 17 n.H. war der Yarbai (erste Tag) im
Urrosh (erster Mondmonat) des Grofsen Jahres 2000 nach
orkischer Zeitrechnung.

Zwerge: Die Zwerge kennen keine Jahreszahlung; sie
kennen zwar das Jahrzu 365 Tagen, aber eine fortlaufende
Zeitrechnung haben sie dennoch nicht. Sie datieren ein
Jahrmeistnach einembestimmten Ereignis, z.B. 3*3 Jahre
nachdem Grofivater Amaxosch auszog, den Drachen zu
téten (Wobeidann einJahr aus 365 Tagen besteht). Dieser
Hangzur Zahlenmystik erschwert die Recherche von Ereig-
nissen, die weit zurtickliegen, enorm.

Besonders die konservativenErzzwerGe pflegen eine Mo-
natsrechnung, diezwar der menschlichen gleicht, aber statt
der zwolfgottlichen Namen andere Bezeichnungen verwen-
det (sehr stolze Angroschim behaupten, daf; ihre Monats-
einteilung die ursprungliche sei und die Menschen erst
spater die Gotternamen auf die Monde verteilt hatten...):
Sommermond, Hitzemond, Regenmond, Weinmond, Ne-
belmond, Dunkelmond, Frostmond, Neugeburt, Marlkt-
mond, Saatmond, Feuer- (oder Feier-) mond und Braut-
mond (ftir die Monate von Praios bis Rah ja). Die Namenlo-
sen Tage gelten auch den Zwergen als unheilvoll, weil zu
jener Zeit das Himmelsfeuer am starksten brennt, die
Machtder Drachen am grofiten sein soll und weil Angrosch
in jener Zeit verwirrt und geschwécht sein soll.

Andere Vélker:DenElfenist jegliche Einteilung der Zeit
inJahre oder Tage fremd. Sie kennen nur den Mondmonat,
der 28 Tage umfafit und die Mondphasen (eine Woche).
Ebenso halten es dieGoblins. Bei denEchsenmenschengab
und gibt es ein kompliziertes Kalendersystem, das neben
dem Mondmonatauch einen Monat zu 33 Tagen und eine 5-
Tage Woche kennt. Auch mehrere Jahre werden zu einer
Einheit zusammengefaflt, so sind 500 normale Jahre (je-
weils 365 Tage) 1 Ehhn, 33 Ehhn entsprechen 1 Tsiina.



Zwol

Zwolf Menschenwunder — Zyklopenflotte

Zykl

12 Menschenwunder — Das Zwélfgottermonument von Mantrash’ Mor

Zwolf Menschenwunder; von Menschen errichtete Bauwerke, die
als irdische Wunder angesehen werden. Die in der Rohalszeit entstan-
dene Vorstellung von sieben Menschenwundern wurde in jiingster Zeit
auf die gottergefillige Zahl Zwolf erweitert. Da die Originalliste
verschollen ist, gibt es unterschiedlichste Meinungen dariiber, welche
Bauwerke hierzu gehoren. Am haufigsten genannt werden LEUCHTTURM
VON Syrra, TEMPEL DER SONNE zu Gareth, MANTRASH’MOR, Schwarze
Pyramiden von Al’Anfa, Rondra-Dreiertempel von BABURIN, HALLE
DER WEISHEIT zu Kuslik, Labyrinth des Bal Honak, Praiostempel von
BEILUNK, Kolofs von AL’ ANFA, FestungsstadtHARBEN, Neu-Siiderwacht,
KoNIG-THERENGAR-KANAL und der Konigspalast von MiRHAM; aber auch
HoraswarLL, BUNTE MAUERN VON METHUMIS, BASTRABUNS BANN, die
Schwimmenden Stéiidte des FRan-Horas und die OGERMAUER sowie iiber
ein Dutzend weitere werden verfechtet.

Zwolfgottliche Paradiese; nach dem Glauben an die ZWOLFGOTTER
jene zwolf Orte, die strahlenfoérmig die Feste Alveran in der Fiinften
Sphdre umgeben. Jedes von ihnen ist nach dem Wesen eines der Gotter
gestaltet und steht den glaubigen Seelen als ewige Ruhestitte offen. Nur
ein wahrhaft frommer Aventurier kann darauf hoffen, nach dem Ein-
gang inBorons Hallen in das Paradies seines Gottes gerufen zu werden,
doch stellt diese Gewi3heit um das Dasein nach dem Tod einen wich-
tigen Bestandteil des Glaubens dar.

Praios’ Lichtpalast: ein Palast von unglaublichem Glanz und ewi-
gem Licht, dessen Architektur von gottlicher Gesetzmafigkeit kiindet.
Die erleuchteten Seelen, die hier Einzug halten, bilden die Heerschar der
Illuminierten, die den Hofstaat des Praios bilden und den Glanz der
Sonne mehren.

Rondras Hallen: die Halle der Alveranischen Heerscharen, wo
Rondra an der Langen Tafel alle wackeren Kampfer und Helden sam-
melt, um sie dereinst in der Letzten Schlacht anzufiihren, denn: “Die
Welt begann im Kampf, und sie wird mit einem Kampf enden.”

Efferds Wasserreich: viele verschiedene Beschreibungen gibt es
von diesem wandelbaren Reich. Die haufigste ist jedoch jene, daf} die

gldubigen Seelen zu lebensspendenden Wassertropfen werden, um im
ewigen Kreislauf des Wassers ganz in Efferds Element aufzugehen.

Travias Herberge: eine riesige Halle, in der sich bei herrlichem
Speis und Trank um das groe Herdfeuer eintrichtig die Seelen der
Himmlischen Familie versammeln, um die Bande von Heim und
Familie iiber den Tod hinaus bestehen zu lassen.

Borons Schlafgemach: eine dunkle Kammer mit zahlreichen Schlaf-
plétzen, die ewige Ruhe frei von Sorgen und Kummer verheifen. Das
Paradies des Boron ist nicht zu verwechseln mit Borons Hallen in der
Vierten Sphire.

Hesindes Hain: ein Labyrinth aus natiirlichen Hecken, in dem sich
die sechs Elemente mit allen edlen Stoffen von Dere verbinden und die
Wissenschaften in Musik und farbigen Bildern Gestalt annehmen.
Stindig bieten sich den erwihlten Seelen hier neue Entdeckungen, iiber
die sie bis ans Ende aller Tage disputieren konnen.

Firuns Jagdgriinde: ein endloses Feld, in dessen schneebedeckten
Weitensich zahlreiche Tiere neben den Seelen der guten Jager tummeln,
um sich miteinander im gerechten Wettkampf zu messen. Jene friedlich
Eintracht, die niemals durch den Tod eines Jagdopfers gestort wird,
nennt man auch Firuns Tafel — was oft milverstanden und fiir einen
gemeinsamen Speisetisch gehalten wird.

Tsas Regenbogen: ein gottlicher Regenbogen, dessen himmlische
Farben und Muster sich stets verindern, miteinander verschmelzen und
neu entstehen. Mit allen Sinnen nehmen die lebensfrohen Seelen die
standige, ewig wihrende Wandlung und Neuschopfung in sich auf.

Phexens Hort: ein frohlicher und zugleich geheimnisvoller Ort,
dessen Abglanz auch auf Dere zu sehen ist: Das Zwinkern der listigen
Seelen von der Himmlischen Gauklerschar und das Glitzern der zu
kostbaren Kleinodien gewordenen Seelen scheint als Sternenlicht vom
nédchtlichen Mantel des Gottes.

Peraines Garten: ein endloser, prachtiger Garten ohne Mauern und
Beschrinkungen, dessen fruchtbarer Boden alle Pflanzen zur gleichen
Zeit gedeihen, blithen und Friichte tragen lat. Kein Ungeziefer hindert
sie an ihrem Wachstum, und die Luft ist erfiillt von erlosenden Diiften.

Ingerimms Esse: eine Schmiede von wahrhaft gigantischen Ausma-
Ben, die Ingerimm selbst als Werkstatt dient. Er selbst ist das gewaltige
Feuer, vor dem sich staunend die Seelen von Zwergen und Menschen
gleichsam versammeln.

Rahjas Zelt: lichte, feingesponnene Tuchbahnen, die das Lager der
Gottin Rahja beherbergen. Um sie herum liegen auf rosaroten Wolken
die erwihlten Seelen in neuen, ewig jungen Leibern, um himmlische
Hingabe, gottliche Geniisse und ewige Erfiillung zu erfahren.

Zwolfgottliches Konzil zu Perainefurten; Schulterschlufl der ro-
brischen Geweihtenschaft gegen den Damonenmeister Borbarad; das
Konzil trat zum ersten Mal kurz nach der Schlacht von Ysilia in
PERAINEFURTEN zusammen und schleuderte den zwdlfeinigen Bann-
fluch auf das OmeGaTHERION; begriindet wurde das Konzil vom Praios-
llluminierten Luceo de GHUNE, eroffnet vom Schwert der Schwerter
AyLA VON SCHATTENGRUND, und als stidndiger Mittler zwischen den
Kirchen fungiert ein Vertreter vom BUND DES WAHREN GLAUBENS Zu
Mantrash’Mor.

Zyklopenflotte; mit iiber 60 Schiffen groBter Teil der Horaskaiser-
lichen Hochseeflotte,die Admiral-Mareschall Praiokles Aleistos unter-
steht und in der Zyklopensee sowie vor dem siidlichen Lieblichen Feld
eingesetzt wird (Haupthafen: Rethis).
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Anhang A

23 — 26 Hal

Zeittafel der Jahre 23-28 Hal

Anfang 23

5 Ron. 23

1 Hes. 23

Ron. 24
Eff. 24

Bor. 24

11.Ing. 24
8. Rah. 24

1 Pra. 25

1. Pra. 25
1. Pra. 25

5 Pra. 25

20./21 Pra.

Anfang 25

19. Ron. 25
Bor. 25
23. Bor. 25
Phe. 25
Anf. Per. 25

20. Per. 25

bis Ing. 25

23. Rah. 25

Nam. Tage

Anfang 26
Pra. 26

15. Pra. 26

Ein Aufstand von Wanderarbeitern erschittert die
horasische Grafschaft Thegidn.

Heerschau von Baliho; das Mittelreich sammelt
seine Streitkrafte, um die Mark Heldentrutz endgul-
tig von den Orks zu befreien.

Ayla von Schattengrund entlarvt Dragosch von
Sichelhofen als verraterischen Intriganten und be-
zwingtdiesenim Zweikampf; sie wird an seiner statt
zum Schwert der Schwerter.

24 Hal (2509 Horas/1017 BF)

Zerstérung des Klosters Arras de Mott

Das Orakel von Elenvina bestimmt Jariel Praiotin
zum rechtméBigen Boten des Lichts; Ende des
Schismas der Praioskirche.
Rur-und-Gror-AnhangerverlassenMaraskan flucht-
artig in Richtung Aranien.
Zerstérungder Stadt Altaia auf der Waldinsel Altoum
Wahrend der alljahrlichen “GroBen Warenschau”
kommt es zu Unruhen in Grangor (bis 15. Rah.).

25 Hal (2510 Horas/1018 BF)

Die Grafschaft Thegln und die Stadtmark Neetha
werden zum Erzherzogtum Chababien unter Prinz
Timor Firdayon vereint.

Tjeika von Notmark wird bei der Bornlandwahl im
Amt der Adelsmarschallin bestatigt.

Delian v. Wiedbrick wird militarischer Berater an
der Seite First Herdins von Maraskan.

Der horasische Graf Kalman von Phecadien uber-
falltdie almadanische Feste Eslamsberge; ein Krieg
mit dem Mittelreich droht.

Nahe Imdal werden mittelreichische Entsatztruppen
in ein Gefecht mit dem abtriinnigen Grafen Kalman
verwickelt; dieser falltam 21. Pra. bei einem letzten
Versuch, die Feste Eslamsberge zu erstiirmen.
In mehreren Hafenstadten am Perlenmeer kommt
es zu Ubergriffen auf mittelreichische Birger und
Beamten durch maraskanische Exilanten.

Das Verbot der traditionellen Diskusstaffette fihrt
zu Unruhen auf Maraskan.

Das tobrische Herzogshaus kehrt aus Mendena ins
wiedererrichtete Ysilia zurtick.

Maraskanische Rebellen revoltieren in Sinoda.
Ausbruch der Roten Keuche im Konigreich Drél
Der Emir von Amhallas stellt Aimada im Falle einer
kriegerischen Auseinandersetzung mit dem Horas-
reich eine Waffenbruderschaft in Aussicht.
Gefolgsleute des Schwarzmagiers Galotta sorgen
fur einen Tumult auf dem Kronrat von Gareth.
Eine Expediton aus Magiern und hochrangigen
Geweihten untersucht die Ereignisse, die zum Un-
tergang von Altaia gefihrt haben.

Die verfeindeten Reiche Andergast und Nostria
beschlieBen eine Waffenruhe.

Die Rote Keuche erreicht die Stadte Drél und
Neetha, kurze Zeit spater auch Methumis.

26 Hal (2511 Horas/1019 BF)

Das Horasreich sagt Nostria finanzielle Hilfe zu.

In Kuslik tauchen die aus dem Beraterkreis von
Amene-Horas stammenden “Akten der Erleuchte-
ten zu Bosparan” auf; tatsachlich verbirgt sich da-
hinter eine Intrige der Firstin Kusmina von Kuslik.
Lichtbote Jariel Praiotin verkiindet zu Gareth die
Zweite Offenbarung von Baltrda; anschlieBend
kommt es zu Tumulten vor der Botschaft des

10. Ron. 26

Eff. 26

10. Eff. 26
12. Eff. 26

1. Bor. 26
1. Bor. 26

2. Bor. 26
15. Hes. 26
1. Fir. 26
12. Tsa 26

21. Tsa 26
Per. 26

Ing. 26

11. Ing. 26
19.Ing. 26
20. Ing. 26

Rah. 26

Anhang A - Zeittafel der Jahre 23-28 Hal

23 Hal (2508 Horas/1016 BF)

Horasreichs.

ein witender PSbelhaufen stiirmt das Palazzo von
Herzog Eolan in Methumis; die Stadt fallt fur vier
Tage in die Hande fanatischer Praiosanhénger.
Aillil Andara Galahan, die Schwester der Grafin von
Honingen, verschwindet in der Zyklopensee.
VerhangungeinerNachrichtensperre (iber Maraskan
Hochrangige Vertreter der arkanen Kinste und
Abgesandte von Hesinde- und Rondrakirche ver-
sammeln sich zu Beratungen in der Academia der
Hohen Magie zu Punin.

Helme Haffax wird neuer First von Maraskan.
Leomar vom Berg wird Nachfolger von Helme Haf-
fax im Amt des Reichsmarschalls.

Hinrichtung des intriganten Markgrafen von Neetha,
Phrenos ay Oikaldiki

Blutkonventvon Arivor, Furstin Kusmina von Kuslik
wird als Intrigantin entlarvt.

Efferdane von Eberstamm, die Nichte des Koscher
Fursten, ehelicht den tobrischen Thronfolger Bern-
fried von Ehrenstein.

Answinistenaufstand auf der Festungsinsel Rulat
ein Erdbeben erschittert den Kosch
UberzogeneForderungendes Kalifen von Mherwed
fuhren zum Ende der AnndherungzwischenAlmada
und Ambhallas.

Im aventurischen Nordosten bleibt der Sommer
aus; statt dessen schneidet grimmer Frost die Stadt
Paavi von der AuBBenwelt ab.

Die Gorische Wiiste wird zum Zentrum von Sphéaren-
erschitterungen.

Beginn der borbaradianischen Invasion in Tobrien;
Vernichtung der Amazonenfeste Léwenstein.
Tod des tobrischen Herzogs Kunibald von Ehren-
stein vor Mendena

Flichtlinge aus Tobrien ibervélkern die Stadte

Entdeckung des Leichnams von Herzog Kunibald




Zeittafel der Jahre 23-28 Hal

NL Tage
1. Nam.

Beilunk, Warunk und Vallusa; zu Vallusa regieren
nun die Ardariten.

Ungeheuersichtungen am Neunaugensee
Zerstérung der Amazonenfeste Kurkum

27 Hal (2512 Horas/1020 BF)

Pra. 27 Die Kirchen der Zwélfe erkennen dasHeilige Hora-
rium als Glaubenslehre Gber den HI. Horas an.

1. Pra. 27 Zu Drél wird das Ende der Roten Keuche verkiindet.

Anfang 27 Eine Kette von Todesfallen sucht die Magier-
akademie von Tuzak heim.

16. Ron. 27 Die kaiserlichen Zwillinge Rohaja und Yppolita
begebensichin Knappschaftam Weidener Herzogs-
haus.

18. Ron. 27 Maraskanische Rur-und-Gror-Geweihte verlassen
ihre Tempel.

25. Ron. 27  Die horasische Kronprinzessin Aldare ehelichtden
Kaiserdrachen Shafir.

30. Ron. 27  Schlacht von Eslamsbrtick

4. Eff. 27 Borbarads Ruckkehr; Walpurga von Weiden Uber-
gibt zu Gareth eine Greifenhaut.

4. Eff. 27 Dexter Nemrod wird neuer Graf von Wehrheim.

7. Eff. 27 Bernfried von Ehrenstein wird zum tobrischen Her-
zog gekdirt.

8. Eff. 27 In Almada sorgt eingewisser Eslam von Eslamsbad
und Punin fur Aufmerksamkeit.

16. Eff. 27 Fall von Warunk

5. Tra. 27 Schlacht im Schnee im tobrischen Viereichen

9. Tra. 27 Eine seltsame Wolke aus der Gor verdunkelt fur
vier Tage das aranische Stadtchen Birchaluk.

17.Tra. 27  Zu Oberfels treffen Gesandte des Mittel- und Ho-
rasreichs zusammen, um einen Frieden zwischen
den Reichen auszuhandeln.

20. Tra. 27  Ein Erdbeben erschittert die Landgft. Ysilia

Oberfels am Yaquirbruch

22.Tra. 27 Die Beilunker Reiter verlassen ihr Haupthaus in
Beilunk und ziehen nach Perricum.

Tra. 27 Ein Zug von Liebfelder Edlen durchquert das Mittel-
reich, um sich dem Reichbehiter zu unterstellen
und gegen Borbarad zu ziehen.

16. Bor. 27 Heerschau zu Praske; Bernfried von Ehrenstein
wird zum Herzog von Tobrien gekrént; einige mittel-
reichische Adlige enttarnen sich als Handlager
Borbarads und entkommen mittels finsterer Magie.

Hes. 27 Schwere Staubstirme aus der Gorischen Wiiste
witen uber dem sudlichen Aranien.

2. Hes. 27 Der Schwertzug unter dem Ardariten Rondrasil
Léwenbrand bricht von Wehrheim gen Tobrien auf.

Anfang Hes. Die neuformierte Loyalistisch Almadanische Wehr
besetzt die almanischen Baronien Schrotenstein
und Selaque.

20. Hes. 27 Der verschollene Seekénig der Zyklopeninseln,

26 — 27 Hal

29. Hes. 27
Fir. 27

12. Fir. 27

Mitte Fir.

21. Fir. 27

29. Fir. 27
Anfang Tsa
5. Tsa 27
7. Tsa. 27
Tsa 27

18. Tsa 27

Phe. 27

Phe. 27
20. Phe. 27
21. Phe. 27

Per. 27

Per. 27
Per. 27
23. Per. 27
25. Per. 27

8. Ing. 27

8. Ing. 27

15. Ing. 27

15. Ing. 27

1. Nam.
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Palamydas, taucht Gberraschend in der Vinsalter
Oper auf.

Fall Bjaldorns; der Kristallpalast des Firun wird
durch ein Wunder geschatzt.

Amene-Horas bestétigt Palamydas als Seekdnig
der Zyklopeninseln.

Die bornlandische Gréfin Thesia von limenstein
halt auf ihrem SchloB Rat mit sewerischen
Bronnjaren.

Der berihmte Mechanicus Leonardo verschwindet
unter mysteriésen Umsténden aus Havena.

Die Truppen von Firstmarschall Helme Haffax
setzen zum Sturm auf die maraskanische Feste
Boran an.

Helme Haffax’ Verrat; Boran féllt in die Hande
Borbarads.

Borbarads Truppen erreichen Darpatien.
Schlacht bei “Ochs und Eiche” nahe Notmark
Fall von Altzoll in der darpatischen Landgft. Troll-
zacken

Fall der maraskanischen Stadte Jergan, Tuzak und
Sinoda

Fall von Ysilia; Tod der tobrischen Herzogin Effer-
dane

Prinz Mulziber von Maraskan proklamiert zu Fe-
stum den vorlaufigen Thronverzicht; statt dessen
erklart er sich zum “NérdlichenTetrarchen von
Maraskan”.

Ermordung von Abu ibn Al'Rik in Al'Anfa
Thronrat des freien Tobrien in Perainefurten
Zwdlfgéttliches Konzil in Perainefurten

Der Exilmaraskaner Keideran-Dajin erklart sich in
Khunchom zum “Ostlichen und zweiten offenbaren
Tetrarchen”.

Aranische Unabhéangigkeitsbestrebungen sorgen
fur diplomatische MiBstimmung in Gareth.
Stapellauf der ersten “Thorwaler Karavelle”

Eine mittelreichische Flottille verlaBt Perricum.
AuBerordentlicher Reichskongre auf der nordmar-
kischen Kaiserpfalz Weidleth (zwei Wochen)

Zu Weidleth treffen Adlige aus Mittel- und Horas-
reich zusammen, um das zu Oberfels erarbeitete
Vertragswerk zu siegeln; der Friede von Weidleth
(Oberfels)lost den Kusliker Frieden aus dem Jahr
241 v.H. ab.

Das Horasreich erklart sich in Wort und Tat wider
den “Borbaradianismus”.

AuBerordentlicher Allaventurischer Konvent der
Magie zu Punin; parallel dazu finden sich Hunderte
aventurische Geweihte zusammen (bis 1. Rah.).
Der Geweihtenkonvent zu Punin erklart Borbarad
kraft Gottlicher Weisheit fir unheilig.

Markgrafin Gwiddhenna hélt Beilunk gegen den
Ansturm der Schwarzen Horden.
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28 Hal Zeittafel der Jahre 23-28 Hal

28 Hal (2513 Horas / 1021 BF)

Die “Schwarzen Lande”

Hoffnung fiir das Mittelreich

Schlacht auf den Vallusanischen Weiden

Wiederentstehung Siebenstreichs

“Bose und Gut”

Befestigung der Grenzen

Hauptstadt Yol-Ghurmak

Drachenstein-Turnier zu Ebelried

Kaiserdrache Apep wird Markwart

Magieverbot in Beilunk
Das Ende von “Schwert & Stab”
Fiirstilluminierte Gwidihenna

Von den Zwergen

Marsch der Hiigelzwerge auf Koschim

Hochkonig Albrax, Sohn des Agam

Abseits der Front

Feuer iiber Wehrheim und Havena
Uberfall auf Perricum

Nacht des brennenden Himmels

Auch das Jahr 28 Hal steht von Beginn an unter dem allgegenwirtig drduenden Schatten
Borbarads: Die Nordlande unter “Konigin” Glorana von Paavi sind in Nagrachs eisigem Griff
erstarrt, das Bornland steht unter der Knute des despotischen Grafen Uriel, Weifi-Tobrien
umfafit kaum mehrals die Mark Drachenstein, im Westen stehen die Schwarzen Horden vor dem
Sprung iiber Schwarze Sichel und Trollzacken. Der Seeweg iiber das Perlenmeer ist ldngst zu
einem SpieBrutenlauf zwischen charyptoiden Wesenheiten und Piraten unterschiedlicher Her-
kunft geworden, Maraskan scheint entriickt, und der Sphdrenrifs tiber der Gorischen Wiiste
greift unheilvoll nach den Landen der Tulamiden ...

Doch auch der Widerstand der Zwolfgottlichen Lande gewinnt an Kontur und Nachdruck:
Bereits vor Jahresfrist waren zu Punin die Vertreter der drei Magiergilden im auflerordentli-
chen Allaventurischen Konvent (15 ING 27 bis 15 PRA 28) zusammengetroffen, um ihre
Zielsetzungen abzustimmen, ebenfalls in der Yaquirmetropole hatte ein Geweihtenkonvent die
Verdammung Borbarads ausgesprochen. Der Friede von Weidleth (Oberfels) schlieBlich
erlaubt dem Mittelreich endlich die Biindelung der militarischen Krifte an der schwarztobri-
schen Front. InderSchlacht auf den Vallusanischen Weiden am 23/24 PRA gelingt es erstmals,
unter schweren Verlusten zwar — mit Herzog Waldemar von Weiden verliert das Reich einen
zuverldssigen Streiter —, dem Vormarsch der Schwarzen Horden Einhalt zu gebieten. Brin vom
Rhodenstein wird wenige Tage spater auf der Perricumer Lowenburg zum Meister des Bundes
Wehrheim ernannt. Weitere Zuversicht erwichst aus der Wiederkehr von Siebenstreich im
Zuge derZwdlfgottertjoste (22 RON-3 EFF) am Fuf3e des Heiligtums Schlund — Schwertkonig
Raidri Conchobair wird am 4 EFF zum Tréger des heiligen Schwertes auserkoren. Rondrasil
Lowenbrand geht am 3 EFF als Sieger aus der Tjoste hervor und wird damit zum neuen
Heermeister der Rondrakirche. Zu Weiden wird Walpurga von Lowenhaupt in jenen Tagen zur
neuen Herzogin gekront.

In den Schwarzen Landen schreiten beide Seiten voran, ihre Stellungen langfristig zu
festigen: Borbarads Schergen festigen im RON ihre Vormacht in der darpatischen Landgraf-
schaft Trollzacken; die Hohenlagen des gleichnamigen Gebirges werden umkidmpftes Grenz-
gebiet, ebenso die Kammlinie der Schwarzen Sichel. Ab EFF beginnen die Schwarzen Horden
mit der Errichtung und Befestigung von Grenzanlagen; die Ogermauer an der Trollpforte wird
mittels unheiliger Magie verstirkt. Am 10 PHE verlegt Arngrimm von Ehrenstein seine
Residenz von Mendena nach Yol-Ghurmak, dem einstigen Ysilia; drei Tage zuvor noch hatte
der “Schwarze Herzog” knapp einem Attentat aus dem eigenen Umfeld entkommen konnen.

Doch auch im freien Tobrien wird nicht geruht: Ebelried an der Miindung des Tizam in die
Tobimora behauptet sich als siidlichste Bastion; so wird am 26 TRA ein Angriff von Borbarads
Schergen auf das symbolhaft dortausgetragene Drachenstein-Turnier zuriickgeschlagen. Unter
lehnsrechtlichen Vorbehalten zundchst, werden im BOR Verhandlungen mit dem in den
Drachensteinen lebenden KaiserdrachenApepaufgenommen; am Ende kommt maniiberein, den
ungewohnlichen Koalitionspartner mit dem Amt eines Markwartes der Reichsmark Drachen-
stein zu betrauenund ihn zudemalsHeerwartdem tobrischen Marschall Frankwart Gerdenwald
gleichzustellen.

Markgrifin Gwidithenna von Beilunk indes behauptet ihre Stadt standhaft gegen alle Schwar-
zen Michte. Auf die Macht Praios’ vertrauend, erldf3t sie am 1 TRA ein arcanum interdictum;
die ansdssige Magierakademie Schwert und Stab schlie3t daraufhin umgehend ihre Pforten und
riistet sich zum Umzug nach Gareth, wo sie am 1 HES ihren Lehrbetrieb wieder aufnimmt.
Sowohl Reichsbehiiter wie Praioskirche zu Gareth wiirdigen das Vorgehen Gwidhennas, die ab
BOR den Titel einer Fiirst-Illuminierten fiihrt.

Mehr als einmal macht das “Kleine Volk” von sich reden: Am 7 RON kommt es zu einem
Attentatsversuch auf den Obersten Richter der Hiigelzwerge, Nirwulf Sohn des Negromon. Die
aufgebrachten Hiigelzwerge vermuten ihre erzzwergischen Vettern als Drahtzieher hinter dieser
feigen Tat; ab dem 10 TRA kommt es schlieBlich zu einem gewaltbereiten Aufmarsch vor
Koschim. Tatsdchlich hat jedoch ein jahrhundertealter Fluch des Schwarzmagiers Zulipan von
Punin — einst Widersacher des damaligen Hochkonigs der Zwerge Ambros — die Zwietracht
hervorgebracht; gliicklicherweise offenbart sich die Wahrheit, noch bevor ein Blutstropfen
vergossen wird — die Spannung entldd sich am 23 HES in einer ausgelassenen Verbriiderung.

Militdrischer Handlungsbedarf gibt wohl letztendlich den Ausschlag, nach jahrelanger
Ankiindigung nun endlich einen neuen Hochkonig zu bestimmen; imFIReinigen sich Vertreter
aller Zwergenvolker darauf, Albrax Sohn des Agam mit diesem Amt zu betrauen.

Im HES wird deutlich, daB der Arm des Didmonenmeisters weiter reicht als nur bis zur
Grenze der Schwarzen Lande: Eine niederhollische Kreatur taucht iiber Havena und Wehrheim
auf und bringt Vernichtung durch dimonisches Feuer. Auch der Uberfall auf die Perricumer
Schule der Austreibung im FIR kiindet von der Verletzlichkeit des Reiches. Niemand halt
jedoch fiir moglich, was sich in den frithen Morgenstunden des 9 PHE zu Gareth ereignet:
Belagerungstiirme tauchen am Himmel auf und bedecken die Stadt mit einem Feuerregen; im
von Fliichtlingen aus den Schwarzen Landen iiberfiillten Hippodrom sind einige hundert Opfer
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zu beklagen. Der nordmairkische Herzog Jast Gorsam indes folgt dem Vorbild von Gwidiihen-
na zu Beilunk und erldBt bereits im FIR Magiebeschriankungen fiir Elenvina, insbesondere im
Bereich um die Wehrhalle des Praios.

Ende PER kommt es zu Unruhen im albernischen Honingen, als die zum Bardenfest
versammelten Barden vorzeitig abreisen, um statt dessen an der tobrischen Front Material fiir
“unsterbliche Lieder” zusammenzutragen; die ansidssigen Hindler kochen vor Wut.

Weit iiber den “alljdhrlichen Salzarelenkrieg” mit dem nostrischen Nachbarn reicht die
neueste Kunde aus dem nordwestlichen Reich heraus: Am 7 HES wird Prinz Wendolyn Opfer
eines Attentats, im FIR wird dessen Vater, Konig Wendolyn, ermordet. Drahtzieher ist der
verbrecherische Bruder/Sohn Wenzeslaus, der im RAH entlarvt und daraufhin aus den
Annalen des Konigreiches gestrichen wird.

Durch den Tod des Verriters Uriel auf den Vallusanischen Weiden und die Ernennung
Thesias von Ilmenstein zur neuen Adelsmarschallin auf der aulerordentlichen Adelsversamm-
lung Anfang RON darf das exponierte Bornland auf Konsolidierung hoffen — iiberlebenswich-
tig angesichts der unmittelbaren ‘Nachbarschaft’ zu Schwarz-Tobrien und dem Eisreich
Gloranas, die am 30 FIR zu Festum durch ihre Herolde die Unterwerfung des Bornlandes
fordert.

Auch der Versorgungsweg tiber das Perlenmeer unterliegt fortwahrender Bedrohung: Am
13 PHE wird ein bornischer Konvoi zundchst von Piraten angegriffen; nachdem “alles was
Segel oder Riemen hat” hinzueilt, eskaliert die Angelegenheit zu einer regelrechten Seeschlacht.

Aranien setzt alles daran, die Unabhéngigkeit vom Mittelreich voranzutreiben: Im PRA
wird Eleonora von Gorien zur Nachfolgerin von Fiirstin Sybia gekiirt, im FIR gibt Gareth
schlieBlich zahneknirschend den aranischen Kronungsstein Al’Dabar frei. Doch auch das
designierte aranische Konigreich sieht sich unvermittelt mit Borbarads Handlangern konfron-
tiert: Am 1 TSA proklamiert sich Sybias abtriinnige Tochter Dimiona zur “Konigin von
Aranien”, ein Wunder der Goéttin Peraine verhindert zundchst das Schlimmste; Ende TSA
jedoch schlieBt sich die Grafschat Elburum der Despotin an — die Geburtsstunde des schwarzen
Reiches Oron. Das Durcheinander wird komplettiert, als maraskanische Fliichtlinge Ende
PER Teile des Yalaiads besetzen. Am 30 PER schlieBlich erschiittert die Ermordung von
Leatmon Phraisop und nahezu seiner gesamten Familie Aranien und alle Perainegldubigen.

Indes wichst der Sphdrenrifs tiber der Gorischen Wiiste bestindig, in immer weiterem
Umfeld kommt es zu didmonischen Prisenzen; im PHE wird Mherwed unvorbereitet von
niederhollischen Wesenheiten heimgesucht.

Zn Rashdul nutzt Belizeth Dschelefsunni die Abwesenheit von Shanja Eshila fiir ihre
Machenschaften: am 18 RON gelingt ihr der Umsturz an der Pentagramm-Akademie, am 25
RON ernenntssie sich zur neuenShanja von Rashdul. Kldglich scheitert ein Versuch des Kalifats
vom 21 BOR, Rashdul zu befreien. Belizeths Herrschaft wihrt bis zum 25 PER: Sultan
Hasrabalvon Al’Ahabad besiegt sie im magischen Duell und wird fortan neuer Herrscher an der
Seite der rechtmdBigen Shanja Eshila, die am 9 ING aus dem Exil zuriickkehrt.

Am 30 TSA gelingt es Piraten in Thalusa, einen GroBteil des gesamten Waffenbestands zu
erbeuten;es bleibtungeklirt, ob sich diese Unternehmung direkt gegen die Fiirstenstadt richtet,
oder ob die Waffen spiter gegen andere Ziele eingesetzt werden sollen.

Bereits im EFF und in den Folgemonaten wird Al’Anfa von einer heimtiickischen Sieche
heimgesucht; der Rote Difar, wie der Volksmund die Seuche nennt, bringt die meisten Opfer
binnen weniger Tage zu Tode.

Auch die Kirchen der Zwolfe kommen in diesem Gotterlauf nicht unbehelligt davon: Im
BOR entschlift der Hohe Vater der Travia-Kirche, Herdfried von Rabenmund; das Ehrwiir-
dige Paar wird im HES wieder komplettiert, als Trautmann von Falkenberg-Rabenmund
Herdfrieds Witwe Traviata zum Gemahl gegeben wird.

Am 30 PER erschiittert das Massaker am obersten Diener der Peraine-Kirche, Leatmon
Phraisop, und seiner Familie die zwolfgottlichen Lande: Allein der sechsjdhrige GroBneffe
gleichen Namens iiberlebt die Greueltat; obschon zum neuen Diener des Lebens proklamiert,
wird er sein Amt erst im Alter von 18 Goétterldufen antreten.

Zu Gareth verstirbt am 9 ING der Bote des Lichts, Se. Erhabenheit Jariel Praiotin XII.
Heliodan; die Dritte Offenbarung von Baltrda bestimmt seinen einstigen Widerpart Hilberian
Praiogriff 1. Heliodan zum Nachfolger im hochsten Amt der Praios-Kirche.

Weniger spektakulir, da im jahrlichen Rhythmus vonstatten gehend, ist die Wahl der neuen
Geliebten der Gottin am 7 RAH zu Belhanka; unerwartet hingegen der Ausgang —Aillil Andara
Galahan wird zur Obersten Geweihten der Rahja-Kirche auserkoren.

Am 22/23 ING kommt es schlieBlich zum entscheidenden Aufeinandertreffen zwischen Gut
und Bose an der Trollpforte — die Dritte Didmonenschlacht. Bereits seit geraumer Zeit haben
beide Seiten ihre Krifte auf dieses Ereignis hin gebiindelt. Zwei Tage dauert diese so ungleich
gefiihrte Konfrontation an, die ungezihlte Streiter auf Seite des Mittelreichs und seiner
Alliierten um den Verstand bringt oder zu Boron fiihrt: Reichsbehiiter Brin und Schwertkonig
Raidri Conchobair seien hier stellvertretend genannt. Besiegt aber auch ist Borbarad, Sohn des
Nandus — der Sphdrenschénder. Geblieben hingegen sind seine Erben, die Heptarchen, Hiiter
der Schwarzen Lande vom Eisreichim Norden iiber Tobrien und Perlenmeer bis hin nach Maraskan.

Beinahe unbemerkt ob dieser epochalen Wendung bleibt die SchlieBung (?) des Sphdirenris-
ses iiber der Gor — seit dem 23 ING sind alle unnatiirlichen Erscheinungen ausgeblieben.

Magiebeschrinkung in Elenvina

Unruhen in Honigen

Umbruch in Andergast

Zwischen Festum und
Al’Anfa

Adelsmarschallin Thesia

Seeschlacht der vier Volker

Umbruch in Aranien

Perainewunder in Zorgan

Griindung von Oron
Besetzung des Yalaiads
Mord am Hiiter des Lebens

Dédmonen in Mherwed

Umsturz in Rashdul

Hasrabal von Rashdul

Pirateniiberfall auf Thalusa

“Roter Difar” in Al’Anfa

Die Kirchen der Zwolf

Die Schlacht der Schlachten

83
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Zeittafel Schwarze Lande (Tobrien und Nachbarprovinzen):

2. Rah. 22
Pra. 23
22. Bor. 23
Winter 26
11. Tsa 26

12. Tsa 26
18. Ing. 26

19. Ing. 26

Beschwoérungvon Borbarads Geistim Weidenschen
Dragenfeld

Bannstrahler und Draconiter riegeln Dragenfeld ab.
Borbarads Ruckkehr in die Dritte Sphare
Sichtung von seltsamen Schiffen, die “wie Wasser-
kafer Uber das Meer laufen”, im Perlenmeer

Ein Soéldnerbanner landet auf der Festungsinsel
Rulat.

Answinistenaufstand in der Feste Rulat

Ein feindliches Schiffsgeschwader durchquert die
Enge zwischen den Inseln Rulat und Tisal.
Borbaradianische Séldner landen in der tobrischen
Baronie Sardosk an; Vernichtung der Amazonen-
feste Léwenstein.

Hzm. Weiden

Tob-11-13 Hofienlauchenwart
Tob-1V-01 Gabelweyhe
Tob-1V-04 Tizamsquell
Tob-1V-16 Allingen

Bei-1-13 Zweiseen

Bei-1-19 Waldereck

War-1-04
War-1-05
War-1-06

Fsm

i Darpaticn

X 25 PRA

Kgr. Gareti

20. Ing. 26

21.Ing. 26
28. Ing. 26
1. Rah. 26
Rah. 26

20. Rah. 26
Ende Rah.
1. Nam.

NL Tage

Mendena kapituliert vor den Schwarzen Horden;
Tod des tobrischen Herzogs Kunibald von Ehren-
stein.

Fall von llsur

Fall von Rulat

Fall von Tisal

Marodierende Séldner verheeren den Norden der
Markgft. Beilunk.

Beginn der Belagerung von Kurkum

Borbarads Truppen beherrschen die tobrische Gft.
Mendena und Teile der Gft. Misamund sowie den
Osten der Markgft. Beilunk.

Zerstdrung der Amazonenfeste Kurkum; Tod von
Kénigin Yppolita

Ein nekromantisches Ritual erhebt ein Heer von
Untoten in Tobrien.

Gebiete

frei
umkdmpft

@ besetzt

1 RAH 26

Tobrien, Warunk ¢r Beilunk

Stand der borbaradianischen Invasion im Efferd 27 Hal
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20. Pra. 27

25. Pra. 27

Ron. 27

L Effei27
4. Eff. 27
4. Eff. 27

16. Eff. 27

16. Bor. 27

Winter 27

Anfang Tsa

7. Tsa 27

8. Tsa 27
12. Tsa 27
18. Tsa 27
18. Tsa 27
Ende Tsa

1. Nam.

Die schwer beschadigte Perlenmeerflotte erreicht
Perricum nach einem Gefecht mit Seeschlangen
vor der tobrischen Kiste.

Die Karracke “Reichsforst” sinkt nach Kampf mit
borbaradianischen Truppen vor der Kiiste der Troll-
zacken; fast 200 Kampfer fahren zu Efferd.

Die Gft. Mendena fallt vollstandig an die Schwar-
zen Horden.

Ein Sabotageakt vernichtet das Hauptdepot fir
Hylailer Feuer im Hafen von Perricum.

Borbarads Ruckkehr; Walpurga von Weiden lber-
gibt zu Gareth eine Greifenhaut.

Der Borbaradianer Arngrimm von Ehrenstein ruft
sich in Mendena zum “Herzog von Tobrien” aus.
Fall von Warunk; der Schwarzmagier Xeraan er-
nennt sich spater zum “Unumschrankten Herrn der
Stadte und Lander Warunk, Beilunk und Kurkum”.
Heerschau zu Praske; der Hausherr, Rondradan
von Streitzig, sowie die Baronevon Schrotenstein
und Nevelung enttarnen sich als Handlager Borba-
rads undunternehmenden Versuch, den tobrischen
Herzog Bernfried zu entflihren.

Grimmer Frost bringt alle Kdmpfe zum Erliegen;
Borbarads Reich umfaBt mittlerweile die tobrischen
Grafschaften Mendena und Misamund sowie den
Suden von Osterfelde, Ysilia und Tobira; génzlich
besetzt ist die Markgft. Warunk; in der Markgft.
Beilunk trotzen dem Feind allein die Gebiete west-
lich des Radrom sowie die Stadt Beilunk.
Borbarads Truppen stirmen die ersten Baronien
der darpatischen Landgft. Trollzacken.

Altzoll in der Landgft. Trollzacken wird durch einen
damonischen Sturm verwiistet und fallt kampflos in
die Hande der Borbaradianer.

Ein borbaradianischer StoBtrupp besetzt die Oger-
mauer an der Trollpforte.

Helme Haffax trifft in Tobrien ein und wird Heerflih-
rer der Schwarzen Horden.

Eroberung Ysilias durch Galotta; fortan tragt die
Stadt den Namen Yol-Ghurmak.

Borbaradianer veriuben einen weiteren Anschlag
auf den Kriegshafen von Perricum.

Das “freie Tobrien” umfaBt nurmehr die Mark Dra-
chenstein und den Norden der Gft. Tobimora.
Markgréafin Gwiddhenna halt Beilunk durch Anru-
fung des Gétterfirsten Praios.

Gebiete

Stand der borbaradianischen Invasion Ende Tsa 27 Hal

24. Pra. 28

Ron. 28

Eff. 28

26. Tra. 28

Bor. 28

7. Phe. 28

10. Phe. 28
Mitte Phex

Tsa 28

14. Per. 28

Mitte Per.

26. Per. 28

22./23. Ing

Ende 28

Die Schilacht auf den Vallusanischen Weiden; Bor-
barads Plan, das kaiserliche Heer von Reichs-
behuter Brin einzukesseln, scheitert; Tod des bor-
baradtreuen Grafen Uriel von Notmark.

Stillstand an der darpatischen Front; die Grenzlinie
zu den Schwarzen Landen verlauft entlang der
Kammlinie der Tollzacken bis hin zur Trollpforte.
Die Schwarzen Horden errichten Grenzbefestigun-
gen in den Héhen von Trollzacken und Schwarzer
Sichel; Verstarkung der Ogermauer mittels unhei-
liger Magie.

Die Schwarzen Horden scheitern bei einem Angriff
aufdas “Drachstein-Turnier”imtobrischen Ebelried.
Prinz Storko von Gareth und der tobrische Herzog
Bernfried schlieBen einen Pakt mit dem Kaiser-
drachen Apep.

Der selbsternannte tobrische “Herzog” Arngrimm
Uberlebt ein Attentat auf seine Person.

Arngrimm von Ehrenstein verlegt seine Residenz
von Mendena nach Yol-Ghurmak.

Von Trallop setzt sich der Weidener Heerzug gen
Tobrien in Bewegung.

Die Schwarzen Horden verstarken die Grenz-
anlagen im Bereich der Ogermauer.

Im besetzten darpatischen Aschenfeld kommt es
zu einem Massaker an tobrischen Flichtlingen
durch den Borbaradianer Gero v. Hartheide.
Garetische und darpatische Kriegsbanner verei-
nen sich am Arvepaf.

Mit dem Fall der tobrischen Feste Kleinwardstein
Ubernehmen die Borbaradianer die Kontrolle tiber
den Sichelstieg; das freie Tobrien ist nurmehr tiber
die schwer passierbaren PaBwege im Norden der
Drachensteine zu erreichen.

Die Schlacht an der Trollpforte (auch: Dritte Ddmo-
nenschlacht); eine Streitmacht der Zwoélfgéttlichen
Lande, die Volker der Menschen, Elfen und Zwerge
siegen Uber Borbarad.

Schwarz-Tobrien (incl. Warunk, Beilunk und der
darpatischen Landgft. Trollzacken) verbleibt in den
Fangen von Borbarads Statthaltern; als Freies
Tobrien behaupten sich die Mark Drachenstein, die
Stadt Beilunk und die llsurer Burg Klippenstein.

Zeittafel Schwarze Lande (Maraskan):

Bor. 24

30. Phe. 24
MRra®25
19. Ron. 25
8. Eff. 26
10. Eff. 26
1. Bor. 26

8AFigs26

2ill. Eir 27

298FirNey.

Tsa 27

Rah. 27

Per. 28

Rur-und-Gror-Anhangerverlassen Maraskan flucht-
artig in Richtung Aranien.

Borbarad nimmt die Gestalt des KGIA-Kommis-
sars Delian von Wiedbriick an.

“Delian v. Wiedbrick” wird militarischer Berater an
der Seite Furst Herdins von Maraskan.

Das Verbot der traditionellen Diskusstaffette fihrt
zu Unruhen auf Maraskan.

First Herdin verliert den Verstand; sein Berater
Delian v. Wiedbriick wird als Borbarad enttarnt.
Verhangung einer Nachrichtensperre iiber Maraskan
Helme Haffax wird neuer Flirst von Maraskan.
Drei Galeeren der Maraskanflotte werden von einer
“Damonenarche” vernichtet.

Unter Firstmarschall Helme Haffax setzen mittel-
reichische sowie maraskanische (!) Truppen zum
Sturm auf Boran an.

Helme Haffax’ Verrat; Boran fallt tags zuvor unter
Beteiligung der Templer von Jergan in die Hande
Borbarads.

Fall der Stadte Jergan, Tuzak und Sinoda
beinahe vollstandige Vernichtung einer mittelrei-
chischen Flottille vor der Ostkiiste

Fluchtlinge aus Maraskan annektieren Teile der
aranischen Halbinsel Yalaiad.
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Anhang B

MEISTERINFORMATIONEN

Zeittafel Schwarze Lande (Hoher Norden & Bornland):

Winter 25

Ende 25

30. Fir. 26
Sommer 26
Anfang 27

30. Pra. 27
Eff. 27

Hes. 27
29. Hes. 27
13. Fir. 27
5. Tsa 27

1. Rah. 27

Pra. 28
Winter 28

30. Fir. 28

Goldfunde an der Letta I6sen einen Goldrausch
aus. Die Bevdlkerung von Paavi nimmt rapide zu.
Der nivesische Schamane Kaildkinnen sagt ent-
behrungsreiche Winter voraus und rat seinem Volk
von den Weidegriinden 6stlich der Letta ab.

Die Hexe Glorana ernennt sich zur “Kénigin von
Paavi”.

Eisige Kélte halt die Gebiete entlang der Letta fest
im Griff.

lloinen Schwanentochter und das Ifirnsrudel neh-
men den Kampf gegen Glorana auf.

Schéndung des Firuntempels zu Bjaldorn

Graf Uriel von Notmark griindet den “Bornischen
Trutzbund des Nordens”.

Graf Uriel von Notmark und seine Tochter Tjeika
ziehen unter dem Ddmonenbanner gen Bjaldorn.
Fall Bjaldorns

Der Festumer Gelehrte Sanderwik verschwindet.
Schlacht bei “Ochs und Eiche” nahe Notmark; ein
Heer unter Grafin Thesia unterliegt Graf Uriel.
Graf Uriels Heerbann zieht pliindernd und brand-
schatzend nach Siiden; seine Tochter Tjeika stellt
sich ihm daraufhin entgegen.

Graf Uriels Heer umgeht Festum und zieht weiter
Richtung Vallusa.

Westlich der Letta haufen sich Entfuhrungsfalle;
vornehmlich sind Kinder davon betroffen.
Herolde vonKénigin Gloranafordernzu Festumdie
Unterwerfung des Bornlandes.

Zeittafel Schwarze Lande (Aranien/Oron):

24. Eff. 26
11. Ing. 26
Bor. 27

Hes. 27

Fir. 28

1. Tsa 28

Ende Tsa

30. Per. 28

23.Ing. 28

Anf. Rah.

Chimaren greifen das Dorf Borbra am Mhanadi an
und zerstéren den heiligen Baum der Tsa.

Die Gorische Wiistewirdzum Zentrumvon Spharen-
erschitterungen.

Durch den standig wachsenden Spharenri3 haufen
sich die Damonensichtungen in Gorien.
Staubstlirme aus der Gorischen Wiiste witen tiber
dem sudlichen Aranien; Dutzende Menschen kom-
men zu Tode.

Der aranische Kronstein A/l’'Dabar verschwindet
spurlos auf dem Weg von Gareth nach Zorgan.
Dimiona proklamiert sich auf dem Frihlingsfest in
Zorgan zur “Konigin von Aranien”; ein Perainewun-
der verhindert die Unterwerfung des aranischen
Adels; Griindung des “Moghulats” Oron.

Die aranische Grafschaft Elburum schlieBt sich
Dimiona an.

Massaker im Garten der Peraine zu Zorgan; Ermor-
dung des Htiters des Lebens, Leatmon Phraisop,
und seiner Familie.

Es gelingt, den Sphérenri3 (iber der Gorischen
Waiiste zuschlieBen; Ende der Damonensichtungen.
Dimiona empfangt einen Splitter aus Borbarads
Damonenkrone.

Zeittafel Schwarze Lande (sonstiges):

Ron. 24
11.Ing. 24
20. Per. 25
Ron. 26

NL Tage

Zerstérung des Klosters Arras de Mott im Finster-
kamm beim Versuch, grenzenlose Macht fir Bor-
barad zu gewinnen.

Zerstdérung der Stadt Altaia auf der Waldinsel Altoum
Gefolgsleute des Schwarzmagiers Galotta sorgen
fur einen Tumult auf dem Kronrat von Gareth.
Borbaradianische Schergen scheitern beidem Ver-
such, sich das yaquirische Kronsiegel anzueignen.
Ungeheuersichtungen am Neunaugensee; Bedro-
hung der Stadte Trallop und Donnerbach

Zeittafel Schwarze Lande

Gebiete

besetzt

“Schwarz-Tobrien” Ende 28 Hal

Mitte Fir. 27  Entfuhrung des berihmten Mechanicus Leonardo

Phe. 27
15. Ing. 27

22.Ing. 27
27.1ng. 27

1. Pra. 28
Hes. 28
Fir. 28
Tsa 28

8./9. Phe.

Phe. 28

in Havena

Im Museum zu Lowangen 6&ffnet sich ein Spharen-
spalt (bis 13. Per. 27).

Zu Punin erfolgt die Verdammung Borbarads durch
die Kirchen der Zwélfe.

Borbarad besiegt Rohal im magischen Duell.
Borbaradianermagie flhrt zur Ausweitung des Moor-
briicker Sumpfs im Kosch.

Stérung des “Rituals der Erneuerung” im Rasch-
tulswall

Damonischer Feuerregen fliihrt zu Zerstérungen in
Havena und Wehrheim.

Dimiona von Zorgan entkommt aus ihrem Gewahr-
sam in der Schule der Austreibung zu Perricum.
Borbarad sorgt mit “Adelserhebungen”fir Verunsi-
cherung unter seinen Gegnern.

Fliegende Belagerungstiirme tauchen tuber Gareth
auf; borbaradianischer Feuerregen zerstort zahl-
reiche Geb&ude in Gareth; Tod von Kaiserin Cella.
Die Auswirkungen des Spharenrisses Uber der Gor
reichen mittlerweile bis Mherwed.

Sieg iiber Borbarad




Av. Personlichkeiten

Politische Oberhdupter

Anhang C

Anhang C — Aventurische Personlichkeiten

Politische Oberhéaupter (28 Hal)

Paavi (Schwarze Lande) “Konigin” Glorana die Schone

Bornland Adelsmarschallin Thesia von Ilmenstein
Vallusa [2 Biirgermeister/Stadtrat]
Donnerbach  Fiirst-Erzgeweihte Aldare VIII. Donnerhall
Riva [Magistrat/Biirgermeister]
Tjolmar [Magistrat]

Tiefhusen (orkisch besetzt)
Konig Arion von Westak-Tiefhusen

Lowangen (Plutokratie) [Magistrat]

Orkland Marschall Sadrak Whassoi

Aikar Brazoragh Ashim Riak Assai

Hohepriester Uigar Kai

Thorwal Hetmann Tronde Torbensson
Andergast (Monarchie)

(im Fir. ermordet) Konig Wendolyn VII.

(Fir. — Rah.) Konig Wenzeslaus (Thronrduber)

(ab 29 Hal) Konig Efferdan I. von Andergast

Nostria (Monarchie)
Mittelreich (Monarchie)

(bis 21. Ing.)
(seit 21. Ing.)

Konig Kasimir IV.

Reichsbehiiter Brin von Gareth
Reichregentin Emer ni Bennain

Horasreich (Monarchie)
Horas-Kaiserin Amene IIl. Firdayon

Aranien (Monarchie) Fiirstin Sybia von Zorgan

Oron (Schwarze Lande)

(seit 1. Tsa) “Moghuli” Dimiona

Khunchom (Monarchie) Fiirst Selo Kulibin

Rashdul
Shanja Eshila
(25. Ron. — 25. Per) Belizeth Dschelefsunni

Sultan Hasrabal ben Yakuban (und Shanja Eshila)
Thalusa Fiirst Ras Kasan

Kannemiinde (Plutokratie) [Stadtrat (7 Handelshdiuser)]

Kalifat Kalif Malkillah I11.
Selem
(nominell) Generalprifekt Oderin du Metuant

[Konig]

Port Corrad (Diktatur)
Generalprdfekt Oderin du Metuant
Mengbilla (Oligarchie)

[Grofemir]
[Hoher Rat (9 Mitglieder)]

Chorhop (Plutokratie)
(nominell) Kalif Malkillah I111.
(Stadtrat) Vogtvikar Adlan Zeforika

Mirham (Monarchie)

Al‘Anfa (Plutokratie) Patriarch Amir Honak
Marschall-Gubernator Oderin du Metuant
Grof3admiralissima Phranya Yalma Zornbrecht

H‘Rabaal (Aristokratie)
(nominell)

Konig Damian von Shoy’Rina

Konig Mizirion II1. Sylphur
“Konig” Azzaph Charazzar

Brabak (Aristokratische Monarchie)
Konig Mizirion Ill. de Sylphur

Hot-Alem (Aristokratie)

Sylla (Monarchie)
Harani/Admiral-Biirgermeisterin Zulhamin Alschera

Charypso (Ochlokratie) fI=)}

Fiirst-Protektor Refardeon II.

Trahelien (Monarchie)  Nisut (Konigin) Peri II1. Setepen

Amazonen (Matriarchalische Monarchie)
Konigin Thesia Gilia von Kurkum

Reiche unter dem Berg
(seit Winter 28) Hochkonig Albrax, Sohn des Agam
Bergfreiheit Xorlosch
(Erzzwerge) Bergkonig Tschubax, Sohn des Tuagel
Bergfreiheit Eisenwald
(Erzzwerge) Bergkonig Fargol, Sohn des Fanderam
Bergfreiheit Koschim
(Hiigelzwerge) Bergkonig Gilemon, Sohn des Gillim
Bergfreiheit Waldwacht
(AmboBizw.)  Bergkonig Arombolosch, Sohn des Agam
Bergfreiheit Lorgolosch (aufgegeben)
(Brillantzwerge) Bergkonig Omgrasch, Sohn des Orbal

Matriarchin Ingrascha, Tochter der Irin
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Anhang C

Mittelreich

Av. Personlichkeiten

Mittelreich

DIE KAISERLICHE FAMILIE
(bis Ing.) Reichsbehiiter Brin v. Gareth
Reichsregentin Emer ni Bennain
Kaiserin Rohaja v. Gareth
Reichsprinzessin Yppolita v. Gareth
Reichsprinz Selindian Hal v. Gareth

(ab 1. Pra. 36 Hal)

REICHSVERWALTUNG & HOFSTAAT
Reichsseneschall Jast Gorsam v. Grofien Fluf3
Reichskammerherr/in
(bis 24. Pra.) Waldemar v. Weiden

Walpurga v. Lowenhaupt

Reichserzkanzler Hartuwal Gorwin v. Grofien Fluf3
ReichsgrofSgeheimrat Dexter Nemrod zu Wehrheim
Reichserztruchsef3 Fingorn v. Mersingen
Reichsrichterin Efferdane v. Ehrenstein
GroBsiegelbewahrer Orsino v. Falkenhag
Reichserzmarschall Leomar A. S. v. Berg
Ksl. Marschall Boronian v. Rommilys
Reichserzadmiral Rudon v. Darbonia zu Mendena
Hofmarschallin Eorlariel Zirlirion
Hofzeremonienmeister Argiope Paligan
Hofmedicus Helidar v. Atzbergen
Erster Ksl. Hofmagus Virilys Eibon

Zweiter Ksl. Hofmagus
Dritter Ksl. Hofmagus

Chiranor Feyamun
Melwyn Stoerrebrandt

KONIGREICH ALBERNIA
Konig Cuano ui Bennain
(ab Eff. 29 auch) Konigin Inver ni Bennain
Stadtmark Havena Markvogt Ardach Herlogan
Brn. Windehag; Freie Stadt Havena; Grafenmark Havena; Brn.

Nordhag; Brn. Westpforte; Brn. Ylvidoch; Gaugft. Berngau; Brn.
Yantibair; Brn. Weidenau; Brn. Altenfaehr; Brn. Hohelucht

Grafschaft Bredenhag Grdfin Rianod Ni Llud
Brn. Tommeldomm; Brn. Bockshag; Brn. Gemhar; Brn. Gemhars-
busch; Gfl. Bredenhag; Brn. Wallersrain; Brn. Orbatal; Brn. Jan-
nendoch; Brn. Glydwick; Brn. Otterntal; Brn. Traviarim; Brn.
Crumold; Kgl. Abagund; Brn. Draustein; Brn. Niriansee

Landgrafschaft Honingen
Grdfin Franka Salva Galahan
Gfl. Honingen; Brn. Seshwick; Reichsstadt Abilacht; Mark Abi-
lacht; Brn. Lyngwyn; Brn. Hohenfels; Brn. Tannwald; Kgl. Baum-
wassern; Brn. Albentrutz; Brn. Niederhoningen

MARKGRAFSCHAFT WINHALL#*
(bis Ing. 28 Hal) Markgraf Raidri Concjobair
(ab Eff. 29 Hal) Grdfin* Rhianna Conchobair
Reichsstadt Winhall; Reichsland Winhall; Brn. Eichenwald; Brn.
Fairnhain; Brn. Aiwiallsfest; Gaugft. Tommelgau; Brn. Weyrin-
gen; Brn. Niamor; Gfl. Neuwiallsburg

*ab 29 Hal als Grafschaft in das Kgr. Albernia eingegliedert
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MARKGRAFSCHAFT WINDHAG

Markgraf Rateral Sanin XII.
Brn. Grenzmarken; Reichsstadt Kyndoch; Reichsland Flachstein;
Brn.Fuxwalden; Gfl. Greifenklamm; Landmark Rondbirge; Gaugft.
Weillengau; Brn. Widdernhall; Brn. Schattengrund; Brn. Salzstei-
ge; Reichsstadt Harben; Reichland Wettershag; Brn. Osthagen;
Brn. Siidhag

HERZOGTUM NORDMARKEN
Herzog Jast Gorsam v. Gr. Fluf

Stadtmark Elenvina

Vogt Rupo v. Hamrath-Salmfang
Reichsstadt Elenvina; Ratsland Klippag; Gaugft. Fuchsgau; Hzgl.
Bollharschen

Grafschaft Isenhag Graf Ghambir, S. d. Gruin
Brn. Kyndoch; Brn. Tandosch; Vogtei Briillenbdsen; Brn. Roda-
schquell; Bergkgr. Xorlosch (Bergkinig Tschubax, S. d. Tuagel);
Angroschsgau; Brn. Wedengraben; Brn. Eisenstein; Reichsstadt
Eisenhuett; Brn. Eisenhuett; Vogteien Nilsitz; Brn. Rabenstein;
Brn. Dohlenfelde

Landgrafschaft Gratenfels

Landgraf Alrik Custodias
Brn. Arraned; Brn. Nablafurt; Brn. Schnakensee; Brn. Ambel-
mund; Brn. Tommelsbeuge; Brn. Vairningen; Brn. Firnholz; Brn.
Urbeltor; Brn. Kranick; Reichsstadt Gratenfels; Grafenmark Gra-
tenfels; Brn. Rickenhausen; Brn. Witzichenberg; Brn. Schweins-
fold; Brn. Riedenburg; Brn. Schwertleihe; Brn. Galebquell; Brn.
Orgils Heim; Brn. Berg; Gfl. Paggenau; Brn. Wolfsstein; Brn.
Ludgenfels; Brn. Meilingen; Brn. Trappenfurten

Grafschaft Albenhus
Grdfin Calderine v. u. zu Hardenfels
Reichsstadt Albenhus; Grafenland Albenhus; Brn. Hldithars Wacht;
Brn. Gernebruch; Brn. Kaldenberg; Ksl. Weidleth; Brn. Liepen-
stein; Gaugft. Albengau

KONIGREICH KOSCH
(bis Ing. 28 Hal) Konig Brin v. Gareth
(ab 29 Hal) Konigin Rohaja v. Gareth

Fiirst Blasius v. Eberstamm d. H.

Grafschaft Angbarer See
Graf Orsino v. Falkenhag zum Grauen See
Brn. Geistmark; Brn. Garnelhaun; Brn. Oberangbar; Reichsstadt
Angbar; Fiirstlich Hiigelland; Brn. Vinansamt; Brn. Zwischenwas-
ser; Brn. Rohalssteg

Grafschaft Wengenholm
Grdfin Ilma v. Wengenholm
Brn. Albumin; Brn. Auersbriick; Grifl. Wengenholm; Bergkgr.
Koschim (Bergkinig Gilemon, S. d. Gilim); Brn. Twergentrutz;
Brn. Birenklamm

Grafschaft Schetzeneck Graf Helkor v. Bodrin
Fiirstl. Fiirstenhort; Brn. Biarenfang; Brn. Metenar; Gfl. Drakfold;
Gaugft. Koschgau; Brn. Uztrutz



Av. Personlichkeiten

Mittelreich

Anhang C

Grafschaft Ferdok Graf Growin S. d. Gorbosch
Stadt Ferdok; Grafenmark Ferdok; Brn. Nadoret; Brn. Dunkel-
forst; Brn. Herbonia; Brn. Moorbriick; Brn. Stannitz; Brn. Ham-
merschlag;Bergkgr. Waldwacht (Konig Arombolosch S. d. Agam);
Brn. Bragahn; Brn. Roterz; Brn. Drift; Brn. Lir

KONIGREICH ALMADA
(bis Ing. 28 Hal) Konig Brin v. Gareth
(ab 29 Hal) Konigin Rohaja v. Gareth
(Kronverweser) Baron Dschijndar v. Rabenmund

Grafschaft Yaquirtal Graf Khorim Uchakbar
Reichsstadt Punin; Stadtmark Punin; Brn. Nordhain; Brn. Nemen-
to; Brn. Imrah; Brn. Artesa; Brn. Khabosa; Griifl. Thangolforst;
Brn. Brig-Lo

Mark Siidpforte
Markverweserin Schahane Al’Kasim
Brn. Haffith; Brn. Culming; Vogtei Agum; Ksl. Phecadien; Brn.
Schelak; Gaugft. Geiersgau; Brn. Pildek; Brn. Mesch; Brn. Phex-
hilf; Brn. Brigellan; Brn. Inostal; Brn. Brindal

Grafschaft Waldwacht
Graf Rabosch S. d. Reshmin v. Waldwacht
Brn. Jennbach; Berggau Waldwacht; Brn. Kyrstollen; Brn. Braast;

Brn. Taubental; Brn. Flogglond; Brn. Bangour; Reichsstadt Tala-
dur; Gfl. Taladur; Brn. Hérisson

Grafschaft Ragath
Graf Brandil v. Ehrenstein d. H. u. Streitzig
Kgl. Franfeld; Brn. Jurios; Brn. Yasamir; Brn. Falado; Kgl. Kha-
hirios; Kgl. Kornhammer; Ksl. Selaque; Reichsstadt Ragath; Mark
Ragathsquell; Brn. Schrotenstein; Brn. Bosquirien; Brn. Dubios;
Brn. Valpokrug; Brn. Cres; Brn. Bitterbusch; Brn. Rosenteich; Ksl.
Molay

KONIGREICH GARETIEN
(bis Ing. 28 Hal) Konig Brin v. Gareth
(ab 29 Hal) Konigin Rohaja v. Gareth

Kaisermark Gareth Markvogt Berdin v. Vierok
Freie u. Reichsstadt (Alt-)Gareth; Ksl. Raulsmark; Stadt des Lich-
tes (Bote des Lichts); Ksl. Ochsenblut; Ksl. Gerbaldsmark; Gaugft.
Retogau; Ksl. Alriksmark; Reichsstadt Vierok; Brn. Vierok; Ksl.
Halsmark; Ksl. Sighelmsmark

Grafschaft Hartsteen
Grdfin Thuronia v. Quintian-Quandt
Reichsstadt Puleth; Brn. Puleth; Brn. Bidrenau; Brn. Natzungen;
Gaugft. Reichsgau; Brn. Hutt; Gfl. Feidewald; Reichsstadt Hart-
steen; Ksl. Bugenhog; Brn. Rabensbruck

Grafschaft Waldstein
(bis Fir. 28) Graf Albrax Sohn des Agam
(ab Fir. 28) Grdfin Naheniel Quellentanz

Kgl. Serrinmoor; Kgl. Neerbusch; Brn. Ulmenhain; Brn. Osen-
briick; Brn. Tannwirk; Brn. Zweiflingen; Brn. Leihenbutt; Gfl.
Lande Silz; Brn. Falkenwind; Ksl. Sertis; Brn. Linara; Stadt Hirsch-
furt; Brn. Schwanenbruch; Brn. Uslenried

Grafschaft Reichsforst Graf Danos v. Luring
Brn. Schwarztannen; Brn. Waldfang; Ksl. Randersburg; Brn.
Rallerspfort; Brn. Syrrenholt; Brn. Hirschfurten; Gfl. Rubreth;
Reichsstadt Luring; Gfl. Luring

Grafschaft Eslamsgrund
Grdfin Efferdane v. Ehrenstein d. H.
Reichsstadt Eslamsgrund; Gfl. Eslamsgrund; Kgl. Dornensee; Brn.
Falkenstein; Gaugft. Schlundgau; Brn. Hollenwall; Kgl. Halhof;
Brn. Gallstein; Brn. Fremmelsfelde; Brn. Zagbar

Grafschaft Schlund Graf Ingramm S. d. Ilkor
Stadt Wandleth; Gfl. Ingerimmsschlund; Brn. Hartsteen; Brn.
Viehwiesen; Kgl. Mardershoh; Brn. Ruchin; Brn. Erlenstamm;
Brn. Nettersquell

Edelgrafschaft Perricum
Grfl. Regentin Rimiona Paligan v. Perricum
(ab dem 20. Lj.) Rondrigan Paligan v. Perricum
Brn. Wasserburg; Brn. Sturmfels; Brn. Wei3bartin; Kgl. Gerben-
wald; Brn. Gnitzenkuhl; Brn. Diirsten-Darrenfurt; Brn. Haselhain;
Brn. Brendiltal; Reichsstadt Perricum; Land Perrinmarsch; Lo-
wenburg zu Perricum (Schwert der Schwerter Ayla von Schatten-
grund)

MARKGRAFSCHAFT GREIFENFURT

Markgrdfin Irmenella v. Wertlingen zu Greifenfurt
Brn. Finsterrode; Brn. Helbrache; Brn. Beldenhag; Brn. Finster-
kamm; Brn. Dergelstein; Brn. Schnayttach; Brn. Dunkelsfarn; Brn.
Reichsweg; Brn. Hasenfeld; Brn. Quastenbroich; Stadt Eslamsro-
den; Brn. Eslamsroden; Brn. Orkenwall; Reichsstadt Greifenfurt;
Mark Greifenfurt; Brn. Kressenburg; Gaugft. Konigsgau; Brn.
Feldharsch; Brn. Zalgo; Brn. Nardesfeld; Brn. Hexenhain; Brn.
Hesindelburg; Brn. Donfanger; Mgfl. Breitenbruck; Mgfl. Weihen-
horst; Brn. Greifenberg; Brn. Greifenhorst; Brn. Nebelstein; Brn.
Hundsgrab

HERZOGTUM WEIDEN

(bis 24. Pra.)
(seit Eff.)

Herzog Waldedmar von Weiden
Herzogin Walpurga von Lowenhaupt

Grafschaft Birwalde
Grdfin Walderia v. Lowenhaupt zu Bdarwalde
Stadt Trallop; Brn. Mittenberge; Brn. Brachfelde; Brn. Hollerhei-
de; Brn. Moosgrund; Brn. Urkentrutz; Gfl. Pallingen; Gaugft.
Bibergau; Ksl. Blaubinge; Hzgl. Dornstein; Brn. Wolfenbinge

Kaiserliche Grafschaft Baliho

Graf Avon Nordfalk v. Moosgrund
Brn. Pandlaril; Hzgl. Nordheim; Stadt Baliho; Stadtmark Baliho;
Gfl. Espen; Brn. Kornfelden; Brn. Rotwasser; Brn. Bockelsdorf;
Gaugft. Sichelgau; Brn. Teichenberg; Stadt Menzheim; Brn. Menz-
heim; Reichsstadt Auen; Brn. Perainenstein; Brn. Bollinger Heide;
Gfl. Zippeldinge

Mark Sichelwacht
Markverweser Ralmir v. Zornbrecht-Hauberach
Brn. Fuchshag; Hzgl. Altentrallop; Hzgl. Mauerndorf; Brn. Herzo-
genthal; Brn. Schwarzenstein; Brn. Uhdenwald; Brn. Hahnfels;
Brn. Drachenstein; Brn. Rotenforst; Brn. Ingerimms Steg; Brn.
Zollhaus; Brn. Beonspfort; Brn. Adlerflug; Brn. Ostlingen; Brn.
Schroffenfels; Gfl. Salthel

Markgrafschaft Heldentrutz*

Markgrdfin* Walpurga von Lowenhaupt
Mgftl. Reichsend; Brn. Nordhag; Brn. Schneehag; Herrlich Wald-
leuen; Markherrlich Weiden; Brn. Weidenhag; Brn. Dergelquell

*ab 29 Hal aufgelost; die Baronien werden wieder in die Weidensche
Gft. Birwalde eingegliedert



Anhang C Mittelreich Av. Personlichkeiten

KONIGREICH DARPATIEN Brn. Liliengrund; Brn. Eichmoor; Brn. Nevelung; Hzgl. Kiinf-

(bis Ing. 28 Hal)
(ab 29 Hal)

Konig Brin v. Gareth
Konigin Rohaja v. Gareth
Fiirstin Irmegunde v. Rabenmund d.H.

Grafschaft Ochsenwasser
Graf Barnhelm v. Rabenmund d. H.

Brn. Echsmoos; Brn. Rammholz; Vogtei Wolkenried; Brn. Aschen-
feldt; Brn. Balderweith; Brn. Devensberg; Brn. Bohlenburg; Brn.
Pulverberg; Brn. Dettenhofen; Brn. Neuborn; Stadt Rommilys;
Mark Rommilys

Grafschaft Wehrheim

Graf Dexter Nemrod v. Wehrheim
Brn. Lodenbach; Brn. Immlingen; Brn. Meidenstein; Brn. Rappen-
fluhe; Brn. Mistelhausen; Brn. Rosenbusch; Ksl. Hallingen; Gaugft.
Briicksgau; Brn. Waldmarkt; Brn. Galbenburg; Reichsstadt Wehr-
heim; Landmark Wehrheim; Brn. Dergelsmund; Brn. Konigswe-
ber; Brn. Brockling; Brn. Schlotz; Brn. Oppstein; Brn. Friedwang

Landgrafschaft Zweimiihlen
Landgrdfin Svanja Ragnasdottir v. Zweimiihlen
Brn. Wutzenwald; Gfl. Zweimiihlen; Brn. Gallys; Brn. Grassing;
Brn. Ochsenweide; Freie u. Reichsstadt Zwerch; Brn. Zwerch

Landgrafschaft Trollzacken

Landgraf Gernot Lahiris v. Mersingen d.H.
Brn. Rechthag; Brn. Trutzenburg; Brn. Ostenklotz; Brn. Ahrengat-
ter; Brn. Zumbelweide; Brn. Sensenhdh; Brn. Praionsau; Brn.
Rabenfeld; Brn. Eckelstor; Vogtei Altzoll; Brn. Westerklotz; Brn.
Wassertilern; Brn. Tilerort; Brn. Rotenzenn; Brn. Trollstitt; Ksl.
Gugelforst; Brn. Gadang; Brn. Gorbingen; Fiirstl. Knoppsperg;
Brn. Hengefeldt; Brn. Zackenberg; Brn. Gluckenhang; Brn. Berg-
thann; Brn. Vellberg; Gaugft. Trollsgau; Brn. Arvepal3; Brn.
Trollnase; Brn. Efferdstrane

MARKGRAFSCHAFT WARUNK

Markgraf Throndwig v. Bregelsaum
Brn. Radromsbusch; Stadt Warunk; Mark Warunk; Brn. Binsen-
beck; Gfl. Apelenfelde; Gaugft. Dogulsgau; Brn. Schlegelstein;
Brn. Natterngras

MARKGRAFSCHAFT BEILUNK

Fiirst-Illuminierte Gwidiihenna v. Faldahon
Brn. Grenzmarken; Brn. Griinau; Brn. Greifenau; Markfriul. Boro-
bunth; Markfriul. Drileuen; Reichsstadt Beilunk; Mark Beilunk;
Brn. Maich; Ksl. Lorgoloschs Ring; Brn. Fohrenkuppe; Brn. Grai;
Brn. Valdahon; Brn. Ouhan; Brn. Zweiseen; Reichsstadt Shama-
ham; Land Shamaham; Brn. Norbeneck; Brn. Ogerbusch; Konig-
reich Kurkum (Kénigin Gilia v. Kurkum); Brn. Kleinfurt; Brn.
Waldereck; Brn. Rhoderstein; Brn. Arbasien; Brn. Saldersand; Brn.
Lyll; Brn. Ostend; Bergkonigreich Lorgolosch (Bergkonig Om-
grasch S. d. Orbal); Bergfreischaft Olrong; Bergfreischaft Ki-
brom; Bergfreischaft Ilderasch

HERZOGTUM TOBRIEN

Herzog Bernfried v. Ehrenstein

Landgrafschaft Ysilia
Landgrdfin Yandelind von Spogelsen-Ysilia
Brn. Spogelsen; Brn. Kleinwardstein; Stadt Ysilia; Mark Ogertrift;

berg; Ksl. Oberdarpatien; Brn. Kathenberg; Brn. Miinzenberg;
Brn. Winsheym; Hzgl. Wangelwilden; Brn. Rauffenberg; Brn.
Speckfelden; Brn. Mundtbach; Brn. Falkenberg; Brn. Viereichen

Mark Osterfelde

Markverweser Leomar Almaderich Sigiswild vom Berg
Brn. Ebersberg; Brn. Tobelstein; Brn. Lindenhain; Brn. Burmisch;
Gfl. Praske; Hzgl. Ehrenstein; Brn. Schwarzsicheln; Gaugft. Dra-
chengau; Brn. Willbergen; Brn. Freudenberg; Brn. Granelfels; Brn.
Wettersklamm; Brn. Hohenlauchenwart

Mark Drachenstein
Markverweserin Argonia Zirkevist
(seit Bor. 28) Markwart Apep von Ungolfsthann
Brn. Rumpenfels; Ksl. Ungolfsthann; Gfl. Drachenstein; Brn. Erl-
schwerd; Brn. Giildenharsch; Brn. Keviins Briick; Brn. Eisenrath

Landgrafschaft Tobimora

Landgraf Ohmit v. Tobimora zu Vallusa
Brn.Gabelweyhe; Brn. Schnattermoor; Brn. Treublatt; Brn. Tizams-
quell; Gfl. Ebelried; Brn. Nordweide; Brn. Heidlingen; Brn.
Schwiirzhofen; Brn. Becherlingen; Meierei Tobimora; Brn. Rei-
herstelz; Gaugft. Windgau; Brn. Kummersfelden; Brn. Waischen-
roth; Brn. Bergenhus; Brn. Allingen; Brn. Albersrode; Brn. Baruns
Pappel; Meierei Wickrath; Brn. Maus

Grafschaft Misamund
Grdfin Wendrewka v. Korswandt
Mark Vallusa; Brn. Griinauen; Brn. Firunsschilfen; Ksl. Schal-

lingspfort; Gfl. Misamiindel; Brn. Alst; Brn. Tirandur; Brn. Misa-
felden ‘

Grafschaft Mendena Graf Litprand v. Darbonia
Brn.Ilsur; Brn. Schwarzbuckel; Brn. Rallerfeste; Reichsstadt Men-
dena; Mark & Land Borwein; Brn. Quellensprung; Brn. Zof3berg;
Hzgl. Salvunk; Hzgl. Tesral; Brn. Kohlrungen; Brn. Ulracht; Brn.
Keilerau; Brn. Sardosk; Ksl. Muschelstrand; Brn. Siidwall; Brn.
Fohrenhain; Ksl. Feste Rulat; Brn. Tisal

KONIGREICH MARASKAN

Fiirstmarschall Helme Haffax (Reichsacht)

Grafschaft Tuzak Graf Sanz XXIV. v. Sanzerforst
Brn. Roabur; Brn. Roaborab; Reichsstadt Tuzak; Mark Tuzak; Gfl.
Sanzerforst; Brn. Hurabor’Roab

Grafschaft Jergan Graf Berschin v. Tommenau
Reichsstadt Jergan; Mark Jergan; Brn. Arubor’burob; Ksl. Hira-
quell

Kronkommissariat Perlenmeer
Kronkommissar Alderin v. Duhan
Brn. Tirabir; Reichsstadt Boran; Brn. Huran

Reichsmark Sinoda

Markverweserin Rahjane v. Gellen
Brn. Roab’Opopur; Brn. Perlenmeer; Stadt & Land Sinoda; Brn.
Narmoggyn

Grafschaft Jilaskan Grdfin Trontir v. Alfz
Brn. Jandraskan; Brn. Etlaskan; Gfl. Jilaskan



Av. Personlichkeiten Horasreich Anhang C
Horasreich
DIE HORASKAISERLICHE FAMILIE HERZOGTUM METHUMIS

Kaiserin Amene-Horas Firdayon
Ksl. Prinzessin Aldare Firdayon
Ksl. Prinz Timor Firdayon

(verstofien) Salkya Firdayon v. Holdan-Artesa

Shafir der Prichtige von Khomwacht
Staatsminister Abelmir v. Marvinko
Staatsmareschall Folnor Sirensteen zu Irendor
Grofladmiral Gilmon Quent
Obersthofmagus Xhindan von Thorwal
Oberhofmagus Gardelan ya Meniona

I. KONIGREICH YAQUIRIA

Konigin Amene III. Firdayon

Hakaan v. Firdayon-Bethana
Dapifer ter Bredero

Kanzler
Cronmareschall

CRONMARK YAQUIRBRUCH
Marchesa Alwene v. Oberfels-Phecadien

HERZOGTUM GRANGORIA
Herzog Cusimo Garlischgrotz v. Grangor

Grafschaft Phecadien

Graf Cusimo Garlischgrotz v. Grangor
Stadt Grangor; Cron-Domine Venga; Brn. Sewamund

Grafschaft Bomed vakant
Cron-Domine Schradok (Bergkonig Gorfar S. d. Gurobead); Brn.
Veliris; Brn. Tikalen

ERZHERZOGTUM HORASIA
Erzherzog Hakaan v. Firdayon-Bethana

Horasmark Vinsalt
Granduco Tanglan von Farsid-Berlinghdn

Grafschaft Yaquiria
Grdfin Hesindiane von Bethana-Aralzin
Brn. Shumir; Brn. Ruthor; Domine Pertakis; Brn. Bethana; Domi-
ne Westenende

Horasmark Kuslik

Marchesa Amene IIl. Firdayon
Brn. Hussbek; Stadtmark Kuslik

ERZHERRSCHAFT ARIVOR
Erzherrscher Dapifer ter Bredero

Brn. Aldyra; Domédne Clameth; Erzmark Arivor; Brn. Terubis;
Domine Urbet

CRONMARK GOLDFELSEN
Marchese Nitor v. Silas-Tegalliani

Herzog Eolan IV. Berlinghdn

Grafschaft Belhanka

Graf Mondino Torbenias v. Crasulet
Brn. Efferdas; Stadt u. Land Belhanka; Doméne Malur

Grafschaft Sikram

Graf Croenar von Marvinko
Brn. Marudret; Grafenmark Silas; Brn. Onjaro; Brn. Ankram

Stadtmark Methumis
Comto Romin Berlinghdn

CRONMARK KHOMWACHT
Marchese Shafir der Prichtige (Kaiserdrache)

ERZHERZOGTUM CHABABIEN
Erzherzog Timor Firdayon

Stadtmark Neetha

Comto Timor Firdayon
Grafschaft Thegiin
(bis Ing.) Graf Cedor v. Eskenderun

Comtessa Lutisana ay Oikaldiki
Domine Eldoret; Brn. Kabash; Domine Brelak; Brn. Suderstein;
Domine Banchab

II. SEEKGR. BEIDER HYLAILOS (Zyklopeninseln)
Seekonig Palamydas Thaliyin dyll Rethis
Supremar-Camerlengo Urras v. Malur
Seemeister Berytos Cosseira dyll Pailos

SEEKONIGLICH HYLAILOS
Seekonig Palamydas Thaliyin dyll Rethis

SEEHERZOGTUM PAILOS
Seeherzog Berytos Cosseira dyll Pailos

III. KONIGREICH DROL
Seine Majestdt der Senat v. Drol
Administrator ' Granduco Folnor Sirensteen zu Irendor
Magistratin Prdfectin Hirsmold v. Gugelfall

Commandanturen, Graf- und Herrschaften
siehe Karte Drol auf Seite XXX

IV. HORASISCHES COLONIALREICH SUDMEER
Kaiserin Amene-Horas Firdayon
General-Gouveneur Vizekonig Cyrano ya Strozza
Admiral-Gouveneurin Pervalia ya Cravezza-Terdilion



Anhang C

Kirchenoberhiupter

Av. Personlichkeiten

Kirchenoberhaupter

Praios
Bote des Lichts
(bis 9. Ing.) Jariel Praiotin XII. Heliodan
Hilberian Praiogriff II. Heliodan
Wahrer der Ordnung

Mittelreich (Gareth; incl. Vallusa)
Pagol Greifax von Gratenfels
Bornland (Festum)
Nadjescha von Gulnitz
Greifenlande
(Havena; Albernia, Gashok, Neu-L.owangen, Andergast)
Praiosson Greifas
Regengebirge (Al’ Anfa)
Amosh Tiljak
Drdl (Dr6l; sonst nur Hot-Alem; in Mengbilla verboten)
Prainor di Balligur
Bosparan (Vinsalt; Kuslik, Neetha, Rethis)
Staryun Loriano
Aranien und Maraskan (Zorgan; Jilaskan)
Gerowin Cassius von Hardenfels-Albenhus
Tulamidien (Fasar; Khunchom, Thalusa)
Lazlo Fitz Stratzburg

Rondra

Schwert der Schwerter (Marschallin des Bundes)
Ayla von Schattengrund

Meister des Bundes

Arivor (Senne Altes Reich)

Wehrheim (Senne Mittelland)

(seit Ende Pra.)

Donnerbach (Senne Norden)
Aldare VIII. Donnerhall (Fiirst-Erzgeweihte)

Baburin (Senne Siiden) Bibernell von Hengisford

Havena (Senne Westen) Arabel von Arivor

Festum (Senne Bornland) Gernot von Halsingen

Rhodenstein (Dominion Orkenwehr)

(bis Ende Pra.) Brin von Rhodenstein

(danach zu Senne Mittelland)

Dapifer ter Bredero

Brin von Rhodenstein

Heermeister des Bundes
(seit 3. Eff.)

Rondrasil Lowenbrand

Efferd

Hiiterin des Zirkels Larona Seetriumer

Meister der Brandung und des Flusses
Thorwal (Ifirns Ozean)
Harben (Meer der Sieben Winde)
M.d.B. Connar von Quintian-Quandt
Festum (No6rdl. Perlenmeer) M.d.B. Paisuma Laikis
Llanka (Golfgebiete) seit Eff. 28 zu Zorgan
M.d.B. Khorena Mondreios
M.d.F. Faramud ben Benayman
M.d.B. Emmeran Tralloper
M.d.F. Quelina von Salmfang

M.d.B. Goswin

Thalusa (Kaucatan)
Brabak (Siidmeer)
Albenhus (Binnenland)

92

Travia

Ehrwiirdiges Paar

(bis Bor.) Herdfried von Rabenmund-Fuxfell

Traviata von Rabenmund (m.H.)

(ab Hes.)  Trautmann v. Falkenberg-Rabenmund (j.H.)
Boron

Bahram Nazir
Amir Honak

Rabe von Punin (Puniner Kult)
Patriarch von AI’Anfa (Alanfaner Kult)

Hesinde

Magisterin der Magister Haldana von [lmenstein

Erzwissensbewahrer
Silas (Liebliches Feld)
Gareth (Neues Reich)
Festum (Bornland)
Khunchom (Tulamidenlande)

Abelmir von Marvinko
Valnar Yitskok
lltscha Krasnakoff

(seit Eff.) Hiradiel ibn Sindh ay Uru’Achin
Firun
Weiler Mann Name unbekannt
Tsa

keine feste Hierarchie

Phex
Der Mond Identitdt unbekannt
Peraine

Diener des Lebens

(bis 30. Per.) Leatmon Phraisop

Ingerimm

Hiiter der Flamme (Angbarer Ritus) Hilperton Asgareol
Bewahrer der Kraft (Xorloscher Ritus)
Xolgorim Sohn des Xaraf

Rahja

Geliebte der Gottin
Shanhazadra

(seit 7. Rah.) Aillil Andara Galahan



Av. Personlichkeiten Magier und Magierakademien Anhang C

Magier und Magierakademien

Bund des Weissen Pentagramms

Akademie der Magischen Riistung zu Gareth (Antimagie) Racalla von Horsen-Rabenmund
Schule der Austreibung zu Perricum (Antimagie) Olorand von Gareth-Rothenfels
Akademie der Herrschaft zu Elenvina (Beherrschung) Jorgen Raul Vittelbeck
Halle des Lebens zu Norburg (Heilung) Maschdawa Patriloff
Anatomische Akademie zu Vinsalt (Heilung) Bascanai von Andima
Akademie des Magischen Wissens zu Methumis (Hellsicht) Hesindiane Gilindor
Informations-Institut zu Rommilys (Hellsicht) Praiodana Almira Werckenfels
Schwert und Stab (bis 1. Tra. zu Beilunk, seit 1. Hes. zu Gareth) (Kampf) Saldor Foslarin
Halle des Vollendeten Kampfes zu Bethana (Kampf) Landor Gerrano
Halle der Metamorphosen zu Kuslik (Verw. v. Leb.) Iolano Schlangenstab (bis 22. Ing. 27 Hal Carolan Schlangenstab)
Akademie von Licht und Dunkelheit zu Nostria (Verw. v. Unb.) Torben Griebeck

Weitere: Virilys Eibon und Chiranor Feyamun (Erster und Zweiter Ksl. Hofmagus, Gareth)

GrofBe Graue Gilde des Geistes

Halle der Antimagie zu Kuslik (Antimagie) Larissa Uchakbar
Bannakademie zu Ysilia (Antimagie) Jalna Ingrimsdottir
Schule der Beherrschung zu Neersand (Beherrschung) Corollku
Zauberschule des Kalifen zu Mherwed (Beschworung) Mherech ben Tuleyman ben Haschnabah
Pentagramm-Akademie zu Rashdul (Beschworung) Belizeth Dschelefsunni (bis 25. Per.); Hasrabal ben Yakuban
Konzil der Element im Raschtulswall (Beschwoérung) Pyriander Di’Ariarchos (Feuer); Sumudai Gerberowa (Humus);
Reto Sandstrom (Wasser); Rovena v. Shamaham (Luft); Emmeran v. d. Nordmarken (Erz); Thorhalla Wengenholmer (Eis)
Akademie der Geistreisen zu Belhanka (Bewegung) Kiamu Vennerim
Schule des Direkten Weges zu Gerasim (Bewegung) Anastasius Silberhaar und Mondglanz Eichenfeld
Schule der Hellsicht zu Thorwal (Hellsicht) Cellyana von Khunchom
Akademie der Erscheinungen zu Grangor (Illusion) Jikhbar al Kharechem
Schule des Seienden Scheins zu Zorgan (Illusion) Khorena saba Merisa
Kampfseminar Andergast (Kampf) Aljawa Walsareffnaja
Kreis der Einfiihlung in den nordlichen Salamandersteinen (Verstindigung) unbekannt
Akademie der Verformungen zu Lowangen (Verw. v. Leb.) Elcarna Erillion von Hohenstein
Schule des Wandelbaren zu Tuzak (Verw. v. Leb.) aufgelist
Halle des Quecksilbers zu Festum (Verw. v. Unb.) Jaunava Dagoneff
Drachenei-Akademie zu Khunchom (Verw. v. Unb.) Khadil Okharim
Halle des Windes zu Olport (Verw. v. Unb.) Hadrunir Windweiser
Seminar der Elfischen Verstindigung & Natiirlichen Heilung zu Donnerbach (Heilung/Verstindigung)
Bannakademie Fasar (Antimagie/freies Gebiet) Sarim al Jabar
Academia der Hohen Magie und Arcanes Institut zu Punin (keines) Prishya von Garlischgrotz zu Grangor
Stoerrebrandt-Kolleg zu Riva (Hellsicht/Kampf) Rhenaya Cerrillio

Jesko von Koorbruch

Weitere: Rakorium Muntagonus (Verw. v. Unb., Khunchom); Tyros Prahe (Verw. v. Unb.); Tarlisin von Borbra (ODL); Dschelef ibn
Jassafer (Pentagramm-Akademie); Aleya Ambareth (Hellsicht, Sphirologie, Thorwal); Melwyn Stoerrebrandt (Dritter Ksl. Hofmagus,
Gareth); Xhindan (Obersthofmagus, Vinsalt); Metelessa xa Comari (Illusion, Zorgan); Salandrion Farnion Finkenfarn (Metamagie,
Punin); Domaris v. Atalente (Privatgelehrte, Greifenpal3)

Bruderschaft der Wissenden

Akademie der Geistigen Kraft zu Fasar (Beherrschung) Thomeg Atherion
Halle der Macht zu Lowangen (Beherrschung) Oswyn Puschinske
Dunkle Halle der Geister zu Brabak (Beschwo6rung) Demelioé Nandoniella Terbysios
Schule der Variablen Form zu Mirham (Verw. v. Unb.) Salpikon Savertin
Universitit zu A’Anfa (Hellsicht/Kampf) Dirial von Zornbrecht-Lomarion

Weitere: Irschan Perval (Verw v. Unb., Al’ Anfa)

Ohne Ausrichtung
Institut der Arkanen Analysen zu Kuslik (keine) Orchet von Hirschfurten, Praiowine Westfar
Rhayodan de Porcupino, Robak von Punin
Meliosane Espenhain (“beratende Abgesandte” des Hesindetempels zu Kuslik)

Gildenlose Magier

Nahema ai Tamerlein;, G.C.E. Galotta (schwarz, Yol-Ghurmak); Xeraan (schwarz, Mendena); Rakolus von Schrotenstein (schwarz,
Beschw.); Niam v. Bosparan (schwarz, Vinsalt); Firlionel Nachtschatten (grau, Hellsicht); Saya di Zeforika (schwarz, Beh.)



Anhang C

Andere Zauberkundige

Av. Personlichkeiten

Andere Zauberkundige

Elfen

Oionil Tauglanz (‘Elfenkonigin’, Auelfe)

Golodion Seemond (Maler, Auelf)

Ancoron Katzenzorn (Spiher, Auelf)

Rallion Regenflieger (Waldelf)

Pardona (Firn-/Schwarzelfe)
Bigesia-Schnee-auf-den-Gipfeln (Firnelfe, Belhanka)
Elodiron Kristallglanz (Firnelfe)

Arela Weifiblatt (Vinsalt)

Schelme

Flarach (Ksl. Hofnarr, Gareth)
Leirix aus Punin
Torxes von Freigeist (Yol-Ghurmak)

Druiden

Al’Gharrar (Erzelementarist, Khomwiiste)

Xenos von den Flammen, Sohn des Xonios (Diener Sumus)
Archon Megalon (Beherrscher)

Charine (Arivor)

Schamanen

Kaildkinnen (Nivesenschamane)

Uigar Kai (Hohepriester aller Orks)

Kunga Suula (Goblinschamanin)

Tonko-Tapam Bohantopa (Mohaschamane, Gulagal)
Kantala (Nivesenschamanin)

Tanzerinnen

Ayrina saba Tharisha (Tulamidin)
Shanna al’Sharvesh (Fasar)

Scharlatane

Der Grofie Theatralo (Al’ Anfa)
Haschnabah ibn Djinni (Thalusa)

Hexen

Seherinnen von Heute und Morgen
Raxan Schattenschwinge (Reichsforst)
Yassia (Delta des GroBen Flusses)

Tochter der Erde
Heidruna (Kosch)

Verschwiegene Schwesternschaft
Die Gartimpener Schwestern (Gartimpen)
Bringimox (Svellttal)

Schwesternschaft des Wissens
Bisminka von Jassula (Norburg)
Gwynna die Hex’ (Blautann)

Alvinia (Lowangen)

Yolana von den Rotwassern (Weiden)

Schone der Nacht

Desmona die Graue (Gareth)

Xerinn (Lowangen)

Morena (Gareth)

Tula von Skerdu (Thorwal)

Dimiona von Zorgan von Oron)

Fahrende Gemeinschaft
Tebay (Khunchom)

Ohne Zugehorigkeit
Glorana die Schone (Glorania)



DSA-Publikationen

DSA - Boxen, Spielhilfen und Module

Die folgenden Seiten setzen die Auflistung aller bislang erschienenen DSA-Publikationen seit dem Erscheinen von Aventurien — Das Lexikon
des Schwarzen Auges im Friihjahr 1995 fort.
Seit der Ubernahme durch Fantasy Productions hat Das Schwarze Auge ein ‘Facelifting* erfahren. Bei einigen der folgenden Publikationen
handelt es sich lediglich um inhaltlich unverinderte Neuauflagen der urspriinglich bei Schmidt Spiel und Freizeit erschienenen DSA-Produkte
im neuen, zeitgemiBen Design. Andere haben zudem eine Uberarbeitung erfahren — in der jeweiligen Kurzbeschreibung wird explizit auf Art
und Umfang der Aktualisierung eingegangen. Beginnen wir mit dem Regelwerk und den Regionalmodulen, die in Boxenform erschienen sind.
Die Abfolge entspricht der chronologischen Folge des Erscheinens:

Hier sollen noch einmal kurz die
Grundregelwerke Erwidhnung fin-
den. Dazu zihlen: Die Helden des
Schwarzen Auges (Grundregeln),
Mit Mantel, Schwert und Zauber-
stab (Ausbauregeln) sowie Got-
ter, Magier und Geweihte (Magie-
regeln und Gotterpantheon).
Einen globalen Einblick in die
Spielwelt vermittelt Das Land des
Schwarzen Auges(diese Box wird
Ende ‘99 durch Die Welt des
Schwarzen Auges ersetzt); Dunk-
le Stddte, lichte Wilder befalt
sich eingehend mit den Volkern
der Zwerge und Elfen. Die Wiiste
Khom und die Echsensiimpfe,
Thorwal und die Seefahrt des
Schwarzen Auges, Das Fiirsten-
tum Albernia, Das Orkland sowie
Al’Anfa und der tiefe Siiden lie-
fern ausfiihrliches Hintergrund-
material zu ausgewéahlten Regio-
nen.

Drachen, Greifen,
Schwarzer Lotos

Die Fauna und Flora Aventuriens
Verfasser: Michael Johann, Tho-
mas Romer, Gun-Britt Todter u.a.
Illustrationen: Caryad, Ruud van
Giffen, Jens Haupt, Ina Kramer,
Christian Turkund Ugurcan Yiice
Titelbild: Ugurcan Yiice
Erscheinungsjahr: 1996
Phantastische Kreaturen bevol-
kern Aventurien, die Welt des
Schwarzen Auges: Majestitische
Drachen beherrschen die Liifte,
vielarmige Kraken durchstreifen
die Meere, und hochgiftige Ma-
raskantaranteln lauern im Unter-

holz des Dschungels auf ihre Op-
fer. Aber auch die aventurische
Pflanzenwelthilt somanche Uber-
raschung bereit — und das zauber-
kriftige Kairanrohr, die fleisch-
fressende Disdychonda oder das
unheimliche Winselgras seien hier
nur als wenige Beispiele genannt.
Die Spielhilfe Drachen, Greifen,
Schwarzer Lotos prasentiert die
reichhaltige Tier- und Pflanzen-
welt Aventuriens und stellt Mei-
stern wie Spielern viele Ergin-
zungen und Erweiterungen zur
Verfiigung, um Abenteuer in der
Wildnis zu einem unvergeflichen
Spieleerlebnis werden zu lassen.
Mit der Box Drachen, Greifen,
Schwarzer Lotos liegt eine grund-
legende Uberarbeitung der Krea-
turen des Schwarzen Auges aus
dem Jahr 1989 vor.

Inhalt:

® Bestiarium Aventuricum (Die
Fauna Aventuriens - zu Lande, zu
Wasserund in der Luft; 272 S. A5)
® Herbarium Aventuricum (Ein
Kompendium der Heil-, Gift- und
Wiirzpflanzen; 176 Seiten A5)

® Drachen, Greifen, schwarzer Lo-
tos (Nutztiere, Regelergédnzungen
zuJagd und Kampf; 104 Seiten A4)
@2 Farbtafeln (exemplarische Tie-
re und Pflanzen)

@ Ein Indexbogen

Fiirsten, Handler, Intriganten
Verfasser: Jorg Raddatz, Thomas
Romer u.a.

lllustrationen: Caryad, Ruud van
Giffen, Werner Klocke, Ina Kra-
mer, Susi Michels, Josef Ochmann,
Jorg Raddatz u. Christian Turk
Planzeichnungen: Ralf Hla-
watsch, Jorg Raddatz
Farbkarten: Ina Kramer
Titelbild: Ugurcan Yiice
Erscheinungsjahr: 1996

‘Reich des Horas’ ist der Name
fir die Regionen des Lieblichen
Feldes, der Droler Mark und der
Zyklopeninseln, regiert mit star-
ker Hand von Kaiserin Amene,
reich an Bildung, Kunst und Wis-
senschaft — das fortschrittlichste
Land Aventuriens, wenn man sei-
nen Bewohnern glauben darf.
Aber auch wenn es hier keine Un-
tiere in den Wildern oder endlo-

se, gefahrvolle Weiten gibt, kon-
nen entschlossene Helden uralte
Geheimnisse aufdecken, finstere
Zauberei bekdampfen und Ruhm
und Ansehen gewinnen — dafiir
sorgen schon die Michtigen die-
ses Landes: Fiirsten, Hiandler und
Intriganten. In dieser gehaltvoll
ausgestatteten Box wird das hofi-
sche und stddtische Leben des
Horasreiches beschrieben, die In-
trigen und Geheimbiinde, die Flot-
te Ihrer Horaskaiserlichen Maje-
stit, die Rivalitidten des Adels und
die Geheimnisse der reichen Kauf-
leute — alles, was Sie fiir eine
Mantel-und-Degen-Kampagne in
der zivilisiertesten Region Aven-
turiens bendtigen.

Die Box Fiirsten, Handler, Intri-
ganten ersetzt die Spielhilfe Das
Konigreich am Yaquir, die 1990
in Heftform erschien.

Inhalt:

® Das Reich des Horas(Landschaf-
ten, Staatswesen, Stadtbeschrei-
bungen, 142 Seiten A4)

® Firsten, Handler, Intriganten
(Hintergriinde, Lebensstil und Kar-
rieren, wichtige Meisterpersonen
und Organisationen, 112 Seiten A4)
® Im Schatten des Adlers (Aben-
teuer und Szenariovorschldge fiir
das Spielim Horasreich, 60 S. A4)
@ 2 Landkarten

@ Farbige Stadtpldne von Vinsalt,
Grangorund dem GrangorerHafen
@ s/w-Stadtpldne von Vinsalt,
Kuslik, Grangor, Rethis, Neetha,
Methumis, Drdl, Belhanka und
Arivor

Rauhes Land im hohen Norden
Verfasser: Britta Herz, Ralf Hla-
watsch, Ina Kramer, Jorg Raddatz,
Thomas Romer, Hadmar von Wie-
ser u.a.

[llustrationen: Caryad, Horus, Ina
Kramer, J. Raddatz, U. Yiice
Planzeichnungen: Ralf Hlawatsch
Farbkarten: Ina Kramer
Boxcover: Thomas Thiemeyer
Erscheinungsjahr: 1998

Das Bornland, das erst vor weni-
gen hundert Jahren von den The-
aterrittern erobert und unter den
Pflug gebracht wurde, die endlose
Steppe, deren Boden nur wenige
Monate im Jahr iiberhaupt auf-
taut, der undurchdringliche Norn-
ja-Tann, das majestatische und ab-
weisende Eherne Schwert, durch-
flossen vom launischen Born und
demtiickischen Walsach —all dies
gehort zum Rauhen Land im ho-
hen Norden.

Kein Wunder, dal Schwermut und
unbindiger Lebenswille gleicher-
malBen die Bewohner der Region
prdagen, vom zerlumpten Leibei-
genen iiber den gewieften Fe-
stumer Kaufmann und die ent-
schlossene Rittsfrau bis hinauf
zum Bronnjaren, dem gestrengen
Herrn iiber Leben und Tod.
Doch nicht nur Nachfahren der
Mittellinder bevolkern den ho-
hen Norden: Die Nivesen, die mit
ihren Herden durch die endlose
Steppe ziehen, die Handel trei-
benden Norbarden, ja selbst die
rotpelzigen Goblins werden de-
tailliert beschrieben. Und da gibt
es noch Milzenis, den Riesen aus
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dem Bornwald, und Fuldigor, den
Alten Drachen, der im Ehernen
Schwert hausen soll ...

Die Box Rauhes Land im hohen
Norden ersetzt die Spielhilfe Das
Bornland, die 1989 in Heftform
erschien.

Inhalt:

@ Das Land an Born und Walsach
(Regionalbeschreibung des Born-
lands, 168 Seiten A4)

® Rauhes Land im hohen Norden
(Die Lande der Nivesen, 68 S. A4)
® Von Meuchelmérdern und Dra-
chentotern (Abenteuer im hohen
Norden, 50 Seiten A4)

® Geschichten aus dem Bornland
(Kurzgeschichten, 16 Seiten A4)
@ J farbige Landkarten

® ein groBformatiger, farbiger
Stadtplan von Festum

@ weitere Karten und Plane (viele
davon in Farbe)

Die zweite Gruppe von Publika-
tionen stellen die Spielhilfen dar,
die entweder aventurische Regio-
nen oder bestimmte Themen spe-
ziellen Interesses in Heftform
(meist als GroB3band) abhandeln.
Auch hier folgen wir der chrono-
logischen Reihenfolge:

Das Herzogtum Weiden
Verfasser: Niels Gaul, Daniel Si-
mon Richter, Tim Spier u.a.
Hllustrationen: Caryad
Planzeichnungen: Niels Gaul
Boxcover: Ertugrul Edirne
Erscheinungsjahr: 1997

Im Herzogtum Weiden — gelegen
auf der stindig von Ork-Uberfil-
len bedrohten Nordseite des Mit-
telreiches — scheint die Zeit lang-
samer zu verstreichen als im
schnellebigen Gareth oder in den
siidlichen Provinzen. In Weiden
steht das Rittertum noch in voller
Bliite, kimpferische Kriegerorden
schiitzen das Land, uralte Ge-
schlechter heften stets neuen
Ruhmaufihre Schilde. Aber Wei-

Stolze Schlosser,

dunkle Gassen

Verfasser: Britta Herz, Ralf Hla-
watsch, Bjorn Berghausen, Lena
Falkenhagen, Stefan Kiippers,
Michael Meyhdfer, Jorg Raddatz,
Thomas Romer, Michelle Schwe-
fel, Fiete Stegers, Gun-Britt Tod-
ter, Hadmar von Wieser u.a.
Illustrationen: Bjorn Berghausen,
Caryad, Frank Freund, Ina Kram-
er, Susanne Lork, Don-Oliver
Matthies, Jorg Raddatz u. Tho-
mas Thiemeyer
Planzeichnungen: Ralf Hlawatsch
Farbkarten: Ina Kramer
Boxcover: Ertugrul Edirne
Erscheinungsjahr: 1998

Die Kernlande des Mittelreichs
mitihrem Reichtumund ihren vie-
len hunderttausend Bewohnern
waren immer schon das Ziel be-
gehrlicher Blicke und feindlicher
Eroberungen. Doch jedes Mal
haben die stolzen und selbstbe-
wulBten Garetier, die starrsinni-
gen, mit den Zwergen verbiinde-
ten Koscher, die ritterlich-praio-

den ist auch ein Land der Hexerei,
der Mythen und Legenden, von
denen sich viele als wahr erwie-
sen haben und bis in unsere Tage
wirken. Nur eines ist die Provinz
Weiden nicht: ein Platz fiir Leute,
die Ruhe und Frieden suchen. Wer
Schwert oder Zauberstab nicht zu
fiihren vermag, der wird im Land
Herzog Waldemars einen schwe-
ren Stand haben.

Inhalt:

® Das Herzogtum Weiden (umfas-
sende Provinz-Beschreibung, 72
Seiten A4)

® groBformatige Farbkarte der
Stadt Trallop und weiterer wichti-
gerOrte

@ s/w-Karte der Region im histori-
schen Stil

Aventurien — Das Lexikon
des Schwarzen Auges
Verfasser: Michael Meyhofer,
Jorg Raddatz, Thomas Romer u.a.
Hllustrationen: Nicolas Bau, Claus
Biswanger, Caryad, Jochen Fort-
mann, Ruud van Giffen, Jens
Haupt, RalfHlawatsch, Horus, Ina
Kramer, Susi Michels, Jérg Rad-
datz, Thomas Romer, Bryan Tal-
bot, Christian Turk, Krzysztof
Wlodkowski u. Ugurcan Yiice
Farbtafeln: Bernd Faust, Niels
Gaul, Ruud van Ciffen, Jens
Haupt, Ralf Hlawatsch, Michael
Meyhb'fer, Thomas Romer, Dieter
Rottermund, Thomas Thiemeyer
u. Krzysztof Wlodkowski
Titelbild: Ina Kramer
Erscheinungsjahr: 1995
Aventurien von A’Layis Hiphon
bis Zzzt. Auf 330 Seiten findet

tischen Greifenfurter und die ge-
nauso traviaglaubigen wie intri-
ganten Darpatier ihre Eigenhei-
ten wahren konnen und sich aus
dem Staub der Geschichte erho-
ben. Und so pridgen geschichts-
und abenteuertrichtige Orte und
Regionalstolz das Land der stol-
zen Schlosser.

Diese reich ausgestattete Box be-
faBt sich mit der Kaiserstadt Ga-

sich ausfiihrlich beschrieben al-
les Wissenswerte tiber Aventuri-
en,dazu viele Farbtafeln mitaven-
turischen Wappen, Karten und
diversen Bildern sowie eine Uber-
sicht aller bis dahin erschienenen
DSA-Produkte. Eine groBartige
Hilfe am Spieltisch wie auch beim
Entwerfen eigener Abenteuer.
Die erste Auflage des Lexikons
erschien in rotem Einband, alle
spdteren in griinem.

Lanze, Helm und Federkiel
Konzept, Design und Grafik:
Ideenschmiede Paul und Paul
(Guido Paul, Marion Paul, Ralf
Paul, Thorsten Felden)
Ornamente: Stefanie Schmidt
Redaktion: U. Kiesow, T. Romer
Boxcover: Ugurcan Yiice
Erscheinungsjahr: 1996

Lanze, Helm und Federkiel — ty-
pische Ausriistungsgegenstinde
eines aventurischen Helden. Bis-
lang konnten Sie sich diese Ge-

reth, der groBBten Metropole des
Kontinents,in deren dunklen Gas-
sen Armut und Reichtum, Prunk
und Elend eine gefihrliche Mi-
schung bilden, mit den Edlen des
Reiches und ihren Rénkespielen,
der Geschichte und Geographie
der Kernprovinzen Garetien,
Kosch, Darpatien und Greifenfurt,
dem Leben und der Kultur in die-
sen Landen, der Struktur und Or-
ganisation des Mittelreichs und
vielem anderen mehr.

Inhalt:

@ Land der stolzen Schldsser (Re-
gionalbeschreibung der zentralen
Provinzen des Mittelreichs, 144
Seiten A4)

® Die Kaiserstadt Gareth (Stadt-
beschreibung, 56 Seiten A4)

® Indunklen Gassen(Abenteuerin
Gareth, 40 SeitenA4)

® 2 farbige Landkarten

@ farbiger Stadtplan der Stadt Ga-
reth im A1-Format

@ weitere Karten und Pléne

genstdnde nur vorstellen; mit die-
ser Spielhilfe halten Sie eine neue
Dimension des Schwarzen Auges
in der Hand!

Schwert und Weinschlauch
Giirtel, Fackelnund Seil im Ruck-
sack, eine Kiste auf dem Pack-
pferd — jetzt wissen Sie endlich,
wo Thr Held seine Ausriistung mit
sichherumtriagt. Welches Schwert
darf’s denn sein — der Schmied
legt eine Auswahl seiner besten
Stiicke vor. Alriks Rucksack ver-
schwindet in den schdumenden
Fluten des Born — was hat Alrik
nun alles verloren?

All diese Situationen — und noch
viel mehr — konnen Sie jetzt mit
den Ausriistungskarten und -
mappen dieser Spielhilfe plastisch
erleben und durchspielen. Er-
schlieen Sie eine neue Dimensi-
on des Abenteuerspiels!

Dasindieser Boxvorgestellte Aus-
riistungssystem wurde in den al-
ten (Schmidt-)Ausgaben der Bo-



xen Fiirsten, Hindler, Intrigan-
ten und Drachen, Greifen,
Schwarzer Lotos mit zusditzlichen
Ausriistungsbogen erweitert.

Inhalt:

®DreigroBformatige Ausriistungs-
mappen mit Einsteckhiillen
®Einekleinformatige Ausristungs-
mappe mit Einsteckhiillen

® 10 Bdgen mit jeweils 20 Aus-
ristungskarten

@® Sichtschim mit Ausriistungs-
tabellen

® Regelheft

Kaiser Retos Waffenkammer
Verfasser: Jorg Raddatz, Thomas
Romer, Florian Don-Schauen
Illustrationen: Nicolas Bau, Ina
Kramer

Titelbild: Angus McBride
Erscheinungsjahr: 1998 (Neuaus-
gabe)

Aventurische Waffen: Von den
Axten der Thorwaler zu den Blas-
rohren der Mohas, vom zierlichen
Wurfmesser bis zum riesigen An-
dergaster, von einfachsten Holz-
speerenbis zuden modernen Fern-
kampfwaffen des Horasreichs fin-
den Sie hieralles, was das Krieger-
herz begehrt.

Aventurische Riistungen: Gambe-
sons, Kettenhemden, Plattenpan-
zer, Lederharnische, Helme und
Schilde, ja sogar komplette Ritter-
riistungen beinhaltet der Teil tiber
die ‘zweite Haut’, die das Leben
eines aventurischen Abenteurers
erheblich verldngern kann.

Dazu weitere Hintergrundinfor-
mationen zum Waffenschmieden,
zum Waffenhandel und zur Ver-
breitung der hier vorgestellten Ge-
ritschaften sowie eine ausfiihrli-
che Tabelle mit allen Werten.
Inhaltlich iiberarbeitete Neuaus-
gabe des Klassikers aus dem Jah-
re 1993.

RDARITICUM

Armorium Ardariticum
Verfasser: Jorg Raddatz, mit Bei-
trdagen von Gunter Kopf, Susi Mi-
chels und Thomas Romer
Hlustrationen: Don-Oliver Mat-
thies, Olaf Papke, Fangorn
Titelbild: Thomas Thiemeyer
Erscheinungsjahr: 1998
Burgenbau: Was kostet ein repri-
sentativer Palas? Wo werden iib-
licherweise Motten errichtet? Wie
schiitzen sich die Tobrier vor den
Goblins und die Weidener vor den
Orks? Welche Mauerdicke haben
die Fundamente eines Bergfrieds?
Was unterscheidet eine Hohen-
burg von einer Schildwehrburg?
Belagerung und Sturm: Wie lange
bendtigen Sappeure, um die Mau-

ern zu untergraben? Wie lange
halten die Nahrungsvorrite einer
belagerten Burg? Welchen Scha-
den richtet ein Onager an? Wie ist
ein Belagerungsturm aufgebaut?
Wann kapituliert die Burg-
besatzung?

Aventurische Burgen und Wehr-
anlagen: Vom thorwalschen Otta-
skin und der Hafenbastei im Siid-
meer iiber orkische Palisaden und
Weidener Wehrtempel bis hin zur
hochmodernen horasischen Fe-

stung Neu-Oberfels und zum Herz
des rondrianischen Wehrbaus, der
Lowenburg zu Perricum, finden
Sie hier mehr als 20 beispielhafte
aventurische Burgen und Wehr-
anlagen versammelt, alle reich mit
Ansichten, Plinen und Schnitt-
zeichnungen illustiert.

DSA-Meisterschirm
Verfasser: Thomas Romer und
Florian Don-Schauen
Hlustrationen: Ugurcan Yiice
Covergestaltung: Ralf Berszuck
Erscheinungsjahr: 1998

Im Eifer des Gefechts werden im-
mer wieder allerlei Werte und Ta-
bellen gebraucht, die bisher auf
zahllose unterschiedliche DSA-
Produkte verteilt waren. Mit dem
DSA-Spielleiterschirm haben Sie
nun endlich eine Sammlung all
dieser Tabellen in den Hinden,
diedasldstigeHerumsucheniiber-
fliissig macht.

Auf der Innenseite dieses dreisei-
tigen Schirmes finden Sie alles,
was Sie beim Ausspielen eines
Kampfes brauchen; in dem
28seitigen Heft erwartet Sie dar-
iiber hinaus in iibersichtlicher
Form alles, was Sie sonst im
Spiel brauchen konnen, darun-
ter viele Tabellen, die in dieser
Form extra zusammengestellt

wurden: die Zauberspriiche, Kriu-
ter und Gifte, Reisezeiten, Magie-
resistenzen, Einkaufspreise, Fei-
ertage etc. pp.

Ein MuS fiir jeden Spielleiter, hilf-
reich fiir alle Spieler.

Von Brabak nach Grangor
Das aventurische Kartenwerk 1:
Siidaventurien

Farbkarten: Ina Kramer
Covergestaltung: Ralf Berszuck
Erscheinungsjahr: 1998

DSA-Publikationen

Diese Sammlung enthilt folgen-
de neun Farbkarten im Relief-
effekt:

® Westliche Zyklopeninseln

® Das Liebliche Feld und die an-
grenzenden Gebiete

® Die Wiste Khom und Mhana-
distan

®Gorien,derBalashund Thalusien
@ Das Regengebirge

@®Die Echsensimpfe und dasndrd-
liche Regengebirge

@ Mysobien und die SyllanerHalb-
insel

@ Altoum und die westlichen Wald-
inseln

@ Die dstlichen Waldinseln

Es handelt sich dabei um jene
Karten, die in den Boxen Die Wii-
ste Khom und die Echsensiimpfe,
Al’Anfa und der Tiefe Siiden und
Fiirsten, Héndler, Intrigantenent-
halten sind.

Die beiden iibrigen Kartensets
(Mittelaventurien und Nordaven-
turien) erscheinen noch im Laufe
des Jahres ‘99 bzw. Anfang 2000,
womit dann Karten von ganz
Aventurien im bewihrten Relief-
Effekt vorliegen.
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Die néchste Gruppe von Publika-
tionen bilden die eigentlichen
Spielmodule, die Abenteuer-
hefte. Die mittlerweile mehr als
100 Hefte waren seit Nedime mit
einer blauen, gelben oder roten
Ecke versehen, in der sich die
Abenteuernummer und die emp-
fohlenen Erfahrungsstufen fan-
den. Blau kennzeichnete Aben-
teuer nach den Regeln des Basis-
Spiels, gelb solche, die auf das
alte Ausbau-Spiel (spiter auf die
Komplettversion der Helden- und
Magiebox) ausgelegt waren, wih-
rend eine rote Ecke die Abenteuer
auswies, die in Havena spielten
und zur entsprechenden Stadtbox
kompatibel waren. Die Havena-
Abenteuer gelten nach der Zih-
lung ebenso als Basis-Abenteuer
(B) wie die ersten vier Module,
die (in der ersten Ausgabe) noch
keine farbigen Ecken zeigten. Alle
anderen Abenteuer folgen der A-
Zihlung.

Da seit geraumer Zeit die Tren-
nung zwischen Abenteuern fiir das
Basis- und das Ausbauspiel auf-
gehoben ist, haben die neu er-
schienenen Module auch ein ein-
heitliches Erscheinungsbilderhal-
ten (graue Ecken bei den alten
Abenteuern der Schmidt-Ausga-
be, hintergrundfarbige Ecken bei
der FanPro-Ausgabe).

Das Fest der Schatten
Abenteuer-Nummer: 52

Art: Gruppenabenteuer
Heldenzahl: 3-5
Erfahrungsstufen: 8—12
Komplexitdt: hoch

Ort: Grangor

Zeit: in neuerer Zeit

Autorin: Michelle Melchers
Hllustrationen: Christian Turk
Titelbild: Ugurcan Yiice
Erscheinungsjahr: 1994
Grangor ist gewil} eine der schon-
sten Stidte Aventuriens, aber die
Gotter scheinen sich gegen sie
verschworen zu haben: Kaum 20
Jahre ist es her, daf} die ‘blutige’
Krimhelde Vanderzee in Grangor
wiitete, und nun schwimmen wie-
der schrecklich zugerichtete Lei-
chen in den Kanilen!

|-

Die Grangorer Warenschau —
Messe und Volksfest zugleich —
wird iiberschattet von den schreck-
lichen Ereignissen: Panik und Ra-
serei drohen von den Einwohnern
Besitz zu ergreifen, falls sich nicht
auf der Stelle jemand findet, der
dem grausamen Spiel ein Ende
macht.

Doch das ist leichter gesagt als
getan, denn wer immer Grangor
erretten will, der muB sein Leben
in die Waagschale werfen ...

Am Rande der Nacht
Abenteuer-Nummer: 54

Art: Soloabenteuer

Heldenzahl: 1
Erfahrungsstufen: 4—6
Komplexitdit: niedrig

Ort: Maraskan

Zeit: 21 Hal (1014 BF)

Autor: Karl-Heinz Witzko
lllustrationen: Caryad
Titelbild: Ugurcan Yiice
Erscheinungsjahr: 1994

*“... mit viel mehr Zihnen, lang
und gelb. Schwarzes Blut quoll
aus seinem Rachen, schwarzes
Blut aus seinem Maul! Es war
nicht tot, Schwesterchen, es lebte.
Es lebte und kam niher, einge-
hiillt in dunkle Schlieren, es kam
niher und es sprach zu mir! Es
sprach, Schwesterchen, es sprach!
Ich habe Angst, solche Angst!”
Wenn Sie keine Angst haben wol-
len, dann Hénde weg von diesem
Buch!

Die 2-béandige Kampagne wird im
Soloabenteuer Die Ungeschlage-
nen fortgesetzt.

Die Ungeschlagenen
Abenteuer-Nummer: 55

Art: Soloabenteuer

Heldenzahl: 1
Erfahrungsstufen: 5-7
Komplexitdt: Experte

Ort: Gareth & Maraskan

Zeit: 22 Hal (1015 BF)

Autor: Karl-Heinz Witzko
[llustrationen: Caryad
Titelbild: Ertugrul Edirne
Erscheinungsjahr: 1995

Ein Jahr ist vergangen, seit Sie
aus den uralten Schriften der Beni
RurechIhreZukunftund die Aven-

turiens erfuhren. Sie haben ver-
sucht, mit dem Wissen um das
Ende der Welt, wie Sie sie kann-
ten, und mit Thren Alptrdumen
weiterzuleben. Jetzt kehren Sie
zuriick nach Maraskan. Sie scheu-
en weder die giftige Tier- und
Pflanzenwelt der Insel, noch den
lautlosen Krieg zwischen Rebel-
len und Kaiserlichenoder die mor-
derischen Umtriebe der Bruder-
schaft vom Zweiten Finger Tsas.
Es sind unbedeutende Gefahren
gegeniiber der, die von dem fin-
stersten Magier Aventuriens
droht, der nach Jahrhunderten aus
dem Limbus zuriickkehren wird
und dem Sie den Kampf angesagt
haben.

Fortsetzung des Soloabenteuers
Am Rande der Nacht.

Unsterbliche Gier
Abenteuer-Nummer: 57

Art: Gruppenabenteuer
Heldenzahl: 3-5
Erfahrungsstufen: 9-14
Komplexitdt: hoch

Ort: Weiden

Zeit: Friihwinter 23 Hal (1016 BF)
Autor: Hadmar von Wieser
[llustrationen: Caryad

Titelbild: Ertugrul Edirne
Erscheinungsjahr: 1995

Winter in Weiden: Ein halbes Jahr
nach dem Alptraum ohne Ende
ruft ein Brief des Herzogs unsere
Helden in das winterliche Her-
zogtum. Nun, wahrscheinlich
nicht gerade eine Gelegenheit, sich
von den Alptrdumen zu erholen —
aber schrecklicher als die Kata-

strophe von Dragenfeld kann es ja
wohl nicht kommen, oder? Das
Abenteuer enthilt viele Informa-
tionen zum Herzogtum Weiden
sowie Regelerweiterungen und
ausfiihrliche Beschreibungen zu
den aventurischen Vampiren, ei-
ner von Irr- und Aberglauben
umwitterten Art!

Zweiter Teil der Kampagne um
die Sieben Gezeichneten und die
Riickkehr Borbarads.

Fiir die Konigin, fiir Rondra!
Abenteuer-Nummer: 59

Art: Soloabenteuer

Heldenzahl: 1

Erfahrungsstufen: 2—4
Komplexitdt: niedrig

Ort: Kurkum

Zeit: um 22 Hal (1015 BF)
Autor: Andreas Blumenkamp
(Ulrich Kiesow)

[llustrationen: Caryad

Titelbild: Ugurcan Yiice
Erscheinungsjahr: 1995
Kurkum, ein Name mit einem ver-
heiBungsvollen Klang. Es gibt nur
wenige Orte in Aventurien, die so
sehr von Legenden umwoben sind
wie jene Amazonenburg in den
Beilunker Bergen. Wie es heifit,
soll man sich dort der gottlichen
Rondra nahe fiihlen, denn auf
Kurkum hat sie ein halbes Hun-
dert ihrer besten und prichtigsten
Kriegerinnen versammelt. Kur-
kum ist auch die Wohnstatt der
Konigin Yppolita, die noch im-
mer als eine der groiten lebenden
Heldinnen unserer Tage gilt. Ihr
Ruhm strahlt heller denn je, und
viele sehen in ihr die Retterin
Aventuriensinkommendendunk-
len Zeiten. So mancher aventu-
rische Kdmpe, und erst recht so
manche Reckin, wiirde ein Ver-
mogen dafiir geben, einmal vor
den Kurkumer Thron treten zu
diirfen und den Worten der Koni-
gin zu lauschen, aber nur wenigen
ist es vergonnt, das Tor zur Ama-
zonenburg zu durchschreiten.
Vielleicht sind Sie einer dieser
wenigen. Wenn Sie die Reise zur
Burg nicht wagen, werden Sie es
nie erfahren ...



Wenn der Zirkus kommt
Abenteuer-Nummer: 60

Art: Gruppenabenteuer
Heldenzahl: 3-5
Erfahrungsstufen: 6-10
Komplexitdt: mittel

Ort: Khunchom

Zeit: Travia 21 Hal (1014 BF)
Autorin: Gun-Britt Todter
Hllustrationen: Caryad

Titelbild: Ugurcan Yiice
Erscheinungsjahr: 1995
Irgendwann — zumeist, wenn das
Alter kommt — stellt auch der
reichste Hindler fest, dafl Duka-
ten allein nicht gliicklich machen,
und er fragt sich, welche Fehler er
inder Vergangenheit gemacht hat,
wo er seinem Leben eine Wen-
dung hitte geben konnen, und ob
es klug war, stets dem Golde und
nicht der Liebe zu folgen.

Ein solcher Handelsherr beauf-
tragt die Helden, eine Geliebte
aus lang vergangenen Tagen zu
finden. Die Suche fiihrt bald zu
einem kleinen Wanderzirkus, zu
einer Truppe freundlicher, lusti-
ger Gaukler, mit denen die Hel-
den rasch Freundschaft schlieBen.
Allzu bald aber stellen sie fest,
dall iiber der bunten Schar die
Schatten einer dunklen Vergan-
genheit lasten, und sie miissen am
eigenen Leib erfahren, dal alte
Verwiinschungen und Fliiche oft
die schrecklichsten sind.

In Liskas Fingen
Abenteuer-Nummer: 61

Art: Gruppenabenteuer
Heldenzahl: 3-5
Erfahrungsstufen: 9-14
Komplexitdt: hoch

Ort: Nordaventurien

Zeit: um 23 Hal (1016 BF)
Autor: Ralf Hlawatsch
Illustrationen: Caryad

Titelbild: Ertugrul Edirne
Erscheinungsjahr: 1995

Kein Held lebt auf Dauer von den
guten Taten allein. Des Kohlers
Tochterlein den Fingen der Ent-
filhrer zu entreiflen, zeugt zwar
von Edelmut, aber die Helden-
kasse bleibt leer. Irgendwann miis-
seneinmal wieder frische Dukaten

her! Da kommt die Kunde von
einem Schatz am Oblomon wie
gerufen. UnermefBlicher Reichtum
liegt dort verborgen, unbewacht,
und wartet nur darauf, von einer
findigenHeldengruppeeingesackt
zu werden. Also Leute, beschafft
euch ein paar Packpferde — weil
ihr so viel Gold gar nicht allein
forttragen konnt —, und dann nichts
wie los, hinein in die aventurische
Taiga. Ihr miiit nur bedenken, daf3
dort oben andere Gesetze herr-
schen als bei euch daheim und daf3
andere Gotter das Sagen haben,
aber das soll euch nicht schrek-
ken. Es wird schon schiefgehen,
oder?

Dem Abenteuer liegt eine Farb-
karte des Oblomon-Gebiets von
Ina Kramer bei.

Firuns Land
Abenteuer-Nummer: 62

Art: Soloabenteuer

Heldenzahl: 1
Erfahrungsstufen: 3—6
Komplexitdt: Einsteiger

Ort: Nordaventurien

Zeit: um 21 Hal (1014 BF)
Autor: Wendel Hennen
Hllustrationen: Caryad

Titelbild: Ertugrul Edirne
Erscheinungsjahr: 1995

Firuns Land ist ein rauhes Land.
Dem Unerfahrenen hat es wenig
mehr zu bieten als Entbehrungen,
Hunger, Frost und so manche Be-
gegnung mit einem gnadenlosen
Jager des Nordens — in Tier- oder
Menschengestalt. Ja, man muf}

klug, geschickt und ausdauernd
sein und eiserne Nerven haben,
wenn man in Firuns Land Full
fassen will.

Yaquirwellen
Abenteuer-Nummer: 63

Art: Soloabenteuer

Heldenzahl: 1
Erfahrungsstufen: 3—6
Komplexitdt: niedrig

Ort: Almada

Zeit: um 22 Hal (1015 BF)
Autor: Ralf Hlawatsch
Hllustrationen: Jens Haupt
Titelbild: Ertugrul Edirne
Erscheinungsjahr: 1996

Wo sind die verschwundenen
Yaquirwellen, und - vor allem -
was sind sie? Um dies zu ergriin-
den, ist schon ein Streifzug durch
die Unterwelt Punins notig. Alles
in allem ein gutbezahlter Auftrag
fiireinen mittellosen Helden. Aber
seien Sie vorsichtig: Sie konnen
niemanden trauen, und die zwei-
felhaften Elemente, mit denen Sie
es zu tun bekommen werden, ken-
nen keine Skrupel ...

Goldene Bliiten

auf Blauem Grund
Abenteuer-Nummer: 64

Art: Gruppenabenteuer
Heldenzahl: 3-5
Erfahrungsstufen: 10-15
Komplexitdt: hoch

Ort: Kurkum

Zeit: Rah. 26 Hal (1019 BF)
Autorin: Lena Falkenhagen
Hllustrationen: Caryad

Titelbild: Ugurcan Yiice
Erscheinungsjahr: 1996

Der Schatten des Diamonenmei-
sters ist iiber das Land gefallen,
und finstere Heere riisten zum
Sturm auf die zivilisierten Reiche
Aventuriens. Die Zeit ist gekom-
men, in der Helden und Heldin-
nen Seite an Seite mit den be-
rithmten Amazonen streiten, um
dem Verderben Einhalt zu gebie-
ten.

Doch wer wird das Banner der
Amazonen — die Goldenen Bliiten
auf Blauem Grund - in die
Schlacht tragen? Wo ist Gilia, die

DSA-Publikationen

Tochter Yppolitas und kiinftige
Konigin der Amazonen?

Ein Abenteuer der Nebenlinie der
Borbarad-Kampagne.

Grenzenlose Macht
Abenteuer-Nummer: 65
Art: Gruppenabenteuer
Heldenzahl: 3-5
Erfahrungsstufen: 10-15
Komplexitdit: hoch

Ort: Finsterkamm

Zeit: Pra. 24 Hal (1017 BF)
Autor: Thomas Finn
Illustrationen: Caryad
Titelbild: Ertugrul Edirne
Erscheinungsjahr: 1996

Tief im Finsterkamm liegt das
Kloster Arras de Mott, in dem der
praiosgefillige Orden des Hiiters
iiber Geheimnisse wacht, die nicht
fiir eines Menschen Auge be-
stimmt sind. Lange war die Stitte
von den Orks besetzt, und erst seit
wenigen Monden haben wieder
Demutund Andacht Einzuginden
Mauern gehalten. Aber in letzter
Zeit hidufen sich seltsame Ereig-
nisse in der Umgebung der Anla-
ge. Birgt das Kloster gar ein Ge-
heimnis, von dem nicht einmal
die gelehrten Monche etwas wis-
sen — ein Geheimnis, das den
Schliissel zu Grenzenloser Macht
birgt?

Ein Abenteuer der Nebenlinie der
Borbarad-Kampagne.
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Ingerimms Schlund
Abenteuer-Nummer: 66

Art: Gruppenabenteuer
Heldenzahl: 3-5
Erfahrungsstufen: 2-5
Komplexitit: Experte

Ort: Waldinseln

Zeit: um 21 Hal (1014 BF)
Autor: Gerd Tillmann
[llustrationen: Ruud van Giffen
Titelbild: Ertugrul Edirne
Erscheinungsjahr: 1995

Ihre Helden haben bereits den
Seeoger bezwungen? Dann schei-
nen sie die Richtigen zu sein fiir
eine Expedition in Ingerimms
Schlund —einen geheimnisvollen,
erloschenen Vulkan, wo angeb-
lich dunkle Gestalten ihr Unwe-
sen treiben. Aber das sind sicher
nur Gespenstergeschichten, von
einfiltigen Schiffern erdacht, um
kleine Kinder zu erschrecken —
oder etwa nicht ...?!

Ingerimms Schlund richtet sich
trotz seiner niedrigen Spielstufe
eher an versierte Spielleiter und
an erfahrene Spieler, die erst kiirz-
lich einen neuen Charakter ins
Heldenleben geschickt haben.
Dieses Abenteuer kniipft lose an
das DSA-Gruppenabenteuer In
den Hohlen des Seeogers an.

Pforte des Grauens
Abenteuer-Nummer: 67

Art: Gruppenabenteuer
Heldenzahl: 3-5
Erfahrungsstufen: 10-15
Komplexitdt: mittel

Ort: Maraskan

Zeit: Anfang 26 Hal (1019 BF)

100

Autor: Thomas Romer
[llustrationen: Caryad
Titelbild: Ugurcan Yiice
Erscheinungsjahr: 1996

Ein dreister Raubzug fiihrt die
Helden im Auftraghochster Krei-
se nach Maraskan. Dort im
Dschungel erwarten sie jedoch
nicht nur Rebellen und kaiserli-
che Gardisten, nicht nur driicken-
de Hitze und giftige Insekten, son-
dern vor allem ein unsagbar
schrecklicher Fund, der das Ant-
litz Deres auf immer zu verdndern
vermag ...

Dritter Teil der Kampagne um die
Sieben Gezeichneten und die
Riickkehr Borbarads.

Bishdariels Fluch
Abenteuer-Nummer: 68

Art: Gruppenabenteuer
Heldenzahl: 3-5
Erfahrungsstufen: 4-8
Komplexitdt: hoch

Ort: Perlenmeer u. Al’Anfa

Zeit: um 24 Hal (1017 BF)
Autorin: Michelle Melchers
[llustrationen: Christian Turk
Titelbild: Ertugrul Edirne
Erscheinungsjahr: 1996

Es mag schon einmal vorkom-
men, daB ein Aventurier an den
Entschliissen der Zwolfgotter
zweifelt und er zu Mitteln greift,
die den Sterblichen eigentlich ver-
borgen bleiben sollten —wenn dies
jedoch ein Borongeweihter tut,
dann mag es vorkommen, daf} ihn
Bishdariels Fluch trifftund ereine
gefdhrliche Queste antreten muf,
um seine Reue unter Beweis zu
stellen. Begleiten Sie ihn auf sei-
ner Reise iiber das tiickische
Perlenmeer und durch dampfende
Dschungel bis hin nach Al’Anfa,
in die verrufenste Stadt des ge-
samten Kontinents!

Bastrabuns Bann
Abenteuer-Nummer: 69

Art: Gruppenabenteuer
Heldenzahl: 3-5
Erfahrungsstufen: 11-16
Komplexitdt: mittel

Ort: Mhanadistan

Zeit: ab Efferd 26 Hal (1019 BF)

Autor: Jorg Raddatz
lllustrationen: Caryad
Titelbild: Ertugrul Edirne
Erscheinungsjahr: 1996

Vor lingst vergangener Zeit er-
richtete der legenrdidre tulamidi-
sche Herrscher Bastrabun einen
Schutzwall, der sein Volk vor den
tyrannischen Echsenherrschern
schiitzen sollte. Aberistdiese Bar-
riere auch heute noch in der Lage,
magisches Unheil aus dem Osten
abzuwehren? Ist Bastrabuns
Macht auch dem Ansturm des
Damonenmeisters gewachsen?
Washatesmitdenseltsamen Krea-
turen auf sich, die bereits hinter
der Bannmauer ihr Unwesen trei-
ben?

Vierter Teil der Kampagne um die
Sieben Gezeichneten und die
Riickkehr Borbarads.

Unter dem Adlerbanner
Abenteuer-Nummer: 70

Art: Gruppenabenteuer
Heldenzahl: 3-5
Erfahrungsstufen: 4-8
Komplexitdt: hoch

Ort: Horasreich

Zeit: Anfang 26 Hal (1019 BF)
Autor: Niels Gaul

Hllustrationen: Ruud van Giffen
Titelbild: Ugurcan Yiice
Erscheinungsjahr: 1996

Das wiedererstandene Reich des
Horas ist nicht nur das Zentrum
aventurischer Kultur und Wissen-
schaft, sondern auch — und vor
allem — ein Land der Intrigen und
Riénkespiele. An vielen anderen

Orten Aventuriens wire die Su-
che nach einem Siegel, das in fal-
sche Hinde geraten ist, mit gerin-
gen Schwierigkeiten behaftet —
im Horasreich aber wird das Aben-
teuer zu einem Balanceakt auf
schmaler Degenklinge. Wenn
schon ein falscher Schritt auf den
Richtplatz oder vor die Schwerter
skrupelloser Soldlinge fiihren
kann,dannsind Helden gefordert,
die neben einer scharfen Klinge
auch Mut und Einfallsreichtum
ihr eigen nennen kdnnen.

Dieses Abenteuer ist lose mit der
Borbarad-Kampagne verkniipft
und findet eine Fortsetzung in
Shafirs Schwur.

Das Dschungelgrab
Abenteuer-Nummer: 71

Art: Soloabenteuer

Heldenzahl: 1

Erfahrungsstufen: 4-7
Komplexitdt: Einsteiger

Ort / Zeit: Dschungel / beliebig
Autor: Ralf Hlawatsch
Illustrationen: Christian Turk
Titelbild: Ertugrul Edirne
Erscheinungsjahr: 1996

Der Dschungel — von den einen
wird er als das vollkommenste
Wunderwerk Tsas bezeichnet, die
anderen nennen ihn den griinen
Grund der Niederhollen. Beides
hat etwas fiir sich, denn in der Tat
findet man nirgendwo auf dem
ganzen Kontinent so reiches und
buntes Leben wie im Urwald, an-
dererseits lauert hier stets der ra-
sche Tod in Form von Giftschlan-
gen oder anderen Raubtieren. Es
braucht schon einen gestandenen
Kéampfer, der sich hierhin wagt,
umdas Geheimnis des Dschungel-
grabs zu liiften.

Erster Teil der Kampagne Am Fuf3
des Geisterfelsens.

Die Mondsilberkugel
Abenteuer-Nummer: 72

Art: Soloabenteuer
Heldenzahl: 1
Erfahrungsstufen: 5-8
Komplexitdt: Einsteiger

Ort / Zeit: Dschungel / beliebig
Autor: Ralf Hlawatsch
Hllustrationen: Christian Turk



Titelbild: Ertugrul Edirne
Erscheinungsjahr: 1997

Die Mondsilberkugelisteinméach-
tiges, magisches Artefakt. Als sol-
ches stiftet-sie einige Aufruhr un-
ter den Oijaniha am Geisterberg.
Ein paar junge, ehrgeizige Krie-
ger wiirden das Zauberding nur zu
gern besitzen, um sich an die Spit-
ze des Stammes zu schwingen.
Anderseits mogen es die Geister
gar nicht, wenn man in ihrem
Dschungel nach Artder BlaBhéute
zaubert.

Aus dem Dilemma gibt es nur
einen Ausweg. Die Kugel mufl
fort, und zwar dorthin, wo sie her-
kam: zu ihrem Schopfer und Mei-
ster. Ihr Held hat diese ehrenvolle
Aufgabe iibernommen und begibt
sich auf die Reise. Und diese fiihrt
— als ob es im Dschungel nicht
schon genug Gefahren giibe —auch
noch durch die Gebiete der feind-
lichen Stimme ...

Abschluband der Kampagne Am
Fufs des Geisterfelsens.

Shafirs Schwur
Abenteuer-Nummer: 73

Art: Gruppenabenteuer
Heldenzahl: 3-5
Erfahrungsstufen: 5-10
Komplexitdt: hoch

Ort: Horasreich

Zeit: Praios 27 Hal (1020 BF)
Autor: Niels Gaul

lllustrationen: Ruud van Giffen
Titelbild: Ugurcan Yiice
Erscheinungsjahr: 1996

Das Horasreich ist bekannt fiir
seine Kultur und Gelehrsamkeit,

fiir Degenduelle und Intrigen. Un-
gewohnlicher ist schon, dal nun
finstere Zauberei das Liebliche
Feld bedroht, daB das Kaiserhaus
selbst sich zum Handeln genotigt
sieht und dal wohl nur der Rat des
alten Kaiserdrachen Shafir Hilfe
versprechen mag.

Allein, fiir einen Drachen hat al-
les seinen Preis ...

Shafirs Schwur ist der zweite und
abschlieBende Teil der in Unter
dem Adlerbanner begonnenen
Kampagne um das uralte yaqui-
rische Kronsiegel.

Wind iiber Weiden
Abenteuer-Nummer: 74

Art: Soloabenteuer

Heldenzahl: 1
Erfahrungsstufen: 1-3
Komplexitdt: Einsteiger

Ort: Weiden

Zeit: um 25 Hal (1018 BF)
Autor: Wendel Hennen
Illustrationen: Caryad

Titelbild: Ertugrul Edirne
Erscheinungsjahr: 1997

Ein junger Ritter ist unterwegs
aufdas Turnierin Trallop. Schlief3-
lich will man den alten Hasen mal
zeigen, was es heifit, sich zu be-
wihren. Aber schon im Vorfeld,
auf dem Weg zum Turnier, kommt
es zu interessanten Zwischenfil-
len. Ob da nicht jemand ein Inter-
esse daran besitzt, den jungen Rit-
ter besser erst gar nicht am Tur-
nier erscheinen zu lassen?

Feenfliigel
Abenteuer-Nummer: 75
Art: Gruppenabenteuer
Heldenzahl: 3-5
Erfahrungsstufen: 6-10

Komplexitdit: niedrig

Ort: Rote Sichel

Zeit: ab 25 Hal (1018 BF)
Autorin: Gun-Britt Todter
Illustrationen: Caryad
Titelbild: Ertugrul Edirne
Erscheinungsjahr: 1997

Auch mitten in Aventurien gibt es
Regionen, in denen Menschen
spurlos verschwinden konnen —
und eben dies scheint einer jun-
gen Magierin zugestoflen zu sein,

die losgezogen war, die Geheim-
nisse der Roten Sichel zu ergriin-
den. Im Auftrag ihrer ehemaligen
Lehrmeisterin machen sich die
Helden nun zu einer Rettungsex-
pedition auf, in deren Verlauf sie
nicht nur auf Goldgraber und Gob-
lins, Gebirgsbache und Gletscher
stoBen, sondern auch auf jahr-
tausendalte Spuren, die auch heut-
zutage noch viele tausend Duka-
ten einbringen konnen: das Ge-
heimnis der Feenfliigel.

Wo keine Sonne scheint
Abenteuer-Nummer: 76
Art: Soloabenteuer
Heldenzahl: 1
Erfahrungsstufen: 1-3
Komplexitdat: Einsteiger
Ort: Tobrien

Zeit: Ing. 27 Hal (1020 BF)
Autor: Ralf Hlawatsch
Illustrationen: Ruud van Giffen
Titelbild: Ertugrul Edirne
Erscheinungsjahr: 1997

Die Invasion der Borbaradianer
hat das Mittelreich zwar seiner
ostlichsten Provinz beraubt, aber
noch immer gibt es dort Stitten,
an denen sich Reichstreue und
Zwolfgotterglaube verschanzt ha-
ben. Im Auftrag der Rondrakirche
brechen Sie auf, um eben jenen
Widerstdandlern Beistand zu lei-
sten. Aber: Einst eine blithende
Region, ist Tobrien nun ein Land,
in dem die Bdume vergiftete
Friichte tragen, in dem die Fliisse
fauliges Wasser fiihren und jeder
seines Nachbarn Feind ist: ein ver-
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lorenes Land, wo keine Sonne
scheint ...

Spur in die Vergangenheit
Abenteuer-Nummer: 77
Art: Gruppenabenteuer
Heldenzahl: 4-6
Erfahrungsstufen: 7-12
Komplexitdt: hoch

Ort: Horasreich

Zeit: Rah. 26 Hal (1019 BF)
Autor: Michael Johann
lllustrationen: Caryad
Titelbild: Ugurcan Yiice
Erscheinungsjahr: 1997

Der Besuch des Rahjafestes im
Lieblichen Feld hitte fiir die Hel-
densoerholsam sein konnen, wire
da nicht die Nachricht, daB eine
ihrer Bekannten spurlos ver-
schwunden sei — und das mitten
im hochzivilisierten Horasreich.
Die Helden vermuten horasisches
Intrigenspiel, doch als sie der Sa-
che auf den Grund gehen, werden
sie in Geschehnisse verwickelt,
die in ferner Vergangenheit — in
den Magierkriegen — wurzeln und
doch die Gegenwart grundlegend
verdndern konnen.

Rohals Versprechen
Abenteuer-Nummer: 78

Art: Gruppenabenteuer
Heldenzahl: 3-5
Erfahrungsstufen: 12-17
Komplexitdt: mittel

Ort: Mittelaventurien

Zeit: Ende 27 Hal (1020 BF)
Autoren: Thomas Romer und
Hadmar von Wieser
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Hlustrationen: Caryad

Titelbild: Ugurcan Yiice
Erscheinungsjahr: 1998

Vor mehr als vierhundert Jahren
verbannte Rohal seinen Bruder
Borbarad ins Nichts des Limbus.
Rohal, der groBte Magier aller
Zeiten, der angesehene Kaiser,
wurde seitdem ebenfalls nicht
mehr gesehen. Nun aber ist Bor-
barad aus seinem Gefidngnis zwi-
schen den Sphiren zuriickgekehrt
und iiberzieht das Land mit Mord
und Brand, und nichts scheint ihn
authalten zu konnen. Aber heif3it
es nicht in allen Uberlieferungen,
daf Rohal versprochen habe, wie-
derzukehren, wenn die Not am
groBtenist? Fiinfter Teil der Kam-
pagne um die Sieben Gezeichne-
ten und die Riickkehr Borbarads.

Siebenstreich
Abenteuer-Nummer: 79

Art: Gruppenabenteuer
Heldenzahl: 3-5
Erfahrungsstufen: 13—18
Komplexitdt: hoch

Ort: Garetien & Schwarze Lande
Zeit: Sommer 28 Hal (1021 BF)
Autoren: Gun Britt Todter (Red.),
Lena Falkenhagen, Timo Gleich-
mann, Gunter Kopf, Susi Michels,
Thomas Romer und Hadmar von
Wieser

lllustrationen: Caryad

Titelbild: Ugurcan Yiice
Erscheinungsjahr: 1998

Die Klinge der Helden von einst
... Siebenstreich. Von Praios be-
fohlen, von Ingerimm geschmie-
det und von Rondra den groBten
Recken eines Zeitalters iiberant-
wortet, ist diese Waffe der Schrek-
ken der Damonen, Nemesis der
Schwarzen Horden, ein Hoff-
nungsschimmer in diesen finste-
ren Zeiten und vielleicht das In-
strument, das Borbarads Fall ein-
leiten wird. Allein, Siebenstreich
ist seit vielen Jahrhunderten ver-
schollen, und nichtnureine gotter-
gefillige Queste wird nétig sein,
bis das Geschenk der Gotter wie-
der in den Hianden der Sterblichen
liegt ... Sechster Teil der Kampa-
gne um die Sieben Gezeichneten
und die Riickkehr Borbarads.

Uber den GreifenpaB
Abenteuer-Nummer: 80

Art: Gruppenabenteuer
Heldenzahl: 3-5
Erfahrungsstufen: 1-3
Komplexitdt: Einsteiger

Ort: Koschberge

Zeit: Gegenwart

Autor: Thomas Finn
Hlustrationen: Ruud van Giffen,
Caryad

Titelbild: Ugurcan Yiice
Erscheinungsjahr: 1998

Im kleinen Stddtchen Gratenfels
wird ein alternder Magier entfiihrt
und eine Kristallkugel, die angeb-
lich noch aus den Magierkriegen
stammen soll, aus der Garnison
gestohlen. Da der Herr der Stadt
im Moment keine seiner Gardi-
sten entbehren kann, sucht er ein
paar wackere Streiter und Streite-
rinnen, die fiir ihn dieses Verbre-
chen aufkldren. Wer eignet sich
mehr fiir diese Aufgabe als eine
Gruppe junger Helden, die sich
kurz zuvor durch ihren Mut und
ihre Einsatzbereitschaft ausge-
zeichnet haben?

R
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Ewig ist nur Satinav
Abenteuer-Nummer: 81
Art: Soloabenteuer
Heldenzahl: 1
Erfahrungsstufen: 2—4
Komplexitdt: Einsteiger
Ort: Horasreich

Zeit: in jiingerer Zeit
Autorin: Heike Kamaris
Hllustrationen: Caryad
Titelbild: Thomas Thiemeyer
Erscheinungsjahr: 1998

Eigentlich wolltet Ihr, Edler Herr
oder Edle Dame, nur zur Opern-
saison eine Reise nach Vinsalt
antreten, und auch die Ubernach-
tung sollte keine spektakuléreren
Ereignisse mit sich bringen als
vielleicht einen dumpfen Schadel
nach gepanschtem Wein. Doch da
manche Gotter wohl iiber einen
duBerst seltsamen Humor verfii-
gen, findet Ihr Euch inmitten von
Ereignissen wieder, iiber die Ihr
bislang nur staunend in alten Fo-
lianten gelesen habt: Alte Fliiche
und unnennbare Lésterungen wir-
ken bis in die Gegenwart und zie-
hen Euchinihren Bann—ein Bann,
aus dem kein Entrinnen moglich
scheint ...

Die letzte Bastion
Abenteuer-Nummer: 82

Art: Gruppenabenteuer
Heldenzahl: 3-5
Erfahrungsstufen: 1-5
Komplexitdit: (Meister/Spieler)
niedrig / Einsteiger

Ort: Khomwiiste

Zeit: in jiingerer Zeit

Autor: Michael Johann
Hllustrationen: Don-Oliver
Matthies

Titelbild: Ertugrul Edirne
Erscheinungsjahr: 1998

Die Begleitung einer Karawane
durch die gnadenlosen Weiten der
Khom ist genau der richtige Auf-
trag fiir abenteuerlustige junge
Helden mit dem Herz am rechten
Fleck und ein wenig Erfahrung
mit Schwert oder Zauberstab, ge-
eignet, um ein wenig von der Welt
kennenzulernen. Auflerdem gibt
es in der Khom giftige Skorpione
und gefihrliche Lowen, unbarm-
herzige Sandstiirme, wilde Wii-
stenrdauberund fanatische Novadi-
krieger — allemal genug, um Mut,
Scharfsinn und die eigenen Fer-
tigkeiten unter Beweis zu stellen.
Aber die Wiiste birgt noch weite-
re Geheimnisse, und das der Letz-
ten Bastion ist eines der gefihrli-
cheren von ihnen ...

Brogars Blut
Abenteuer-Nummer: 83

Art: Gruppenabenteuer
Heldenzahl: 3-5
Erfahrungsstufen: 6—10
Komplexitit (Meister / Spieler):
hoch / mittel

Ort: Garetien und Schw. Lande
Zeit: 28 Hal (1021 BF)

Autoren: Jorg Raddatz, Heike
Kamaris

Hllustrationen: Don-Oliver
Matthies

Titelbild: Ertugrul Edirne
Erscheinungsjahr: 1998
Schatodor, die Hauptstadt der
Brillantzwerge, ist unter dem An-
sturm der Schwarzen Horden ge-
fallen. Viele Bewohner des Berg-
konigreichs sind in ihren unterir-
dischen Hallen umstellt und ein-
geschlossen, und die verriteri-
schen Zwerge, die sich selbst
Brogars Blut nennen, stehen kurz
davor, Calmans Volk den Todes-
sto zu versetzen. Hilfe kann nur
von auflen kommen ...

Ein Abenteuer am Rande der Bor-
barad-Kampagne.

Riickkehr

zum Schwarzen Keiler
Abenteuer-Nummer: 84

Art: Sammelband mit Gruppen-
abenteuern

Heldenzahl: 3-5
Erfahrungsstufen: 1-7
Komplexitdt: niedrig

Ort: Mittelreich

Zeit: 28 Hal (1021 BF)



Autoren: Thomas Finn, Bernhard
Hennen, Stefan Kiippers und Gun-
Britt Todter

[llustrationen: Caryad, Don-
Oliver Matthies, Frank Freund,
Christian Turk

Titelbild: Ugurcan Yiice
Erscheinungsjahr: 1998

Das Wirtshaus zum Schwarzen
Keiler — wer erinnert sich nicht an
diese legenddre Schinke, in der
so manche Heldenlaufbahn ihren
Anfang nahm?

Nun, fast ein aventurisches Vier-
teljahrhundert spéter, wird es Zeit,
einmal nachzusehen, was aus dem
Wirtshaus, seinen Bewohnernund
dem Gratenfelser Umland gewor-
den ist ...

Diese Sammlungenthiltdie Aben-
teuer:Das Geheimnis des Schwar-
zenKeilers,Der Erbevon Kranick,
Das steinerne Schiff und Geister-
stunden.

Rausch der Ewigkeit

Abenteuer-Nummer: 85

Art: Gruppenabenteuer
Heldenzahl: 4-6
Erfahrungsstufen: 14-20
Komplexitdt: hoch

Ort: ostliches Mittelreich

Zeit: Ingerimm 28 Hal (1021 BF)
Autoren: Hadmar von Wieser,
Thomas Finn

Hlustrationen: Don-Oliver
Matthies

Titelbild: Tom Thiel
Erscheinungsjahr: 1999

Die Entscheidungsschlacht: Ob-
wohl Borbarad selbst noch nicht
in die Kriegsgeschehnisse einge-
griffen hat, ist fast ganz Ost-
aventurien in seiner Hand. Wenn
es in dieser Schlacht nicht gelingt,
den Damonenmeister zu Fall zu
bringen, dann kann sich ihm nie-
mand mehr in den Weg stellen.
Doch vorher miissen noch die letz-
ten Allianzen geschmiedetund die
letzten Ritsel der Prophezeiung
um die Sieben Gezeichnten gelost
werden.

Der furiose AbschluBband der
Kampagne um die Sieben Ge-
zeichneten enthdlt auch einen
Spielplan, Counter und Regeln,
um die Dritte Ddmonenschlacht
als Brettspiel nachzuspielen.

Schwarzer Druidenwald
Abenteuer-Nummer: 86

Art: Soloabenteuer

Heldenzahl: 1

Erfahrungsstufen: 1-3
Komplexitdt: Einsteiger

Ort: Tobrien und Schwarze Sichel
Zeit: 28 Hal (1021 BF)

Autorin: Gun-Britt Todter
Hlustrationen: Caryad

Titelbild: Tom Thiel
Erscheinungsjahr: 1999

Ysilia ist vollstindig in der Hand
der Nachfolger Borbarads. Das
heifit jedoch nicht, da3 alle Be-
wohner dieser Stadt begeisterte
Anhidnger Borbarads sind. Wer
jedoch nicht schnell genug flie-
hen konnte, der wird versklavt
und bis zum Tode ausgebeutet —
und dariiber hinaus. Wer jedoch
noch jung ist und die Hoffnung
noch nicht aufgegeben hat, der
findet vielleicht eine Moglichkeit
zur verzweifelten Flucht. Doch es
reicht noch nicht, Ysilia entflo-
hen zu sein — vor der Grenze gilt
es auch noch, den geheimnisum-
witterten Schwarzen Druidenwald
zu durchqueren ...

Das Levthansband
Abenteuer-Nummer: 88
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Art: Gruppenabenteuer
Heldenzahl: 3-5
Erfahrungsstufen: 610
Komplexitdt: mittel

Ort: Svelltland

Zeit: 29 Hal (1022 BF)

Autorin: Lena Falkenhagen
Hlustrationen: Caryad
Titelbild: Tom Thiel
Erscheinungsjahr: 1999
Zunichst geht es eigentlich nur
darum, eine Rahja-Geweihte auf

ihrer Reise durchs Svelltland zu
begleiten. Aber natiirlich bleibt es
nicht dabei. Nach einigen merk-
wiirdigen Vorfillen werden die
Helden gebeten, den Diebstahl
eines Heiligen Artefakts aus dem
Rahja-Tempel zu Tiethusen auf-
zukldren — und sie sehen sich bald
mit Vorfillen konfrontiert, deren
Auswirkungen ganz Nord-Aven-
turien betreffen konnten.

Dieses Abenteuer wird mit dem
Titel Sumus Blut fortgesetzt.
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Der Scharlatan

Romannummer: 06/6001

Autor: Ulrich Kiesow
Kartenentwurf: Niels Gaul
Titelbild: Dieter Rottermund
Erscheinungsjahr: 1995

Als Selissa, die beste in der Elite-
einheitder Ferdoker Lanzenreiter-
innen, des Verrats und des Mor-
des bezichtigt wird, wenden sich
selbst ihre Freunde und Kampf-
geféhrtinnen von ihr ab.

Einzig ein Junker aus dem Born-
land und ihre Stallmagd halten
noch zu ihr — und der Scharlatan,
ein alter Jahrmarktzauberer, den
das Leben verbittert hat. Mit
Schwert und Magie zieht die selt-
same Schar tapfer in den unglei-
chen Kampf um Selissas Ehre und
Erbe.

Tiadan der Wanderer
Romannummer: 06/6002
Autorin: Uschi Zietsch
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Attila Boros
Erscheinungsjahr: 1995
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Aigolf Thuranson, der Seebdr aus
dem Bornland, haBt die Sklaverei
mehr als alles andere auf der Welt.
Und so ist es fiir ihn Ehrensache,
den jungen Waldmenschen Tdan
aus seinen Ketten zu befreien und
ihn in seine siidliche Heimat zu-
riickzubringen. Doch das Vorha-
ben ist schwieriger, als Aigolf er-
wartet hat: Tians Mutter wurde
verschleppt und der Junge von
seinem Stamm verstoBen. Auf der
Reise durch Aventurien hat das
ungleiche Paar gefihrliche Aben-
teuer zu bestehen.

Die Zeit der Griber
Romannummer: 06/6003

Autor: Bjorn Jagnow
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Krzysztof Wlodkowski
Erscheinungsjahr: 1995

An zwolfmal dreiBig Tagen herr-
schen die Zwolfgotter in Aventu-
rien, und der Gerechte muB3 keine
Furcht haben, aber an fiinf Tagen
regiert der Namenlose Gott. Da
bleiben die Menschen in ihren
Hidusern und halten Tiiren und La-
den fest geschlossen. Wer aber —
wie die junge Narena und ihr
Freund Wulfen — ausgerechnet an
den Tagen des Namenlosen durch
die “Stadt der Toten” streift, weil3
nicht, welche Gefahren er weckt
und welche Michte er herausfor-
dert.

Die Lowin von Neetha
Romannummer: 06/6004
Autorin: Ina Kramer
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Attila Boros
Erscheinungsjahr: 1995
Thalionmel — dieser Name gebie-
tet Ehrfurcht in den Tempeln und
an den Feuern Aventuriens, denn
unter den furchtlosenHeiligen der
Kriegsgottin Rondra war Thalion-

mel die tapferste, als es darum
ging, die Heimat gegen den An-
sturm der Feinde zu verteidigen.
Dieser erste von zwei Romanen
iiber Das Leben der Thalionmel
beschreibt die friithen Jahre der
aventurischen Landadeligen — ein
heiteres, behiitetes Leben, bis eine
schreckliche Tat die Idylle fiir
immer zerstort ...

Thalionmels Opfer
Romannummer: 06/6005
Autorin: Ina Kramer
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Attila Boros
Erscheinungsjahr: 1995
Nacheinem schweren Schicksals-
schlag geht die junge Thalionmel
nach Neetha. Im Tempel des Sie-
ges findet sie Annahme und Trost,
doch halten die Gotter noch man-
che Versuchung und Priifung fiir
sie bereit, bevor sie Rondra, der
Herrin, das grofite Opfer bringen
kann.

Der zweite Roman tiber Das Le-
ben der Thalionmel schildert ih-
ren Werdegang als Geweihte der
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Kriegsgottin bis zu ihrem legen-
daren letzten Kampf auf der Briik-
ke von Neetha.

Feuerodem

Romannummer: 06/6006
Autorin: Pamela Rumpel
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Dieter Rottermund
Erscheinungsjahr: 1995

In Thorwal sind die Briute rar.
Darum zieht der junge Firunwulf
in die weite Welt hinaus, um die
Frau fiirs Leben zu suchen, doch
er findet zunéchst nur ménnliche
Gefidhrten: den Sidnger und Bo-
genschiitzen aus dem Nivesen-
land. Und als Firunwulf endlich
vor der Frau seiner Triume steht,
trifft er auf einen Nebenbuhler,
der unmenschliche Grausamkeit
und damonische Macht in sich
vereint. Ein todlicher Wettstreit
der beiden Kontrahenten beginnt.

Katzenspuren
Romannummer: 06/6007
Autorin: Christel Scheja
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch



Titelbild: Krzysztof Wlodkowski

Erscheinungsjahr: 1995

Ilnamar ay Shorn, der erfahrene
Kédmpe und asketische Ordensrit-
ter, kennt seit Jahren nur ein Ziel:
Er mufl Djamila, die spottische
Diebin mit den Augen einer Kat-
ze, zur Strecke bringen und ihrer
gerechten Strafe zufiihren. Doch
als Ilnamar die hiibsche Djamila
endlich zu fassen bekommt, se-
hen sie sich plotzlich einem ge-
meinsamen, iiberméchtigen Feind
gegeniiber. In der Not schliefen
der Gardist und die Konigin der
Diebe einen hochst zerbrechlichen
Bund ...

Der Drachenkonig
Romannummer: 06/6008
Autorin: Uschi Zietsch
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Dieter Rottermund
Erscheinungsjahr: 1995

In den fernen Walbergen lebt das
Volk der Hagrim, gefangen in
abergldubischer Furcht vor dem
“Drachenkonig”, dem es seine
wertvollste Besitztiimer und so-
gar die Menschen opfert. Als Ka-
pitdn Aigolf Thuransonin das Dorf
verschlagen wird, steht fiir ihn
fest, daB er die veridngstigten Bau-
ern von ihrem Aberglauben be-
freien wird, doch dann stoB3t er auf
ein Problem: Der grausame und
habgierige Drachenkonig ist kei-
neswegs ein Fabelwesen — er exi-
stiert, und er ist zornig.

Der Gottergleiche
Romannummer: 06/6009

Autor: Ulrich Kiesow (Hrsg.)
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Dieter Rottermund
Erscheinungsjahr: 1995

Ein Sammelband mit merkwiirdi-
gen, unheimlichen und unterhalt-
samen Begebenheiten aus der
Welt des Schwarzen Auges. Mit
Erzidhlungen von: Petra Baum
(Maligno), Lena Falkenhagen
(Wolfstranen), Ulrich Kiesow
(Der Gottergleiche*), Ina Kramer

(Die Freifrau und der Zauber-
lehrling), Jorg Raddatz (Einen
Drachen zu t6ten*) und Christel
Scheja (Die Diebe von Rashdul*).
Die mit * gekennzeichneten Er-
zidhlungen wurden bereits in dem
Geschichtenband “Mond iiber
Phexcaer”, erschienen 1990 bei
Fantasy Productions, veroffent-
licht.

Die Legende von Assarbad
Romannummer: 06/6010

Autor: Jorg Raddatz
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Krzysztof Wlodkowski
Erscheinungsjahr: 1996

“Seid gewarnt vor Assarbad!” So
klingt es in den Trdumen des
aranischen Prinzen Arkos. Doch
wer ist die verschleierte Frau, jene
Traumgestalt, die diese ritselhaf-
te Warnung iiberbringt? Und was
verbindet den vor Jahrtausenden
verschollenen Magiermogul As-
sarbad mit dem gefiirchteten Bor-
barad, einem anderen Schrecken
der Vergangenheit, der bis in un-
sere heutigen Tage wirkt? Prinz
Arkos begibt sich auf eine gefahr-
volle Queste.

Treibgut
Romannummer: 06/6011
Autor: Karl-Heinz Witzko

Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Dieter Rottermund
Erscheinungsjahr: 1996

Die “Heiligen Rollen” hatten Bor-
barads Kommen vorhergesagt, sie
hatten prophezeit, dal viele
Maraskaner ihre Heimat verlas-
sen wiirden, um an einen Ort zu
fliehen, der ihnen Schutz vor Bor-
barad, dem Ddmonenmeister, bie-
ten konnte. Wo aber auf der Welt
lag dieser Ort? Die Schriften ver-
schweigen es, und die Suche nach
ihm glich der nach einem
Zweigleinim Treibgut des Hira ...
Nein, niemand wufBte, ob dieser
Ort sich finden lieBe, nicht ein-
mal, ob er liberhaupt existiert.

Der Tanz der Rose
Romannummer: 06/6012

Autor: Bernhard Hennen
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Krzysztof Wlodkowski
Erscheinungsjahr: 1996

Die Mittagsglut hat die meisten
Hiéndler aus dem Basar vertrie-
ben, als ein geheimnisvoller Greis
erscheint, um den wenigen, die
nichtinihre Hauser geflohensind,
die Geschichte von Omar und
Melikae, der Tédnzerin, zu erzih-
len, eine Geschichte, die wie ein
Mirchen beginntunddennochvon
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einem wahren Schicksal handelt.
Die Wahrheit aber ist stets ge-
fihrlich. Warum sonst sollte ein
michtiger Krieger nach dem Le-
ben des alten Méirchenerzihlers
trachten?

Erster Band der Trilogie “Drei
Nichte in Fasar”.

Die Réanke des Raben
Romannummer: 06/6013

Autor: Bernhard Hennen
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Krzysztof Wlodkowski
Erscheinungsjahr: 1996

Am zweiten Tag seiner Erziahlung
berichtet der Greis Mahmud von
den Rénken des Hohepriesters von
Al’Anfa, der das Land mit einem
grausamen Krieg iiberzieht. Ob-
wohl das Schicksal die Salz-
gingerin Nereida, den Wiisten-
sohn Omar und die Ténzerin
Melikae getrennte Wege gehen
14Bt, verirren sich alle drei im tod-
lichen Rénkespiel des Al’ Anfaner
Raben.

Zweiter Band der Trilogie “Drei
Nichte in Fasar”.

Das Reich der Rache
Romannummer: 06/6014
Autor: Bernhard Hennen
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
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Titelbild: Ruud van Giffen
Erscheinungsjahr: 1996
Nachdem Omar jede Spurder Tén-
zerin Melikae verloren hat, ver-
dingt er sich in der Armee des
Kalifen, um in seiner Verzweif-
lung den Tod in der Schlacht ge-
gen die Al’Anfaner zu suchen.
Melikae aber ist in die Hidnde des
Magiers Abu Dschenna gefallen,
der, von Rachsucht und Macht-
gier getrieben, keine Moral mehr
kennt und dem Wahnsinn nahe
ist.

Abschlufiband der Trilogie “Drei
Nichte in Fasar”.

Hinter der eisernen Maske
Romannummer: 06/6015

Autor: Hans Joachim Alpers
Titelbild: Ruud van Giffen
Erscheinungsjahr: 1996

Der junge Thalon wird gezwun-
gen, unter dem finsteren und
geheimnisumwitterten Kapitidn
Eiserne Maske dem Piraten-
handwerk nachzugehen. Obwohl
er bald das Vertrauen des Kapi-
tans gewinnt, kann er die erlittene
Demiitigungen nicht vergessen.
Der erste Roman iiber “Die Pira-
ten des Siidmeers” schildert, wie
Thalon in die Auseinandersetzun-
genzwischenden Siidmeerpiraten
und dem Despoten von Ghurenia
hineingezogen wird.

Im Farindelwald
Romannummer: 06/6016
Autorin: Ina Kramer
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Krzysztof Wlodkowski
Erscheinungsjahr: 1996
Werwesen aller Art, bose Feen
und tiickische Geister hausen im
Farindelwald, und namenlose Ge-
fahren warten auf den Wanderer,
der sich verirrt. Anselm Peckert,
‘ein besonnener Medicus, der zu
seinen Verwandten nach Salza
reist, zieht es trotz aller Warnun-
gen in den Wald, und das Ver-
hangnis nimmt seinen Lauf. Auch
Sylphinja, eine junge Hexe, ver-

schlidgt es in den Farindelwald.
Schicksalhafte Begegnungen er-
warten die beiden ...

Erster Teil der “Reise nach Salza”.

Die Suche

Romannummer: 06/6017
Autorin: Ina Kramer
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Krzysztof Wlodkowski
Erscheinungsjahr: 1996

Bei der Hexe Karlitta findet
Sylphinja Aufnahme und stoBt auf
ein Geheimnis ihrer Mutter. Als
Mitglied der Schwesternschaft
darf sie schlieBlich das grofie
Hexenfest besuchen. Doch es soll
anders kommen ... Auch Anselm
entdeckt Zusammenhinge, die
ihm eine schwere Entscheidung
abverlangen. Er tritt die Reise in
den hohen Norden an und trifft
Sylphinja wieder. Nun zeigt es
sich, dal} die beiden ihre Questen
nur gemeinsam zu Ende bringen
konnen.

AbschluB3band der “Reise nach
Salza”.

Die Gabe der Amazonen
Romannummer: 06/6018
Autor: Ulrich Kiesow
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Dieter Rottermund
Erscheinungsjahr: 1996

“Yppolita wird mich hassen, so-
lange sie lebt. Sie wird eines Ta-
ges zuriickkehren, um den Thron
zuriickzuerobern. Es wird einen
Krieg geben, der viele unserer
Besten das Leben kosten wird.
Das darf nicht geschehen. Darum,
Hana, wirst du meine Schwester
in die Trollzacken fiihren und sie
dort erschlagen und vergraben.”
Hana hob die Hand zum Gruf3 und
verlie3 den Raum. Es stand ihr
nicht an, einer Konigin zu wider-
sprechen ...

Die Erstausgabe dieser Erzidhlung
erschien bereits 1987 bei Fantasy
Productions.

Flucht aus Ghurenia
Romannummer: 06/6019

Autor: Hans Joachim Alpers
Titelbild: Ruud van Giffen
Erscheinungsjahr: 1997

Thalon verliebt sich ausgerechnet
in Alina, die Tochter der méchti-
gen Kauffrau Murenbreker. Als
die beiden fliehen, haben sie nicht
nur die Hascher des Despoten von
Ghurenia, sondern auch den
Murenbreker-Klan am Hals.
Derzweite von drei Romanen iiber
“Die Piraten des Siidmeers” schil-
dert Thalons verzweifelten Kampf
um die Liebe und ein eigen-
bestimmtes Leben in einer Welt,

die ihm beides nicht zubilligen
will.

Spuren im Schnee
Romannummer: 06/6020

Autor: Karl-Heinz Witzko
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Krzysztof Wlodkowski
Erscheinungsjahr: 1997

“Die tibliche Verfahrensweise be-
steht darin, daf} der Auftraggeber
an die Bruderschaft herantritt.
Heilit der Zweite Finger sein An-
liegen gut, so bestimmt er einen
von uns, sich der Sache anzuneh-
men, worauf der oder die Erwihl-
te fiir einen stillen oder spektaku-
liren Tod des Opfers sorgt. Wir
versuchen, uns bei der Erledigung
unserer Arbeit nach den Wiin-
schen des Auftraggebers zu rich-
ten. Nicht nach allen natiirlich,
denn schlieBlich sind wir keine
Unmenschen. Doch nun zu dir,
Bruderschwester ...”

Schlange und Schwert
Romannummer: 06/6021
Autorin: Lena Falkenhagen
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Dieter Rottermund
Erscheinungsjahr: 1996

Ein Fluch hallt durch die Jahrtau-
sende ... A’Sar, eine junge Magie-
rin aus Fasar, traumt Seltsames



aus lidngst vergangenen Zeiten.
Um Licht ins Dunkel zu bringen,
bricht sie auf, doch gibt es Gefah-
ren, denen selbst eine Zauberin
nicht trotzen kann — wohl aber
Yeto, ein Kampfer aus dem Orden
deral’Sajid, der fiir die ungewohn-
liche Frau ins Feuer ginge — doch
geht seine Liebe so weit, dal er
fiir sie Rondra, die Kriegsgottin,
verrit?

Der Spieler

Romannummer: 06/6022

Autor: Christian Jentzsch
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Krzysztof Wlodkowski
Erscheinungsjahr: 1996

Am Spieltisch ist Halgor unbe-
siegbar, doch dem Widersacher
gegeniiber, der ihn Morder nennt,
mubB er passen. Bis er wihrend der
Namenlosen Tage die Moglich-
keit erhilt, einen Pakt mit einem
Erzdimon zu schliefen.

Das letzte Duell
Romannummer: 06/6023

Autor: Hans Joachim Alpers
Titelbild: Ruud van Giffen
Erscheinungsjahr: 1998

Thalon schmiedet ein Biindnis ge-
gen den Praefos von Ghurenia.
Die Seeschlacht steht unmittelbar
bevor —die Allianz ist briichig. Da

kommt es zu einem Duell mit dem
gefiirchtetsten Piratenkapitin.
AbschluBband der Trilogie “Die
Piraten des Siidmeers”.

Das Gesicht am Fenster
Romannummer: 06/6024

Autor: Bernhard Hennen
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Dieter Rottermund
Erscheinungsjahr: 1997

Der Friede der letzten Gottes-
namen und eine leere Geldkatze
zwingen den Soldner Tikian, sein
Leben im »Schlund« zu fristen,
dem Elendsviertel von Al’ Anfa.
Dort erweckt das Gesicht einer
Frau seine Aufmerksamkeit, die
nachts am Fenster eines Hauses
sitzt. Bei Tag indes findet er nur
eine Ruine vor. Tikian hilt sich
nicht an den Rat, in Al’Anfakeine
Fragen zu stellen, und so stofen
seine Nachforschungen iiberall
auf Mauern des Schweigens. Bis
ihm eine Bettlerin eine Geschich-
te erzihlt ...

Steppenwind

Romannummer: 06/6025
Autor: Niels Gaul
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Krzysztof Wlodkowski
Erscheinungsjahr: 1997

Der Roman behandelt die Ereig-
nisse im hohen Norden Aventuri-
ens; wie der finstere Graf Uriel
von Notmark mit seinen Schergen
versucht, das friedfertige Bjaldorn
— dessen Kristallpalast das hoch-
ste Heiligtum des Firun darstellt —
zu erobern, und wie Brin von Rho-
denstein und Hauka, die Wolfin-
nentochter vom Schwert der
Schwerter geschickt werden, um
Baron Trautmann von Bjaldorn
und den WeiBBen Mann, den hoch-
sten Firungeweihten, zu unterstiit-
zen.

Der Lichtvogel
Roman-Nummer: 06/6026
Autor: Hadmar von Wieser
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Krzysztof Wlodkowski
Erscheinungsjahr: 1997

Das geheimnisumwitterte Konzil
der Elemente im Raschtulswall
iiberwacht alljahrlich das Ritual
des Lichtvogels und liddt erstma-
lig wegen der drduenden Bedro-
hung Borbarads auch Nichtmagier
dazu ein, u.a. auch den beriihmten
Raidri Conchobair. Dochdann ge-
schieht Schreckliches: Borbarad
1dBt das Ritual storen, und seine
ddamonischen Schergen stehlen das
Eides Allvogel des Lichts, so daf3
Raidri und seine Freunde sich auf
eine gefidhrliche Queste begeben:
Sie miissen das Ei zuriickholen,
damit das heilige Ritual vollendet
werden kann.

Erster Teil der Reihe “Elementare
Gewalten”.

Die Boroninsel
Roman-Nummer: 06/6027
Autorin: Lena Falkenhagen
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Thomas Thiemeyer
Erscheinungsjahr: 1997

Im Fiirstenpalast zu Havena ge-
schelien unheimliche Dinge, die
den Stallburschen Fion unverhofft
indenMittelpunktdes Geschehens
riicken. Doch dieser ist nur ein
Unschuldiger im Inrah-Spiel von
mehreren Vampiren, einerseits
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den borongldubigen “Kindern der
Nacht” und andererseits den
Schergen des Namenlosen, den
“KindernderFinsternis”. Und nun
scheint Fion alles zu verlieren,
seine Familie, seine Liebe, sein
Leben ...

Erster Band der “Rabenchronik”.

Aus dunkler Tiefe
Roman-Nummer: 06/6028
Autorin: Barbara Biichner
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Arndt Drechsler
Erscheinungsjahr: 1997

Der Neunaugensee galt schon im-
mer als geheimnisvoll und myste-
rios. Doch in den letzten Wochen
geschahen — durch finsterste
Schwarzmagie ausgelost — un-
heimliche Dinge in Trallop, de-
nen die Kriegerin Farnlieb und
ihre Freunde gemeinsam auf den
Grund gehen wollen, um das Ubel
zu bekdampfen, das die Weidener
Lande, wenn nicht gar ganz Aven-
turien bedroht. Und nur noch ei-
ner kann am Ende noch helfen:
Der geheimnisvolle Rohezal vom
Ambof ...

Kinder der Nacht
Roman-Nummer: 06/6029
Autorin: Lena Falkenhagen
Hlustrationen: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Dieter Rottermund



DSA-Publikationen

Erscheinungsjahr: 1997

Die Geschichte des jungen Stall-
burschen Fion vom Fiirstenpalast
zu Havena geht weiter, denn nun
mulB er seine Schuldlosigkeit be-
weisen, die durch seine intrigan-
ten Gegner in Frage gestellt wur-
de. Selbst seine besten Freunde
schenken ihm keinen Glauben
mehr —doch Hilfe von unerwarte-
ter Seite scheint das Blatt doch
noch wenden zu konnen.
Zweiter und letzter Teil der “Ra-
benchronik”.

Das zerbrochene Rad
Romannummer: 06/6000

Autor: Ulrich Kiesow
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Dieter Rottermund
Erscheinungsjahr: 1997

Die Schergen Borbarads, des
méchtigsten Schwarzmagiers der
aventurischen Geschichte, iiber-
ziehen das Land mit Mord und
Brand. Wer sich seiner grausa-
men Soldateska widersetzt, wird
vernichtet. Einer Woge gleich
wilzt sich der dimonische Heer-
zug vorwirts. Auch im Bornland
findet Borbarad verréterische
Kampfgenossen. Dochdann stof3t
er auferbitterte Gegner —den Gra-
fen von Geestwindskoje und die
beriihmte Thesia von [Imenstein.
Es kommt zur Entscheidungs-

schlacht an der Misa. Den Born-
landern ist klar: Wenn die verein-
ten Armeen aus Garethund Festum
den Mordbrennern, Didmonen und
Beschworern unterliegen, wird
Bornland untergehen, zermalmt
von Borbarad und seinen SpieB-
gesellen. Nur die Barden werden
dann noch von dem prichtigen
Land am Born und seinen tapfe-
ren Bewohnern kiinden ...

Autor und DSA-Erfinder Ulrich
Kiesow verstarb, bevor dieser
Roman erschien. Damit ist dieses
960 Seiten starke Werk zu seinem
Vermichtnis geworden.

Von Menschen und Monstern
Roman-Nummer: 06/6030
Autoren: Ina Kramer (Hrsg.), Bar-
bara Biichner, Hadmar von Wie-
ser, Ulrich Kiesow, Lars Feddern,
Stefan Kiippers, Stephan Johach
und Christel Scheja.
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Manfred Halder
Erscheinungsjahr: 1998

Diese Sammlung von Kurzge-
schichten fiihrt den Leser nahezu
iber den ganzen aventurischen
Kontinent: Das Bornland, Alber-
nia, Garetien und das Horasreich
sind nur ein paar Stationen auf
einer kurzweiligen Reise.

Heldenschwur

Roman-Nummer: 06/6031
Autor: Johan Kerk
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Manfred Halder
Erscheinungsjahr: 1998
InvielenLandstrichenerzidhltman
sich die Geschichten um die Hel-
dentaten der Heroischen Vier, die
vor einiger Zeit grofle Questen
gemeinsambestrittenhaben. Doch
die Gefihrten haben sich schon
lange getrenntund gehen jetztihre
eigenen Wege, obwohl sie immer
wissen, dall eine Nachldssigkeit
aus der Vergangenheit sie auch
heute noch einholen kann ...

Das letzte Lied
Roman-Nummer: 06/6032
Autorin: Gun-Britt Todter
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Manfred Halder
Erscheinungsjahr: 1998

Tjalf Sturmlied, der thorwalsche
Skalde, ist ein Kind Swafnirs.
Dieser Segen (oder Fluch?) brach-
te ihn schon manches Mal in arge
Note, doch die grofite Gefahr droht
ihm erst, als er die Rahjafreuden
mit der Kriegerin Jara kennen-
lernt und nun befiirchten muB, in
seiner unbezwingbaren Kampfes-
wut nicht zwischen Freund und
Feind unterscheiden zu konnen.
Und so wird die Reise von Tjalf
und seinen Geféhrten in dem von
den Orks besetzten Gebieten des
Svelltschen Stadtebundes, in dem
unheimliche Dinge passieren,
auch von diesem inneren Kampf
Tjalfs gepragt.

Das Galgenschlof3
Roman-Nummer: 06/6033
Autorin: Barbara Biichner
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Arndt Drechsler
Erscheinungsjahr: 1998

Mikail lebt, seit er drei Jahre alt
ist, in der Obhut eines Magiers in
Donnerbach, ohne jemals von den
genauen Umstdnden seiner Ge-
burt zu erfahren. Doch als eine
Botin vom Tod der Mutter Mikails
berichtet, erfihrt er, daB er nun

der Baron von Ouvenske ist.

Gemeinsam mit seinem Freund
Thezmar — einem Magus der
Donnerbacher Akademie — macht
ersichaufden Wegnach Sewerien
zu seiner Baronie. Doch die vier
von den Zinnen trutzig abstehen-
den Galgen auf dem Familien-
schloB sind ein boses Omen, und
in nur kurzer Zeit wird Mikail
gemeinsam mit Thezmar in eine
diistere Geschichte hineingezo-
gen, die noch nicht beendet ist,
nachdem die beiden unter Auf-
bietung aller Krifte eine Vampir-
plage verhindert haben, denn nun
kiindigt sich die Inquisition an ...

Tod eines Konigs
Roman-Nummer: 06/6034
Autor: Karl-Heinz Witzko
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Arndt Drechsler
Erscheinungsjahr: 1998

Dajin, der erste freie Konig Ma-
raskans, wird von einem Thron-
usurpator umgebracht, doch eine
tapfere Gardistin der Palastwache
und ihr — unter ganz besonderen
Umstdnden entdeckter — neuer
Bekannter sorgen dafiir, da der
jiingste Sohn des gemeuchelten
Konigs tiberlebt. Doch die Flucht
verldauft nicht so rosig wie ge-
plant, so daf die Gardistin schwer



verletzt in einem Dorf zuriick-
bleibt, wihrend ihre Kameraden
mit dem Saugling weiter den Ha-
schern des neuen Konigs, der na-
tiirlich keinen zusitzlichen poten-
tiellen Konkurrenten auf dem
Lilienthron gebrauchen kann, ent-
fliehen. Doch dabei sterben alle —
bis auf den Sidugling, der kurz
darauf von zwei Maraskanern ge-
funden wird, die den kleinen Balg
wie ihren eigenen Sohn aufzie-
hen, ohne zu wissen, wen sie da
aufgenommen haben. Der Lebens-
weg des Kleinen ist nicht leicht,
und es dauert geraume Zeit, bis er
zu sich selbst findet.

Erster Roman um die Konige von
Maraskan.

Der Schwertkonig
Roman-Nummer: 06/6035
Autor: Hadmar von Wieser
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Arndt Drechsler
Erscheinungsjahr: 1998

Raidri Conchobair beschreibt au-
tobiographisch von seinem Leben,
das den albernischen Adligen
schon in frither Jugend in ferne
Regionen gefiihrt hat. Spatestens,
seitdem er das Donnersturm-
rennen gewonnen hat, ist sein

Name in aller Munde, und unter
Kaiser Reto hilft er, das unabhzn-
gige Maraskan zu erobern, wih-
rend ihm inzwischen schon lange
der Beiname Schwertkonig gege-
ben wurde, daerinseiner Schwert-
kunst uniibertroffen ist.

Erster Bande aus der Reihe “Das
Leben des Raidri Conchobair” .

Schatten aus dem Abgrund
Romannummer: 06/6036
Autorin: Barbara Biichner
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Arndt Drechsler
Erscheinungsjahr: 1998

Die Hexen Ofrim und Morla stek-
ken in der Klemme: Der Inquisitor
Kunrad von Marmelund schickt
seine Schergen zur Baronie der
Geschwister, um Anhénger der
grausamen Echsenkulte aufzuspii-
ren. SchlieBlichunterwirfter Ofrim
sogar der Folter ...

Seelenwanderer
Romannummer: 06/6037
Autorin: Barbara Biichner
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Arndt Drechsler
Erscheinungsjahr: 1999

In den aranischen Bergen lauert
ein Fluch. Von Elfenkraft in Stein
gebannt, bereitet ein uralter

Echsenpriester seine Auferste-
hung vor. Zwei Hexen iiberneh-
men die Aufgabe, ihn unschid-
lich zu machen. Doch im Kampf
gegen bose Michte geraten sie
selbst in den Bann des Verder-
bens.

Der Diamonenmeister
Romannummer: 06/6038
Autor: Hadmar von Wieser
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Krzysztof Wlodkowski
Erscheinungsjahr: 1999
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Der vollendete Meister der
Schwertkunst und einer der groB-
ten lebenden Helden Aventuriens
kéampft gegen Borbarad und seine
Dimonenhorden. Erst als er das
Schwert Siebenstreich fiir sich ge-
wonnen hat, ist die Zeit reif fiir die
Entscheidungsschlacht gegen das
abgrundtief Bose.

Zweiter Bande aus der Reihe “Das
Leben des Raidri Conchobair”.

Das Magische Erbe
Romannummer: 06/6039
Autorin: Christel Scheja
Kartenentwurf: Ralf Hlawatsch
Titelbild: Krzysztof Wlodkowski
Erscheinungsjahr: 1999

Bei der Riickkehr in ihre Heimat
Albernia wird die Bardin Meryd-
wen von der Vergangenheit ein-
geholt. Unversehens gerit sie in
das Rinkespiel des michtigen
Feenherrschers Elathalion. Doch
ein geheimnisvolles Schmuck-
stiick bringt sie miteinem Krieger
und einer Magierin zusammen,
deren Schicksal vor endloser Zeit
schon einmal mit dem ihren ver-
woben war. Gemeinsam nehmen
die drei den Kampf gegen
Elathalion auf.
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Seit Erscheinen des Lexikons sind
natiirlich auch wieder zahlreiche
Produkte zu nennen, die zwar in
engem Zusammenhang mit DSA
stehen, aber nicht in die bisheri-
gen Kategorien einzuordnen sind,
weswegen ihnen hier ein eigener
Abschnitt zugebilligt werden soll.

D Selkoli uf dem Valsaniscon Weiden e belehu

¢ An erster Stelle sei hier natiir-
lich der Aventurische Bote er-
wihnt, der weiterhin das “Haus-
magazin” fiir DSA-Spieler ist.
Auch er erscheint inzwischen bei
Fantasy Productions (wo gegen
4,— DM in Briefmarken ein Pro-
beexemplar abzurufenist), Abon-
nements laufen hingegen iiber die
AVG Abonnement Vertriebsge-
sellschaftmbH, Pf. 112202,20422
Hamburg.

& Nicht allein mit DSA, sondern
mit Rollenspiel allgemein be-
schaftigtsich die ZeitschriftWun-
derWelten, die ebenfalls von

Weitere Veroffentlichungen

Fantasy Productions zweimonat-
lich herausgebracht wird. Neben
Buch- und Spielrezensionen gibt
es hier regelmaBige Berichte iiber
Neuerscheinungen auf dem
Rollenspielmarktsowie Artikel zu
unterschiedlichen Bereichen, die
sich rund ums Rollenspiel drehen.
Natiirlich ist DSA einer der wich-
tigsten Schwerpunkte der Wun-
derWelten.

o Aus der Weltder Bits und Bytes
ist zu berichten, da8 die Nord-
land-Trilogie durch Schatten
iiber Rivavervollstindigt wurde,
wihrend das Hilfsprogramm
DSA-Tools durch das erweiterte
DSA-Tools de luxe ersetzt wur-
de.

o Fiir alle diejenigen DSA-Fans,
die ihr Hobby gerne am Revers
tragen, sind kleine Metall-Pins
herausgekommen. Neben dem
DSA-Logo gibtes noch das Wap-
pen des Mittelreichs und des

Horasiats — weitere Motive sind
geplant.

¢ Natiirlich ist auch die Serie der
Aventurischen Miniaturen fort-
gesetzt worden, mittlerweile sind
weit iiber 150 unterschiedliche
Miniaturen erhdltlich — darunter
solche besonderen Schitze wie
der Hummerier oder der Achaz
auf Reitechse.

@ Nicht nur, um diese Miniaturen
im Spiel einsetzen zu konnen, son-
dern vor allem, um Kimpfe mit

zahlreichen Beteiligten fliissig ab-
handeln zu konnen, ist Armalion
entwickelt worden: das Miniatu-
renspiel zu DSA. Neben der gro-
Ben Grundbox (die das doppelte
Format herkommlicher DSA-Bo-
xen aufweist) gibt es mittlerweie
acht Einheiten-Boxen, in denen

jeweils fiinf bis zehn weitere Mi-
niaturen enthalten sind.

¢ Nur am Rande sollte noch er-
wihnt werden, daB auch die Serie
der DSA-Kalender fortgesetzt
worden ist.



Aventurischer Almanach & Lexikon — Gesamtstichwortverzeichnis

Die Eintriage und Seitenzahlen im Stichwortverzeichnis sind mit verschie-
denen Schriftmerkmalen (fett und/oder kursiv oder Einriickung) ausgestat-
tet, um ein ziigiges Auffinden von Begriffen zu erleichtern.

Hauptmerkmal ist die gerade oder kursive Ausrichtung von Begriffen und
Seitenzahlen: ‘gerade Ausrichtung’ verweist auf Eintrdge im »Lexikon,
kursive Ausrichtung kennzeichnet Eintrige aus dem » Almanach«.

Fette Schrift weist — Uberschriften ausgenommen — grundsitzlich auf
einen eigenen Eintrag in Lexikon oder Almanach hin.

Seitenzahlen werden normal, kursiv, fett oder fett-kursiv dargestellt:
Fett — der vorstehende Begriff hat einen eigenen Eintrag im Lexikon;
Fett-Kursiv — desgleichen, jedoch im Almanach;

‘Normal’ — der vorstehende Begriff ist irgendwo auf der entsprechenden
Seite im Lexikon zu finden;

Kursiv — desgleichen, jedoch im Almanach.

Eckige Klammern ‘[]” beinhalten stets einen Verweis ‘>’ auf einen anderen

Runde Klammern ‘()’ beinhalten meist eine Erlduterung zum voranstehenden
Begriff oder verweisen auf ein vorhandenes Unterkapitel; die Abkiirzung
‘FT’ verweist auf eine Farbtafel zwischen den genannten Seiten im Lexi-
kon; ‘(Abb.)” weist auf eine oder mehrere Abbildung(en) auf der (den)
vorstehenden Seite(n) hin.

GESPERRTE SCHRIFT kennzeichnet umfangreichere Themen-Artikel.

‘Eingeriickte Stichworte’ stehen stets mit dem dariiber befindlichen Haupt-
eintrag in Zusammenhang. Ein vorangestellter Punkt ‘¢’ kennzeichnet eine
Uberschrift der folgenden Unterbegriffe.

Durchgestrichene Seiterrzatden bedeuten, daB ein Eintrag aus dem Lexikon
aventurisch nicht ldnger aktuell ist; durchgestrichene Stiehworte sollten
aufgrund ihrer Schreibweise oder ihres Inhalts Borons gndadigem Vergessen
anheimfallen.

Auf die alphabetische Reihenfolge wurde bereits auf den ersten Seiten des
Almanachs eingegangen, das haufiger verwendete Kiirzel ‘ZT’ steht fiir

Begriff im Stichwortverzeichnis.

‘Zeittafel’.

A

Aal (Speisefisch) 1
Aal (Geschiitz) 1
Aarenstein 1
Aarkopf 1
Abagund 1, 12 (Abb.)
Abbadom 1
Abilacht 1
Tag der Katastrophe 91, 244
Abilachter Fleckvieh 13; 1
Abilachter Reiter 1
Abilachter Stinker 1
Aboralm 1
Abracoor 1
Abramelin 1
Abraxandor 1
Abszint 1
Abtmarschall 1
Abtprimas 1
Abu Dhelrumun 1
Abu Terfas 1
Abudijian-Theater 1, 231
Abysmaroth 1
Abyssabel 1
Abyssandur 1
Academia Arcomagica 1
Academia Armarorum 7
Academiad.HohenMagie 1-2
Pentagrammaton 50
Punin (Zeittafel) 202

Academia Magica Transformatorica

14
Accademia Contramagica 113
Accademia Mysteria Arcana 6
Achan 2, 143 (Abb.)
Achaz [>Echsenmensch]
Achmad’Sunni 2
Achorhobai 1
Acker 2, 165
Adamantenland 1
Adawadt 165 (Abb.) [>Riesen]
Adawadtgiirtel 1
Addiermaschine 2
ADEL 3-6
Allgemeiner Uberblick 3
Gétterd. Adels 3
Rang u. Namen 3-4
Krénung, Wahl u. Erhebung 4
Ritterschlag u. Weihe 5
Kdnig u. Reich §
Adel iber Adel 5
Erbrecht, Rechte, Pflichten §
Jagd u. Schranke 5-6
Zwangsehen, Diplomatie 5
Adel/Adlige 2
Adelskomture 1
Adelskonvent 2
Adelsmarschall 2
Adelskomture 1
Bornland (Politik u. Handel) 44
Dallenthin, Jucho v. 17
Tjeika von Notmark 252; 65
Widderorden 276
Adelsversammlung 2
Adelskomture 1
Bornland (Politik u. Handel) 44
Stoerrebrandt 238
Adept(us) 2
Adler 2
Bergadler 40
Goldadler 26

Kdnigsadler 146
Seeadler 227
Adlergarde 2; 1
Tuzaker Aufstand 258
Adlerkrone 2
Adler-Orden 1
Adlerschnabel 1
Adlerspitze 2 (Abb.)
Adlerthron 2
Bosparan 46
Admiral-Vikos-Sieg 1
Admiral-von-Seweritz-Schule 1
Adoptivkonige 1
Aeltikan 2, 266
222t 296
Aeniko 2, 267
Aeniko-Strudel 2, 267
Aéserion 1
Affen 2
Kalekken 137
Lowenaffen 39
Mooséffchen 172
Paaviane 194
Riesenaffen 54
Sumpfrantzen 241 (Abb.)
Zirkusaffchen 75
Affenmensch 2
Agam Bragab [>Nordstern)
Agapyré
Agha6; 1
Kalifat (Heer) 139
Aghira 6
Calaman 55
Tag d. Zorns 244
Agribaal 6
Agrimoth 6
Agribaal 6
Arjunoor 31
Azzitai 32
Je-Chrizlayk-Ura 134
Kah-Thurak-Arfai 136
Schénder der Elemente 56
Taifelel 62
Tuur-Amash 257
Ahornsirup 1
Ahrholt 1
Ahrholter Apfelkase [>Ahrholt]
Aidari 6
Siberschwéne 230
Aiguillon 202, 205
Aikar Brazoragh 1
Khezzara 143
Aikul 6
Wilde Jagd 277
Aimar-Gor 6
Aitherion 1
Akademie der Erscheinungen 6-7
Akademie der Geistigen Kraft 7
Akademie der Geistreisen 7
Akademie der Herrschaft 17; 1-2
Akademie der Mag. Riistung 7
Akademie der Verformungen 7-8
Akademie der Vier Tiirme 2
Akademie des Mag. Wissens 8
Gilindor, Hesindiane 102
Akademie Schwert und Stab 8
(Abb.); 2
Akademie v. Pentagramma 195
Akademie v. Licht u. Dunkelheit 8
Akademiesiegel [>Gildensiegel]
Akbashi, Kerim 2
Akidos 8

Akkharid 8-9
Akrabaal 9
Akrr'tzr 9
Al Benush 9
Aslam 6
Al Rakshaz 2
Alaani 12, 234
Al-Achami 9
Al’Achami 2
Al'Ahabad 9
Alam-Terekh 2
Terekh 63
Alandra saba Onaron [>Akademie
der Erscheinungen)
Al’Anfa 9-11 (Abb.)
Klima 9
Landschaft 9
Tierwelt 9
Bevélkerung 9
Landwirtschaft 9
Handwerk u. Bergbau 9
Siedlungen 9-10
Verkehru. Wege 10
Handel u. Wahrung 10
Sitten u. Brauchtum 10
Kunst 10
Wissenschaft u. Bildung 10-11
Religion 11, 294
Magie 11
Regierung u. Verwaltung 11
Rechtu. Gesetz 11
Amee u. Flotte 11
Zeittafel 11
'A-2
Erscheinen Golgaris 21
GroBe Seuche 28
Al'Anfaner (Edelkatze) 11
Al'Anfa (Kunst) 10
Al'Anfaner Ritus 11
Nemekath/-der 178
Orden des Schwarzen Raben 190
Puniner Ritus 202-203
Alanfanische Prophezeil 2
Alanfanischer Trollmops 2
Alanfanisches Iimperium 2
Alant 12
Alassow [>Alatzer]
Alatzer 2
Alavi-See 12
Alay 2
A’Layis Hiphon +, 210; 2
Alben 12
Albenhus (Ort) 12
Albenhus (Gft) 12
Albenhus, Gelda v. 12
Albernia 12-14
Klima 12
Landschaft 12-13
Tierwelt 13
Bevdlkerung 13
Landwirtschaft u. Fischfang 13
Handwerk 13
Wege u. Siedlungen 12-14
Handel 14
Magie 14
Regierung u. Verwaltung 14
Amee u. Flotte 14
Zeittafel 13
*A-Z
Al-Bhernija. 9
Albernische Axtschwinger 294
Albernische Falken 2

Al-Bhernija 9
Al'Bor2
Alborn [>Firdayon, Alborn]
Alchimie/Alchimist 14
Siegel der Elemente 230
Al'Dabar 2
Aldara v. Kuslik 294; 37
Aldare [>Firdayon, Aldare]
Aldec Praiofold Il. 14
Praioslob von Selem 200
Aldec-Kafer 2
Aldenia 2
Alderhaag 2
Alderich von Notmark 2 (Abb.)
Aldifreid (Person) 2
Aldifreid (Versform) 2
Aldinor 14,17
Aldubhor 2
Aldyra (Horasmark) 14; 2
Aldyra (Ort) 2
Aldyramon 2
Alemitische Bucht 2
Alfen 14
Algenddmon [>Ulchuchu]
Al’Gorton 2
Al'Hani 11-12, 272
Alk [>Riesenalk]
Allaventurischer Konvent 2-3
Allesgebarende 14
Allesspendende Mutter 14
Alleswandlerin 14
Allgemeine Schiffsglocke 3
Alligator 14
Allméchtiger Baumeister 14
Allvogel 14
AI'Mada 12, 16
Almada 14-17
Klima 14
Landschaft 14-15
Bevdlkerung 15
Landwirtschaft 15
Siedlungen 15
Handel u. Verkehr 15
Sitten u. Gebrduche 15
Kiinste 15
Wissenschaft u. Bildung 15
Religion 15-16
Regierung u. Verwaltung 16
Heereswesen 16-17
Recht u. Ordnung 17
Zeittafel 16
*A-Z
Kiihler Schrubbel 151
Almadaner Dynastie 17
Eslamiden 82-84
Zeittafel 84
Almadani (Person) 17
Almada (Almadanis) 15
Almadani (Tanz)17
Almada (Kiinste) 15
Almosar 17
Almosenborse 3
Alp [>Nachtalp]
Alphana (Rauschkraut) 3

Al'Anfa (Handel und Wahrung) 10

Alphana (Al'Anfa, alt) 3
Al'Anfa (Zeittafel) 110
Alraune 17
Wihlschwein 279
Al'Rik ibn Abu [>Nedime]
Alrik (v. Almada) 17
Kosch (Zeittafel) 149

Alrurdan 17
Alschera 3
Altaia17; 3
Altaventurisch 17
Alt-Bosparan 17
Alte Consuley 3
Alte Drachen 17
Aldinor 14
Alte u. Erhabene Al-Achami-
Akademie 7
Alter Ugdalf [>Ugdalfskronir]
Alter Vater 17
Alter vom Berg 3
Alterer der Aonen 3
Altes Reich 17-18
Zeittafel 18
*A-Z
Korelkin 147
Puniner Ritus 202
Altes Volk 18
Altester Besucher [>Wanderer
zwischen d. Sphéren]
Altgiildenldndisch 18
Aureliani 6
Altijar 3
Altimont 18
Jade 34
Altoum 18
Edas 20
Kajubo 137
Pirateninseln 51
Altoum-Jade 18 [>Jade]
Altoum-Winde 18
Kauca 142
Altsvelltsimpfe 18-19
Altzoll 19
Altzwergisch 19
Alveran 19
Melliador 42
Alveraniar 19
Bishdariel (BOR) 41-42
Mythrael (RON) 173
Schelachar (PRA) 57
Uthar (BOR) 261
Ymra 283
Alveranie 3
Amazeroth 19
Beel'Ymash 36
Bha'Levek 41
Herr des Wahnsinns 30
Karunga 141
Mhek'Thagor 169
Qok’Maloth 204
Quitslinga 204
Sombuths Ring 60
Uridabash 260
Vielgestaltiger Blender 69
Xamanoth 281
Amazone 19 (Abb.)
Glaube u. Grundsdtze 19
Org. d. Amazonenordens 19
Rechtl. u. wirtschaftl. Stellung 19
Aussehen u. Kleidung 19
Amazonenkrone 19
Amazonenliebe 3
Amazonenrosser 3
Amazonensibel 19
Amazonisch 20
Ambareth, Aleya 20
Ambla 20
Ambocebra 20
AmboB(gebirge) 20
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Rohals Zinne 55
Zwergengold 292
Zwergenkohle 292
AmboBzwerg 20-21 (Abb.)
Verbreitung 20
Lebensweise 20
Erscheinungsbild 20
Geselligkeit 20-21
Glaube u. Magie 21
*A-2
Almada (Tierwelt) 14
Ambros von Kosch 21
Amdeggynmassiv 21
Ameise 21
Amelthona Praiadne Il. 2t; 3
Amene l. 3
Amene ll. 3
Amene lll. 2+ (Abb.); 3
Amene-Horas 3
Adlerschnabel 1
Amethystlowin 3
Amhallah 21
Amhallas [>Sid-Almada]
Amhallassih 21
Wiistengalan 280
Yrosien 283
Amhallassih-Kuppen 21
Amm el-Thona 2t; 3
Amdbe 21
Amper 21
Amran 21
Amran Gerbald 21
Amran Khallas 194 (Abb.); 3
Amran Kutaki 21
Amran Nemoras 21, 295 (Abb.)
Zyklopeninseln (Zeittafel) 294
Amran Thjemen 21
Amran Thurak 21
Amrifas 21
Amul al-Hinnj 3
Anatomische Akademie 21-22
Ancarion der Rote 3
Anchopal 22 (Abb.)
Anconiten 12, 22
Anconius (v. Baburin) 22
Andalkan 22
Andaryn II. [>Nostria (Zeittafel)]
A. der Wahnwitzige 182
A. der Préchtige 182
Andergast (Stadt) 22
Andergast (Kgr.) 22-25
Klima 23
Landschaft 23
Tierwelt 23
Bevélkerung 23
Landwirtschaft 23
Handwerk u. Bergbau 23
Siedlungen 23
Verkehru. Wege 23
Handelu. W&hrung 23
Sitten u. Brauchtum 23-24
Kunst 24
Wissenschaft u. Bildung 24
Religion 24
Magie 24
Regierung u. Verwaltung 24
Rechtu. Gesetz 24
Amee u. Flotte 24-25 (Abb.)
Zeittafel 25
*A-Z
Kronenhirsch 150
Andergaster (Person) 25
Andergaster (Waffe) 25 (Abb.)
Andergasti 25
Anderswelt 25
Andikan 25
Fledermausinsel 23
Andra 25
Andrafall [>Nostria (Zeittafel)]
Anfelsinen 9; 3
Anfla 3
Angarai 25
Angbar 25
Angbarer Ritus 3
Angbarer See (Gewdsser) 25
Angbarer See (Gft.) 4
Angbarosch vom Kosch 25-26
Angbarsch 26
Ange 26
Angenburg 4
Angram 26
Angrosch 26
AllmachtigerBaumeister 14
Heilige Halle 121
Angroschax 26
Angroschim 26
Angroschna 26
Angroscho 26
Angroschs Axthieb 26
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Angroschs Waffenmeister 4
Angst, Die [>MAGISCHE BUCHER]
Angstgift 26
Ankbesi, Dulhug 4
Ankerboot 26
Ankram 4
Annalen d. Gotteralters 4
Av. Gotter- u. Heldensagen 6
Eherne Schwert, Das 20
Anoiha 26, 295 (Abb.)
Anshag v. Glodenhof 26
Answin v. Rabenmund 26
Answinkrise/Answinisten 26
Antidodekarion 4
Antidot 4
Antilope 26
Halmar-Antilopen 115
Antimagie 26
Akademie d. Mag. Ristung 7
Bannakademie Fasar 34
Bannakademie zu Ysilia 34
Halle d. Antimagie 113-114
Schule der Austreibung 223
*A-Z
Koschbasalt 149
Anval 26
Kon [>Zeitalter]
Apep 26; 4
Goldméulchen 26
Apeps Saule 4
Aphasmayra 26
Aphestadil 26
Arachnae 26
Aragoja, Messalia di 4
Aralzin (von Bethana) 4
Aran 26
Arangen 9, 26
Arania-Pferde 4
Aranien 26-29; 4
Klima. 26
Landschaft 26-27 (Abb.)
Bevdlkerung 27
Landwirtschaft 27
Handwerk u. Bergbau 27
Siedlungen 27
Verkehru. Wege 27
Handel u. Wéhrung 27
Sitten u. Brauchtum 27-28
Kiinste 28
Wissenschaft u. Bildung 28
Religion 28
Magie 29
Regierung u. Verwaltung 29
Recht u. Gesetz 29
Amee u. Flotte 29 (Abb.)
Zeittafel 28
'A-2
Oron (Schwarz-Aranien) 48
Winselgras 279
Wurfscheibe 280
Yagan-NuB 282
Yalaiad 282
Aranier 29
Aranischer Exodus 29; 4
Arax 29
Héhlenspinne 125
Arbach 29
Arbalette 4
Arbalettieri 4
Arbalone 4-5 (Abb.)
Arbaloniere 5 .
Arcanum [>MAGISCHE BUCHER]
Arcanum Interdictum 5
ArchivZ §
Archon 5
Archon Megalon [>Megalon, A.]
Archonten 5
Ardare 29
Ardariten 29-30
Arethin v. Jergan 30
Arethiniden 30
Argan/-strauch 30
Argelianisches Gericht 5
Argelion 5
Ariarchos [>Di’Ariarchos]
Arika §
Arinkelwald 5
Ariolan WeiBblatt [>Nostria. (ZT)]
Aristokratie 9; 5
Arivor (Ort) 30; 105 (Abb.)
Arivor (Erzherrschaft) 30
Zeittafel 30
Arivor (Stadtmark) 5
Arivor, Bogumil v. 43
Arjuk 31
Arjunoor 31
Arkane Lehr- u. Forschungsanstalt 8
Arkanes Institut d. Zwdfgéttlichen... 8
Arkanil 31

Arkanium 31

Arkhobal 31

Arkis 31

Arkos Il. 31; 5

Arkos ben Ardas 5

Arkos von Zorgahan 5

Arlinsburg 5

Armada 5

Armalion 31

Ammbrust 31 (Abb.)

ARMEE UND FLOTTE 5§

Arn-Horas 31; 149

Ard 31

Arombolosch Sohn d. Agam 31

Arras de Mott (Person) 31
Herbald 30

Arras de Mott (Kloster) 189 (Abb.); §

Arrati 31
Arratistan 31
Artefakte und Alchemica
[>MAGISCHE BUCHER)]
Arupanaq 5
Arjios 5
Asboran 5-6
Ascandear (von Baburin) 6
Aschubim 31
Asdharia 31
Asfaloth 31
Hzn. des Wimmelnden Chaos 30
Asgareol, Hilperton 6
Ashim Riak Assai 6
Ask 6
Askanisches Meer 6
Askari 31
Agha 6
Asker Batzen 6
Aslam 6
Albenhus (Ort) 12
Asmodena-Horas 31
Aso 31
Aspe 6
Asqarath/Asqarathi 31
Asralion Sommertau 276
Assarbad 6
Astaran 31
Asterion 6
Astrale Kraft 31
Thonnys 247
Astraltrank 6
Astrolabium 31
Astrologie/Astronomie/
Astrowissenschaften 239
Atak 31
Atalente [>A'Tall]
A'Tall 1
Atamsee 6
Atan-Kiefer 31
Atanax 31
Atax Stahlauge 6
Athavar Friedenslied 6
Atherion, Thomeg 32
Athyros 6
Atlas 6
Atmaskot Blutsdufer 32
Thorwal (Zeittafel) 250
Atmon 32
Audienzia 32
Brabak (Audienzia) 50
Auelf 32, 77
Auerhahn 32
Auerochs 32
Aufstand v. Gareth [>Garether A.]
Auge Firuns [>lyi]
Auge Liskas [>Nordstern]
Augen d. Kammer 32
Augen d. Namenlosen 32
Aurelia 6
Aureliani 6
Aurika 6
Aurikaner 6
Aurin und Raurin 6
Aurrghrhrropp 6
AuBere Ozeane 6
Aventurien 32
Av. Gotter- u. Heldensagen 6
Aventurischer Bote 32
Aventurisches Bardentreffen 6
FEIERTAGE (Peraine) 91
Aves (Goéttersohn) 32
Akademie d. Geistreisen 7
Paradiesvogel 195
Aves (Wandelstern) 32
Aves-Freunde/-Loge 6
Aveskatze 6
Awalakim 6
Axorda-Baum 32
Ayaodén 6
Ayla al-Yeshinna 32
Yeshinna/al-Yeshinna 283

Ayla v. Schattengrund [>Schatten-

grund, A.]
Ayla Ylarsil von Donnerbach 6
Aytan 32
Azamir 32
Azhlazah 32
Azzitai 32

B

Baburin (Ort) 33 (Abb.)
Baburin (Sultanat) 7
Baccanaq 33
Badilak 7
Badilakaner 7
Bahamuth 7
Bakter 33
Balash 33
Mungo 172
ZuckernuB 287
Baldrom 7
Balestra 7
Adlerschnabel 1
Balestrina 7
Balgenhorst, Gelpert 7
Balgerick 7
Balgericke 7
Baliho (Ort) 33-34
Weiden (Zeittafel) 276
Baliho (Gft.) 34
Balihoer Barentod 34, 35
Balihoer Rad 34
Baliiri 34
Baliiri-Schwur 34
Balkha'bul 34
Ball der erbliihten Rose 7
Ball der jungen Knospen 7
Balldster 34 (Abb.)
Balligur 7
Balligur, Praionor di 7
Balling-in-hoih 7
Baltraa 7
Baltrea 34
Zyklopeninseln (Zeittafel) 294
Banchab (FluB) 7
Banchab (Doméne) 7
Banchaber Blende 7
Bandurria 34
Bangra 7
Bankhaus Bosparan 7
Bankhaus Plgtzbogen [>Pldtzbo-
gen)
Bankhauser
Bankhaus Bosparan 7
Bankhaus Plétzbogen
[>Plétzbogen]
CAC-Creditanstalt 13
Grangorer Darlehensbank 27
Handelsbank ya Strozza 29
Nordlandbank 180
Bannakademie Fasar 34
Bannakademie zu Ysilia 34
Banner 34
Bannstaub 34
Bannstrahl Praios’ 34-35
Barbarenschwert 35 (Abb.)
Barbarenstreitaxt 35 (Abb.)
Bardentreffen [>Aventurisches B.]
Bardo 35, 55 (Abb.)
Béren
Baumbdr 36
Baumwiirger 9
Borkenbdr 43
Firunsbér 94
Grimmbar [>Schwarzbdr]
Hahlenbdr 125
Orklandbdr 192
Schwarzbédr 224
Bérenfelsen 7
Bérengarde 7
Béren-Inseln 7
Bérenklamm 7
Bérenkrone 7
Barenmarder 8
Bérentod, Balihoer 34, 35
Barjed 8
Baron/-in 35
Adelskonvent 2
Baronie 35
Barun-Ulah 35
Barwalde 35
Baryd 35
Basaltfaust 11; 8
Basalt-Salamander 35
Bashar 9
Basilamine 35
Basilisk 35
Basiliskenblick 9
Basilisken-Panzerkrote 9

Basiliskentag 35
Basiliskum 9
Basilius der GroBe 9
Basjanbach, Joana von 9
Bastardschwert 35
Bastrabun 35
HELDEN u. HELDENSAGEN 120
Yash'Hualay 283
Bastrabuns Bann 35-36
Bataillon 36
Batzen 36
Baumbér 36
Baumdrache 36, 62-63
Béumen 36
Nachrichtenibemittiung 36
Strafe 36
Baumschleimer 36
Baumspinne 9
Baumwiirger 9
Bausch 36
BAUSTILE 8 (Abb.)
Bedon 36
Beel'Ymash 36
Befreiungsstil 9
Beherrschung/-szauberei 36
Akademie d. Herrschaft 1-2
Akademie d. Geistigen Kraft 7
Halle d. Macht 114
Schule der Beherrschung 223
Beil 36
Beilunk (Ort) 36-37 (Abb.); 9
Beilunk (Markgft.) 37-38; 9
Klima. 37
Landschaft 37
Tierwelt 37
Bevdlkerung 37
Landwirtschaft 37
Handwerk u. Bergbau 37
Siedlungen 37
Handel u. Verkehr 37
Wissenschaft u. Bildung 37-38
Religion 38
Regierung u. Verwaltung 38
Heereswesen 38
Recht u. Ordnung 38
Zeittafel 38
Beilunker Berge 38
Zwergengold 292
Zwergenkohle 292
Beilunker Botenpferde 9
Beilunker Reiter 38; 9
Albernische Falken 2
BOTENDIENSTE 48
Beilunker Stiefel 38
Bej'Kelhachamada [>Wanderer
zwischen d. Sphéren]
Bell-i 9
Belcramer Hiigel 9
Beldurian, Bradonon 38
Beleman 38
Belemans Schwester [>Nuianna]
Belen-Horas 38-39
Zyklopeninseln (Zeittafel) 294
Belhalhar 39 (Abb.)
Jenseitiger Mordbrenner 34
Kamoth 141
Zant 285
Belhanka (Ort) 39
Belhanka (Grafschaft) 9
Belhanka (Stadtmark) 9
Belhanker Suppe 9
Belizeth Dschelefsunni 9
Belkelel 39 (Abb.)
Herrin d. Schwarzfaulen Lust 30
Thaz-Laraanji 246
Belmart 39
Antidot 4
Belshirash 39
Eisiger Jager 21
Kamanath/Karmanthi 141
Thalon 246
Umdoreel 260
Usuzoree! 261
Yash’Natam 283
Belzhorash 39
Brukha-Klah 53
Duglum 66
Hektabaél/Hektabeli 121
Sordul 237
Tlaluc 252
Benbukkel 39
Ulikkaneel 260
Benbukkula (/nsel) 39
Benbukkula (Condominium) 9
Bender der Eindugige 39
Bendrom 39
Beni Arrat 39
Beni Avad 40
BeniBrachtar 40
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Beni Geraut Schie 40
Wiistenelfen 280
Beni Habled 40
Beni Kharram 40
Beni Khibera 40
BeniNovad 40
Beni Nurbad 48, 9
Al-Bhemija 9
Beni Oroni 40
Beni Rurech 40
Beni Schebt 40
BeniShadif 40
BeniTarasch 40
Beni Terkui 40
Benisabaya Maraskani 9
Benisabayad 9
Benivilla 9
Bennain 40
Heff-Bennain, Berthol von 29
Bennain, Algei ni 9
Bennain, Cuanu ui 9
Albernia (Regierung u. Verw.) 14
Bennain 40
HELDEN u. HELDENSAGEN 120
Bennain, Efferdan ui 9
Bennain, Emer ni 9-10 (Abb.)
Bennain 40
Bennain, Invher ni132; 10
Bennain, Rhuad ui 10
Bennain, Thorn [>Nahema (Zeittafel)]
Bennain von Elenvina, Idra 10
Bennain von Kuslik-Galahan,
Finnian 16
Beorn (der Blender) [>Thorwal (ZT)]
Berg, vom 10
Wappen 10 (Abb.)
Berg, Leomar vom 154, 10
Berg, Xavieravom 10
Bergadler 40
Bergkdnig 40-41
Arombolosch Sohn d. Agam 31
Berglowe 41
Bergschrat 10
Berik 41
Berilis [>Du Berilis]
Berlinghan v. Methumis 10
Eolan IV. B. 81
Bernsteinbucht 41
Beschwdrung/-szauberei 41
Dunkle Halle d. Geister 66-67
Nekromantie 177
Pentagramm-Akademie 195-196
Zauberschule des Kalifen 285
Beskan 41
Bethana (Ort) 41 (Abb.)
Bethana (Grafschaft) 10
Bethana, Udora von 10
Bethana-Aralzin, Hesindiane 10
Bethanahut 10
Bethanier 10
Bewahrer d. Kraft 41
Bewegung/-szauberei 41
Akademie d. Geistreisen 7
Schule des Direkten Weges 224
Bey/-sa 41
Beybashar 10
Beylunkh 41
Beyroun, -i 10
Beyrounat 10
Bha'Levek 41
Biber 41
Bidenhocker 41; 10
Bieselbach 10
Biestinger 41
Bilar-Pferde 10
Bilku 41
Bilku-Archipel 10
Binsbockel 10
Bireme 41
Birkholt 10
Birscha 10
Bishdariel 41-42
Bisminka von Jassula 10
Biuntarda 119
Bjaldorn 42; 10
Bjaldorner Waldschrat 10
Blakharaz 42
Asqarathi 31
Heshtot 122
Irhiadzal 132
Blankhaute 10
Blasrohr 42
Blattkopfotter 10
Blaudorsch 42
Blaue Keuche 42
Thorwal (Zeittafel) 250
Blaue Mahre 42
Blaue Pfeile 42

BOTENDIENSTE 48
Blaue Rochen 10
Blauer See 42

Teufelstisch 245
Blauer Turm 10
Blaufalke 42
Blaufuchs 11
Blauhimmelstern 11
Blauunke 42
Bleiche Alara 11
Bleiche Sieche 11
Bleichgriindler 42
Blindfisch 11
Blitzstrahl-Bund 11
Blitzwender 11
Blutbanner 11
Blutblatt 11
Blutdorn 11
Blitenfeen/-jungfern 42, 87 (Abb.)
Blutfisch 42

Piranha. 199
Blutfliegen 11
Blutiger Rotz 42

Thorwal (Zeittafel) 250
Blutkonvent (zu Arivor) 11
Blutrochen (Schiff) [>ZT

Zyklopeninseln]
Blutzehnt 42
Blutzinnen 42

Hilvalskopf 123
Blutzwillinge 11
Bluugh, Jandon &2; 11
Boabungaha 42
Bocadilia 42
Bock 42
Bodar 42
Bodar Il. 42
Bodir 42
Bodirbirne 11
Bodironien 42
Bodirsalm 43
Bodrin, Helkor von 11
Boltan 43
Bolzenwerfen 11
Bomed (Grafschaft) 11
Bomed (On) 11
Bomed (Adelsrolle) 11
Boran 43; 11
Borbarad 43 (Abb.); 86 (Abb.)

Bethanier 10

Offner der Tore 47

Spharenschander 60

Tharsonius von Bethana 63
Borbaradianer 43
Borbarad-Moskito 43
Borbarads Riickkehr 11
Borbra 43
Borkenbir 43
Born 43-44 (Abb.)

Aspe 6

Walsédsche 271
Borndorn 44
Bornemund 11
Bornisch 44
Bornischer Krieg 11
Bornland 44-45 (Abb.)

Landschaft 44

Klima 44

Flora u. Fauna 44

Bevélkerung 44

Politik u. Handel 44-45

Flotte u. Heer 45

Schétze d. Landes 45

StraBen u. Verkehr 45

Zeittafel 45

*A-2

Moloch 171

Sonnenluchs 237

WeiBhirsch 276

Winzlinge 279

Zinstag 286
Bornldnder 45
Bornldnder Bunte 45
Bornstor 45
Boron (Gottheit) 45-46

Al'Anfaner Ritus 11

Bishdariel 41-42

Borons Schlafgemach 11

Golgari 106

Golgariten 106

Hiiter der Nacht 31

Jiinger des Schlafes 34

Khalid Al-Ghunar 35

Marbiden 166

Nemekath/-der 177-178

Nirgendmeer 178

Orden des Schwarzen Raben 190

Patriarch 195

Puniner Ritus 202-203

Rabe/-nvégel 205
Rabe (Sternbild) 205
Rabe von Punin 205
RabenpaB 205
Rabenschnabel 205
Rabensprache 205
Rad, gebrochenes 205
Tag des GroBen Schlafes 90, 244
Totenfest 254
Unwiderruflicher Pfeil 260
Uthar (Alveraniar) 261
Uthar (Sternbild) 261
Visar 264
Visaristen 264-265
Wanderer zw. d. Sphéren 272
Boron (Monat) 45-46
Nebelmond 176
Boronanger 46
Borondria 11
Boroni 46
Boronrad (Symbol) 46
Boronrad (Insel) 46, 267
Borons Schlafgemach 1
Borons Silberkelch 46
Boronsmahne 11
Boronsmiitze 11
Boronsotter 46
Boronsraben 11
Boronsschlinge 11
Boronssichel 46
Boronstrommel 11
Boronstropfen 46
Borontag 46
Boronwein 10, 265; 11
Bosnickel 11-12
Bosparan (Ort) 46
Thorwal (Zeittafel) 250
Bosparan (Oper) 12
Bosparan Herold 12
Bosparaner Nobilitarium 12
Bosparanie 12
Bosparaniel 12
Bosparanisches Blatt 12
Bosparanisches Reich 46
Bosparanjer 46
Bosparano 46, 234
Akademie Schwert u. Stab 8
Bosparans Fall 46
Bosparanshain 12
Bosquir 46
Bote des Lichts 46-47
Aldec Praiofold II. 14
Helus Praiodan I. 122
Hilberian Praiofold IIl. 123
Kathay Praiotin XI. 142
Noralec Praiowar!. 179
*A-2
Heliodan 122
Linkes Szepter 156
Rechtes Szepter 209
BOTENDIENSTE 48
Albernische Falken 2
Beilunker Reiter 38
Falkenflug 86
GroBkgl. Selemer Kuriere 111
Ksl. Boten- u. Kurierdienst 136
Postendienst Pertakis 51
Silberne Falken 230
Brabacciano 47
Brabaci 47
Brabacuda 12
Brabak 47-50 (Abb.)
Klima 47
Landschaft 47
Tierwelt 47
Bevdlkerung 47-48
Landwirtschaft 48
Handwerk u. Berghau 48
Siedlungen 48
Verkehru. Wege 48
Handel u. Wahrung 48-49
Sitten u. Brauchtum 49
Kiinste 49
Wissenschaft u. Bildung 49
Religion 49
Magie 49
Staat 49-50
Audienzia 50
Rechtu. Gesetz 50
Amee u. Flotte 50
Zeittafel 50
*A-Z
Thorwal (Zeittafel) 250
Brabakbengel 50
Brabakdrift 50
Brabaker Bilderpostille [>PERIODI-
KA]
Brabaker Rohr 50
Brabaker SchweiB 50

Brabaker Vitriol [>Vitriol]
Brabaker Waldelefant 50
Brabaker Wasserbiiffel 12
Brack 50
Braggu 50
Bragold 12
Brandan 50-51
Tal der Elemente 62
Brandans Ring 51
Branibor 51
Braunchen 51
Braunenklamm 51
Braunsfurt 51
Braunwasser 51
Brautmond 51
Brayanskrone 12
Brazoragh 51
Aikar Brazoragh 1
Raschtula 206
Brecheisbucht 51
Bredenhag 51
Bredero, Dapifer ter 51
Bregelsaum 51
Bregelsaum (Zeittafel) 272
Karloff v. B. 272
Ludelbertv. B. 272
Oleana v. B. 272
Wildgrimm 1. v. B, 272
Wildgrimm Il v. B. 272
Bregelsaum, Throndwig von 251
Bregelsaum (Zeittafel) 272
Breite 51
Breitenau 51
Breitschwert 51
Brelak 12
Brenan [>Brandan]
Brendan 51
Brendon [>Brandan)
Brieftaube 12
Brigella 51
Brig-Lo 51-52 (Abb.)
Higel d. Vier 127
Brigon-Horas 52
Brillantzwerg 52
Verbreitung 52
Lebensweise 52
Kunstsinn 52
Glaube u. Magie 52
+A-2
Calaman 55
Xenos Sohn des Xoniosch 281
Brin (von Gareth) 52 (Abb.); 12
HELDEN u. HELDENSAGEN 120
Brinask 52
Brinasker Marschen 52-53
Alderhaag 2
Drei Klageweiber 18
Bringen 53
Brobim 12
Wilde Zwerge 227
Brodosch 53
Brogar 53
Wilde Zwerge 277
Brokscal 53
Bronn 53
Bronnjar 12
Bruch 53
Briicke von Ebelried 12
Briicker Spitze 12
Brider, Die [>Die Briider]
Bruder d. Blutes 53
Briiderv.Monad 53
Bruderloser 53
Bruderschaft d. Wissenden 53
Bruder-und Schwesternschaft zur
Férderung der Heilzauberei des
Anconius [>Anconiten]
Bruderschaft vom Zweiten Finger
Tsas 12
Bruderschaft v. Wind u. Wogen 53
(Abb.)
Brukha-Klah 53
Gepanzerte Made 25
Brumil 12
Brunnenkresse 12
Bryda 53
Bukanier 12
Bund aus Feuerund Erz 53
Bund der Freidenker 12
Bund der Schwarzen Schlange 12
Bund des Schwertes 12
Bund des Wahren Glaubens 53
Bund des W. Pentagramms 53-54
Akademie v. Lichtu. Dunkelheit 8
Bund von Land und Meer 12
Bunte Hausschweine 54
Bunte Lichter v. Perricum 54
Bunte Mauern (v. Methumis) 54
Bunter Hund 12

Burdaq 12

Burgenkatz [>Firunsbarchen)]
Biirgermarmor 12
Buskurdh 54

Byakka 54

CAC [>Cayserlich Adiventiurische
Compagnye]
CAC-Creditanstalt 13
Calaman 55
Caldaia 55
Calijnaar 55
Calomiriel 13
Cammerlengo 13
Cancellario 13
Canilaraan 13
Cantera 55
Canyzeth 55
Caralus d. Lowe 55
HELDEN u. HELDENSAGEN 120
Carhelan, Elon 13
Carlog 55
Carolan Schlangenstab 13
Cavalliera/Cavalliere 13
Cavazo, Dio Cardassion de 13
Cayserlich Adiventiurische
Compagnye 13
Cedraion 13
Celianada, Cedor [>Eskenderun,
Cedor von]
Cella 55 (Abb.); 13
Cellyana v. Khunchom 55
Cembalo, Havenisches 13
Cereborn 13
Cha ay Zhamorrah 13
Chabab 55
Chababien (Sultanat) 55; 13
Chababien (Erzherzogturn) 13
Zeittafel 13
Chababische Gérten 14
Chag 55
Challawalla 14
Chaluk 55
Chalukistan 14
Chalwen 55
Chamdleon-Springkraut
[>Basilamine]
Chamallah al-Ghatar ibn Rafim 55
Chamib al Etba 55
Chamir 14
Chaneb 55
Chap mata Tapam 55
Charazzar 55
Charismaring 14
Charyb'Yzz 55
Charypser Feuer [>Hylailer Feuer]
Charypso 55-56
Aragoja, Messalia di 4
Waldmenschen (Zeitafel) 270
Charyptik 14-15 (Abb.)
Klima 14
Sumulogie 14
Flora 14
Fauna 14
Geschichte 14-15
Charyptisches Meer [>Charyptik]
Charyptoroth 56
Hzn. der Nachtblauen Tiefen 30
Ulchuchu 259
Unbamherzige Ersaufenn 67
Vhatacheor 264
Yo'Nahoh 283
Cheria 56
Cheriacha 56
Al'Anfa(Handelu. W&hrung) 10
Cherkemal 15
Cherzak 15
Chetoba 15
Chi’Khro 56
Chimére 56
Chimarologie 15
Abu Terfas 1
Pardona 195
Zurbaran 75
Chirakahs 56
Chonchinis 56
Chorbash 56
Chorhop 56
Arupanaq 5
Thorwal (Zeittafel) 250
Chrmk 56
Chronica Eternica 15
Chrs H'Ranga 56
Chr'Ssir'Sir56
Ch'ryskl 55
Chuchas 56
Chutal 56
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Chwaraz 15
Cichanebi 56
Ciszk’Hr 56
Clameth 15
Codex Albyricus 56-57
Akad. d. Magischen Ristung 7
MAGISCHE BUCHER 41
Codex Corvinus 15
Codex Daemonis [>MAG. BUCHER)]
Codex Methumicus 15
Codex Pax Aventuriana 15
Codex Raulis 15
Codex Sauris [>MAGISCHE
BUCHER]
Collegium Canonicum 8,57
Colurna [>Corulau. C.]
Comari, Methelessa ya 15
Commandantur 15 (Karte 19)
Comto-Ogman-Urkunde 15
Conchobair, Raidri 56 (Abb.); 15
Condominium 15
Condottiere 15
Connetabel 15
Consiliere 15
Conventus u. Schule d. Fremd- u.
Selbstbewegung 7
Convocata/Convocatus 15
Cor 57
Corapia 57
Cor-Berge 57
Corula u. Colurna 57
HELDEN u. HELDENSAGEN 120
Corullku 57
Cosseira 15
Cosseira, Berytos 57; 15
Zyklopeninseln (Zeittafel) 294
Crasulet, Mondino Torbenias 15
Cron-Amter 15
Cron-Convent 15-16
Cron-Legion 16
Cron-Secretario 16
Cron-Siegel 16
Crumold 16
Cumrat (Begriff) 57
Cumrat (Landschaft) 57
Cumrat (Kaiserpfalz) 57
Cuori 16
Cuoris 16
Curfan (v. Jergan) 57
Curoban 16
Cusimo v. Grangor [>Garlischgrotz,
Cusdimo von]
Custodias, Alrik 16
Cyclopea 57
Curoban 55

Dabla 58
Dachse 58 R
Daimonicon [>MAGISCHE BUCHER]
Dairmonid 17
Dajin
Dajin |. 58
Dajin VII. 58
Dalek-Horas 58
Dalek-Horas II. 58
Dalek-Horas lIl. 58
Dalida-Horas 58
Dallenthin, Jucho v. 17
Dalvrettawald 17
Ddmon 58
Ifriit 32
Mibogor 43
Damonenarche [>Ma'hay’tamim]
Démonenbanner 17 (Abb.)
Ddmonenbrache 58
Démonenfaule 58
Démonenklaue 17
Démonenkrone 17
Ddmonenmeister 58
Damonenschlacht, 1. 58-59 (Abb.)
Zyklopeninseln (Zeittafel) 294
Dimonenschlacht, 2. 59
Higel d. Vier 127
Vierertempel 51(Abb.), 264
Damonenschlacht, 3. 17
Dédmonensultan 59
Pardona 195
Ddmonologie/Ddmonenbeschwd-
rung 59
Dunkle Halle d. Geister66-67
Pardona 195
Tagesherrscher 244
Dannike, Errike 59
Dar'Klajid 59
Darador 59
Darando 59
Darbonia 59

Dammnfraisch 59
Darmpfeifen 59
Quetschbeutel 204
Darna 59
Waldmensch (Zeittafel) 270
Darpat 59
Darpatbulle 59
Darpathecht 59
Darpatien 59-60
Klima 59
Landschaft §9
Tierwelt 59
Bevélkerung 59
Landwirtschaft 59
Handwerk u. Bergbau 59
Wege u. Siedlungen 59-60
Handel 60
Regierung u. Verwaltung 60
Amee u. Flotte 60
Zeittafel 17
Darpatischer Landbote 17
Dascovia, Horasio H. [>Sapallyo]
Daspota 182; 17
DBA [>Direktorium f. Besondere
Angelegenheiten] )
De Lithis [>MAGISCHE BUCHER]
De Sylphur 60
Mizirion Ill. d. S. 171
Peleiston d. S. 195
Debrek 60
Debrek-Linie 18
Degen 60
Dekapus 60
Dela 60
Deliberas, Asteratus 18
Delphin (Meerestier) 60
Delphin (Sternbild) 60
Delphinkrone 18
Delphin-Manuskript 18
Delphinthron 18
Demokratie 60
Akademie d. Geistreisen 7
Denar 60
Denderan 60
Depositschein 18
Dere 60
Hohlwelttheorie 125
Weltendiskus 276
Dergel 60
Der-lachend-iiber-das-
Schlachtfeld-schreitet 60
Dermot von Paavi 60
Derographie 18
Desiderat 18
Despoten v. Despiona 18
Dettmar 18
Deut 60
Deutschnackeln/-schnickeln 60
Dha [>Nordstern]
Dhachmani 60
Dharai 60
Dhargun 18
Dharinya 18
Dharzjinion 18
Dhaza 18
Dhenanto 18
Diamantenes Sultanat 60
Punin (Zeittafel) 202
Di’Ariarchos, Pyriander 18
Dickspecht 60
Die Briider 60
Diener/-in des Lebens 18
Diener Sumus 60-61
Xenos Sohn des Xoniosch 281
Difar 61
Difarsieche 18
Dimiona von Oron 18
Direktoriumf. Besondere
Angelegenheiten 18
Dirham 61
Dirimethos II. (d. Reiche) 61, 294
Disdychonda 61
Diskusstafette 61
Djadurzak [>Jagdgras]
Djer 61
Djer Chuzach 61
Djer Larkashmi 61
Djer Tulam 61
Djinn [>Dschinn]
Djurmold 61
Dogul 61
Walsdsche 271
Dogulawend, Ghorio [>Ghorio v. K]
Doguler Bausch 61
Dolch (Waffe) 61
Dolch (Sternbild) 61
Domv-na 18
Domdne (Liebl. Feld) 61
Domadne (Niederhollen) 61

Domaris v. Atalente 61
Domna Saya [>Zeforika, Saya di]
Donf 61
Donnerbach (Ort) 61-62 (Abb.)
Donnerbach (FluB)62
Donnerhall 62
Donnerklinge, Rondred 18
Donnernder Himmelsreiter 62
Donnerorden [>Orden des Donners]
Donnersturm 62
Doppelbogen 62
Doppelkhunchomer 62 (Abb.)
Doppelstiick 62
Doresian, Jaro 18
Dorschbarsch 62
Dotter 62
Dotz 62
Dozman 62
Zweikaiserjahr 287
Drache (Sternbild) 62
Drache (Kreatur) 62-64, 120 (Abb.)
Baumdrache 62-63
Gletscherwurm 63
Grubenwurm 63
Héhlendrache 63
Homdrache 63
Kaiserdrache 63 (Abb.)
Meckerdrache 63
Perldrache 50
Purpurwurm 63
Riesenlindwurm 63-64
Tatzelwurm 64
Westwinddrache 64 (Abb.)
Drachenei 64
Drachenei-Akademie 64
Drachengarde 64; 18
Drachenhals (Abb.) [>Thorwaler]
Drachenkréutlein 18
Drachenkrieg 64
Molcho 171
Drachenkrieg, Erster 64
Drachenkrieg, Zweiter 64
A'Tall
Drachenlibelle 18
Drachenodem 64
Drachenschiff 64
Drachenschuppen 18
Drachenspalt 64
Drachenspeichel (Elixier) 64
Drachenspeichel (Sekret) 18
Drachenstein 64, 262
Drachensteine 65
Apeps Saule 4
Raulsjoch 54
Drachenstein-Turnier 18
Drachenthron 18
Drachentdter (Waffe) 65
Drachentoter (Helden) 18
Drachentrénen 18
Drachenzahn 65
Drachenzahne 18
Drachisch 65
Draconiter 65
Abtprimas 1
Dragenfeld 65
Dragoner 65
Dragoschv. Sichelhofen
[>Sichelhofen]
Drakned-Hieroglyphen 65
Drakonia 18
Drasdech 65, 108 (Abb.)
Draustein (Burg) [>Abagund]
Drehdrner [>Rashduler Drehdrer]
Drei Horaskaiser 18
Drei Klageweiber 18
Dreiecksrochen 65
Dreigehdrnte Wachter d. Limbus
65
Dreikroneninsel 18
Dreizack 65
Drodont, Pher 65, 272
Drél (Ort) 65
Dral (Konigreich) 65; 19 (Karte)
Droler Commercien-Syndicat 19
Dréler Mark 65
Droler Spitze 65 (Abb.); 19
Drolina 65
Dromedar 19
Dromone 66
Droste, Drostin 19
Druide/Druidin 66 (Abb.)
Vulkanglasdolch 265
Widharcal 276
Druidenpilz 19
Dryade 66
Dryadenwald 66
Dschadir der Kiihne 19
Dschadra (StoBspeer) 66
Dschadra (milit. Einheit) 19

Dschelef ibn Jassafer 19

Dschella 66

Dschinn/Djinn 66
Akademie d. Geistigen Kraft 7
Pentagramm-Akademie 195

Dschiss(andra) 66

Dschungeltiger 19

Du Berilis 66

Dualismus (Zwolfgotter) 66
Almada (Religion) 16
Dualisten 99 (Abb.)
LowangerD. 158

Dubar 66

Dublone 66
Al'Anfa (Handel u. Wahrung) 10
WAHRUNGEN 268

Duell 19

Duglum 66

Duglumspest 66

Dujar 19

Dukaten 66

Dukatengarde 9, 237; 19

Dukatenstempel 19

Dumpfschédel 66

Dumron Okosch 66

Dunkelalben 66

Dunkelmond 66

Dunkle Halle d. Geister 66-67
Brabak (Magie) 49 (Abb.)

Dunkle Zeiten [>Dunkles Zeitalter]

Dunkles Zeitalter 67
Academia d. Hohen Magie 2
Kénikreisch des Nordens 146

Durchlaucht 67

Dyl 19

Ebeldiirn 20
Ebelried 20
Ebenholz 68
Al'Anfa (Handwerk u. Bergbau) 9
Eberfinger 68
Eberstamm 68; 20
Wappen 20 (Abb.)
Eberstamm, Anshold von 20
Eberstamm, Baduar von 20
Eberstamm, Blasius von &2; 20
Eberstamm-Mersingen, Efferdane
von 20
Eberstamm-Mersingen, Geldor von
20
Echsenmensch 68-71 (Abb.)
Verbreitung 68
Erscheinung u. Vélker 68
Geschichte 69-70
Siedlungen 70
Nachbam 70
Sitten u. Brauchtum 70
Rechtu. Gesetz 70
Kiinste u. Wissenschaften 70
Religion 70-71
Magie 70-71
Zeittafel 70
* Vélker
Orkland 68-69
Waldinseln 69
Loch Harodrél 69
Selem, Mysob, Mhanadi 69
H'Rabaal u. Regengebirge 69
Maraskan 69
Weitere Vélker 69
'A-Z
Jhrarhra 135
Kristallomantie 150
Krsh Tssh’Kt 150
Krup'Hruz 151
ZEITRECHNUNGEN (Andere
Volker) 78

“ Echsensiimpfe 71-73 (Abb.)

Tsh'Awah 257

Echsenwesen 73 (Abb.)
Shinthr 229
Ssrkhrsechim 238

Echsisch 73, 235-236

Edas 20

Edelhochgeboren 73

Edelsteinmagie [>Kristallomantie]

Edle/-r 73

Eestiva 73

Efeuer 20

Effendi 20

Efferd (Gottheit) 73
Brunnenkresse 12
Charyptoroth 56
Delphin (Sternbild) 60
Delphin-Manuskript 18
Efferds Wasserreich 20
Hiigel der Vier 127

Hiter der Zirkels 128
Meisterder Brandung 167
Meister des Flusses 167
Tag des Wassers 89, 244
Efferd (Monat) 73
Regenmond 209
Efferdan v. Andergast [>Galahan
Vv.A., Efferdan]
Efferdas (Baronie) 20
Efferdas (Ort) 20
Efferdbart 73
Efferdbriider 73
Efferdfeuer 73
Efferdgeweihte 73
Efferdland 73
Efferdpfeiler 73
Efferds Wasserreich 20
Efferdsfriichte 73
Efferdsmoos 20
Efferdssieche 73
Efferdstimmler [>Delphin]
Efferds Wasserkrug 73
Egel 73
Egelschreck 73
Eherne Schwert, Das (Buch) 20
Ehernes Schwert 73-74
Nebelauen 175
Steinbock 238
Ehernes Zeitalter [>Zwerg (E.Z.)]
Ehhn 74
Ehrenstein 74
Jarlak d. Waidmann 134
Yerodin v. E. [>Tobrien (ZT)]
Ehrenstein, Arngrimm von 20
Ehrenstein, Bernfried von 20
Eberstarmm-Mersingen, Efferdane
von 20
Ehrenstein, Dietrad von 20
Ehrenstein, Kunibald F.v. 151; 20,
80 (Abb.)
Ehrenstein, Kunibrand von 20
Eibon, Virilys 20-21
Eidechse (Reptil) 74
Eidechse (Sternbild) 74
Eigeborene 74
Eigenhdriger/Eigenleute 74
Einhorn 74 (Abb.)
Einhorngras 74
Einsamer See [>Abbadom]
Eis 74, 75-76
Eisbér (Tierart) 74
Eisbér (Sternbild) 74
Eisegrein 74
Eiselfen 74, 77
Eisengarde 74
Eisenkober, Nostrianus 21
Eisenkrabbe 74
Eisenwald (Gebirge) 74
Eisenwald (Bergfreiheit) 74
Eisenwalder Langohrschaf 14, 74
Eiserne Maske 21
Eiserne Tiger 74
Eisiger Jager [>Belshirash]
Eissegler 74
Eiszinnen 74-75
Mastodon 167
Wilde Zwerge 277
Eitriger Krotenschemel 75
ElBurum 75
ElEnvina 75
Aslam 6
El Harkir 75 (Abb.)
EI'Ankhra 21
Elben 75
Elburum 75
Elch 45 (Abb.), 75
Eldgrimm (der Lange) Oriksson
Kendrar 142
Nostria (Zeittafel) 182
Thorwal (Zeittafel) 250
Eldoret 21
Elefanten 75
Al'Anfa (Tierwelt) 9
Elem 75
Elementares Hexagramm 21
Elementargeist 76
Elementarherren 76
Elementarismus 76
Elementarkriege [>Zwerg
(Elementarkriege))
Elemente 75-76 (Abb.)
Eis (Kdlte, Frost, Schnee) 74
Erz (Fels, Stein) 81
Feuer 92
Humus (Erde) 128
Luft (Wind) 159
Wasser 274
'A-Z
Siebtes Element 230
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Zitadelle der Elemente 287
Elenvina 76
Aslam 6
Elenviner Vollblut 76
Eleonora von Aranien 21
Eleve/Elevin 80
Academia d. Hohen Magie 2
Elfl-e/-in 76-79 (Abb.)
Erscheinung u. Vdlker 76-77
Auelfen 77
Waldelfen 77 (Abb.)
Firnelfen 77 (Abb.)
Steppenelfen 77
Andere Vélker 77-78
E. u. ihre Nachbarn 78
Recht u. Gesetz 78-79
Kiinste u. Wissenschaften 79
Religion 79
Magie 79
Zeittafel 78
'A-Z
Alben 12
Alfen 14
Hohes Volk 125
Holberker 125
Nordstern 181
Ometheon 188
Orima 190
Pandlarin 195
Wistenelfen 280
Zauberlieder 285
Elfenbein 79
Al'Anfa (Handwerk u. Bergbau) 9
Elfenbeintraum [>Boronwein]
Elfenkdnig 79
Elfenlieder 80
Zauberlieder 285
Elfenrdsser 80
Elfenstern 80
Elfisch (Sprache) 80
Elfisch (Begriff) 80
Elidamuscheln 80
Elion Sohn des Umasch 1
Elissa 21
Elite-Garderegiment 97
Adlergarde 2; 1
Bérengarde 7
Drachengarde 64; 18
Greifengarde 27
Lowengarde 158
Raul von Gareth 54
El'’Karram 21
El'Sadamash 21
Elysmine [>Nostria (Zeittafel)]
Emersche Reichsreform
[>Mittelreich] 44
Emetiel 21
Emir/-in 80; 21
Emirat 80
Enarch der Goldmacher 21
Encyclopaedia Sauria [>MAGISCHE
BUCHER]
Endurium 80
Engasal 80
Enqui 80
Entermesser 80
Enzyclopaedia Magica 80-81
MAGISCHE BUCHER 41-42
Spezialgebiet 237
Eolan IV. Berlinghén [>Berlinghdn]
Epizykel/Epizyklen 81
Er, dem Morden Freude ist 81
Erbuntertinigkeit 81
Erdkraft 81
Erdstag/Erdtag 81
Ergoch 81
Erhabene/-r (Zwolfgotterglauben) 81
Erhabene/-r (Fasar) 81
Erhabene Weisheit 81
Erian 21
Eridur von Pailos 21
Erkin (FluB) 81
Erkin (Sultanat) 81
Erlaucht 81
Erleuchtungsfest 81
Erntefestmassaker 81
Erscheinen Golgaris 21
Erster Stein 21
Erwéhlter 81
Erz 81
Agrimoth 6
Elemente (Erz) 75
Erzbringer 21
Erzdémon 81
Blakharaz (Tyakra'man) 42
Belhalhar (Xarfai) 39
Charyptoroth (Globormong) 56
Lolgramoth (Thezzphai) 156
Thargunitoth (Tijakool) 246

Amazeroth (Iribaar) 19
Belshirash (Nagrach) 39
Asfaloth (Calijnaar) 31
Tasfarelel (Zholvar) 244
Belzhorash (Mishkhara) 39
Agrimoth (Widharcal) 6
Belkelel (Dar'Klajid) 39
'A-Z
Antidodekarion 4
Unheiligtum 260
Erzherrschaft 81
Erzherzogtum Kuslik 81
Erzmaga, Erzmagus 21
Erzmagier 21
Erzwissensbewahrer 81
Erzzwerg 81-82 (Abb.)
Verbreitung 81
Lebensweise 81-82
Kunst 82
Gesellschaft 82
Glaube u. Magie 82
'A-Z
Almada (Tierwelt) 14
Esbadosch Sohn des Ertax 21
Eschin vom Quell 21
Tal der Elemente 62
Esel
Quadan 204
Schwarze Thaluser 226, 246
Eskenderun 21
Eskenderun, Cedor von 21
Eslam 82
Eslam 1. 82
Eslam II. 82
Kaisersam 137
Vallusa (Zeittafel) 262
Eslam IIl. 82
Eslam IV. 82
Kynos von Cres 153
Eslam V. 82
Eslam von Almada 21
Eslamabad 82
Eslamiden 82, 84
Zeittafel 84
Eslamidischer Baustil (FT 56/57),
84 (Abb.)
Eslamo 84
Eslamsberge 21
Eslamsbogen 84
Eslamsbriick 84, 21
Eslamsgrund (Grafschaft) 84
Eslamsgrund (Ort) 84
Eslamsroden 84
Esquiria, Esquirio 21
Eternen 84
Al'Anfa (Handwerk u. Bergbau) 9
Eternium 84-85
ETIKETTE 83
Féchersprache 86
Etilia 85
Etlaskan 85
Euer/Eure 85
Eugalp 21
Eule 85
Nachtwind 174
Schédeleule 220
Ew. 85
Ewiger Drache v. Phecadien 85
Ewiger Eiskristall 85
Ewiges Volk 85
Exemplarische Armee 21
Arbalone 4-5
Expeditionsflotte 21

Fabulon 86
Féchersprache 86
FAHC [>Fsl. Aranische Handels-
Compagnie]
Fahrende Gemeinschaft 86
Fahrsprecher 22+
Fajlaraan 22
Faldahon, Gwidithenna v. 112; 22
Faldegorn 22
Falken 86
Blaufalke 42
Sturmfalke 240
Falkenberg-Rabenmund,
Dschijndar 66, 86; 22 (Abb.)
Punin 201
Falkenberg-R., Trautmann v. 22
Falkenflug 86
Falkenhag, Angunde 22
Falkenhag, Orsino von 22
Falkenstein, Praiodane 200
Falkentrane 22
Farnerlin 22
Famerlor 86

Famerlorsfeuer 22
Fana 22
Fanalolie 86
Fangschrecke [>Praiosanbeterin]
Fantholi (Horn) 22
Fantholi (Periodikum) 22
Fagqir 22
Fargol Sohn des Fanderam 22
Farindelwald 86
Farindel Wipfelwind 86
Farlorn 86
Farsid, Kalman zu 22
Fasan 86
Fasar 86
Akademie d. Geistigen Kraft 7
FaB 86
Fatas (Tochter Satinavs) 86
Fatas (Stern) 86
Faun 86
Favorit 22
Fee 86-88 (Abb.)
Windspiel 278
Winzlinge 279
Feenhdrnchen 22
Feenwelt 88
Albernia (Magie) 14
Feh 88
Feiermond [>Feuemond]
FEIERTAGE 89-91
Feilscher 88
Feister Blutsdufer [>Shruuf]
Felsdrache 88
Felsfelden 22
Felsknacker 88, 211
Felsspalter 88
Fenwasian 22
Feqs 22
Ferdok (Ort) 88
Ferdok (Gft.) 22
Ferdoker 88
Ferdoker Garde 88
Ferdoker Warmblut 22
Ferkina-Pony 22
Ferkinas 88
Rascha 206
Raschtula 206
Ferrara 88
Ferruginion 23
Festd. eingebrachten Friichte 88,
89
Fest d. Freuden 88, 91
Ball d. erblithten Rose 7
Ball d. jungen Knospen 7
Festenland 88
Festina 23
Festo Firdayon [>Firdayon, Festo]
Festum 88, 92
Admiral-v.-Seweritz-Schule 1
Alte Consuley 3
Wappen 92 (Abb.)
Festumer Bucht 92
Festuner Colonialcompagnie 23
Festumer Flagge 23
FestumerWechsel-und
Einlagenhalle [>Nordlandbank]
Feuer 92
Agrimoth 6
Elemente (Feuer) 75
Feueratem 92
Feuerberg [>Vulkan]
Feuerfliege [>Drachenlibelle]
Feuerkopf 92
Thul 251
Feuerkraut 92
Feuermeer 23
Feuermolch 92
Feuermond/Feiermond 92
Feuermoos 23
Feueropal 23
Feuerqualle 92
Feuerschlick 92
Feuerskorpion [>Roter Skorpion]
Feuertag
Feuertaufe 92
Feuerzunge 92
Finage 92
Finbair-See 92
Finger 92
Finsterbach 92
Finsterer Svellt 92
Finsterkamm 92-93 (Abb.)
Finstermark 93
Finsternisse 93
Firdayon 93
Firdayon, Alborn 14
Firdayon, Aldare 14 (Abb.); 23
Firdayon, Amene Ill. 21 (Abb.), 23
A'Layis Hiphon 1; 2
Firdayon, Aldare 14; 23

Firdayon, Festo 88

HELDEN u. HELDENSAGEN 120
Firdayon, Jaltek 23

Firdayon, Aldare +& (Abb.); 23
Firdayon, Khadan 143

Kgl. Orden des Roten Drachen 36

Firdayon, Salkya 23
Firdayon, Timor 252, 23
Firdayon-Bethana, Hakaan 23
Firdrom 93
Firnelf 77 (Abb.), 93
Jagdmesser 134
Ometheon 188
Wilde Zwerge 277
Firnldufer 23
Firnluchs 23
Firnpony 23
Firnyak 23
Firun (Gottheit) 93
Alter vom Berg 3
Belshirash 39
Firuns Jagdgriinde 23
Héngender Gletscher 115
Haugriff 119
Hjedan 124
lyi 133
Kristallpalast 150
Meriban 168
Mikail von Bjaldorn 169
Nidari 178
Rajok 206
Tag der Ifim 90, 244
Tag derJagd 90, 244
Tag des Hirschen 90, 244
WeiBer Jager 276
Weier Mann 276
Wilde Jagd 276-277
Firun (Monat) 93
Frostmond 96
Sonnenwende 237
Firunen 93-94
Wappen 93 (Abb.)
Firuns Jagdgriinde 23
Firunsatem 94
Firunsbar 94
Firunsbarchen 23
Firunshirsch [>WeiBhirsch]
FirunsstraBe 23
Firunswall 94
Erzbringer 21
Kharkush 143
Firunzapfen 94
Fischechse 94
Fischerfest 89, 94
Fischerspinne 23
Flachadel 94
Flammberger Bucht 94
Flanedrius [>Punin (Zeittafel))
Fleckenhai 94
Fleckenpanther 23
Fledermaus (Flattertier) 94
Fledermaus (Wurfwaffe) 94
Fledermausinsel 23
Flindrich 94
Flinker Difar 94
Florett 94
FloBleute 94 (Abb.)
Klammemoloch 145
Moloch 171
Fluch d. Eisens [>Agribaal]
Flug d.Zehn 94
Flugechse 23
Flugsalbe 94
FluBfetzer [>Blutfisch]
FluBkarpfen 94
FluBpiraterie 1
FluBvater 94-95
Flisterer, Der [>Yel'Arizel]
Foggwulf 95 (Abb.)
Thorwal (Zeittafel) 250
Foliant (Buchformat) 95
Foliant (Sternkartensammiung) 95
MAGISCHE BUCHER 41
Foslarin, Saldor 95
Foss 95
Fouhad 23
Fran-Horas 95 (Abb.)
Punin (Zeittafel) 202
Zyklopeninseln (Zeittafel) 294
Fraternitas Uthari 23
Freibeuter 23
Freiheit 95
Freischar/Freischarler 95
Freischar Saljeth 95
Freistadt 95
Freizauberei 23
Fremdenlegion 95
Frengammer, Arne F. & Sohn 95
Frenja Thorkillsdotter 95

Freunde Sumus [>Diener Sumus)
Freydirsbank 95
Swafnirsrast 242
Friede v. Kuslik 152
Friede v. Oberfels 23
Friede v. Weidleth 23
Friedenskaiser 95-96
Nasul-Horas 175
Zeittafel 96
Friedhof d, Seeschlangen 96
Friedlosigkeit 96
Frigorn 96
Fringlas [>Nostria (Zeittafel)]
Frisund 96
Fronwesen [>LEIBEIGENSCHAFT]
Frostmond 96
Frostwurm 96
Frithhelaischer Stil [>BAUSTILE]
Frumold 96
Fuchs (Bodenrauber) 96
Silberfuchs 230
Fuchs (Sternbild) 96
Fiichsisch 96
Fuldigor 96
Funduq 23
Fiinfas 96, 233
Funkeldrache [>Zwergdrache]
Furalm 23
Fiirst/-in 96
Fiirst d. Tulamiden 96
Fiirst-Erzgeweihter 96
Firstlich Aranische Handels-
Compagnie [>Mada Basari]
Fiirstprotektor 96
Furt der Klagen 23
Fylke 23

Gabelschwanz 97
Gabetaj 97
Gadang 97 (Abb.)
Gadangstiere 97
Gajka 97
Galahan 24
[>Kuslik-Galahan]
Galahan, Aillil Andara 24 (Abb.)
Galahan, Franka Salva 24
Galahan v. Andergast, Efferdan 24
Galahan v. Hussbek, Juban 24
Galahanisten 24
Galeasse 24
Galebra 97
Galeere 97
Galeerenflottille, 3. 14
Galeone 24
Gal'k'zuul 97
Galotta, Gaius Cordovan E. 97,24
Gandar 97
Gandolf von Gareth 24
Gans 97
Génseluchs 97
Garadan 97, 233
Garafan 97
Garalor 97
Garderegiment 97, 24
Garen97; 24
Gareth (Ort) 98, (FT 120/121)
Wappen 98
Gareth (Famnilie) 24
Brinv. G. 52 (Abb.); 12
Geldana v. G. 100
Golambes v. G.-Streitzig 105
Halv. G. 29
Olorand v. G.-Rothenfels 24
Raulv.G. 8,209
Rohaja v. G. 54-55 (Abb.)
Rude Il.v. G. 14, 216
Selindian Hal v. G. 59
Sighelm v. G. 230
Sigman v. G. 230
Storko v. G. 61 (Abb.)
Ugdalfv. G. 259
Vallusav. G. 262
Wappen 24 (Abb.)
Yppolitav. G. 74
Gareth brennt 98
Gareth, Vertrag v. 182
Garether Aufstand 98
GaretherPamphlet 98
Garethi 98
Garethischer Stil [>BAUSTILE]
Gareth-Rothenfels, Olorand 24
Gareth-Streitzig, Golambes v. 105
Garetien 98-99
Klima 98
Landschaft 98
Tierwelt 98
Bevdlkerung 98
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Landwirtschaft 98
Handwerk 98
Wege u. Siedlungen 99
Regierung u. Verwaltung 99
Amee u. Flotte 99
Zeittafel 99
Garfl. 99
Garfolora 99
Gargyl 99
Garhelt Rorlifsdotter-Jandasdotter
99
Garlischgrétz zu Grangor 99
Cusimov. G. 24
Prishyav. G. 24
Garlischgrotz-Veliris, Adaon v. 24
Garrensand 99
Garthai, Sharraz 25
Gartimpener Schwestern 25
Gashok 99-100
Svelltscher Stddtebund (ZT) 242
Gast, Der [>Wanderer zwischen d.
Sphéren)
Gatamo 100
Gaugraf/Gaugrafin 100, 25
Zehntmann/Zehntfrau 285
Gaukelweihe 25
G'dzill 100
Gebelaus 100
Gebirgsbock 25
Gebriider Grimmson 25
Gefangene Rahja [>Zug der G. R.]
Gefesselte Seele 100
Wiedergdnger 276
Gefliigelte Reiter 25
Gegenkaiser 100
Ehrenstein, Kunibrand von 20
Harun I. [>Kaiserlose Zeit]
Porquid von Ferdok 51
Salman v. Baliho [>Weiden (ZT)]
*A-Z
Kaiserlose Zeit 136
Geheiligte Glyphen v. Unau 100
Gehdrn 100
Gehdrnte Ddmonen 100
Achorhobai 1
Agribaal (AGM) 6
Altijar 3
Aphasmayra. 26
Aphestadil 26
Arjunoor (AGM) 31
Arkhobal (AGM) 31
Asqarathi (BLK) 31
Azamir 32
Azzitai (AGM) 32
Balkha'bul (TSF) 34
Beel'Ymash (AMZ) 36
Bha'Levek (AMZ) 41
Dharai (LGM) 60
Dreigeh. Wachter d. Limbus 65
Duglum (BLZ) 66
Eugalp 21
Hanaestil 115
Heskatet 122
Irhiadzal (BLK) 132
Isphanil 133
Isyahadin 133
Je-Chrizlayk-Ura (AGM) 134
Kah-Thurak-Arfai (AGM) 136
Karakil (LGM) 141
Kamoth (BLH) 141
Khai-Khamarrud 35
Muwallaraan 44
Nirraven (TGT) 178
Nishkakat (AMZ) 178
Quitslinga (AMZ) 204
Rahastes 205
Shaz-man-yat 229
Shihayazad 229
Shruuf (BLH) 229
Tlaluc (BLZ) 252
Tuur-Amash (AGM) 257
Ulchuchu (CPT) 259
Umdoreel (BLS) 260
Vhatacheor (CPT) 264
Yo'Nahoh (CPT) 283
Geifernder Schnitter 100
GeiBler 100
Gelbe Sichel 100
Hazaphar 29
Gelbfuchs 100
Gelbherzen 100
Gelbpelz 25
Gelbschwanzskorpion 100
Geldadel 100
Geldana v. Gareth 100
Geldlehen 25
Gelehrsame Stube 25
Geleitbrief 100
Geliebte(r) d. Gdttin 100
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Galahan, Aillil Andara 24
Stellona, Rahjalina 238
Yasinthe von Tuzak 74
Gemeinschaft der Freunde des
Aves 25
Gemeinschaft des Lichts 25
Gemhar 100
Generalprafekt 25
Geode 100-101 (Abb.)
Eschin vom Quell 21
Herren d. Erde 122
WeiBe Berghunde 276
Xagul Sohn des Xorax 281
Gepanzerte Made 25
Gepard 101
Gerasim 101
Geraucis 101
Gerbald I. (v. Gareth 101
Gerbald Il. (v. Gareth 101
Gerbelstein 101
Gerdenwald v. Ebelried, Frankwart
25
Gerindor 25
Geringer 25
Gerion, Hagen 25
Gernat 101
Gernotsborn, Delo von 25
Geron d. Einhdndige 101
Abbadom 1
HELDEN U. HELDENSAGEN 120
Gerons-See 25
Geronsspitze 25
Gerrano, Landor 25
Gertlind [>Nostria (Zeittafel)]
Geschichten v. 1001 Rausch 25
Gesellschaft d. Mondkontors 25
Gespensterinsel 25
Gesprache Rohals des Weisen
[>MAGISCHE BUCHER]
Gestaltenwandler 101
Héherer G. 204
Gevatter d. Todes 101
Gevri 102
Gewilrzinseln 25
Gezeichnete 25
Ghambir Sohn des Gruin 25
Gharrachai 25
Gharyak 102
Ghibli 25
Ghorinchai 25
Ghorio (v. Khunchom) 102
Ghosipar, Liscom [>Liscom v. Fasar]
Ghul 102 (Abb.)
Ghuné, Luceo de 25
Gieriger Feilscher 25
Gigant 102
Hazaphar 29
Kauca 35
Mithrida 43
Ogeron 47
Raschtul 206
Sicheln 229
Sokramur 60
Gigantenkriege 25-26
Gilbe 102
Gilborn v. Punin 102
Gildenmagie 26
Gildenrat 26
Gildensiegel 102
Gildensprecher 26
Gilemon Sohn des Gilim 26
Gilia von Kurkum 26
Gilia von Kurkum, Thesia 65
Gilindor 102
Hesindiane G. 102
Yehodan G. 6, 102
Gilmon Quent [>Quent zu Mhoremis]
Gil’-Patar 102
Girikh 102
Gjalska 102
Gijalsker Kreideklippen 102
Gjalskerland 102
Glacerion 26
Glantuban 102, 211
Glatthaute 26
Glaubensrat 26
Glefe 102
Gletscherwurm 63, 103
Globomong 103
Globule 103
Inseln im Nebel 132
Glodenhof, Anshag v. 26
Weiden (Zeittafel) 276
Glorana die Schone 26 (Abb.)
Glorania 26
Glowasil 26
Gliickstag 103
Gnitze 103
Gnom 103

Gnor'a’khir103
Gnorakir 103
Goblin 103-105 (Abb.)
Geschichte 103-104
Verbreitung 104
Kultur 104
Religion, Mythologie u. Magie 104
Lebensformen 104-105
*A-Z
Kuunga Suula 152
Goblinisch 105
Goblinka 105
Goblin-Pauke 105
Goblinpfad 105
Goblinwiese 105
Golambes [>Gareth-Streitzig, G.v.]
Goldadler 26
Goldauge 26
Goldene Aldare 26
Goldene Biicher 26
Goldene Bucht 26
Goldene Legion 26
Goldener-Adier-Orden [>Adler-O.]
Goldener Falke [>Ucuri]
Goldener Gott 26
Goldenes Zeitalter [>Zwerg (G.Z.)]
Goldenhelm 105 (Abb.)
Goldfelsen (Gebirge) 105
Drei Horaskaiser 18
Zwergengold 292
Goldfelsen (Kronmark) 105
Goldfelser 105
Goldfelser Klippziegen 106
Goldfelser Stieg 26
Goldleim 106
Goldméaulchen 26
Goldsholmr 106
Golem 106
Golf von Perricum 106
Strom von Perricum 240
Golf von Prem 106
Golf von Riva 106
Golf von Tuzak 106
Strom von Perricum 240
Golgari (Alveraniar) 106
Golgari (Schiff) 26
Golgaris Erscheinen [>E. Golgaris]
Golgariten 106
Gonede 106
Gonfaloniere 26
Gorbanor 26
Gorben von Rormmilys 26
Gorfang 106
Gorien (Kalifat) 106
Gorien (Aranien) 26
Gorische Steppe 106
Gorische Wiiste 22 (Abb.), 106
(Abb.)
Gorwin vom Grofen FluB, Hartuwal
26
Gotongi 107
Gottdrache [>Pyrdacor]
Gatterfirst 107
Gétterlauf 107
Gétternamen 107
Gotterzahn 26
Gottesherrschaft [>Theokratie]
Gottesnamen 107
Gottkaisertum 107
Gottliche Zwillinge 107
Gdttlicher Jaguar [>Kamaluq)
Grabur Sohn des Farbug 26
Gradient 27
Gradnochsjepengurken 27
Graf/Gréfin 107
Adelskonvent 2
Grafenkolleg
Aranien (Regierung u. Verw.) 29
Waldgraf 266
Grakvaloth 107
Gran 107
Grande/ssa 27
Granduchessa/Granduco 27
Grangor (Ort) 107 (Abb.)
Wappen 107 (Abb.)
Thorwal (Zeittafel) 250
Grangor (Hzm.) 107-108
Grangor (Zeittafel) 108
Grangor (Stadtmark) 27
Grangorer Darlehensbank 27
Grangorer Gemach 27
Grangorer Hai 108
Grangorer Stil 27
Grangoria 27
Grangorinen/Grangorellen 108
Gransignor/-a 27
Gratenfels (Ort) 108
Gratenfels (Landgft.) 108
Gratenfelser Apfel 27

Graue Berge 108
Graue Garden 27
Graue Magie/Graumagier 108
Akad. siehe >Magierakademien
Graue Stébe v. Perricum108; 27
Tarlisin von Borbra 244; 62
Grauer Geier 27
Graulgatschthor 27 (Abb.)
Grautier 27
Grauzahn 108
Gravesh 108-109 (Abb.)
Greif (Wesen) 109
Garafan 97
Hjaldorberge 124
Jemmoran 34
Orungan 48
Greif (Herold) 109
Greif (Sternbild) 109
Greifax Rechtsetzer 109
Greifenfurt (Ort) 109
Greifenfurt (Markgft.) 109
Greifengarde 27
GreifenpaB 109
Greifenstein, Hilberian G.
[>Hilberian]
Greifenzinne 109
Greifkatze 109
Grenzland 109
Grenzzeit 109
Greve 109
Grimm, Tordosch 27
Grimmbir [>Schwarzbdr]
Grimmfrostode 109-110
Mastodon 167
Grimring 28
Grishik 110
Griswolf/Grimwolf 110
Grolm 110 (Abb.)
Religion 110
Verbreitung 110
Magie 110
Grolmisch 110
Gron’gu’mur28
Gror 110
Groschen 110
GroBe Bresche 28
GroBe Graue Gilde d. Geistes 110
Tanz der Mada 244
Grofle Havarie 28
GroBe Lotterie 110
GroBe Mosse 110
GroBe Olochtai 110
GroBe Seuche 28
GroBemir 111
GroBer FluB 111 (Abb.)
Albernia (Lands.) 12-13 (Abb.)
Albernia (Wege u. Siedlungen) 14
FluBvater 94-95
Jurlojur-jor 135
Muhrsape 172
Necker 176
GreBer Schroter 111
GroBer Schwarm 111
Srf'Srf 238
GroBer Zehnt 111
GroBes Jahr 111
GroBes Volk/GroBlinge 111
GroBfiirst/-in 111
GroBherzog/-in 111
GroBinquisitor 111
GroBkdnig 111
GroBkdniglich Selemer Kuriere 111
GroBlinge 28
GroBtintler 111
Grottenschrat 28
Growin Sohn d. Gorbosch ++2; 28
Grubenwurm 63, 112
Gruftassel 112
Griine Ebene 112
Griine Schleimschlange 112
Griinschrecke 28
Griinwal 112
Grilnwasser 28
Gryphonen 28
Gubernator 28
Gugella 28
Gulaghal 112
Guldebrandt 28
Gulden 112
Giildene Halle Unseres Herrn
Praios 112
Giildenfinger 112
Giildenland 112
Albernia (Handel) 14
Gildenldnder 112
Gylda 112
Gylduria ya Glasal 112
Hjaldingard 124
Jurga Tjalfsdotter 135

Meer der Verlorenen 167
Thaesumu 63
Giildenldnder 112
Giildenlander Braunvieh 13; 28
Giildenlandischer Tempelstil 28
Giildenlandstrom 112
Hjaldinggolf 124
Guldinger, Tschimorn 270
Gulmond 112
Guraan [>Hesindigo]
Guraanstrauch 28
Giirtelechse 28
Gurthar 28
Gurvan Praiobur . 112
Gurvan Praiobur Il. 112
Gurvanianische Choréle 112
Gurvanmade 28
Gut Diamant 28
Gutes Volk 112
Gwaryd 112
Gwen-Petryl-Steine 112
Gwiddhenna v. Faldahon
[>Faldahon, G.]
Gylda 112
Gylduria ya Glasal 112
HELDEN u. HELDENSAGEN 120
Gysdaios, Insina 294

H

Haarige Gepiirgskiih 113
Habicht 113
Hacksilber 113
Haffax, Helme 29 (Abb.)
Hagal Rekdai 113
Haie 113
Streifenhai 240
Tigerhai 252
Hain d. Konige [>A’Layis Hiphon]
Haipu 113
Hairan 113
Hajadda [>Wanderer zw. d. Sphéren]
Hakendolch 113
HakenspieB 113
Hal (von Gareth) 29
Tuzaker Aufstand 258
Hal (Zeitrechnung) 29
Halbelf 77-78, 113
Halbfinger 113
Halbgift 113
Halbgétter
Satinav 219
Simia 231
Ucuri 259
Xeledon 281
Halbschwadron 113
Halbspann/Halbschritt 113
Haldur-Horas 113
Halle d. Antimagie 113-114
Halle d. Erleuchtung 114
Halle d. Lebens 114
Halle d. Macht 114
Halle d. Metamorphosen 114
Halle d. Quecksilbers 114-115
Stoerrebrandt 238
Halle d. Vollendeten Kampfes 115
Halle d. Weisheit 114
Halle d. Windes 115
Halmar 115
Zweikaiserjahr 287
Halmar-Antilopen 115
Hammer u. AmboB 115
Hammerfaust115
Hammerfaust v. Vinay 115
Hammerhai115
Hammerschlag 115
Hammerwerfer [>Nahamah-Werfer-
Geschiitz]
Hanaestil 115
Hand Borons 29
Handelsbank ya Strozza 29
Handelshduser
Arupanaq 5
Dhachmani 60
Gerbelstein 101
Liegerfeld 38
Mada Basari 40
Maraskankontor 42
Stoerrebrandt 238-240
Strozza 61
Terdilion 63
Warrlinger 272
Weyringer vom Berg 72
Hanfla 29
Anfla 3
Héngender Gletscher 115
Harani 115
Haranija 115
Harbaliom Bosparani 29



Harben 115 (Abb.), 118
Harbosch 29
Hardelbach 118
Hardenfels, Calderine v. 55
Hardenfels, Wunnemar von 29
Hardenstein, Corrad v. 57
Harem Khablas 29
Harfe (Sternbild) 118
Haridiyon [>Thaliyin, H.]
Harika (von Bethana) +18; 29
Harizan 29
Hamlyner [>Nostrianer]
Harnischgiirtler 118
Harodia 29
Harodien 29
Harordak 118
Harotrud 118
Harpun-Aal 1
Harpyie 118
Hjaldorberge 124
Hartsteen 118
Hartuwal Gorwin [>Gorwin, H.]
Harun |. 136, 202
Hasen
Orklandkarnickel 192
Pfeifhase 198
Riesenldffler 212
Rotpischel 216
Hasrabal ben Yakuban 119; 29
Abu Dhelrumun 1
Haugriff 119
Haumesser 119
Hauptmann 6, 119
Hausschweine 119
Havena (Ort) 119 (Abb.), 121
Moorburg 172
Havena (Mark)
Abagund 1
Albernia (Regierung & Verw.) 14
Havena-Fanfare 121
Hazaphar die Gelbe 29
H'Chuchas 121
Hedsch 121
Heff-Bennain, Berthol von 29
Heilenhorst, Lanzelind 29
Heilig-Blut-Orden 29-30
Heilige
Ardare (RON) 29
Argelion (HES) §
Arras de Mott (PRA) 31
Ascandear (RAH) 6
Badilak (TRA) 7
Canyzeth (HES) 55
Cereborn (HES) 13
Ghorio (KOR) 102
Gilborn v. Punin (PRA) 102
Ingrasim, lipetta (ING) 33
Khabla (RAH) 143
Khalid Al-Ghunar (BOR) 35
Kupperus 151
Mikail von Bjaldorn (FIR) 169
Heilige Halle 121
Heiliger Drachenorden
[>Draconiter]

Heiliger Hain d. Peraine 121
Heiliger Orden Unserer Herrin
Rondra v. Theater in Arivor

[>Theaterorden]
Heiliger Orden zur Wahrung
[>Orden zur Wahrung]
Heiliger Stein d. Ingerimm 121
Heiliges Horarium 30
Heilkrduter (Ubersicht) 121
HEILKUNDE 116-118
Gesellschaft u. Kultur 116-117
Stand d. Medizin 117
Andsthesie 117
Wundmedizin u. Chirurgie 117
Seuchen u. Siechen 117-118
Kréuterkunde u. Herbarien 118
Hygiene u. Sauberkeit 118
Seelenheilkunde 118
Heilmagie/Heilzauberei 121
Akademie d. Verformungen 7-8
Halle d. Lebens 114
Seminar der elfischen
Versténdigung 228
Heimatflotte 30
Heimatstern [>Nordstern]
Heitere Gattin 121
Hektabaél/Hektabeli 121
Hela-Horas 121
Hellah 122
Zehnt (Miinze) 285
Helasgabel 121
Held 121
HELDEN U. HELDENSAGEN 120
Bastrabun
Bennain, Cuanu ui
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Brin (v. Gareth)
Caralus d. Léwe
Conchobair, Raidri
Corula u. Columna
Geron d. Einhdndige
Gylduria ya Glasal
Firdayon, Festo
Hlathar v. Nordmarken
Jurga Tjalfsdotter
Lamea
Leomar v. Baburin
Raschtul-al-Scheik
Rohal (der Weise)
Thalionmel v. Neetha
Urnislaw v. Usipaunen
Heldenrain 30
Heldentrutz 121-122; 30
Zeittafel 121
Heldenzeitalter 30
Heliodan 122
Hellah 122
Hellebarde 122
Hellebardiere 122
Hellsicht/Hellseherei 122
Akademie d. Mag. Wissens 8
Schule der Hellsicht 223-224
Universitat von Al'Anfa 67
Helm 122
Helus Praiodan I. 122
Hemandu 122
Hengisfort, Viburn von 264
Heptarchen 30
Herbald [>Arras de Mott]
Herdin (v. Tuzak) 122
Hermetica Destructiva 122
Herrd. 1000 Wagen [>Trallop Gorge]
Herr der Neun Tddl. Streiche 122
Herr der Rache [>Blakharaz]
Herr der Sechsten Sphére
[>Wanderer zwischen d. Sphéren]
Herr der vollkommenen Seelen
[>V'Sar]
Herr des Blutes [>Wanderer
zwischen d. Sphéren)
Herr des Neides [>Tasfarelel]
Herr des Wahnsinns [>Amazeroth)
Herren der Erde 122
Herrenechsen 122
Herrin der Ruhelosigkeit
[>Lolgramoth]
Herrin der Schwarzfaulen Lust
[>Belkelel]
Herrin der Untoten [>Thargunitoth]
Herz des Sturms 1; 30
Herzog/-in 122
Herzog-EolanUniversitat 30
Herzogin der Nachtblauen Tiefen
[>Charyptoroth]
Herzogin des Ewigen Siechtums
[>Belzhorash]
Herzogin des Wimmelnden Chaos
[>Asfaloth]
Herzog-Wahrer 122
Heshinja 122
Heshtot 122
Hesinde (Gottheit) 122
Alleswandlerin 14
Argelion 5
Canyzeth 55
Cereborn 13
Draconiter 65
Erleuchtungsfest 81
Heshinja 122
Hesindes Hain 30
Hoher Schlangenrat 30
Immerwahrender Hort 32
Leuchtende Kugel 38
Mokoscha 171
Naclador 174
Orakel von Altaia 48
Prifungsfest 201
Rascher Wahn 206
Schlange (Sternbild) 222
Schlangenstab 57
Versenkungsfest 263
Xeledon 281
Hesinde (Monat) 122
Hesindes Hain 30
Hesindespiegel 30
Hesindianisch 30
Hesindigo 122
Heskatet 122
Hetfrau/Hetmann 122
Hetfrau (-mann) d. Hetleute 122-
123
Garhelt Rorlifsdotter-J. 99
Hyggelik (der GroBe) 128
Tronde Torbensson 256
*A-2

Hjalding 124

Hetleute 123
Hetfrau (-mann) d. H. 122-123
Hjalding 124

Hexe (FT 56/57), 123 (Abb.)
Récherinnen Lycosas 204
Schéne der Nacht 222

Schwesternschaft d. Wissens 227

Seherinnen v. Heute u. Morgen

Tdchter der Erde 254

Verschwiegene Schwesterns. 263

Widharcal 276
Hexenfest 123
Hexeninsel 30
Hexenkatz 123

Aveskatze 6
Hexenverfolgungen 123
Hilberian Praiofold Ill. 123
Hilval 123
Hilvalskopf 123
Himmelsrichtungen 123
Himmelswélfe 123

Gorfang 106

Liska 156

ReiBgram 210

Rotschweif 216
Himmlischer Herold [>Ucuri]
Hippogriff 124
Hira 124
Hiradwurz 124
Hirsche

Kronenhirsch 150

Reh/-bock 209

WeiBhirsch 276
Hirschfurten, Orchit von 189
Hirschfurten, Ungolf von 189
Hirschkafer [>GroBer Schréter]
Hitzemond 124
Hjalding 124

Hetfrau (-mann) d. Hetleute 122-

123

Hetleute 123

Jarl 134
Hjaldingard 124
Hjaldinger 124 (Abb.)

Jurga Tjalfsdotter 135
Hjaldinggolf 124
Hjaldorberge 124
Hjalmefjord 124

Thorwal (Zeittafel) 250
Hjalske 124
Hjalskes Rotbrand [>Premer Feuer]
Hjedan 124
Hldthar v. Nordmarken 124

HELDEN u. HELDENSAGEN 120
Hlathars Siegel [>Hldthar)
Hochadel 124
Hochelfen 124

Simyjala 60
Hochgeboren 124
Hochkdnig 124

Greifax Rechtsetzer 109

Ramoxosch IIl. 206

Swerka vom AmboB 242

Xagul Sohn des Xorax 281

*A-Z

Zwerg (Ehernes Zeitalter) 292
Hochmagier 30
Hochmeister d. Gelehrsamen

Stube 30
Hochseeschwadron, 2. 14
Hochwohlgeboren 124
Hoftag, Kaiserlicher 210
Hohe Drachen 124
Hohe Eternen 124-125

Khomblick 35
Hohe Risso 125
Hoheit 124
Hohenstein, Elcarna Erillion v. 30

Akademie d. Verformungen 7
Hoher Lehrmeister 30
Hoher Mawdli 125
Hoher Rat 30
Hoher Schlangenrat 30
Hohes Volk 125
Hohlenbdr 125
Hohlendrache 63, 125
Héhlenpanther 125
Héhlenspinne 125
Hohlfinger 125
Hohlspann 125
Hohlwelttheorie 125
Holberker 125

Ohort 187 (Abb.)

Holdan, Sirlan von 30
Holde 125

Holk 125

Héllenkraut 125

Holzfdlleraxt 125
Honak 125
Honak, Amir 125
Honak, Amira 125
Honak, Bal 125
Honak, Tar 125
Honingen (Ort) 125-126
Honingen (Gft.) 126
Abilacht 1
Ulghain, Teria ni 67
Honinger Tiegel 30
Horadan von Rethis 30
Zyklopeninseln (Zeittafel) 294
Horaquilan 30
Horarium [>Heiliges Horarium]
Horas (Gottersohn) 126
Horas-Apokryphen 126
Stab und Schwert Orden 60
Zirkon 75
Horas (Titel) 126
Horas (Wandelstern) 126
Horas’ Erscheinen 126
[>ZEITRECHNUNGEN 76, 78]
Horas-Apokryphen 126
Horasdoméne 30
Horasdor 30
Horasdukat 30
Horasgarde 30-31
Horasia 31
Horasiat 31
Horasische Ehrenlegion 31
Horas-Kaiser/-Titel [>Horas, Titel]
Adlerthron 2
Horaskaiserliche Hochseeflotte 31
Horasksl. Mechanici-Schule 31
Horaskaiserlicher Staats-Orden d.
Goldenen Adlers [>Adlerorden]
Horaskanal 31
Horaslegion 31
Arbalettieri 4
Arbaloniere §
Horasmark 31
Horasproklamation 31
Horasreich 31
Adler-Orden 1
Horassiegel 31
Horasstadt 126
Horasstil 31
HorasstraBe 31
Horastag +2¢; 31
Horaswall 31
Horaszeit [>Siedlerzeit]
Horathi 126
Horndrache 63, 126
Hornechse 126
Hornisse 126 (Abb.)
Hornziege [>Gebirgsbock]
Horoskop [>STERNKUNDE]
Horsen-Rabenmund, Racalla 31
Hort der toten Schiffe 31
Horusche 126
Hospitaliter v. Joborn 126
Hot-Alem 126-127
H’Rabaal 127
H'Ranga 127
H’Rangarim 127
H’Rangor 31
Hranngar 127
H'Rezxem 127
H'Rtsi 127
Allesgebdrende 14
Hruruzat 127
H'Szint 127
Alleswandlerin 14
Hiigel d. Vier 127
Higelv. Half 182
Hiigelzwerg 127-128
Verbreitung 127
Lebensweise 127
Baukunst 127
Gesellschaft 127
Handwerk 127
Horte 128
Glaube u. Magie 128
Hurmmerier 31
Humus 128
Agrimoth 6
Elemente (Erde) 75
Hund (Sternbild) 128
Hunde
* Rassen
Alanfanischer Trolimops 2
Bornlander 45
Bosparaniel 12
Bunte Hunde 12
Firnlaufer 23
Geringer 25
Goldene Aldare 26
Kbnig-Khadan-Laufer 36

Liebliche Prinzessin Yasmina 38
Nivesischer Steppenhund 179
Schwarze Shantalla 58
Schwarzer Olporter 224
Siebenwindlaufer 59
Steppenhund 238
WeiBer Berghund 276
Winhaller Wolfsjager 279
Tuzaker 258
*A-2
Wildkatze 277
Hundert Tage von Kuslik 31
Hussbek 31
Hiiter der Flamme 128
Hiiter der Nacht 31
Hiiter des Kodex 128
Hiter des Zirkels 128
Hiterin der Ewigkeit [>Kha]
Hyarrik 128
Hyggelik (der GroBe) 128
Thorwal (Zeittafel) 250
Hylailer Dreikreuz 128
Hylailer Feuer 128
Hylailer Granatapfel 31
Hylailer Seemost 31
Hylailer Seesdldner 31
Hylailos 128
Hylpia 128

Ibekla 129
Ibonka 129
Gespensterinsel 25
Insel der Geister 33
Ibralosch Sohn des Igen 32
Ifirn 129
Aidari 6
Ifirmsrudel 32
lloinen Schwanentochter 129
Lidari 156
Nidari 178
Silberschwédne 230
Yidari 283
Ifirns Ozean 129
Ifirnshai 129
Ifirnsrudel 32 (Abb.)
Ifirnstern [>Nordstern]
Ifriit 32
Ignerion 32
lkanaria 129
llara 32
lleana von Jergan 32
Illuminierte 32
Illumnestra 32
lllusionismus/lllusionszauberei 129
Akademie d. Erscheinungen 6-7
Phantasmagorisches Institut 198;
51
Schule d. Seienden Scheins 224
limenblatt 10, 129
Alphana 3
limenstein (SchioB) 129
Waffensammlung (FT 120/121)
limenstein (Adelsgeschlecht) 129
limenstein, Haldana v. 129 (Abb.)
limenstein, Thesia v. 129 (Abb.)
lloinen Schwanentochter 129
(Abb.)
Ifirnsrudel 32
lisur129,131, 32
Tobrien (Zeittafel) 254
litapeth u. Istapher 129
litis 129
Wildkatze 277
litoken 131
Zarrsi 285
llvat 131
Imman 131
Immerwahrende Chronik
[>Chronica Eternica]
Immerwahrender Hort 32
Imperator des Siidens 32
Imperium Renascentum H. 32
Index Wehrheimium 32
Informations-Institut 17; 32
Ingald Ingibjarsson 131
Ingalf von Silas [>Xeledon)
Ingerimm (Gottheit) 131-132
Agrimoth 6
Allméchtiger Baumeister 14
Angbarer Ritus 3
Asgareol, Hilperton 6
Heiliger Stein 121
Higeld. Vier 127
Hiiter d. Flamme 128
Ingerimms Esse 32
Ingerimms Schlund 32
Ingrasim, lipetta 33

117
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Meister der Esse 42
Mokoscha 171
Tag der Katastrophe 91, 244
Tag der Waffenschmiede 91, 244
Tag des Auforuchs 91, 244
Tag des Feuers 91, 244
Tempel der Ewigen Flamme 62
Troll 265-256 (Abb.); 66
Xorloscher Ritus 73
Zyklopenwaffen 296
Ingerimm (Monat) 132
Feuermond/Feiermond 92
Ingerimms Esse 32
Ingerimms Schlund (Raschtulswall)
32
Ingerimms Schlund (Waldinseln) 33
Ingerimms-Massaker (13 ING 419
v.H)
Punin (Zeittafel) 202
Ragath (Zeittafel) 205
Ingfallspeugen 132
Termpel d. Heiligen Sanges 62-63
Ingra 132
Wilde Zwerge 277
Ingrakuppen 132
Ingrasch 132
Ingrasim, lipetta 33
Ingrim 132
Ingval 132
Inirk 132
Innerer Ozean 33
INQUISITION 130-131
Prozesse u. Methoden 130
Urteil u. Bestrafung 130
Inrah (Karten) 132 (Abb.)
Portrats der Machtigen 51
Inrah (Brettspiel) 132
Insanctumn 33
Insel der Geister 33
Inseln der Feuerberge 33
Inseln im Nebel 132
Institut der Arkanen Analysen 33
IRH [>Imperium Renascentum H.]
Irhiadzal 132
Iribaar 132
Iribaarslilie 33
Irinia von Andergast 33
Irrhalken 33
Irrlicht 132
Irrlichthiigel 132
Irsgrim, Janana 33
Iryanleder 132
Panzerechse 195
Isdira 132
Mandra 162
Taubra 245
Tundra 257
Isen 132
Isenhag 132-133
Isiriel 133
Isiz-Horas +33; 33
Isladir 33
Islaraan 33
Isora von Elenvina 33
Isphanil 133
Istapher [>lltapeth]
Istina 33
Isyahadin 133
Itzach 133
lus meridiana 33
Ivash 133
lyi 133
Yidari 283

Jade 34
Al'Anfa (Handwerk u. Bergbau) 9
Altoum 9
Jagdgras 34
Jagdmesser 134
Jagdpardel 34 (Abb.)
Jagdrecht 134
JagdspieB [>Saufeder]
Jaguar 134
Jaguarlilie 134
Jahr des Tairach 134
Jahresfieber 134
Jahreszihlung [>ZEITRECHNUNG]
Jalob 34
Jaltek [>Firdayon, Jaltek]
Jandora von Bosparan 34
Jandraskan 134
Jannendoch (Burg) [>Abagund]
Janoschkopf 34
Jarl 134
Fylke 23
Jarlak der Waidmann 134 (Abb.)
Jasalinkraut 134

Javalasi 134

Je-Chrizlayk-Ura 134

Jel-Horas 134-135

Jenseitiger Mordbrenner
[>Belhalhar]

Jergan 135

Jergenquell, Ulfing von 34

Jermoran 34

Jhrarhra 135

Jikhbar al Kharechem6; 34

Jikhbar ibn Tamrikat 34

Jilaskan 134

Jindir 135

Joborn 135

Joborner Verbriderung 135

Nostria (Zeittafel) 182

Jolskrim 34

Joraani 135

Jorgen v. Hamlyn [>Schule d.
Lebens]

Joruga 135

Jiinger des Schlafes 34

Junker/-in 135

Jurga Tjalfsdotter 135

HELDEN u. HELDENSAGEN 120
Jurgalied 135
Jurlojur-jor 135

Kabasflote 136
Kabash 136
Kabashpforte 136

Achan 2
Kah-Thurak-Arfai 136
Kaiman [>Riesenkaiman]
Kairan 136
Kaiser 136
Kaiser a. d. Silbernen Schiff 136
Kaiserdrache 63 (Abb.), 136

Ancarion der Rote 3

Agapyr 6

Apep 26; 4

Faldegorn 22

Kurungur 37

Rhazzazor 54

Shafir der Prachtige 229; 59
Kaiserhornchen 35
Kaiserlich-Garethische

Informations-Agentur (KGIA) 136

Maraskanabteilung 165
Kaiserliche Durchlaucht 136
Kaiserliche Geschwister 136
Kaiserliche Hoheit 136
Kaiserliche Majestit 136
Ksl. Boten- u. Kurierdienst (KBKD)

136

BOTENDIENSTE 48
Kaiserlicher Marstall zu Punin 35
Kaiserliches Gestiit zu Gareth 35
Kaiserlose Zeit 136-137
Ks.-Perval-Akad. [>Halle d. Macht]
Kaisersarm 137
Kaiserschwur [>Adelskonvent].
Kaiserskopf 35
Kaiserstern 137
Kajubo 137
Kalekken 137
Kalender [>ZEITRECHNUNGEN]
Kaleschka 137
Kalif 137 (Abb.)

Abu Dhelrumun 1

Malkillah 111. 162

*A-Z

Zeittafel 137
Kalifat 137-140

Klima 137

Landschaft 137

Flora 137

Fauna 137

Bewohner 137-138

Aussehen 138

Sprache 138

Wirtschaft 138

Handwerk 138

Bodenschétze 138

Handel u. Verkehr 138

Waéhrung 138

Siedlungen 138

Sitten 138

Kunst, Musik, Dichtung 138

Wissenschaft u. Bildung 138

Religion 138-139

Magie 139

Regierung 139

Stadte 139

Provinzen 139

Recht 139

Heer 139

Zeittafel 140
Kamah (FluB) 35
Kamah (Kamel) 35
Kamaluq 140
Burdaq 12
Jaguar 134
Kamele
Dromedar 19
Kamah 35
Mehari 204
Qai'Ahjan 204
Qai'Chelar 204
Qaimuyan 204 (Abb.)
Kamelspiel 140
Kampfmagie/Kampfzauberei 141
Akad. d. Magischen Ristung 7
Akad. Schwert u. Stab 8; 2
Halle d. Vollend. Kampfes 115
Kampfsem. Andergast 140-141
Universitat von Al'Anfa 67
Kampfseminar Andergast 140-141
Kampfstab 141
Kannemiinde 141
Kanzlei 141
Kap Brabak 141
Kap der Stiirme 35
Kap Sanin 35
Kap Walstein 141
Karakil 141
Karat 141
Karavelle 141
Karen 141
Karengras 141
Karfunkelspalter 35
Karfunkelstein 141
Karinor 35
Hevane K. 125
Karkis 141
Karmakorthdon 35
Karmanath/Karmanthi 141
Karmatische Kausalknoten 35
Karmesin 35
Karmoth 141
Karracke 141
Kartell, Das 35
KARTOGRAPHIE 142
Karunga 141
Kasimir (v. Nostria) 141
Kasimir |. (der GroBe) 182
Kasimir V. 182
Kasimiten 35
Kasmyrin
K. Ill. (der Weise) 182
Andarion K. 182
Kasparbald (v. Nostria) 182
Kasparyn |. 182
Kataphrakten 35
Kathay Praiotin X1. 142, 149, 201
Katzen
AlAnfaner 11
Aranier 29
Aveskatze 6
Burgenkatz [>Firunsbarchen]
Cha ay Zhamorrah 13
Firunsbarchen 23
Hexenkatz 123
Scheunenkatz 220
Kauca (Sturm) 142
Kauca (Gigantin) 35
Kaucatan 142
Ka’Wezyrad 35
KBKD 142
Keft 142
Keke-Wanaq 35
Kelch (Madamal-Phase) 142
Kelch (Sternbild) 142
Kelmon 142
Kémet, Lucardos von 159
Kemi 35
Kendrar 142
Nostria (Zeittafel) 182
Kendrifari, Olvarja 35
Kenkaukis, Aryudus 31
Kergai 142
Kerkersieche 35
Keshal Rohal 35
Keshal Rondra 142
Keshal Taref 35
Kethenis 143
Kettenstab 143
Keule 143
Kevin 143
KGIA 143
Kha 143
Kha, Mysterium von 143
Khabla (Heiliger) 143
Khabla (Frau Rastullahs) 143
Khadan [>Firdayon, Khadan]
Khai-Khamarrud 35

Khalaff 143
Khalid Al-Ghunar 35
Kharkush 143
Khedive 143
Khefu 35
Khezzara 143
Khom/-wiiste 143 (Abb.)
*Oasen
Achan 1
Alam-Terekh 2
Birscha 10
El'Ankhra 21
Kireh 36
Shebah 59
Tarfui 62
Virinlassih 264
Yiyimris 74
*A-Z
Ras 53
Wadi 266
Wal-el-Khomchra. 266
Zze Tha 296
Khomblick 35
Khomer Hiebdolch 143
Khomfeldzug [>Khomkrieg]
Khomgeier 143
Khomgepard [>Jagdpardel]
Khomkrieg 36
Khomknolle [>Mhanadiknolle]
Khomra 36
Khomwacht 143
Khoram-Gebirge 143
Khoramsbestie 143
Khoramswiihler [>Gelbpelz]
Khunchalla 143
Khunchom (Ort) 143-144
Khunchom (Fsm.) 144
Yalaiad 282
Khunchom (Zeittafel) 144
Khunchomer 144
Khunchomer Kodex 144
Khunchomer Kdnigsmiitter 144
Khunchormer Korrespondenz 36
Khunchomer Nadel 36
Khunchomer Windsmahnen 36
Khurkach 144-145
Kinder d. Nacht [>Vampir]
Kinder d. Winde 145
Kireh 36
KKAB 36
Klabauter/-mann 145, 146
Klahat 36
Klammermoloch 145
Klapperschlange 145
Kleine Leute/- Wesen [>Fee]
Kleiner Oreal 145
Kleiner Zehnt 145
Kleinwardstein 36
Klippechse 145
Waran 272
Klippenzahn 36
Klippziegen [>Goldfelser K.]
Kluge Kaiser 145
Nardes (von Gareth) 175
Ugdalf (von Gareth) 259
Zeittafel 145
Knardukas [>Karfunkelspalter]
Knat 145
Knechtschaft [>LEIBEIGEN-
SCHAFT]
Knopphold 36
Knorre 145
Kniippeldamm 36
Knurrwaller 145
Kobold 145 (Abb.)
Koboldisch 146
Kodnas Han 146
Kogge 146 (Abb.)
Kokanu [>Kun-Kau-Peh]
Kolenbrander, Erlgard 146
Kolenbrander, Gorge 146
KoloB von Al'Anfa 36
Komorish 146
Konch/-Rinde 146
Kénig/-in 146
Konig des Siidens 36
Konige zu Vinsalt 36
Zeittafel 36
Konig-Khadan-Laufer 36
Kéniglich Kusliker Karossen 146
Kanigliche Durchlaucht 146
Kanigliche Hoheit 146
Kadnigliche Majestat 146
Koniglicher Orden des Roten
Drachen 36
Konigreich Yaquiria [>Yaquiria]
Kdnigsadler 146
Kénigsmacher [>Kukris]
Kénig-Therengar-Kanal 146

Kdnikreisch des Nordens 146
Konstabler 36
Konvent der verfinsterten
Sonnenscheibe [>Dunkle Halle]
Konvoi-ErlaB 36
Konzil der Elemente 36-37 (Abb.)
Konzil der Geister 146
Kor (Halbgott) 146-147
Kirchliche Nennung 147
Kult 147
'A-Z
Ghorio (v. Khunchom) 102
Hiter d. Kodex 128
Khunchomer Kodex 144
Orden des Schwarzen Lowen 48
Panther 49
Kor (Wandelstern) 147
Korden, Yendan 37
Korelkin 147
Korisande 147
A'Tall1
Zyklop 293
Korogai 147
Korsaren 37
Korswandt, Wendrewka v. 276
Kosch (Gebirge) 147
Eschin vom Quell 21
Kosch (Fsm.) 147-149
Klima 147
Landschaft 147
Tierwelt 147
Bevélkerung 147-148
Landwirtschaft 148
Handwerk u. Bergbau 148
Siedlungen 148
Handel u. Verkehr 148
Sitten u. Gebrduche 148
Kiinste 148
Wissenschaft u. Bildung 148
Religion 148
Regierung u. Verw. 148-149
Heereswesen 149
Rechtu. Ordnung 149
Zeittafel 149
*A-Z
Sighelms Halm, Duridan von 59
Koschammer 149
Koschbasalt 149
Koschgau 37
Koschim 37
Koschkrdte 149
Koschkurier 149
Kosmogonika 37
Kosmopolitismus 37
Kossike 149-150
Kraftgiirtel 37
Krakenmolch 150
Zwergkrakenmolch 292
Krakonier 72 (Abb.), 150
Yash'Hualay 283
Krallerwatsch 37
Krankheiten
Basiliskenblick 9
Brabaker Schweif 50
Difarsieche 18
Kerkersieche 35
Paralyse [>Basiliskenblick]
Tollwut 254
Wundfieber 72
Krayenhorst 150
Kreis der Einfiihlung 150
Krieg am Gr. FluB [>Kaiserlose Zeit]
Krieg d. Magier [>Magierkriege]
Krieger/-in 150
Kriegerakademien
Mutter Rondra (Rethis) 172
Trutzburg zu Prem 256
Kriegsbeil 150
Kriegsbogen 150
Kriegsflegel 150 (Abb.)
Kriegshammer 150 (Abb.)
Kristallomantie/Kristallomagie 150
Domaris v. Atalente 61
Kristallpalast 150
Krone 150
Kronenhirsch 150
Kronkolonie Siidmeer 150
Kronverweser/-in 37
Krotenbrut 150
Krdtengezicht [>Basilisk]
Krsh Tssh’Kt 150
Krs'Zzah 150
Kr'Thon'Chh 150
Krup'Hruz 151
Kiihler Schrubbel 151
Kukris 151
Waffengift 266
Kullbach, Lutisana von 5%, 37
Kungutzka 104



Kunibalds Grab 37
Kun-Kau-Peh 151
Kuperus [>Kupperus]
Kupperus 151
KiiraB 151
Kiirassier 151
Kurkum 19 (Abb.), 151; 37
Gilia von K. 26
Kurkurma 37
Schlacht um K. 57
Thesia Gilia von K. 65
Ulissa von K. 67
Valaring 69
Wappen 19 (Abb.)
Yppolita von K. 283; 74
Kurkuma 37
Kurkumer Lowinnentempel 37
Kurkumer Nelkendl 151
Kurrzug 151
Kurungur 37
Kurzbogen 151
Kurzschwert 151
Kuslik (Ort) 151-152
Zeittafel 152
Kuslik (Erzherzogtum) 37
Kuslik, von
Aldara v. K. 294; 37
Kusmara v. K.-Galahan 152
Kusmina v. K.-Galahan 152; 37
Romin v. K.-Galahan 37
Kusliker Dynastie [>Kusliker Kaiser]
Kusliker Friede 152, 294;
Aarenstein 1
Kusliker Galeere 37
Kusliker Kaiser 152
Zeittafel 152
Murak-Horas 172
Obra-Horas 186
Kusliker KompaB 152
Kusliker Krise 37
Kusliker Lamellar 152
Kusliker Sdbel 152
Kusliker Seesdldner 37
Kusliker Zeichen 152
Kuslik-Galahan 152; 37
Galahan 24
Kuslik-Galahan, Kusmara v. 152
Firdayon, Alborn 14
Kuslik-Galahan, Kusmina v. 152
(Abb.); 37
Kuslik-Galahan, Rominv. 52, 37
Kusmara [>Kuslik-Galahan, K.]
Kusmina [>Kuslik-Galahan, K.]
Kusminianer 37
Kutaki 152
Zyklopeninseln (Zeittafel) 294
Kuunga Suula 152
Kvill 152
Kvillotter 152
Kvirasim 152-153
Kyndoch (Ort, Windhag) 153
Kynos von Cres 153
Kyshn’t 153

L

Ladifaahri 154
Laguana 38
Lédjan 154
Lamahria 154
Lamea 154
HELDEN u. HELDENSAGEN 120
Lamijah 38
Limmergeier [>Khomgeier]
Lamsen 154
Land 154
Land der Ersten Sonne 38
Land des Horas 38
Land Jenseits 154
Landadel +54; 38
Landgraf/Landgrafin 154
Landherr/-in 154; 38
Landlehen 38
Landstadt 38
Landwehr 154
Waffenpflicht 266
Langbogen 154
Langdolch 154
Lange Tafel 38
Langméhne 38
Langohrschafe [>Eisenwalder L.]
Lanzengang [>Tjoste]
Lanzenreiter 154
Laraan 154
Canilaraan 13
Fajlaraan 22
Tirlaraan 65
Lata 154
Lautenherz, Gilmor von 38
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LAW [>Loyalistisch Almadan. Wehr]
Lebensspendende Gottin [>Nurti]
Lechmin v. Weiseprein
[>Weiseprein]
Lehen 38
Lehnadel 38
Lehnspflicht 154
LEIBEIGENSCHAFT 157-158
Allgemeines 157
Pflicht und Gehorsam 157-158
Sklaverei 158
Leibrente 38
Leichhdrnchen 38
Leichnam, belebter 154
Zombie 287
Lem 38
Lemming 154
Lemon 154
Leng 154
Leomar vom Berg [>Berg, L. v.]
Leomar von Baburin 154; 38
HELDEN u. HELDENSAGEN 120
Leonardo 154-155
Leskari 155
Leskarines 38
Lessankan 38
Letta 155
Letzte Kreatur 38
Leuchtapfel [>Nordstern]
Leuchtende Kugel 38
Leuchtturm von Sylla 38
Leufurten 155
Leutnant 155
Leviatan 72 (Abb.), 155 (Abb.)
Herrenechsen 122
Kr'Thon'Chh 150
Levschije 155
Levthan (Halbgott) 155
Mannwidder 162
Levthan (Wandelstern) 155
Levthan-Fldte 155
Levthansband 38
Lex Imperia 155-156
Lex Zwergia 38
Lhasor 38
Liber Zharmmoricam [>MAGISCHE
BUCHER]
Lichtelfen 156
Niamh Goldhaar 178
Lichtvogel 38
Lichtvolk 156
Lidari 156
Liebden 156
Liebliche Prinzessin Yasmina 38
Liebliches Feld (FT 120/121), 154;
38
Adlerkrone 2
Adlerthron 2
Liegerfeld 38
Liga Freier Reiche 38
Lilienthron 156
Limbus 156
Lindion Dunkelhaar 39
Lindwiirmer 156
Eternen 84
Lindwurmriicken 39
Linke Hand [>Bruderschaft d.
Wissenden]
Linkes Szepter 156
Linkhand 156
Liorma 39
Liscom von Fasar 39 (Abb.)
Liska 156
Nivilaukaju 179
Llanego 156
Llanegowald 39
Llanka 156
Lobpreisungen d. Namenlosen, Die
13 [>MAGISCHE BUCHER]
Loch, Das (Abb.) [>Thalusa)
Loch Harodrol 156
Alligator 14
Stehende Steine 238
Sturzpelikan 240
Loffelkraut 156
Loge 39
Lolgramoth 156
Dharai 60
Difar 61
Herrin der Ruhelosigkeit 30
Karakil 141
Ratlose, Die 53
Yel'Arizel 283
Lolonna, Dagon 39
Lorcha 156
Lorfas (Ort) 39
Lorfas (Bezirk) 39
Lorgolosch 156, 158
Lorsol 158

Lorthax Sohn des Loin 39
Los 158
Allvogel 14
Losstern [>Nordstern]
Lot 158
Lotos 158
Lowangen 158
Svelltscher Stadtebund (ZT) 242
Lowanger Dokument 158
Lowanger Dualismus 158 (Abb.)
Lowen
Berglowe 41
Lioma 39
Sandlowe 219
Schattenlowe 57
Waldlowe 71
Lowenaffe 39
Lowenbrand, Rondrasil 39
Lowenburg 158
Léwengarde 158
Lowenhaupt 39
Selinde Ill. v. L. 276
Walderia 266
Wallfried IV. 276
Lowenhaupt, Waldemar von 266,
274 (Abb.), 276, 39
Lowenhaupt, Walpurga v. 271; 39
Walpurgasbotschaft 71
Lowenhelm 159
Lowenritter 159
Lowenstein 159
Lowenschwert 159
Lowinnenschwerter 39

Loyalistisch Almadanische Wehr )

(LAW) 39
Lubida [>Teremon, L.v.]
Lucardus [>Kémet, L.v.]
Luchs 159
Firnluchs 23
Sonnenluchs 237
Lucifera 39
Luft (Wind) 159
Agrimoth 6
Elemente (Luft) 75
Lulanie 159
Luloa 159
Lumerian 159
Lutanas 159
Lutisana v. Kullbach [>Kullbach, L.]
Lutisana von Perricum 39
Lyios 39
Lykanthropie 159
Lyngwyn 159
Lysira 159

M

Machsiz 40
Mactans 160
Mada 160
Tanz der Mada 244
Mada Basari 40
Madabliite 40
Madamal 160
Madaraestra 40
Madatag 160
Madaya, Traumende 160
Maga, -us 40
Magica ... 160
Clarobservantia [>Hellsicht)
Combattiva [>Kampfmagie]
Communicativa [>Verstandigung]
Conjuratio [>Beschwdrung]
Contraria [>Antimagie]
Controllaria [>Beherrschung]
Curativa. [>Heilmagie]
Moventia [>Bewegung]
Mutanda [>Verw. v. Lebewesen)
Phantasmagorica [>lllusionismus)
Transformatorica [>Verw. v. Unb.]
Magie
Allaventurischer Konvent 2-3
Siegel der Elemente 230
Spezialgebiet 237
Zauberlieder 285
Zirkel 286-287
Magie, Borbaradianische
Akademie d. Geistigen Kraft 7
Tarlisin von Borbra 244
Magie der Echsenmenschen
Kristallomantie 150
Magie des Stabes [>MAGISCHE
BUCHER]
Magie, Graue [>Graue Magie]
Magie, Schwarze [>Weg d. Linken
Hand]
Magie, WeiBe [>Weg d. Rechten
Hand]
Magiedilettanten 160

Magier 161
Priifungsfest 201
Tanz der Mada 244
Magierakademien 161
* WeiBe Magie (Rechte Hand)
Akademie d. Herrschaft 17; 1-2
Akad. d. Magischen Riistung 7
Akad. d. Magischen Wissens 8
Akad. Schwert u. Stab 8; 2
Akad. v. Licht u. Dunkelheit 8
Halle der Metamorphosen 114
Halle des Lebens 114
Halle d. Vollendeten Kampfes 115
Informations-Institut 17; 32
Schule der Austreibung 223
¢ Graue Magie
Academia d. Hohen Magie 1-2
Akademie d. Erscheinungen 6-7
Akademie d. Geistreisen 7
Akademie d. Verformungen 7-8
Bannakademie Fasar 34
Bannakademie zu Ysilia 34
Drachenei-Akademie 64
Halle der Antimagie 113-114
Halle des Quecksilbers 114-115
Halle des Windes 115
Kampfsem. Andergast 140-141
Kreis der Einfihlung 150
Pentagramm-Akademie 195-196;
49
Phantasmagorisches Institut 51
Schule der Beherrschung 223
Schule der Hellsicht 223-224
Schule des Direkten Weges 224
Schule d. Seienden Scheins 224
Schule des Wandelbaren 224; 58
Seminar der elfischen
Verstandigung 228
Zauberschule des Kalifen 285
» Schwarze Magie (Linke Hand)
Akademie d. Geistigen Kraft 7
Dunkle Halle d. Geister 66-67
Halle d. Macht 114
Schule der Variablen Form 223
Universitat von Al'Anfa 67
'A-Z
Studiosa/Studiosus 240
Magierflorett 161
Magiergilden 161
Eschin vom Quell 21
Magierkriege 161 (Abb.)
Albernia (Magie) 14
Morghai 172
Stadt in den Wolken 60
Tobrien (Zeittafel) 254
Weiden (Zeittafel) 276
Magiermogule 161
Magierpferde 161
Magierphilosophie 40
Magierschwert 161
Magiertraditionen [>Magiergilden]
Magietheorie 40
Magieverbot (Havena)
Albernia (Magie) 14
Havena 119
Karmesin 35
MAGISCHE BUCHER 41-42
Magische Metalle 161-162
Arkanium (Marboblei) 31
Endurium 80
Eternium 84-85
Mindorium 169
Titanium 252
Magische Schilde [>MAGISCHE
BUCHER]
Magister/Magistra 162
Magister der Weisen Herrin 40
Magisterin der Magister 162
Akademie d. Mag. Wissens 8
Magokratie 162
Magus [>Maga]
Mahammadat [>Vielleibige Bestie]
Ma’hay’tamim 40 (Abb.)
Mahlstrom
Aeniko-Strudel 2, 267
Pailischer Mahlstron 49
Médhnenschafe [>Premer M.)
Mahwad (al-Rasul) 162
Mailam Rekdai 162
Malkillabad 40
Malkillah 1. 162
Malkillah II. 162
Rafim al-Maugir 205
Malkillah IIl. 162 (Abb.)
Kalif 137 (Abb.)
Mustafa ibn Khalid 1, 137
Mustafa von Unau 172
Zauberschule des Kalifen 285
Malmer 40

Malomis 40
Malur 40
Malur u. Hohensteyn-Korden,
Urras 260
Zyklopeninseln (Zeittafel) 294
Malvina 162
Mammut (FT 56/57), 162
Mammuton 162
Manak 162; 40
Waldmenschen (Zeittafel) 270
Manakus-Aufstand 40, 42
Mandalya 162
Mandlaril 162
Mandra 162
Mandragora (Wurzel) 162
Mandragora (Gift) 162
Manekh-Chanebi 42
Manesh 42
Ménnertod 162
Mannwidder 162
Manrek 162
Mantikor 162
Mantrash’Mor 162; 79 (Abb.)
Manu Al’Planes 42
Manufaktur 42
Mara 42
Marandoline 162
Marano 162-163
Maraskan 163-165
Klima 163
Landschaft 163 (Abb.)
Tierwelt 163
Volk u. Sprache 163
Landwirtschaft 163
Handwerk u. Bergbau 163
Siedlungen u. Architektur 163
Verkehru. Wege 164
Handel u. Wahrung 164
Sitten u. Brauchtum 164
Kunst 164
Wiss., Bildung, Religion 164
Magie 164-165
Staatliches 165
Recht u. Gesetz 165
Militdr 165
Zeittafel 164
*A-Z
Kodnas Han 146
Nordstern 181
Reichsdiskus 54
Tetrarch 63
WeiB-Maraskan 71
Wurfscheibe 280
Yagan-NuB 282
Maraskanabteilung 165
Maraskanfeder 165
Libelle 165
TausendfiiBler 165
Maraskanil-sch 165
Maraskanische Riesenkrabbe 165
Maraskanischer Sauerling [>Konch-
Rinde]
Maraskanischer (Turm-)Baustil 165
Maraskankakerlake 165
Marandoline 162
Maraskankette 165
Akrabaal 9
Mendrina 167
Tee 245
Maraskankontor 42
Dhachmani 60
Gerbelstein 101
Stoerrebrandt 238, 240
Warrlinger 272
Maraskanpony 166
Maraskansund 166
Strom von Perricum 240
Maraskantarantel 166
Maraske [>Maraskantarantel]
Maraskerine (Mandarine) 9; 42
Maravedi 166
Marbiden 166
Marbo (Halbgottin) 166
Marbo (Wandelstern) 166
Marboblei 166
Marbos Odem 42
Marchesa/Marchese 42
Marder 166
Mardilo 42
Marhibo 166
Marhynia 166
Mark 166
Region 166
Randprovinz 166
Markgraf/Markgrafin 166
Markgrafschaft 166
Marktmond 166
Markttag 166
Horastag 31

119
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Markverweser/-in 166
Mamor
Hohe Eternen 125
Marsch d. Tausen Oger [>Zug d. 0.]
Marschalll-in 166
Titel (Militar) 166
Titel (Orden) 166
Marschallsamt 166
Maru 72 (Abb.), 166-167 (Abb.)
Akrabaal 9
Marudret 42
Maruk-Methai 167
Marustan 167
Marvinko 167
Abelmirv. M. 42
Croenarv. M. 57; 42
Tharinda v. M. 42
MaB 167
Mastodon 167
MASZE UND GEWICHTE 165
Matresse 42
Maultier 167
Amul al-Hinnj 3
Mautaban 167
Mawdlil-yat 167
Ma’zakeroth Schamaschtu
[>MAGISCHE BUCHER)]
Mechanici-Schule [>Horasksl. M.-S.]
Meckerdrache 63, 167
Meer der Sieben Winde 167
Beleman 38
Thunfisch 251
Westwinddrache 64 (Abb.), 276
Zyklopensee 296
Meer der Verlorenen 167
Meerkalb 167
Meermenschen 167
Megalon, Archon 42 (Abb.)
Mehari [>Qai'Ahjan]
Meile 167
Meister der Brandung 167
Meister der Esse 42
Meister des Bundes 167
Meister des Flusses 167
Melliador 42
Menacor 167
Menchal 167
Antidot 4
Menchal ak’Taran 42
Mendena (Ort) 167
Mendena (Gft) 167
Mendenischer Eber 167
Mendrina 167
Mengbilar 167
Mengbilla 10, 168, 250, 294
Al'Bor 2
Aldenia 2
Mengbiller Feuer [>Hylailer Feuer]
Mengbiller Wahn 168
Menkirdes von Rethis 42
Zyklopeninseln (Zeittafel) 294
Menschenfresserinsel 42
Mentor 42
Menzel (von Gareth) 168
Menzheimer Au 168
Mephaliten 42-43
Merach-Strauch 43
SiBer Tod 241
Mercenario 43
Merek 168
Meriban 168
Meridiana 43
Merkantiltheorie 43
Mermydion II. Thaliyin 168
Zyklopeninseln (Zeittafel) 294
Merymakon 43
Merymakos |. 43
Merymakos Il. 168; 43
Merymakon 43
Zyklopeninseln (Zeittafel) 294
Meskinnes 168
Messer 168
Messergras 168
Messergrassteppe 168
Metak 168
Metamagie 43
Methumia 43
Methumian 43
Methumis (Ort u. Hzm.) 168
Methumis (Stadtmark) 43
Methumischer Stil 43
Methumis-Tabak 43
Metuant, Oderin du 43
Mezzani, Phedro ya 43
Mhaharan-Shah 43
Mhanadi 168-169 (Abb.)
Mhanadiknolle 43
Mhanadistan 169
Khoramsbestie 143

Mungo 172
Stinktier 238
SiBer Tod 241
Tee 245
WeiBe Gadangstiere 276
Mhek'Thagor 169
Mherech ben Tuleyman 43
Mherwati 169
Mherwed 169
Al'Anfa (Handwerk u. Bergbau) 9
Amul al-Hinnj 3
Zauberschule des Kalifen 285
Mherwedbdcke 169
Mibelrohr 169
Mibogor 43
Mikail von Bjaldorn 169
Mikkan 169
Milzenis [>Riesen]
Mindere Geister/Mindergeister 169
Mindorium 169
Miniwatu 169
Minotauren 43
Miralay 43
Mirbelfliege [>Mirbelstein]
Mirbelstein 169
Mirham 169-170
Mirhamer Brautwerbung 43
Mirhamer Seidenliane 170
Mirhamionette 43
Mironos von Rethis 43
Mir-Theniok 169
Misa 170
Walsdsche 271
Misa von Rukaldu [>Rukaldu]
Misamund 170
Mishkara 170
Mithrida die Rote 43
Mittelreich (FT 120/121), 170-171,
43-44
* Provinzen
Albernia 12-14
Almada 14-17
Beilunk 37-38; 9
Darpatien 59-60
Darpatien (ZT) 17
Garetien 98-99
Greifenfurt 109
Heldentrutz 121-122; 30
Kosch 147-149
Maraskan 163-165
Nordmarken 180-181
Tobrien 253-254; 65
Warunk 272; 71
Weiden 274-276
Winhall 278-279; 72
Windhag 277-278
'A-Z
Akad. d. Magischen Riistung 7
Akad. Schwert u. Stab 8; 2
Adelskonvent 2
Friede v. Weidleth 23
Gareth, Vertrag v. 182
Informations-Institut 32
Kaiserlose Zeit 136-137
Kaiserwappen 170 (Abb.)
Koschgau 37
Tralloper Vertrag 255
Tuzaker Aufstand 258
Weidener ErlaB 276
Zyklopeninseln, Vertrag m. d. 294
Mizirion IIl. (de Sylphur) 171
Moarana 44
Moghul/-i 44
Moha 171
Nordstern 181
Mohacca 10,171
Mohagoni 171
Al'Anfa (Handwerk u. Bergbau) 9
Mohaska 44
Mohassins 171
Mohisch 171
Mokolasch 171 (Abb.)
M’'Okool 44
Ranagh 206
Sumpforks 241
Mokoscha 171
Molchenberg 44
Molcho 171
Moloch 171
Aurrghrhrropp 6
Molokdeschnaja 171
Monarchin des Ewigen Siechtums
[>Belzhorash]
Mond (Monat) 172
Mond (Phexkirche) 44
Mondkontor 44
Mondkrieger [>Schattenkrieger]
Mondrazar vom Goldfelsen 44
Mondschatten 44

Mondsilber 172
Mondsilbersultana 44
Moorburg 172
Mooséffchen 172
Morcan 172
Morfu 172 (Abb.)
Tlaluc 252
Morfugift 172
Morfureiter 44
Morgen 172
Morgendornstrauch 172
Morgenstern 172
Morghai 172
Moskito 172
Moskitoinseln 172, 266-267
Aeltikan 2
Javalasi 134
Mikkan 169
Mououn 172
Muhrsape 172
Mulziber (von Jergan) 44
Marandoline 162
Mumie 172 (Abb.)
Miindel des Kalifen 172
Mungo 172
Muntagonus, Rakorium 44
Munter, Bastan 270; 44
Mura 172
Murak-Horas 172
Weiden (Zeittafel) 276
Murakianer 44
Murawid 172
Mustafa ibn Khalid [>M. v. Unau]
Mustafa v. Unau 172
Kalif 137 (Abb.)
Malkillah I1I. 162 (Abb.)
Mutter Meer [>Mououn]
Mutter Rondra 172
Muwallaraan 44
Mygdonia I.172; 44
Aranien (Zeittafel) 28
Mylamas 172
Saulen des Himmels 56
Mylamazza 44
Myrburg 172-173
Myridanum 44
Mysob 173
Alligator 14
Mysobien (Landschaft) 44
Mysobien (Grafschaft) 44
Mysobviper 173
Mythrael 173

Naaghot-Shaar 45
Nabla 174
Nabuleth 45
Nachen (Sternbild) 174
Nachtalben 174
Nachtalp 174
Nachtddmon [>Kah-Thurak-Arfai]
Nachtschatten/-s Turm 174
Nachtwind (Waffe) 174
Nachtwind (Eule) 174
Naclador174
Nader 174
Nadrafall [>Nader]
Naftanstaude 174
Nagra 174
Nagrach (Erzddmon) 174
Nagrach (FluB) 174
Nagrachpfeil 45
Nagrakoje 174
Nagwa 45
Nahamah-Werfer-Geschiitz 45
(Abb.)
Nahema ai Tamerlein 174 (Abb.)
Holberker 125
Zeittafel 174
Naira Kageja 175
Naira Kubuch 175
Naira Theluzi 175
Namenlose Sternenleere 175
Grof3e Bresche 28
Namenlose Tage 175
Namenloser 175
Alterer der Aonen 3
Dhaza 18
Goldener Gott 26
Grakvaloth 107
Ivash 133
Maruk-Methai 167
Naaghot-Shaar 45
Ratte 209
Rattenkind 54
Rattenpilz 54
Turim Sohn des Xolgorim 257
Namenstier 175

Nanduria (Schrift) 175 (Abb.)

Nanduria (Agentur) 45

Nandus (Halbgott) 175

Nandus (Wandelstern) 175

Nandus-Schrift [>Nanduria]

Nanurda 175

Nanurta [>Nanurda]

Napewanha 175

Naranda Ulthagi [>MAGISCHE
BUCHER]

Nardes (von Gareth) 175

Nargazz Blutfaust 45

Narken 175

Nasenflite [>Kabasflote]

Nashdrner 175

Warzennashorn 272

Wollnashom 279
Nasuleun 45
Nasul-Horas 175
Natter 175
Navigation

Hylailer Dreikreuz 128

Kusliker KompaB 152

Nordstern 181

Siidweiser 240
Nayrakis 45
Nazir, Bahram 33
Nebachot 175
Nebelauen 175
Nebelfest 89, 175
Nebelhalle zu Trallop 175
Nebelmond 176
Nebelmoor 176
Nebelstein 45
Nebelwald (Regenwald) 45
Nebelwald (Tobrien) 45
Nebelwelt 176
Nebelzinnen 176
Necker 176 (Abb.)
Neckerkraut 45
Neckkupfer 45
Nedime 1; 45
Neersand 176-177
Neetha (Ort) 177
Neetha (Stadtmark) 45
Neethaner Langaxt 177
Nekromantie 177

Skelett, belebtes 231

Tierkadaver, belebter 252
Nelgab 45
Nemekath/-der 177-178

Codex Corvinus 15

Nihman 46
Nemezijn 45
Nemrod, Dexter 45-46
Neogiildenldndischer Stil 178; 8

(Abb.)

Akademie d. Geistreisen 7
Neohelailischer Stil 46
Nephazz 178
Nesselviper 178

Tinzal 252
Neu-Bosparan 46
Neu-Elemn 46
Neuer Wall 46
Neues Reich [>Mittelreich]
Neugeburt 178
Neu-Jergan 46
Neunaugen 178, 276
Neunaugensee 178, 276

Kairan 136
Neunfinger [>Riesen]
Neunschwinzige Katze 46
Nevelung, Gwendion von 46
N’hatoép 46
Niam von Bosparan 46
Niamh Goldhaar 178
Nickel 178
Nidari 178
Niedere Démonen 46

Braggu (TGT) 50

Brukha-Klah (BLZ) 53

Difar (LGM) 61

Hektabaél/Hektabeli (BLZ) 121

Heshtot (BLK) 122

Kamanath/Kamanthi (BLS) 141

Karunga (AMZ) 141

Morcan (TGT) 172

Nephazz (TGT) 178

Sordul (BLZ) 237

Thalon (BLS) 246

Thaz-Laraanji (BLL) 246

Usuzoreel (BLS) 261

Yel'Arizel (LGM) 283

Zant (BLH) 285
Niederhdllen 178

Seelenmiihle 58
Nihrman 177, 294; 46
Nikkali 178

Pirateninseln 51
Nilaya 46
Niobara von Anchopal 178
Niobaras Sternkundliche Tafeln
[>MAGISCHE BUCHER]
Niothia-Horas 178
Nipakau 178
Waldmensch (Religion) 271
Nirgendmeer 178
Nirraven 178
Nishkakat 178
Nisut 46
Nivese 178-179 (Abb.)
Nivilaukaju 179
Nordstern 181
Wolfsmensch 279
Wurfkeule 279
Nivesisch 179
Nivesischer Steppenhund 179
Nivilaukaju 179
Noiona von Selem 179
Noioniten 179
Noralec Praiowar . 179
Noralec-Otter 46
Norbarde 179-180
Alaani 12
Al-Bhernija 9
Gajka 97
Molokdeschnaja 171
Nunnur 185
Serach 229
Surjeloff 241
ZEITRECHNUNGEN
(Jahreszahlungen der
Menschen) 78
Norbardisch [>Alaani]
Norburg 180
Norburger Riesen 180
Tobimora-Falben 253
Nordask 46
Norddrakenburg 180
Nordfalk, Avon 32
Nordhag 180
Nordhimmel 180
Drache 62
Elfenstern 80
Gehdrn 100
Held 121
Hund 128
Kaiserstern 137
Ogerkreuz 186
Uthar 261
Nordlandbank 180
ArchivZ 5
Pldtzbogen 199
Reichsdiskus 54
Nordméhnen 180
Nordmarken 180-181
Klima 180
Landschaft 180
Tierwelt 180
Bevdlkerung 180
Landw. u. Fischfang 180-181
Handwerk u. Bergbau 181
Wege u. Siedlungen 181
Handel 181
Regierung u. Verwaltung 181
Amee u. Flotte 181
Nordstern 181
Nordvest 181
Nordwalser Hhen 181
Wilde Zwerge 277
Norntal 181
Nosteria[>Nostria (ZT)]
Nostria (Ort) 181
Nostria (Kgr.) 181-183
Klima 181
Landschaft 181
Tierwelt 181-182
Bevdlkerung 182
Landwirtschaft, Handwerk u.
Handel 182-183
Siedlungen 183
Verkehru. Wege 183
Wahrung 183
Zeitrechnung 183
Kiinste 183
Wissenschaft u. Bildung 183
Religion u. Mythen 183
Magie 183
Staat 183
Recht u. Gesetz 183
Amee u. Flotte 183
Flagge u. Wappen 183 (Abb.)
Zeittafel 182
*A-Z
Knat 145
Nostria Thamos [>Nostriacus, T.]
Nostriaahorn 183
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Nostriacus, Thamos 46

Nostriaden 46

Nostrianer 183

Nostrisch-Andergastsche Kriege

184

Nostria (Zeittafel) 182

Nosulgur 184

Nothilf 184

Notmark 184
Alderich von N. 2 (Abb.)
Tjeika von N. 252; 65
Uriel von N. 268 (Abb.); 67

Notmarker, Ingolf 46

Novadi 184 (Abb.)
Akkharid 8
Cheriacha 56
Kasimiten 35
Khalaff 143
Khunchalla 143
Mawdli/-yat 167
Mumie 172
Nordstern 181
Sturzpelikan 240
Tugruk Pascha 257

Novize 185

Nuianna 185

Nujuka 185, 234
Tundra 257

Numesi 185

Nun’kun’tur46

Nunnur 185

Nuraghe 46

Nuran Leskari 185

Nuran Riva 185

Nuran Rorwhed 185

Nuran Trasic 185

Nurti 185

Nur'Za 46

Nuvak 185

Nymphe 185

Nyssides 46

0

Oberfels 47, 81 (Abb.)
Ober-Yaquirien 47
Almada (Regierung u. Verw.) 16
Almada (Zeittafel) 16
Oblarasim 186
Oblomon 186
Obogyn 186
Obra-Horas 186
Obsidian 47
Kethenis 143
Ochsenherde 186
Ochsenwasser (Gewasser) 186
Ochsenwasser (Grafschaft) 186
Octavo 47
Odenius (d. Tiftler) 186; 47
Zyklopeninseln (Zeittafel) 294
ODL 47
Offenbarung d. Sonne 47
Offenbarungen v. Baltraa 47
Offner der Tore 47
Oger 186 (Abb.)
Oger der Meere [>Storback, Kun]
Ogerfinger 186
Ogerkreuz (Sternbild) 186
Ogerkreuz (Waffe) 47
Ogerldffel 186-187
Ogermauer 47
Ogeron 47
Ogerschelle 187
Ogerschlacht 187
Ogerzahne 47
Ogrisch 187
Ohort 187
Ohzara 47
Oijaniha 187
Oikaldiki 47
Phrenos ay O. 47
Thursis ay O. 47
Okharim, Khadil 47
Oktagon 187
Oktogon 47 (Abb.)
Okwach 187
Olat 187
Olginwurz 187
Oligarchie 48
Olku 187
Oloarkh 187
Olochkratie 48
Olochtai (Orkstarm) 187
Olochtai (Gebirge) 187
Ologhaijan 187
Olport 187-188
Olporter [>Schwarzer Olporter]
Olporter Hering 188
Olportsteine 188

Berik 41
Gandar 97
Inirk 132
Karkis 141
Manrek 162
Narken 175
Serreka 229
Sigorast 230
Skerdu 231
Sorkten 237
Olportwal 188
Olruk-Horas I. 188
Olruk-Horas II. 188
Olrukiden 188
Zeittafel 188
Omegatherion 48
Omerta 48
Ometheon 188
Elf (Zeittafel) 78
Magierphilosophie 40
Omokhan 188
Omrais 188
Ondifalors 48
Ongalo 188
Ongalo-Bullen 188
Onjaro 48
Onjegano 48
Onjet 188
Opal 48
Al'Anfa (Handwerk u. Bergbau) 9
Opalthron 48
Opernfestspiele 48
Oppajeh-Ameise 188
Oradella 48
Orakel vom Purpurberg 188
Orakel von Altaia 48
Orakel von Baltraa 48
Orazal 188
Orbatal 13
Orbitarium 188-189
Orchidee 189
Ordamon 48
Ordamons Krone 55
Orden der Gesegneten Heilerschaft
[>Therbuniten]
Orden der Gattlichen Kraft 189
Orden d. Grauen Stabe [>Graue
Stabe]
Orden der Heiligen Ardare zu Arivor
[>Ardariten]
Orden der Jagd zu Ask 189
Orden der Noiona [>Noioniten]
Orden der Schwerter zu Gareth
[>Schwerter von Gareth)
Orden der Wachter vom Magischen
Recht [>Wachter Rohals)
Orden der Wéchter Rohals
[>Wéchter Rohals]
Orden des Blutroten Stabes 48
Orden des Donners 189
Lowenhaupt, Walpurga v. 271; 39
Weiden (Zeittafel) 276
Orden des Goldenen Falken
[>Ucuriaten]
Orden des Heiligen Badilak
[>Badilakaner]
Orden des Heiligen Hiiters 189-190
Arras de Mott (Kloster) 5
Orden des Schwarzen Lowen 48
Orden des Schwarzen Raben 190
Boronsraben 11
Rabengarde 53
Orden des Tempels zu Jergan
[>Templerorden]
Orden vom Heiligen Blute 190
Orden vom Magischen Recht
[>Rohalswachter]
Orden zur Sanften Ruhe[>Marbiden]
Orden zur Wahrung 190
Abtmarschall 1
Erian 21 .
Ordo Custodis Rohaliensis
[>Wachter Rohals]
Oreal 190
Organa Tochter des Ordamon 48
Orhima 190
Orichai 190
Orima 190
Ork 190-191 (Abb.)
Erscheinung 190
Geschichte 190
Verbreitung 190
Gesellschaft 190-191
Kultur u. Lebensart 191
Religion u. Magie 191
Staatswesen 191
Heerwesen u. Kriegsziige 191
+ Stimme
Gharrachai 25

Ghorinchai 25
Korogai 147
Mokolasch 171 (Abb.)
Olochtai 187
Tordochai 254
Truanzhai 256
Tscharschai 257
Zholochai 286 (Abb.)
*A-Z
Holberker 125
Kurrzug 151
Ranagh 206
Siidweiser 240
Yagrik 282
Orkenhort 191
Orkensturm 192
Ork (Heerw. u. Kriegsziige) 191
Orkenwehr 192
Orkfresser [>Riesen)
Orkisch 192
Orkkriege
+ 1. Orkkrieg 276
* 2. Orkkrieg 276
Schlacht a. d. Blutfeldern 221
+ 3. Orkkrieg 276
Orkensturm 192
Schlacht a. d. Silkwiesen (1) 221
Orkland 192
Wollnashorn 279
Orklandbar 192
Orklandbovist 192
Orklandhdérnchen [>Lemming]
Orklandkarnickel 192
Orklandpony [>Orkpony]
Orknase 192
Orkpony 48
Orksch 48
Orkschddelsteppe 192-193
Orkval 193
Ornamentalistik 48
Ornamentik, Thorwalsche 249 (Abb.)
Ornib 193
Oron (historisch) 193
Yulag-Horas 284
Oron (Schwarz-Aranien) 48
Oropheia 48
Orrakhar 193
Orta 48
Orungan 48
Orvai Kurim 193
Osdask 48
0’shr 193
Osterfelde 193
Otta 193 (Abb.)
Ottajara 193
Ottajasko 193
Windzwinger 278
Ottaskin 193
Ottermenschen 193
Ouvenmas 193
Ouvenstam 193
Overthorn 193
Owilmar von Gareth 193
0x 193
Ozeaniden 193

P

Paavi (Ort) 194
Paavi (Herzogtum) 194
Paaviane 194
Paavipony 194
Pailischer Mahlstrom 49
Pailos (Insel) 194, 295 (Abb.)

Skebos 231
Pailos (Waffe) 194-195
Pailos (Herzogtum) 49
Pailos, von

Rohafan v. P. 294
Pailoshummer 195
Pakhizal al-Marfun 195
Pakoor 195
Pakt v. A’Layis Hiphon 49
Palakar 195, 295 (Abb.)
Palamydas [>Thaliyin, P.]
Paligan 195

Alara P. 195
Palmviper 195
Palmyramis 49
Palmyrener [>Palmyramis]
Panagq-Si 49
Pandlaril 195, 276
Pandlarin 195
Panther 49
Panthergarde 49
Pantherklaue 195
Panzerechse 195
Paquamon, Dorgando 49
Paradiesvogel 195

Paralyse [>Basiliskenblick]
Paramantus 49
Paraphernaliumn 49
Pardel 195
Parder 49
Pardona 195 (Abb.)
Nachtalben 174
Pardonasgabe 49
Parkauki 195
Partisane 195
WumspieB 280
Paschok 195, 233
Patriarch 195
Pavonisches Paar 49
Pei-Pei-Assel 49
Pekladi 195
Peleiston (de Sylphur) 195
Pelmides von Rethis 49
Pelura 195, 232
Zapfenklickern 285
Pentagramm 195
Beschwdrung 195
Spiel 195
Pentagrammm-Akademie 195-196; 49
Pentagrammaton 50
Peraindpfel 196
Anfelsinen 9, 3
Arangen 26
Citronen 9
Limonen 9
Maraskerinen 9; 42
Pampelmusen 9
Pomeranzen 9
Peraine (Gottheit) 196
Belzhorash 39
Diener/-in des Lebens 18
Heiliger Hain 121
Honinger Tiegel 30
Hospitaliter v. Joborn 126
Peraines Garten 50
Phraisop 51
Saatfest218
Storch (Sternbild) 240
Therbun von Malkid 247
Therbuniten 247
Ulghain, Teria ni 30
Peraine (Monat) 196
Saatmond 218
Peraineblatt 50
Perainefurten 50
Peraines Garten 50
Peri lll. Setepen 50
PERIODIKA 50
Allgemeine Schiffsglocke 3
Aventurischer Bote 32
Darpatischer Landbote 17
Fantholi 22
Koschkurier 149
Seewind 59
Perjin
Perjin 1. 196
Perjin II. 196
Perjin 11 196
Perjinbulbe [>Gurvanmade]
PerlbeiBer 196
Perldrachen 50
Perle von Hylailos 196
Perleninseln 197, 267
Aeniko 2
Ibonka 129
Kossike 149-150
Nuvak 185
Pekladi 195
Setokan 229
Sorak 237
Sukkuvelani 240
Perlenmeer (Ozean) 196-197
Tobrische Brise 254
Tobrische See 254
Zitterrochen 287
Perlenmeer (Mark) 50
Perl-Morfu 172 (Abb.), 196
Pemstein, Delusia 182
Perricum (Ort) 197
Perricum (Gft.) 51
Pertakis (Domane) 197; 51
Pertakis (Ort) 51
Perval (Kaiser NR) 197
Kaiserlich-Garethische
Informations-Agentur 136
Kaiserlose Zeit 136
Perval (Familie, AI'Anfa) 51
Irschan P. 51
Pestsporenpilz 197
Pfalzgraf/Pfalzgréfin 197; 51
Pfeffer 198
Pfefferfresser 198
Pfefferinseln 198, 266
litoken 131

Pfeifenkraut 198
Pfeiffer 51
Pfeifhase 198
Pfeil (Sternbild) 198
Pfeile des Lichts 198 (Abb.); 51
Pfeilgift (d. Waldmenschen [>Wurara]
Pferde
Amazonenrosser 3
Arania-Pferde 3
Beilunker Botenpferde 9
Bilar-Pferde 10
Boronsméhne 11
Elenviner Vollblut 76
Ferdoker Wammblut 22
Ferkina-Pony 22
Firnpony 23
Langméhne 38
Norburger Riesen 180
Nordméhnen 180
Orkpony 48
Paavipony 194
Shadif 229
Svellttaler Kaltbliter 241
Teshkaler 245
Tobimora-Falben 253
Tralloper Riesen 255
Tulamiden 257
Warunker 272
Zwergenpony 292
PFLANZENKUNDE 196
Phantasmagorisches Institut 138,
51
Phecadi 198
Phecadifélle 198
Phecadien (Landschaft) 198
Phecadien (Grafschaft) 51
Phecadifélle 198
Phecanostein 51
Phecanowald 198
Phenos 198
Phex (Gottheit) 198; 51
Mada Basari 40
Mond 44
Mondkontor 44
Mondschatten 44
Mondsilbersultana 44
Mungo 172
Nebelfest 175
Nebelhalle zu Trallop 175
Orakel von Altaia 48
Phexcaer 199
Phexens Hort 51
Phexens Schattenraum 199
Tag des Phex 91, 244
Tasfarelel 244
Phex (Monat) 198
Marktmond 166
Phexcaer 199
Nostria (Zeittafel) 182
Thorwal (Zeittafel) 250
Phexens Hort 51
Phexens Schattenraum 199
Phileasson [>Fogqwulf]
Philosophia Magica [>MAGISCHE
BUCHER]
Phosphorpilz 199
Phraischaf/-wolle 199
Akkharid 8
Almada (Tierwelt) 14
Phraisop 51
Phraisop, Hylaria 51
Phraisop, Leatmon (d.A.) 51
Phraisop, Leatmon (d.J.) 51
Phrygaios 199
Piaster 199
Pike 199
Pikeniere 199
Pilkamm 199
Piranha 199
Pirateninseln 51
Altoum 18
Nikkali 178
Souram 237
PIRATERIE 197
Atmaskot Blutsdufer 32
Brabacciano 47
Bund der Schwarzen Schlange 12
Daspota 182; 17
Eiserne Maske 21
El Harkir 75 (Abb.)
Freibeuter 23
Kodnas Han 146
Pirateninseln 51
Storback, Kun 240
StraBe von Sylla 240
Sylla 242-243
Tula (von Skerdu) 257 (Abb.)
Pirgemeister [>Nostria (Zeittafel)]
Plankler [>Kirassier]
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Platin [>Mondsilber]

Plattling 199

Plattwal 199

Platz 199

Plesse 199

Plétzbogen 199

Plutokratie 51

Polarstern [>Nordstern]

Poltergeist [>Spuk]

Poltrion-Tormlyn-Stil 199

Porquid von Ferdok 51

Port Corrad 199

Port Kellis 199

Port Stoerrebrandt 199-200

Port Visar 51

Port Zornbrecht 200

Portrats der Machtigen 51

Postendienst Pertakis 51

Postgarethischer Stil 51

Potte 200 (Abb.)

Pottwal 51

Prahe, Tyros 14, 200

Praiokratie 51

Praios (Gottheit) 200, 214 (Abb.)
Arras de Mott 31
Blakharaz 42
Bannstrahl Praios’ 34-35
Gemeinschaft des Lichts 25
Gilborn v. Punin 102
Higel d. Vier 127
Iluminierte 32
Orakel von Baltaa 48
Orden d. HI. Hiiters 189-190
Orungan 48
Praiokratie 51
Praios’ Lichtpalast 51
Praiosandel 51
Praiosfest 200
Schelachar 57
Sonnenlegion 237
Sonnenluchs 237
Sonnenszepter 237
Stadt des Lichts 238
Urischar 67
Wahrer der Ordnung 266

Praios (Monat) 200
Sommemond 237
Sonnenwende 237

Praios’ Lichtpalast 51

Praios’ Neugeburt [>Wintersonnen-

wende]
Praiosanbeterin 51
Praiosandel 51
Praiosdank 200
Praiosfest 200
Praioslauf 200
Praioslob von Selem 200
Praiostag 200

Borontag 46

Swafnirtag 242
Prem 200 (Abb.)

Thorwal (Zeittafel) 250
Premer Feuer 200-201
Premer M@hnenschafe 201
Priesterkaiser 201

Aldec Praiofold II. 14

Helus Praiodan I. 122

Kathay Praiotin XI. 142

Noralec Praiowar I. 179

*A-2

Herzog-Wahrer 122

Orden der Géttlichen Kraft 189

Protektorat 201

Sonnen-Gebieter 237

Stadt des Lichts 238

Statthalter 238

Thorwal (Zeittafel) 250
Priesterkaiser (Fisch) §1
Prinz/-essin 201
Prinzessin-Emer-Briicke 201
Prinzregent/-in 201
Progenitor-Metall 201
Protektorat 201
Proto-Zelemja 201
Provinzherren 201

Adelskonvent 2

Kronverweser 37
Priifungsfest 201
Puka-Puka 203
Punin 16 (Abb.), 201-202 (Abb.)

Zeittafel 202
Puniner Hornochsen 202

Almada (Tierwelt) 14
Puniner Ritus 202-203

Al'Anfaner Ritus 11
Purpur 203
Purpurblitz 203
Purpurfeuer 51
Purpurner Lotos 203

122

Purpurschnecke 203
Purpurturm 51
Purpurwurm 63, (FT 120/121), 203
Purzelaffe [>Zirkusaffchen]
Puschinske, Oswyn 203
Putras 203
Pyramide 203

Bauwerk 203

Wiirfelspiel 203, 233
Pyrdacor 203

Ancarion der Rote 3

A'Tall1

Gottdrache 26

Pardona 195

Ssrkhrsechim 238

Q

Qai’Ahjan 204
Qai'Chelar 204
Qaimuyan 204 (Abb.)
Qir 52
Qok'Maloth 204
Quadan 204
Quader 204
Quahir 52
Quarto 52
Quarzsand 9; 52
Quasselwurz 52
Quelldunkel 204
Quellentanz, Naheniel von 52
Quellnymphen 204
Quent, Gilmon 52
Zyklopeninseln (Zeittafel) 294
Questador 52
Quetschbeutel 204
Quillyana 204
Quitslinga 204
Qum-El 52

R

Rabe/-nvdgel 205
Rabe (Sternbild) 205
Rabe von Punin 205
Rabenfeder 53
Rabenfelsen 53
Rabengarde 53
Rabenmund 53
Rabenmund, Answin G. H. v. 26
Hldthars Siegel 124
Rabenmund, Dschijndar von
[>Falkenberg-Rabenmund, D.]
Rabenmund, Irmegunde 53 (Abb.)
Rabenmund, Racalla von [>Horsen-
Rabenmund, R.]
Rabenmund, Trautmann von
[>Falkenberg-Rabenmund, T.]
Rabenmund, Traviata von 53
RabenpaB 205
Rabenschnabel (Waffe) 205
Rabenschnabel (Kriegerschule) 53
Rabensprache 205
Récherinnen Lycosas 205
Rad 205
Rad, gebrochenes 205
Radrom 205
Warunker Braune 272
Radromtaler [>Warunker]
Rafim al-Maugir 205
Ragath (Ort) 205
Zeittafel 205
Ragath (Gft.) 205
Ragath, Bugo v. 205
Ragatien 205
Rahastes 205
Rahja (Gottheit) 205-206
Ascandear (von Baburin) 6
Belkelel 39
Geliebte(r) d. Géttin 100
Heitere Géttin 121
Khabla 143
Levthansband 38
Rahjaha 206
Rahjahi 206
Rahjaicum 206
Rahjas Kelch 206
Rahjas Zelt 53
Rascha 206
Stute (Sternbild) 240
Sulva 61
Sulvo 240
Tharf 246
Tharvun 63
2Zug der Gefangenen Rahja 75
Rahja (Monat) 206
Brautmond 51
Rahjagefillig 206
Rahjaha 206

Rahjahi 206
Rahjaicum 206
Rahjalieb 53
Rahjas Géttergabe [>Tharf]
Rahjas Kelch 206
Rahjas Zelt 53
Rajdegga 206
Rajok 206
Rakolus der Schwarze 53
Rakorium [>Muntagonus, Rakorium]
Rakula 206
Rakull 53
Raller 206
Ramoxosch IIl. von Lorgolosch 206
Ranafan 53
Ranafandelwald 53
Ranagh 206
Ranak 206
Rantzentod 53
Rapier 206
Ras 53
Rascha 206
Rascher Wahn 206
Raschtul 206
Raschtula 206
Raschtul-al-Scheik 9, 206
HELDEN u. HELDENSAGEN 120
Raschtuls Atem 206
Raschtulsturm 207
Raschtulswall (FT 56/57), 207
Agapyr 6
Keshal Rondra 142
Konzil der Elernente 36-37 (Abb.)
Olginwurz 187
Tee 245
Rashdul 207-208; 53
Stadtplan R. (FT 184/185), 207
Rashdul Kandscharot 53
Rashduler Drehdrner 208
Rashman Ali 53
Raskador 53
Ras'Ragh [>Raschtula]
Rassia die Rote 53
Rastlose, Die [>Lolgramoth]
Rastullah 208-209
* Neun Frauen R.s
Amm el-Thona 21
Dschella 66
Hellah 122
Heshinja 122
Khabla 143
Marhibo 166
Orhima 190
Shimja 229
Rastullahellah 209
Rastullahs Atem 209
Rastullahs Erscheinen 208 (Abb.),
209
Rat der Zwolf 53-54
Rathil 209
Ratte 209
Rattenkind 54
Rattenpilze 54
Ratzinger Allianz 54
Raubkatzen 209
Raubvdgel 209
Rauhwolf 209
Raul von Gareth (Kaiser) 209
Akademie Schwert u. Stab 8
Raul von Gareth (Regiment) 54
Raulsjoch 54
Rauschgurke 209
Rauschkraut 54
Zithabar 287
Ravensgard 54
Raxx'Mal 209
Razhashthar 209
Rebellen vom Visarberg 54
Rechte Hand 209
Rechtes Szepter 209
Rechtglaubige 54
Rechtmeile 209
Rechtschritt 209
Rechtspann 209
Rechtsseminar zum Greifen 209
Rechtswahrer 54
Refardeon II. 54
Regatta der Sieben Winde 54
Regatta der Wagemutigen 54
Regenbogenforelle 209
Regenbogenstaub 209
Regengebirge (FT 56/57), 209
* Gipfel
Helasgabel 121
*A-2
Al'Anfa (Handwerk u. Bergbau) 9
Kun-Kau-Peh 151
SiBer Tod 241
Regenmond 209

Regentschaftskriege [>Kaiserlose
Zeit]
Register der rondragefalligen
Recken 54
Reh/-bock 209
Reichsbaron/-in 209
Reichsbehiiter 210
Reichsdiskus 54
Reichsforst 210
Troll 66
Reichsgrundreform 210

ReichskongreB 210
Adelskonvent 2
Reichsrat 54
Reichsregent/-in 54
ReichsstraBen 210
R3 1,13
Reichsvogt 210
Reinigungsfest 210
ReiBgram 210
Nidari 178
Reitechse [>Flugechse]
Renascentia 54
Rennen um Thalionemels Rock 54
Rethis 210, 294, 294
Rethis, von
Horadan v. R. 30
Menkirdes v. R. 42
Memydion II. [>Thaliyin]
Mironos v. R. 43
Palamydas [>Thaliyin]
Pelmides v. R. 49
Zesrad v. R. 294, 294
Rethon 210
Rethonik 210
Reto von Gareth 210
Reuther 210
Rhazzazor 54
Rhodenstein276; 54
Rhondara 210
Rhudainer 210
Rhys d. Schnitter 210
Abilacht 1
Tag der Katastrophe 91, 244
Rh’yyl 54
Richter der Neun Streiche 210 -
Riedemer, Rondragabund von 215
Riementier [>Girtelechse]
Riesen 210-211
Adawadt 211 (Abb.)
Felsknacker 211
Glantuban 211
Gorbanor 26
Ménnertod 162
Milzenis 211
Neunfinger 211
Orkfresser 211
Yumuda 211
Riesenaffen 54
Riesenalk 211
Riesenameise 211
Riesenamdbe 211
Riesenfledermaus [>Vampirflederm.]
Riesenhai 211
Riesenhirschkafer 211
Riesenkaiman 211
Riesenlindwurm 63-64, 211
Riesenloffler 212
Riesenschwarzgeier 54
Riesenspringegel 212
Riesland 212
Affenmensch 2
RijBen, Yaquiria ter 54
Rikai 212
Ranagh 206
Rinderbaron 212
Ringe (Sternbild) 212
Risso 212 (Abb.)
Rissodruide 212
Ritter 212-213
Ritter der Rose 54
Ritter des Immerwahrenden
Kampfes 213
Ritter-Rondramir-Geschichte 54
Ritterschlag 5 (Abb.), 213
Riva 213
Hjalmefjord 124
Svellts. Stadtebund (Zeittafel) 242
Roab 213
Robak von Punin 54
Robbe 213
Robbentdter 213
Robureon 54
Rochen 213
Rochenwurm 213
Rodasch 213

Rodebrannt 213
Rogmarok 213
Rogolan 213
Rohafan von Pailos 213
Rohaja von Gareth 54-55 (Abb.)
Rohal 213 (Abb.), 276, 55
HELDEN u. HELDENSAGEN 120
Manu Al'Planes 42
Ru'halla 55
Rohals Verhiillung 90 (Abb.), 214
Rohals Zinne 55
Rohalsche MaBe 165, 214
Rohalsjiinger 214
Rohalsschrift 214
Rohalsstéabe 55
Rohalstag 214
Rohalswachter [>Wachter Rohals]
Rohalszeit 214
Rohezal vom AmboB 55
Rommilys 214
Rondra (Gottheit) 214-215 (Abb.)
Ardariten 29-30
Belhalhar 39
Bund des Schwertes 12
Higel der Vier 127
Krieger/-in 150
Lange Tafel 38
Meister des Bundes 167
Mythrael 173
Norburg 180
Orden des Donners 189
Orden vom Heiligen Blute 190
Orden zur Wahrung 190
Orkenwehr 192
Register der rondragefalligen
Recken 54
Rondras Hallen 55
Sandlowe 219
Schwerter von Gareth 227; 58
Senne 229
Tag der Helden 89-90, 244
Tag des Schwurs 89, 244
Templerv. Jergan 245
Thalionmel v. Neetha 245
Thalionmelfurt 245-246
Theaterorden 246-247
Wundersame Ristung 279
Rondra (Monat) 215
Hitzemond 124
Rondragabund [>Riedemer, R.]
Rondrakamm 215 (Abb.)
Rondrarium 215
Rondras Hallen 55
Rondratag 215
Rondrianisch 215
Rondrikan 215
Ronnar 215
Ror 215
Roremund 215
Westak-Tiefhusen 276
Rorwhed 215
Rosenkreuzer 215
Rosenkrone 55
Rosenohren 55
Rosenstadt [>Drdl]
Rotaugen [>Sumpfranzen)
Rote Keuche 55
Rote Pfeilbliite 215
Rote Sichel 215
* Gipfel
Adlerspitze 1
Naira Kubuch 175§
Naira Theluzi 175
'A-2
Hippogriff 124
Mithrida 43
Rote und WeiBe Kamele (FT 56/57),
215
Vierzig Kamele 264
Roter Aar [>Aarenstein]
Roter Drachenschlund 215
Roter FluBkrebs 215
Roter Léwenzahn [>Tarnele]
Roter Obsidian 216
Roter PaB 216
Roter Salamander 216
Roter Skorpion 55
Rotfuchs 216
Rotpiischel 216
Rotschweif 216
Rotze 216 (Abb.)
Arbalone 4-5 (Abb.)
Rssahh 216
Zhlaah Vrehhg 286
Ruban ibn Dhachmani 55
Ruberkopf 216
Rubine (Sternbild) 216
Rude I. von Gareth 216
Rude Il. von Gareth 216



Aldec Praiofold II. 14
Praioslob von Selem 200
Ru’halla 55
Rukaldu, Misa von 170
Rukaris, Leon 246; 55
Rulat 216; 55
Runenalphabet 216
Runenschrift 216
Rur und Gror 216-217
Asboran 5-6
Tetrarch 63
Weltendiskus 276
Zaboron (v. Andalkan) 285
Zweigdtter 287
Rurs Daumen 217
Rur-undGror-Nussen 217
Riistungen (FT 120/121)
KiraB 151
Kusliker Lamellar 152
Ruthor 216
Ruuz 55

S

Saatfest 218
Saatmond 218
Sabel 218
Sdbelzahntiger 218
Sad’Huarr 218
Sad’Nav 218
Saguraspinne 218
Sahib 56
Sajalana 218
Sakrale 56 (Abb.)
Saladan 218
Salamander (Amphibie) 218
Salamander (Elementarismus) 218
Salamander (Zeitschrift)
[>PERIODIKA]
Salamanderfeuer 56
Salamandersteine 218
Affenmensch 2
Hippogriff 124
WeiBhirsch 276
Salandrion Finkenfarn 56
Saljeth 218
Saljeth-Pakt 218
Saljethweg 218
Salman 56
Salman v. Baliho [>Weiden (ZT)]
Salthel 218
Salza 218-219
Nostria (Zeittafel) 182
Schreckensnacht v. S. 58
Seeschlachtv. S. 227
Salzarele 219
Salzerhaven 218-219
Nostria (Zeittafel) 182
Samra 219
Samthauch 10, 219
Sandléwe 219
Sandschak 219
Sandwolf 218
Sangulmeon 56
Sanin 219
Sanin d. A. 219
Zyklopeninseln (Zeittafel) 294
Sanin d. J. 219
Sanin IIl. 219
Inseln der Feuerberge 33
Rateral S. XII. 219 (Abb.)
Sankt-Gerons-Loge 56
Sapallyo, Reo Cordovan 56
Sappenstiel, Rondriane von 56
Nostria (Zeittafel) 182
Sappeure 219
Sargasso-See 56
Satinav (Halbgott) 219
Hornechse 126
Ssad’Nav 238
Satinav (Stern) 219
Satrap, -a 56
Satuaria 219-220
Ssad'Huarr 238
Tdchter Satuarias 254
Satuariensbusch 56
Satuul 220
Satyare 56
Satyr 220
Saufeder 220
Séulen des Himmels 56
S (zu Fiirst
Saustecher [>Saufeder]
Savertin, Salpikon 220
Saz'adzz 56
Schideleule 220
Schaf 220
Schalk 56
SchalljarB 56

hort) 56
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Schamane 220
Schamaschtu 56
Schénder d. Elemente [>Agrimoth]
Scharlachkatze 56
Schatodor 220
Schatten 220
Schattengrund, Ayla 32
SchattengrundpaB 220
Windhag(berge) 277 (Abb.)
Schattenklotz 56
Schattenkrieger 56- 57
Schattenlowe 57
SchattenpaB 57
Schaufelhirsch 220
Scheich/Scheik 220
Scheinbasilisk 220
Schelachar 57
Schelm 220
Schenker des Irsinns [>Isyahadin]
Schetzeneck 220
Scheunenkatz 220
Wildkatze 277
Schicksalsklinge 250; 57
Schiff, Kapitdn, Mannschaft 220
Schiffsgeschiitze 220
Schiffsnamen
Blutrochen [>ZT Zyklopeninseln]
Golgari 26
Korisande 147
Schwarzkrake [>Storback, Kun)
Seeadler von Beilunk 255 (Abb.)
Stolz v. Al'Anfa 61
Stolz v. Rethis [>ZT Zyklopenin-
seln]
Schiffstypen 220
Bireme 41
Galeasse 24
Galeere 97
Holk 125
Knorre 145
Kogge 146 (Abb.)
Kusliker Galeere 37
Potte 200 (Abb.)
Schivone 220-221 (Abb.)
Schivonella 57
Thalukke 246
Trireme 255 (Abb.)
Zedrakke 285
Schild der Ardare 57
Schilling (I-111) 220
Schinderwaat [>Horaskanal]
Akademie d. Erscheinungen 6-7
Schisma v. Punin [>AlI'Anfaner Ritus]
Schivone 220-221 (Abb.)
Schivonella 57
Schlacht ...
am Cichanebisee (1) 221
am Cichanebisee (Il) 221
am Gadang 221
am Szinto 221 (Abb.)
an der Trollpforte 57
auf den Blutfeldern 221
aufd. Silkwiesen (I) (Answin) 221
auf d. Silkwiesen (I) (Orks) 221
auf d. Vallusanischen Weiden 57
bei Ferdok 221
bei Ochs und Eiche 57
bei Tarfui 57
der Zwélfe 221
des Himmelsfeuers 221, 281
(Abb.)
im Drachenspalt 221
um Kurkum 57
von Arivor 221
von Eslamsbriick (Kaiserlose
Zeit) 57
von Eslamsbriick (Borbarad) 57
von Jergan 221
von Marvinko 57 *°
von Mendena 57
von Nebachot 221
von Olbris 57
von Orkenwall 221
von Punin 221
von Saljeth 221
von Unau 57
von Wjassuula 221-222
von Yrosien 222
von Ysilia 57
Schlacht von Jergan (Spiel) 221
Schlachtfeldfieber 222
Schlachtreiter 222
Schlafkrankheit 222
Yagan-NuB 282
Schlagring 222
Schlange (Reptil) 222
Blattkopfotter 10
Mysob-Viper 173
Noralec-Otter 46

Wiirgeschlamge 280
Schlange (Sternbild) 222
Schlangenauge 57

Al'Anfa (Handwerk u. Bergbau) 9
SchlangenfluB [>Szinto]
Schlangenhabicht [>Gaukelweihe]
Schlangenstab 57
Schlangenziinglein 57
Schleichender Tod 222
Schleiensee 222
Schleimiger Sumpfkndterich 222
Schleuder 222
Schlinger222 (Abb.)

Kr'Thon'Chh 150
Schlinggras 222
SchloB-Baliiri-Langhaar 57

Goldene Aldare 26
Schlund 222
Schmiedehammer 222
Schnappfisch [>Brabacuda]
Schneedachs 222
Schneegebirge 57
Schneeland 222
Schneelaurer 222
Schneepanther 57
Schneeschrat [>Yeti]
Schneetag 222
Schneidzahn 222 (Abb.)
Schnitter (Waffe) 222
Schnitter (Rebellen) 57
Scholar, -in 58
Schdne der Nacht 222
Schradok 58
Schranke, Recht der 222-223
Schrat/-ige 223
Schreckensnacht (v. Salza) 182,

219; 58
Schreckkatze 58
Schrift von Yash’Hualay
[>Yash'Hualay-Glyphen]
Schriftrolle (Sternbild) 223
Schritt 223
Schrater 223
Schuboch 223
Schule ...

der Austreibung 223

derBeherrschung 223

der Heilung und Genesung

[>Halle des Lebens]

der Hellsicht 223-224

der Variablen Form 223

des Direkten Weges 224

des Lebens 58

des Seienden Scheins 224

des Wandelbaren 224; 58
Schutzgeist 224
Schwadron 224
Schwarmspinnerin [>Grilnschrecke]
Schwarzbdr 224
Schwarzbunte Schar 58
Schwarze Allianz 58
Schwarze Ammee 58
Schwarze Garde 58
Schwarze Horden 58
Schwarze Krdte [>Tuur-Amash]
Schwarze Lande 58, 84-86
Schwarze Magie [>Weg d. Linken

Hand]
Schwarze Olporter 224

WeiBe Berghunde 276
Schwarze Shantalla 58
Schwarze Sichel 226

Affenmensch 2

Drachenthron 18

Naira Kageja 175

Sokramur 60
Schwarze Thaluser 226
Schwarze Witwe 58
Schwarze Wut 226
Schwarzelfen [>Nachtalben]
Schwarzer Bund d. Kor 226

Al'Anfa (Amee u. Flotte) 11
Schwarzer Lotos 226
Schwarzer Prinz der Chiméren 226
Schwarzes Auge 226 (Abb.)

Sphérenauge 60
Schwarzgeier 226
Schwarzkittel [>Wildschweine]
Schwarzkrake (Schiff) [>Storback, K.]
Schwarzkuppen 58
Schwarzmagier 226
Schwarz-Tobrien 58, 84-85, 86

(Karte)
Schwerer Kopf [>Dumpfschadel]
Schwert (Waffe) 226
Schwert (Sternbild) 226
Schwert der Schwerter 226-227
Hengisfort, Viburn von 264
Schattengrund, Ayla 32

Schwert des Siidens 58
Schwert und Schild 227
Schwertbruder/Schwertschwester
226
Schwerter von Gareth 227; 58
Schwertfest 227
Schwerthai 227
Schwertkdnig 227
Schwertzug 58
Schwesternschaft 227, 58
Schwesternschaft der Mada 227
Schwesternschaft d. Wissens 227
Schwur am Stein von Nosteria
[>Nostria (ZT)]
See der klagenden Glocken 58
Seeadler 227
Seeadler von Beilunk 255 (Abb.)
SEEFAHRT 225
Seegardist 227
Seegraf 227
Seekonig 227; 58
Dirimethos II. (d. Reiche) 61
Memydion II. 168
Merymakos Il. 168
Mironos v. Rethis 43
Odenius (d. Tuftler) 186; 47
Palamydas 49
'A-Z
Adoptivkénige 1
A'layisHiphon1, 2
Rethis 210
Zyklopeninseln (Zeittafel) 294
Seekdnigreich beider Hylailos 227
Seelenheilunde [>HEILKUNDE]
Seelenmiihle 58
Seelensiimpfe 58
Seelentier 227
Seelenwaage [>Rethon]
Seemannspony [>Zwergenpony]
Seemond, Golodion 58
Seenland 227
Seerosenthron 227
Seeschlacht der vier Volker 58-59
Seeschlachti. d. Trinenbucht 227
Seeschlacht von Harben 59
Seeschlacht von Methumis 59
Seeschlacht von Salza, Erste 227
Admiral-Vikos-Sieg 1
Seeschlacht von Salza, Zweite 227
Seeschlacht vor Charyso 227-228
Seeschlange 228
Seetiger 228
Seewind 59
Segelrochen [>Dreiecksrochen]
Seherinnen v, Heute u. Morgen 228
Seide, Brabaker 10
Selem (FT 56/57), 228
Akrr'tzr 9
Lem 38
Selemer Siimpfe 228 (Abb.)
Selemferkel 228
Selemgrund 228
Selemisch (Begriff) 228
Selemisch (Sprache) [>Zelemja]
Selemitisch [>Selemisch (Begriff)]
Selindian Hal von Gareth 59
Selzin 59
Semaphor 59
Sembelquast 228
Seminar der elfischen Verstindi-
gung 228
Sendgraf 228
Seneb-Horas |. 228-229
Seneb-Horas II. 229
Zyklopeninseln (Zeittafel) 294
Seneb-Horas-StraBe 59
Senne 229
Sense 229
Septahengon 59
Serach 229
Serpentia 59
Serreka 229
Setokan 229
SEUCHEN
Kamesin 35
Rote Keuche 55
Schwarze Wut 226
Zorgan-Pocken 287
Seufzermoos 59
Sewak 59
Sewamund 59
Sewerien 229
Shadif (Landschaft) 229
Wiistengalan 280
Shadif (Pferderasse) 229
Shafir der Préchtige 229; 59
Kabashpforte 136
Shamaham 229
Shanja 229

Shan’r’Trak 59
Shatak-Wurzel 229
Shaz-man-yat 229
Hanaestil 115
Isphanil 133
Madaraestra 40
Shebah 59
Sheik 229
Sheik-al-Sheik 229
Shekel 229
Shelhezan [>Wanderer zwischen d.
Spharen]
Shenilo 59
Sheranbil 59
Shihayazad 229
Shikanydad 59
Shila 229
Shimja 229
Shinthr 229
Shokobunga 229
Shoy’Rina (Ort) 59
Shoy’Rina (Familie) 59
Shruuf 229
Shumir 229
Shurinknolle 229
Sibur 59
Sichelhofen, Dragosch A. v. 65
Sicheln 229
Sichelstieg 229
Sichelwacht 230
Siebenstreich 230, 59
Conchobair, Raidri 5; 15
Geron der Einhdndige 101
Hldthar von Nordmarken 124
Leomar von Baburin 154; 38
Siebenwindlaufer 59
Siebtes Element 230
Siedlerzeit 230
Siegel der Elemente 230
Sienna 230
Sighelm (von Gareth) 230
Sighelms Halm, Duridan von 59
Sigman (von Gareth) 230
Signor/-a 59
Signoria 59
Signorie 59
Sigorast 230
Sikaryan 59
Sikram (FluB) 230
Sikram (Landgft.) 230
Ankram 4
Sikrami 59
Silas (Ort) 230
Silas (Stadtmark) 59
Silasilikum 59
Silberberg 59
Al'Anfa (AI'Anfaner) 9
Silberberberger Wiirfelspiel 59
Silberbuchenwald 230
Silberfuchs 230
Silbergreif (Burg) (Abb.)
[>Windhag (berge)]
Silberlowe 230
Silberne Falken 230
Silberschwane 230
Aidari 6
Lidari 156
Nidari 178
Yidari 283
Silbertaler 230
Silberwolf 230
Sildroyan 60
Silem-Horas 230
Silem-Horas-Bibliothek 230
Silemn-Horas-Edikt 60
Silem-Horas-Stra3e 60
Silkwiesen 230
Simia (Gottheit) 231
Simia (Wandelstern) 231
Simjala 60
Sinecure 60
Singende Inseln 231
Sinistar 231
Sinoda 231
Siral 231
Al'Anfa (Klima) 9
Sirensteen 60
Sirensteen zu Irendor, Folnor 60
Arbalone 5-6
Sirinda Eulensang 60
Sirlan [>Holdan, Sirlan von]
Sjepengurken 60
Skalde/Skaldin 231 (Abb.)
Skebos 231
Skelett, belebtes 231
Skerdu 231
Sklavenauktion (Al'Anfa) 10, 90
Sklaveninsel 60
Sklaventod 231
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Sklaverei [>LEIBEIGENSCHAFT]
Zhlaah Vrehhg 286
Skorpion 231
Skorpionkriege 231
Skraja 231, 237, 248 (Abb.)
Skrechu 60
Skrupel 237
Smaragd 9
Smaragdspinne 60
Smuitters, Mattilda 6
Sokkina 237
Sokramur die Schwarze 60
Sdldner 237 (Abb.)
Basaltfaust 11; 8
Dukatengarde 9, 237; 19
Goldene Legion 26
Kusliker Seesdldner 37
Schwarzer Bund d. Kor 226
Stummbanner 61
Uhdenberger Legion 259
Sombuths Ring 60
Sommermond 237
Son 237
Sonnen-Gebieter 237
Sonnenlegion 237
Sonnenluchs 237
Sonnensohn 237
Sonnenstadt 237
Sonnenszepter 237
Sonnenwende 237
Sorak 237
Sordul 237
Sordulsapfel 60
Sorkten 237
Sorrish 237
Souram 237
Pirateninseln 51
Spahi 237
Agha 6
Spann 237
Speer 237
Speikobra 237
Speispinne 60
Spektabilitdt 237
Spender [>Nosulgur]
Spezialgebiet 237
Sphéren 237-238
Sphéarenauge 60
Sphéarenschander 60
Sphinx 238; 60
SPIEL UND SPORT 232:233 (Abb.)
Tafel-lmman 62
Spatter, Der [>Xeledon]
SPRACHEN UND SCHRIFTEN
234-236
» Sprachen der Menschen
Garethiu. verwandte S. 234
Mohisch 171, 234
Nivesisch (Nujuka) 234
Norbardisch (Alaani) 234
Thorwalsch 234
Tulamidya (Tulamidisch) 234-235
Zelemja (Selemisch) 235
+ Geheimsprachen u. -schriften
Atak 235
Zhayad 235
Fiichsisch 235
Rabensprache 235
Nanduria 235
Arkanil 235
+ Sprachen anderer Vdlker
Echsisch (Rssahh) 235-236
Elfisch (Isdira) 236
Drachisch 236
Koboldisch 236
Orkisch/Goblinisch/Trollisch 236
Zwergisch (Rogolan) 236
+ Beispielsdtze 236
'A-Z
Yar'Thaesumian 74
Springchaméleon 238
Spuckmarder 60
Spuk 238
Srf'Srf 238
Ssad’Huarr 238
Ssad'Hvarr [>Ssad'Huarr]
Ssad’Nav 238
Ssd’1238
Treppe der Gatter 255
Ssrkhrsechim 238
Shinthr 229
Ssrkhrsechu 60
Staats-Advokatur 60
Staats-Orden des Goldenen Adlers
[>Adlerorden]
Staats-Procuratur [>Adlerorden]
Stab und Schwert Orden 60
Stadt der Freien 238
Stadt der Toten [>Totenmoor]

Stadt des Lichts 238
Stadt des Schweigens 9, 11; 60
Stadtin den Wolken 60
Stadtmark 60
Stammvater d. Zwerge 60-61
Aboraim 1
Brogar 53
Curoban 16
Furalm 23
Gurthar 28
Harbosch 29
Ordamon 48
Xoldarim 73
Statthalter 238
Stehende Steine 238
Stein 238
Stein des Aaren [>Aarenstein]
Stein des Siegels [>Aarenstein]
Stein von Nosteria [>Nostria (ZT)]
Steinbock 238
Steineiche 238
Steineichenwald 238
Steinkreise [>Steinringe]
Steinringe 238
Steinwerfer [>Riesenalk]
Stellmachereien
Ferrara 88
Kolenbrander, Gorge 146
Kdniglich Kusliker Karossen 146
Stoerrebrandt 240
Stellona, Rahjalina 238
Stepahan (Fam.) 1; 61
Steppenelfen [>EIf (Steppenelfen]
Steppenfuchs 61
Steppenhund 238
Steppenrind 238
Steppentiger 238
Sterbliche 61
Stern von Selem 61
Widharc-Auge 72 (Abb.)
Sternentor 61
STERNKUNDE 239 (Abb.)
Stierbuckel 238
Stinkfrettchen 238
Stinkmarder
Iltis 129
Stinkfrettchen 238
Stinktier 238
Stinktier 238
Stoerrebrander 240
Stoerrebrandt 238, 240
lltoken 131
Mir-Theniok 169
Stoerrebrandt, Melwyn 61
Stoerrebrandt, Stover R. 240 (Abb.)
Admiral-v.-Seweritz-Schule 1
Stolz v. Al'Anfa 61
Stolz v. Rethis (Schiff) 294
Storback, Kun 240
Storch (Sternbild) 240
Storko von Gareth 61 (Abb.)
StraBe von Altoum 61
StraBe von Sylla 240
Streifenhai 240
Streifenmaus [>Schwarzmaus]
Streifenmeister 240
Streithacke 240
Streitkolben 240
Streitoger 61
Streitzig, Rondradan von 215
Strom von Perricum 240
Strozza 61
Strutzz der Troll 61
Stiiber 240
Studiosa/Studiosus 240
Sturmbanner 61
Sturmfalke 240
Sturmsense 240
Sturzpelikan 240
Stute (Sternbild) 240
Sid-Almada 240
Siidask 61
Siid-Elemitische Halbinsel 61
Suderstein 61
Siderstrand, Belsarius 61
Siidhimmel 240
Dolch 61
Harfe 118
Kelch 142
Nachen 174
Pfeil 198
Ringe 212
Rubine 216
Satinav 219
Schriftrolle 223
Sumus Schale 241
Ymra 283
Sidmeer (Ozean) 240
Alemitische Bucht 2

Zyklop 293
Siidmeer (Konigreich) 61
Siidmeer (Condominium) 61
Sidpforte 240
Sidweiser 240
Sukkuvelani 240
Sulman al-Nassori 61
Sultan 240; 61
Sultanat 240
Sulva 61
Sulvo 240
Sumiswald 240
Sumpfechse 240
Sumpfegel 240
Sumpffieber [>Brabaker SchweiB]

Sumpfkrakenmolch [>Zwergkraken-

molch]
Sumpfknéterich [>Schleimiger S.]
Sumpforks 241
Sumpfrantzen 241 (Abb.)
Sumpfratte 241
Sumu 241
Sumulogie 61
Sumus Kate 61
Sumus Schale (Sternbild) 241
Sunsura 241
Surjeloff 241
SiiBer Tod 241
Suvar 241
Svall 241
Svelinya-Horas 241
Svellmya 241
Svellt (und Zuflisse) 241
Svellttaler Kaltbliiter 241
Svelltscher Stidtbund 241-242
Zeittafel 242
Swafnir 242 (Abb.)
Aidari 6
Thorwal (Religion) 251
Thorwal (Zeittafel) 250
Swafnirgeweihte (Abb.) 251
Swafnirkinder 242
Swafnirsrast 242
Swafnirtag 242
Swafskari 242
Swelt 242
Swerka vom AmboB 242
Sybia (von Zorgan) 242 (Abb.); 61
Sylla 242-243
Alschera 3
Syllaner Halbinsel 61
Syllanischer Turmsturz 61
Syllina 61
Sylphur 243
De Sylphur 60
Szinto 243
Alligator 14

Tabu 62
Tafel-Imman 62
Tafeln des Tykates 62
Tag der Erneuerung (TSA) 91, 244
Tag der Heimkehr (TRA) 89, 244
Tag der Helden (RON) 89-90, 244
Tag der Horaskranzung 62
Tag der Ifirn (FIR) 90, 244
Tag der Jagd (FIR) 90, 244
Tag der Katastrophe (ING) 91, 244
Tag der Treue (TRA) 90, 244
Tag der Waffenschmiede (ING) 91,
244
Tag des Aufbruchs (ING) 91, 244
Tag des Feuers (ING) 91, 244
Tag des GroBen Schlafes (BOR)
90, 244
Tag des Hirschen (FIR) 90, 244
Tag des Phex (PHE) 91, 244
Tag des Schwurs (RON) 89, 244
Tag des Wassers (EFF) 89, 244
Tag des Zorns 244
Aboralm 1
Aghira 6
Calaman 55
Tage ohne Namen [>Namenlose
Tage)
Tagesherrscher 244
Mibogor 43
Umdoreel und Usuzoreel 260
Taifelel 62
Tairach 244
Tal der Elemente 62
Tal der Kaiser 244
Tal der Seufzer 62
Tal der Tiirme 62
Taladur 244
Talaschin 244
Taler 244

Talued 62
Tamara (von Gerasim) 62
Tamorlan von Shamaham 62
Tanz der Assinati [>Khunchalla]
Tanz der Mada 244
Tapam 244
Tarfui 62
Tarlisin von Borbra 244, 62
Tarnele 244
Xordai 281
Tarnkappe 62
Taschendrache 244
Tasfarelel 244
Balkha'bul 34
Gieriger Feilscher 25
Herr des Neides 30
Tasilla Abendglanz 244
Saljeth 218
Tatowierung 244-245
Tatzelwurm 64, 245
Taubra 245
Tausend Oger [>Zug der Oger]
Taya 62
Teclador 245
Tedesco von Perricum 62
Tee 245
Tegalliani 62
Telerion 62
Tempel der Ewigen Flamme 62
Tempel der Morgenrdte 62
Tempel der Sonne 245; 56 (Abb.)
Tempel des Heiligen Sanges 62-63
Tempelstil 63
Templer v. Jergan/Templerorden
245
Hemandu 122
Oktagon 187
Tenobaals Federn 63
Tenos 245
Terbysios, Demelioé N. 63
Terdilion 63
Terekh 63
Teremon 245 (Abb.)
Zyklopeninseln (Zeittafel) 294
Teremon, Lubida von 159
Tern 63
Ternmuscheln 63
Terpe 245
Ter-RijBen-Archipel 63
Terubis 63
Teshkal 245
Teshkaler 245
Tetrarch 63
Teufelstisch 245
Thaesumu 63
Thalami Sora 63
Thalaria 245
Thalassokrat/-in 63
Thalassokratie 63
Thalionmel v. Neetha 245
HELDEN u. HELDENSAGEN 120
Thalionmelfurt 245-246
Thaliyin 63
Haridiyon T. 168, 294; 63
Memnydion I. T. 168, 294; 63
Palamydas T. 63
Thalon 246
Thalukke 246
Thalusa 246
Thaluser (Esel) 246
Thaluser, Schwarze 226, 246
Thalusien 246
StiBer Tod 241
Tee 245
ZuckernufB 287
Thalusim 246
Thalus-Massiv 246
Tharf 246
Thargunitoth 246
Braggu 50
Herrin der Untoten 30
Morcan 172
Nephazz 178
Nirraven 178
Tharleon von Donnerbach 63
Tharsonius von Bethana 63
Tharun 246
Tharvun 63
Thasch/-berge 246
Thaschpforte 246
Thaumaturgie 63
Thaz-Laraanji 246
Theaterorden 246-247
Theaterritter 247
Weiden (Zeittafel) 276
Theaterritter 247
Thaeatralo 63
Thegiin (Ort) 247; 63
Thegiin (Grafschaft) 63

Theginer Bund 247; 65
Theokratie 247
Al'Anfa (Regierung u. Verw.) 11
Therbun von Malkid 247
Therbuniten 247
Therengar 65
Therengar-Terrier 65
TherukaTochter des Truwian 65
Thesia Gilia von Kurkum 65
Thezzphai 247
Thiolec, Thiomar 65
Thirindar v. Schelf, Odina 65
Thonnys 247
Thorra 247
Thorstor ibn Thorwulf 65
Thorwal (Ort) 247-248
Ort 247-248, 250
Stadt der Freien 238
Thorwall-er (Zeittafel) 250
Thorwal (Region) 248
Gareth, Vertrag v. 182
Thorwall-er (Zeittafel) 250
Thorwaler 247 (Abb.), 248-251
Erscheinungsbild 248
Lebensweise 248-249
Gesellschaft und Staat 249
Rechtund Gesetz 249
Seefahrt 249-250
Kultur 250-251
Religion 251 (Abb.)
Zeittafel 250
*A-Z
Dotter 62
Fylke 23
Nordstern 181
Nuianna 185
Son 237
Tétowierung 244-245
Zorn der Mutter 287
Thorwaler Streithacke [>Orknase]
Thorwalsch 251
Throndwig v. Bregelsaum
[>Bregelsaum, Throndwig]
Thuan-Horas 251
Thul 251
Thunfisch 251
Thurana 251
Thuranien 251
Thuranische Legion 252
Nostria (Zeittafel) 182
Thuran-See 251
Nostria (Zeittafel) 182
Thuranx 252
Thurgold 252
Thirstein 65
Tiefhusen 242, 252
Tiefzwerge 65
Aboraim 1
Wihlschrat 279
Tiergewand 65
Tierkadaver, belebter 252
Tierkonige 65
Tie’Shianna 252
Tigerhai 252
Streifenhai 240
Tiik-Tok-Baumn 65
Tijakool 252
Tikal 65
Timor Firdayon [>Firdayon, T.]
Tintlinge 252
Tinzal 252
Tirlaraan 65
Tirob 65
Tisal 252
Titanium 252
Titularadel 65
TITULATUR UND ANREDE 64
Tizam 252
Tjeika von Notmark 252; 65
Tjineus [>ZT Zyklopeninseln]
Tjolmar 252
Svellts. Stadtebund (Zeittafel) 242
Tjoste 6 (Abb.), (FT 120/121), 252
SPIEL U. SPORT 232
Tlalue 252
Tlalucswurm [>Morfu]
Tobimora (FluB) 252
Tobimora (Lgft.) 252-253
Tobimora-Falben 253
Tobimorien [>ZT Tobrien]
Tobrien 253-254; 65
Klima 253
Landschaft 253
Tierwelt 253
Bevdlkerung 253
Landwirtschaft 253
Handwerk und Bergbau 253
Siedlungen 253
Verkehr und Wege 253



Handel 253-254
Kiinste 254
Wissenschaft und Bildung 254
Sitten und Brauchtum 254
Magie 254
Regierung und Verwaltung 254
Amee und Flotte 254
Zeittafel 254
Tobrische Brise 254
Tobrische See 254
Strom von Perricum 240
Tobrischer Krieg [>Kaiserlose Zeit]
Tobritzen 254
Tocamuyac 94 (Abb.), 254
Tochter der Erde 254
Taochter Satuarias 254
Todeshdérnchen [>Leichhérnchen]
Token 65
Tolak 254
Tollwut 254
Joruga 135
Tolman 65
Tommel 254
Tommelsfurt 254
Tordochai 254
Torese, Acano ya 65
Torese, Nepolemo ya 65
Toricum 65
Tote und Wiedergeborene Mada
255
Totenfest 254
Totenmoor 255
Tovalla 65
Trahelien 255
KKAB 36
Trallop (Ort) 255, 276
Vogtei T. 276
Trallop (Familie)
Waldemar 266, 274 (Abb.), 276;
39
Walderia 266
Walpurga 271; 39
Trallop (Vogtei) 276
Trallop Gorge 255
Tralloper Riesen 255 (Abb.)
Norburger Riesen 180
Tralloper Vertrag 255
Elf (Rechtund Gesetz) 78
Transaranica 255
Transpropriatorium 65
Transysilien 65
Trappe 255
Traschbart 255
Triumende Madaya 255
Traumpulver [>Regenbogenstaub]
Traumwelt [>Feenwelt]
Travia (Gottheit) 65-66
Affenmensch 2
Badilak 7
Badilakaner 7
Falkenberg-R., Trautmann v. 22
Hospitaliter v. Joborn 126
Lolgramoth 156
Rabenmund, Traviata von 53
Tag der Heimkehr 89, 244
Tag der Treue 90, 244
Travias Herberge 66
Travia (Monat) 66
Weinmond 276
Travias Herberge 66
Treppe der Gétter 255
Trichterwurzel 66
Tridekapus 66
Trireme 255 (Abb.)
Triumvirat 66
Troll 255256 (Abb.); 66
Trollbirne 66
Trollfaust 256
Trollisch 256
Trollkopp 256
Trollkriege 256
Trollpforte 256
Trollzacken (Gebirge) 256
Graulgatschthor 27
Troll 66
Trollzacken (Landgrafschaft) 256
Strutzz der Troll 61
Trollzacker 256
Tronde Torbensson 256 (Abb.)
Thorwal (Zeittafel) 250
Windzwinger 278
Trontir von Alfz 256
Truanzhai 256
Trulinda Drakasdottir [>ZT
Zyklopeninseln]
Trutzburg zu Prem 256
Tsa (Gottheit) 257
Asfaloth 31
Kobold 145
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Schlangenauge 57
Tag der Emeuerung 91, 244
Tsas Kreide 257
Tsas Regenbogen 66
Zsahh 287
Tsa (Monat) 257
Neugeburt 178
Tsantsa 66
Tsas Kreide 257
Tsas Regenbogen 66
Tscharschai 257
Tschausch 66
Tschokolat 66
Al'Anfa (Landwirtschaft) 9
Tschopukikuhas 66
Tsh’Awah 257
Tsiina 257
Tugruk Pascha 257
Tula (von Skerdu) 257 (Abb.)
Tulamide (Volk) 257
Mumie 172
Nordstern 181
Yeshinna/al-Yeshinna 283
Zitar 287
Tulamiden (Pferderasse) 257
Tulamidisch [>Tulamidya)
Tulamidya 257
Tulmadron 66
Nothilf 184
Waffengift 266
Tundra 257
Turim Sohn des Xolgorim 257
Turnier 257
Tuur-Amash 257
Tuzak 257-258
Tuzaker 258
Tuzaker Aufstand 258
Tuzakmesser 258 (Abb.)
Tuzakwurm 258
Twelwan [>Wanderer zw. d. Sphéren]
Tyakraman 258
Tyindareds 66
Tykates von Rethis 258
Zyklopeninseln (Wiss.u.Bild.) 295
Typenkomodie 66
Tyrakos 66
Tyrinth 66

(iberwals 259
Walbergwidder 266
Winzlinge 279

Uchakbar, Khorim 259

Uchakbar, Larissa 67

Ucuri (Halbgott) 259

Ucuri (Wandelstern) 259

Ucuria (Kontinent) 259

Ucuria (Condomninium) 67

Ucurian Jago 259

Ucurianer 67

Ucurianischer Baustil 67

Ucuriaten 25%; 67

Udoravon Bethana[>Bethana, U.]

Ugdalf (von Gareth) 259
Vierok 264

Ugdalfskronir 259

Uhdenberg 259

Uhdenberger Legion 259

Uh’Juhn 259

Uigar Kai 67

Ukhraban 67

Ulchuchu 259

Uled Djebasch 259

Ulghain, Teria ni 67

Ulikkaneel 260

Ulikkani 259-260
Kyshn't 153

Ulissa von Kurkum 67

Ulmenwiirger 260

Umbracor 260

Umdoreel und Usuzoreel 260

Umerion 67

Umrazim 260

Unaiekk 260

Unau 260

Unau-Berge 67
SiiBer Tod 241

Unauer Krieg 260

Unaussprechliche 67

Unbarmherzige Ersauferin

[>Charyptoroth]

Unbambherziger Verfolger

[>Irhiadzal]

Ungebetene, Der [>Wanderer

zwischen d. Sphéren)

Unheiligtum/Unheiligtimer 260

Universalschule 260
Al'Anfa (Wiss.u.Bildung) 10

Halle d. Erleuchtung 114
Universitat von Al'Anfa 67
Unterfels 67
Untote 260

Leichnam, belebter 154

Mumie 172 (Abb.)

Skelett, belebtes 231

Tierkadaver, belebter 252

Zombie 287
Unwiderruflicher Pfeil 260
Unze 260
Upval 260
Uralte (Wesen) 67
Uras 67
Urbet 67
Urdas 233, 260
Uridabash 260
Uriel von Notrmark 269 (Abb.); 67
Urischar 67
Urlem-See 67
Urnislaw v. Usipaunen 260

HELDEN u. HELDENSAGEN 120
Urras v. Malur [>Malur]
Urrosh 260
Ur-Tulamidya 260
Uschuzzak 276
Usim-Horas I. 260-261
Usim-Horas II. 260
Usna 26+; 67
Uspuschanna die Blutige 261
Usuzoreel 261
Utasch 261
Uthar (Alveraniar) 261
Uthar (Sternbild) 261
Uthuria 261

Ucuria 259

Utulu 68 (Abb.)
Sonnensohn 237
Utulumba 68

Va'Ahak 69
Vae 262
Vajhar 262
Valaring 69
Valavet 69
Vallusa 262
Zeittafel 262
Tobrien (Zeittafel) 254
Vallusa von Gareth 262
Vallusanische Weiden 69
Valpo (v. Almada) 262
Almada (Landschaft) 14
Valposella 262
Valpobar 69
Valposella 262
Valquir 262
Vampir 262-263
Kinder der Nacht 262
Kinder der Finsternis 262-263
Aberglaube und Wirklichkeit 263
Sonstiger Aberglaube 263
Vampirfledermaus 263
Vardari, Borsepe 69
Varena Il. von Andergast 69
Varsinor [>Naclador]
Veliris (Baronie) 69
Veliris (Ort) 69
Veliris (Famnilie) 69
Vellia, Maffia 69
Vendraminer 69
Venga 263
Vennerim, Kiamu 69
Verderbter Sohn der Mada
[>Wanderer zwischen d. Sphdren]
Verlorene Kolonie 182
Verschlingende Tiefe, Die
[>Ulchuchu]
Verschwiegene Schwesternschaft
263
Verschworung v. Gareth, Die 69
Versenkungsfest 263
Verstandigung 69
Kreis der Einfihlung 150
Seminar der elfischen
Verstdndigung 228
Vertraute 263 (Abb.)
Hexenkatz 123
Koschkrdte 149
WeiBe Berghunde 276
Verwandlung v. Lebewesen 263
Akademie d. Verformungen 7-8
Halle d. Metamorphosen 114
Schule des Wandelbaren 224; 58
Verwandlung v. Unbelebtem 263
Akademie v. Licht u. Dunkelheit 8
Drachenei-Akademie 64

Halle d. Quecksilbers 114-115
Halle d. Windes 115
Schule der Variablen Form 223
Veteranenhand 264
Vey 69
Vhatacheor 264
Viburn von Hengisfort 264
VielfraB 264
Vielgestaltiger Blender 69
Vielleibige Bestie 69
Vierblatt 264 (Abb.)
Vierertempel 51(Abb.), 264
Vierok 264
Vierok, Irian von 264
Vierzig Kamele 264
Vigilantenheer Bosparan 69
Vilal-y 264
Vinay 264
Vinsalt (Ort) 264 (Abb.); 69-70
Vinsalt (Reichsbaronie) 70
Vinsalter Kdnigreich 264
Vinsalter Krieg 70
Vinsalter Oper 70
Vinsalter Opernball 70
Vinsalter Stutzer 264
Virilys Eibon [>Eibon, V.]
Virinlassih 264
Visar 264
Tempel d. Heiligen Sanges 62-63
Wudu 72
Visaristen 264-265
Tempel d. Heiligen Sanges 62-63
Werdegast, Vitus 72
Visra 70 (Abb.)
Vitriol 70
Vogelfrei 265
LEIBEIGENSCHAFT (Pflicht und
Gehorsam) 158
Vogelinsel 70
Vogelspinne 265
Vogt 265
Volimond [>Rad]
Voltan von Rommilys 265
Vragieswurzel 265
V'Sar 265
Vulkan 265
Vulkanglas 265
Roter Obsidian 216
Vulkanglasdolch 265

Waarhunck [>Warunk (Zeittafel)]
Wachter Rohals 266; 71
Wadi 266
Waffengift 266
Waffenpflicht 266
Wahrer der Ordnung 266
Wahrheitsamulett 71
WAHRUNGEN 268-269 (Abb.)
Al'Anfa und der Siden 268
Amazonen 268
Andergast und Nostria 268
Aranien 268
Bornland 268-269
Kalifat 269
Liebliches Feld u. Zyklopeninseln
269
Mittelreich 269
Paavi 269
Thorwal u.d Svelltscher Bund 269
Trahelien 269
Vallusa 269
Zwerge 269
Ubersichtstafel 269
*A-Z
Horasdor 30
Wajahd 266
Wal 266
Walberge 266
Affenmensch 2
Steinbock 238
Walberg-NuBbdume 266
Walbergwidder 266
Waldbaumwolle 266
Waldelefant [>Brabaker W.]
Waldelfen 77 (Abb.), 266
Namenstier 175
Waldemar (der Bér) [>Lowenhaupt]
Walderia v. Trallop 266
Waldgraf 266
Waldinseln 2, 266-267
Pfefferinseln 198, 266
Moskitoinseln 172, 266-267
Zimtinseln 286, 267
Perleninseln 197, 267
Boronrad 46, 267
Pirateninseln 51
Unaiekk 260

*A-2
Inseln der Feuerberge 33
Paradiesvogel 195
Puka-Puka 203
Schwert des Siidens 58
Ulikkaneel 260
Wiirgedattel 280
Waldlowe 71
Waldmensch 267, 270-271 (Abb.)
Lebensraum 267
Erscheinung 267
Vélker 270
Geschichte 270
Siedlungen 270
W. u. ihre Nachbarn 270
Sitten und Brauchtum 270-271
Rechtu. Gesetz 271
Kiinste u. Wissenschaften 271
Religion 271
Magie 271
Zeittafel 270
+ Stdimme
Anoiha 26 (Abb.)
Chirakahs 56
Darna 59
Haipu 113
Moha 171
Napewanha 175
Oijaniha 187
Shokobunga 229
Utulu 68 (Abb.)
Yakosh-Dej 282
Yawa-Tinza 74
*A-Z
Burdaq 12
Kun-Kau-Peh 151
Oppajeh-Ameise 188
Tabu 62
Taya 62
Waldschrat 271
Waldspinne 271
Waldstein 271
Waldwacht (Bergkgr.) 271
Angroschs Waffenmeister 4
Waldwacht (Gft.) 16; 71
Waldwebe 71
Waldwolf 271
Wald-wo-Regen-... 266
Wal-el-Khomchra 266
Wall des Todes 71
Waller 271
Walpurga v. Trallop [>Léwenhaupt]
Walpurgasbotschaft 71
Walsach 271
Walsésche 271
Walsdsche 271
Walwut 271
Wanassikiihe 271
Wandelsterne 272
Aves 32
Horas 126
Kor 147
Levthan 155
Marbo 166
Nandus 175
Simia 231
Ucuri 259
Wanderer zwischen d. Sphéren 272
Wappen (FT 184/185)
Waqqif 272
Waran 272
WarHunk [>Warunk (Zeittafel))
Warrlinger 272
Warunk (Ort) 272; 71
Schlacht bei W. 272
Zeittafel 272
Warunk (Markgft.) 272
Warunker 272
Warunker Braune 272
Wanassikiihe 271
Warunker Bullentaler 272
Warunker Wichtel 71
Warzennashorn 272
Waskir (Ort) 273
Waskir (alkoh. Getrank) 274
Wasser 274
Wasserflinke 274
Wassermann 274
WassermaB 71
Wasserrausch 274
Wasserspeier 71
Wassertag 274
Zinstag 286
Weg d. Linken Hand 274
Akademien [>Magierakademien)]
Weg d. Rechten Hand 274
Akademien [>Magierakademien]
Wehrheim (Ort)274
Stadtplan W. (FT 184/185), 273
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Wehrheim (Grafschaft) 274
Wehrheimer Akkorde 71
Wehrheimer Hammerlinge 71
Weiden 274-276

Klima. 274

Landschaft 274

Tierwelt 274

Bevdlkerung 274

Landwirtschaft 274-275

Handwerk 275

Siedlungen 275

Verkehru. Wege 275

Handel 275

Sitten u. Brauchtum 275

Kiinste 275

Wissenschaft u. Bildung 275

Herrschaft u. Struktur 275

Recht u. Gesetz 275
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Weyringer vom Berg 72
Whassoi, Sadrak 276
Widderhdrner 276
Widderorden 276
Widharcal 276

Agrimoth 6
Widharc-Auge 72 (Abb.)
Wiedbriick, Delian von 72
Wiederentstandenes Reich des

Horas 72

Wiedergénger 276
Wiesel 276

Stinkfrettchen 238
Wilde Jagd 276-277

Aikul 6

Arjuk 31

Ard 31

Gorfang 106

Haugriff 119

lyi 133

Rajok 206
Wilde Zwerge 277
Wildhaarige 72
Wildkatze 277
Wildschweine 277
Wille zur Macht [>Maruk-Methai]
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Zhlaah Vrehhg 286
Zholvar 286
Zikkurats 75
Zilit 72 (Abb.), 286
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Zwergdrache 292
Zwergengold 292
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HELLEBARDEN!

Berittene Korogai-Schiitzen « Best. Nr.: 19010
Garetische Panzerreiter - Best. Nr.: 19005

Garetische Garde-Hellebardiere - Best. Nr.:



DER ORKENSTURM

Vom 27. Peraine des Jahres 17 bis zum 2. Phex 19 sah sich das
Neue Reich der gré3ten Gefahr der jingeren Geschichte gegen-
Uber: dem Orkensturm. Die lange als dumm und feige verlachten

Schwarzpelze brachten den Menschen das Firchten bei, und
erst unmittelbar vor den Toren Gareths konnten sie gestoppt
werden. Doch auch danach stellten marodierende Horden von
Orks noch eine grof3e Gefahr dar.
Der Orkensturm beschreibt den gesamten Verlauf dieses
Krieges, stellt die beteiligten Einheiten und Persénlichkeiten
vor und bietet zahlreiche Szenarien. Sowohl die groBen
Schlachten als auch die zahlreichen kleinen Scharmitzel
werden, ganz oder in Ausschnitten, zum Nachspielen vorge-
stellt; eine vollstandige Liste aller Einheiten der Orks, des
Mittelreiches und ihrer jeweiligen Verbindeten, ihrer Waf-
fen und der sonstigen Ausristung sowie der Sonderregeln
machen dieses Buch
unentbehrlich fir
alle Armalion-
Gefechte in
dieser Kam-

pagne.
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